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Rosyjska grupa programistéw [url=http://www.retrosouls.net/][b]Retrosouls|[/b][/url] ma na swoim koncie kilka dosy¢
oryginalnych gier, ktore portowane sg na rézne platformy. Zgodnie z nazwg zespotu, nie sg to raczej "kombajny"
wykorzystujgce do maksimum mozliwosci sprzetu, lecz gry bedace typowymi przedstawicielami klimatu retro. "Alter Ego"
to propozycja autorstwa Denisa Gracheva, w ktérg mozna zagra¢ na PC, ZX Spectrum, NES, Linuksie, urzadzeniach z
systemem Android oraz Windows Phone (dla tego ostatniego opisywany tytut znalazt sie w
[url=http://www.windowscentral.com/top-rated-windows-phone-games-retro-feel][bJrankingu[/b][/url] najlepiej ocenianych
gier), a dzieki dobrze nam znanemu Asmanowi, réwniez na Amidze.

Gra zalicza sie do tytutdw bedacych hybryda platforméwki i gry logicznej. Sterujemy w niej bezimiennym bohaterem,
ktérym musimy pozbiera¢ wszystkie znajdujace sie na ekranie skarby, reprezentowane przez fioletowe pudeteczka. Nie
bytoby w tym moze nic szczegdlnego, gdyby nie to, ze na ekranie znajduje sie réwniez nasz duch, ktéry wykonuje ruchy,
bedace lustrzanym odbiciem naszych. Gdy my idziemy w lewo, on wedruje w prawo, gdy my na dot, on ku goérze (choé
w niektoérych etapach "lustrzane ruchy" sg rowniez inne). Zapytacie, ale po co? Ot6z niektére z pudeteczek przyjdzie
nam zebrac wylgcznie wtedy, jezeli bedziemy wspotpracowaé z naszym "drugim wcieleniem". Kooperacja polega na
tym, ze mozemy zamienia¢ sie z nim miejscami (przycisk fire), aby znalez¢ sie w teoretycznie niedostepnych rejonach
planszy lub unika¢ niebezpieczenstw. Aby jednak nie byto zbyt prosto, na kazdy etap mamy przewidziang okreslong
liczbe mozliwych zmian. Szybko réwniez zauwazymy, ze oprocz fioletowych pudeteczek nalezy takze zbiera¢ zielone,
ktére podnies¢ moze jedynie nasza druga tozsamosé. Na cate jednak szczescie duch jest nietykalny i nieSmiertelny, tak
wiec jedno czym musimy sie martwic to, aby nie zginat gtébwny bohater. A o to, wcale nie jest trudno - upadek z
platformy do wody lub kontakt z przeszkadzajkami zawsze konczy sie utratg zycia i koniecznoscig rozpoczecia etapu od
poczatku.

Gra wnosi catkiem spory powiew swiezosci, jezeli chodzi o tematyke gier platformowych. Wbrew temu, co moze sie
wydawag, nie jest nudna ani powtarzalna. Kolejne etapy stanowig pewnego rodzaju wyzwanie, ale nie wywotujac przy
tym frustracji u grajacego w przypadku niepowodzenia. Wszystko to dzieki bardzo dobrze przemyslanemu,
zwiekszajgcemu sie sukcesywnie poziomowi trudnosci. Catos¢ doprawiona jest czytelng, kolorowg grafikg, co sprawia,
ze gra wyglada przyjemnie i doktadnie takie samo ma sie odczucie w nig grajgc. Amigowa wersja nie posiada niestety
zadnej muzyki (jedynie zestaw prostych efektow dzwiekowych), ale zgodnie z propozycjg Asmana, nic nie stoi na
przeszkodzie, aby taka doda¢ - wystarczy tylko, aby znalazt sie chetny, ktéry pomoze mu jg poprawi¢ i dostosowac.

Oczywiscie zawsze jest cos, co mozna zmieni¢ lub poprawic. "Alter Ego", jak na to, co sobg prezentuje, jest prawie
idealne: doskonaty pomyst z estetycznym wykonaniem. Dodatbym jednak kody do etapow, aby nie trzeba byto za
kazdym razem rozpoczynac¢ gry od poczatku. Na pewno frajda z gry bytaby jeszcze wieksza. Oceniajac port - musze
stwierdzi¢, ze wykonany jest wzorowo, cho¢ Ci, ktérzy widzieli wersje dla NES (na bazie ktérej powstata wersja dla
Amigi) wiedza, ze nie wszystko zostato zaimplementowane (brakuje tu i 6wdzie animacji, na dalszych etapach sg
mrugajace obiekty, ktore sg btedem itp.). Niemniej jednak, nie majac o tym wiedzy, nie sposéb sie domysli¢, ze czegos
moze brakowac. Gorgco polecam i prosze o wiecej tak dobrze wykonanych gier!

Gra do dziatania wymaga dowolnej Amigi z 0,5 MB pamieci Chip. Zostata wystawiona przez Asmana na RetroKomp
2015 w kategorii gamedev, gdzie zajeta ogdlnie pigte miejsce (wsrdd amigowych gier - drugie, ustepujac miejsca jedynie
"Tanks Furry").

Archiwum mozna pobra¢ [url=http://www.ppa.pl/artykuly/download/ftp/alterego_adf.zip][b]stad[/b][/url].
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