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Co by nie pisa¢, ale wiekszos¢ amigowych gier polskiej produkcji nie nalezata do tytutdw, ktére mogty, delikatnie to
ujme, zawojowacé swiat. Oczywiscie zdarzaly sie wyjatki od tej reguty, lecz nie byto ich wiele. Poza tym pewna czesé
polskich gier charakteryzowata sie matg oryginalnoscig. Stanowity mniej lub bardziej wyrazne repliki zachodnich
odpowiednikéw. "Atlantyda" produkcji Twin Spark Soft jest wtasnie takg replika, cho¢ trzeba uczciwie przyznac, ze
nalezy do tych "porzadniejszych" tytutdw, ktérych raczej nie musimy sie wstydzié.

Nie bedziemy sie wgryzac w fabute, gdyz w grze platformowej bedzie ona miata raczej niewielkie znaczenie. Jedno, co
trzeba nam wiedzie¢, to fakt, ze legendarny Zitoty Rycerz, ktérego poczynaniami bedziemy kierowaé, musi zebraé
wszystkie rozrzucone po calym zamczysku diamenty, aby przy ich pomocy zdoby¢ site, potege i wiare niezbedng do
pokonania Ztego i uwolnienia przetrzymywanych pobratymcéw. Jak wspomniatem na poczatku "Atlantyda" jest replika.
Do ztudzenia przypomina gre "Gods", zaréwno od strony wygladu tet zdobigcych zamczysko, jak i platform i drabin, po
ktérych sie poruszamy, przetacznikéw, zapadni i drzwi, ktére napotkamy na swej drodze, niektérych przeciwnikow, a
nawet systemu zarzadzania inwentarzem. Osoby, ktére graly w wyzej wspomniany tytut nie powinny mieé szczegoinych
probleméw w opanowaniu techniki gry w "Atlantyde". Oczywiscie gra nie jest wiernym klonem i mamy tutaj kilka innych
rozwigzan (chociazby strzelanie czy interfejs dostosowany do innych fabularnie realidw). Postacig sterujemy przy
uzyciu joysticka, cho¢ czasami bedziemy musieli positkowaé sie mysza w celu, np. przerwania gry. Cata gra
sprowadza sie do wedrowki po platformach i drabinach w poszukiwaniu diamentéw (element zagadkowosci obecny w
"Gods" réwniez tutaj wystepuje, cho¢ nie w tak duzej dawce). Przy okazji bedziemy znajdowaé klucze, przy pomocy
ktorych bedziemy mogli uruchamiac¢ dzwignie i przetaczniki (podobnie jak w "Gods"). Przeszkadza¢ nam beda krecacy
sie tu i dwdzie przeciwnicy, ktérych sg dwa rodzaje. Nie stanowig oni wiekszego problemu, gdyz gra jest bardziej
logiczng platforméwka niz strzelaning czy zrecznosciowka. Bardziej liczy¢ sie bedzie zdolnosé zapamietywania, ktére
drzwi dokad prowadzg i ktéry przetacznik co otwiera (a nie jest to takie proste, gdyz wszystko jest tutaj bardzo do siebie
podobne i brakuje znanych chociazby z "Gods" punktéw odniesienia czy podpowiedzi tekstowych na temat miejsca, w
ktérym sie znajdujemy).

Grafika w grze nie jest szpetna ani koszmarna, do czego mozna sie w sumie byto przyzwyczai¢ patrzac na polskie
tytuty. Pomimo duzego podobienstwa do "Gods" catos¢ zostata odpowiednio kolorystycznie przetworzona i dobrana,
sprawiajgc, ze nie wyglada zle. Muzyka towarzyszy nam tylko podczas ekranu tytutowego i jest to dosy¢ ciekawy utwor
(jedna z lepszych stron chyba wszystkich polskich amigowych produkgciji, ktéra takze i tutaj nie zawodzi). W trakcie gry
do naszych uszu dobiegajq odgtosy strzatow, stgpania po podtodze, otwieranych drzwi, zbieranych przedmiotow,
upadajgcych diamentéw (sample sg wrecz wyciggniete z gry "Gods"). Animacja jest ptynna i w miare doktadna jak na
dosy¢ niewielkich rozmiaréw obiekty wystepujace w grze. Brakuje mi jednak mozliwosci skakania na drabine (trzeba na
nig wejs¢), co czasami moze wpedzi¢ nas w ktopoty. Sam skok zresztg tez nie nalezy do bardziej udanych, gdyz
czasami, z uwagi na zbyt bliskg odlegtos¢ do pofki, nie mozna na nig wskoczy¢. W catej grze troche takze razi zbyt
czesto wystepujaca sytuacja utkniecia w miejscu, z ktérego jedynym wyjsciem jest zakonczenie gry i rozpoczecie jej od
nowa. Co prawda kosztem jednego wcielenia mamy mozliwo$¢ powrotu do momentu wejscia do lokacji, lecz mozemy z
tego korzystac¢ ograniczong ilos¢ razy.

Ogdlnie "Atlantyda" jest gra srednig, choé w kategorii gier polskich wybija sie z thumu w miare przystepnym
wykonaniem. Potrafi nawet na troche przyciagnaé, cho¢ irytujace mogg sie wydawac¢ pewne wspomniane wczesniej
elementy. Mozna zastanowic sie, czy optacato sie replikowaé inny tytut od strony graficzno-dzwigkowej, lecz wyszto to w
sumie catkiem niezle i raczej nie warto rozpatrywac tego w kategoriach negatywnych. Co by jednak nie pisac¢,
"Atlantyda" to jedna z lepszych polskich platforméwek.

Warto wspomnie¢ o wyjatkowym rodzaju zabezpieczenia antypirackiego zastosowanego w grze. Bez instrukcji nie da
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sie grac i bynajmniej nie dlatego, Zze znajdujq sie tam odpowiedzi na jakie$ pytania. Podano tam sposéb na
uruchomienie petnej wersji gry. Warto o tym pamietac, gdyz gra, nazwijmy to, "nie petna" wytgczy sie po kilku minutach.
Gra do nabycia m.in. na sktadance TSS Megamix, ktéra jest nadal sprzedawana przez firme Elbox Computer.

Gra zajmuje jedng dyskietke. Udato mi sie jg uruchomic jedynie na A500 lub odpowiednio skonfigurowanym emulatorze

WinUAE.
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