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Gdy w roku 1992 dwdjka mtodych programistéw, Ed Boon i John Tobias, pod opiekuniczymi skrzydtami firmy Midway
wypuscili na rynek automatéw do gier projekt pod nazwg "Mortal Kombat", nawet oni nie mieli pojecia, jak wielki wptyw
wywrze on na swiat komputerowych mordobi¢. Animowane postaci, znane ze swiecacego wtedy triumfy "Street Fighter
II", zostaty zastgpione digitalizowanymi wojownikami. Dodatkowym elementem podnoszacym wyjgtkowos¢ i
atrakcyjnosc¢ gry byta wszechobecna brutalno$¢. W "Mortal Kombat" krew sptywa praktycznie po kazdym trafieniu.
Jakby tego byto mato, po wygranej walce mozna zabi¢ przeciwnika w wyjgtkowo okrutny sposéb (urwanie gtowy,
wyprucie serca, czy wyrwanie kregostupa - to tylko czes¢ z "atrakcji" przewidzianych przez radosny duet Boon &
Tobias). Jak to z przebojami bywa, gra "Mortal Kombat" doczekata sie konwersji na praktycznie wszystkie éwczesne
platformy: NES, SNES, Genesis, GB, Sega Master System, PC i oczywiscie naszg ukochang Amige.

Fabula, jak to w grach tego gatunku bywa, jest niezbyt wydumana, ale plus za to, ze w ogéle jest. Do walki stajg
reprezentanci dwéch wymiaréw - Ziemi i Zaswiata. Beda sie zmagaé w swietym turnieju zwanym Mortal Kombat
obmyslonym przez Starszych Bogéw (ktorzy oczywiscie rzadza wszystkimi wymiarami), zeby ustali¢ jakie$ zasady
"wchtaniania" wymiarow przez wymiary. Innymi stowy: jezeli taki Zaswiat ma chrapke na uczynienie sobie Ziemi
poddang, musi wygrac z jej wojownikami w walce turniejowej. Czyli znowu, jakze oryginalnie, idzie nam o losy Swiata.
A zawodnikoéw w turnieju bierze udziat az 10 - 7 podstawowych, 1 ukryty, 2 bosséw. Od poczatku mozemy wybra¢ takie
osobistosci jak: Cage - aktor filmowy, ktérego oskarzajg o markowanie ciosow i walczy, by udowodni¢, ze naprawde
umie sie bi¢, Kano - cztonek organizacji przestepczej "Czarny Smok", Rayden - bog piorundw w $miertelnej postaci, Liu
Kang - mnich nalezacy do Stowarzyszenia Biatego Lotosu, Scorpion - widmo wojownika ninja z piekta rodem walczace o
oczyszczenie z hanby, Sub-Zero - skrytobdjca z klanu Lin Kuei, ktéry mogtby dorabia¢ w reklamie lodéwek oraz jedyna
kobieta, Sonya, cztonkini amerykanskich Oddziatoéw Specjalnych tropigca Kano. Bossowie to czteroreki pét-cziowiek,
pot-smok Goro i czarodziej Shang Tsung wtadajacy ludzkimi duszami. Urocze towarzystwo, w sam raz na herbatke i
brydzyka, o ile chcecie, by to byta wasza ostatnia herbatka. | brydzyk.

"Mortal Kombat" jako konwersja sprawdza sie wysmienicie. Opracowanie graficzne naprawde stoi na wysokim
poziomie: digitalizacja postaci, doskonata animacja i robigce wrazenie, cho¢ ubozsze w szczegodty w poréwnaniu do
pierwowzoru areny cieszg oko. Jedyng "pluskwg" graficzng jest zmiana koloru Sub-Zero, gdy podejdzie on do
zamrozonego przez siebie oponenta - staje sie caty niebieski, podobnie jak przeciwnik. Kazda z postaci dysponuje tym
samym garniturem cioséw podstawowych i dwoma lub trzema (w przypadku Cage'a i Sonyi) ciosami specjalnymi. Sama
rozgrywka przypomina bardzo Street Fighter 2, ale "Mortal Kombat" oferuje kilka niespodzianek. Poza wspomnianymi
juz wykonczeniami (Fatalities), co trzy wygrane walki mamy mozliwos$¢ rozegrania minigry "Test Your Might" polegajacej
na takim machaniu joystickiem, by przepotowi¢ deske, kamien, stal, rubin i diament. Do tego, po pokonaniu wszystkich
oponentdw, musimy jeszcze wygraé trzy starcia w ramach Endurance - czyli dwéch na jednego, oczywiscie po kolei, bez
odnawiajgcego sie paska wytrzymatosci, a potem mozemy dobrac¢ sie do miesa, czyli bosséw: czterorekiej bestii Goro i
Shang Tsunga - czarnoksieznika mogacego przemieni¢ sie w ktéregos z innych kombatantow.

Efekty dzwiekowe sg poprawne: wszystkie uderzenia i okrzyki sg bardzo wiarygodne, irytuje natomiast muzyka.
Niezaleznie od areny, na ktérej walczymy przygrywa nam ten sam motyw muzyczny, ktéry po dtuzszym stuchaniu
zaczyna irytowac. Na cate szcze$cie w ferworze walki przestajemy zwraca¢ na to uwage, bo pomimo uptywu lat,
"Mortal Kombat" nadal wcigga z sitg ruchomych piaskéw (szczegdlnie, gdy gramy z kolegg przy jednym komputerze).
Klimatem pierwszy "Mortal" mocno przypomina stynny film "Wejscie Smoka" z Bruce Lee (RIP) - tu tez mamy turniej
wschodnich sztuk walki na wyspie, ktérej panem jest niepozorny, ale potezny starzec. Jako ciekawostke mozna podac
fakt, ze "Mortal Kombat" to pierwsza bijatyka zawierajgca ukrytg posta¢ (jest nig Reptile "zamieszkujacy" dolng czesé
areny "The Pit"). Do dyspozycji gracza oddano takze menu gtéwne (niespodzianka?) z mozliwoscig wyboru sposrod
pieciu pozioméw trudnosci (bardzo fatwy, tatwy, Sredni, trudny, bardzo trudny), ilosci kredytow (czyli ile razy mozemy
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kontynuowac gre po przegranej). Standardzik, ale trudno tu oczekiwa¢ cudow.

Jakis$ czas temu na rynek konsol next-gen wydano siédmag czes¢ "Mortala" o podtytule Armageddon. Mysle, ze to
dobra okazja, by od$wiezy¢ sobie nieco pionierke digitalizowanych bijatyk. Wersja amigowa stoi na bardzo wysokim
poziomie (cud, ze zajmuje tylko dwie dyskietki) i polecam jg kazdemu wielbicielowi gier akciji, a juz mitosnik "fighterow"
nieznajacy jej nie powinien sie do tego przyznawaé. Jest ignorancja i Ignorancja i te drugg mozna ukarac tylko Fatality -
"get over here".

Warto tez nadmienic, ze na podstawie serii "Mortal Kombat" powstaty dwa filmy fabularne ("Mortal Kombat" oraz
"Mortal Kombat: Annihilation"), 22-odcinkowy serial ("Mortal Kombat: The Conquest") oraz animowana opowies¢ o
postaciach z gry ("Mortal Kombat: The Journey Begins"). Byt to pierwszy w historii przypadek przeniesienia gry
komputerowej na wielki ekran i maty ekran. Za rezyserie pierwszego, cieszacego sie najwiekszym sukcesem filmu,
wziat sie Paul W. S. Anderson (pdzniejszy tworca dwuczesciowego "Resident Evil", "Alien VS Predator" i
rewelacyjnego "Event Horizon"), a w roli Raydena pojawit sie sam Christopher Lambert (znany szerzej, jako
"Niesmiertelny" Connor McLeod). Film naprawde przyzwoity, takze ze wzgledu na $ciezke dzwiekowa (polecam stuchaé
w zastepstwie irytujgcej muzyki z gry).
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