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Nigdy prawdziwy amigowiec by nie pomyslat, Ze firma Atari wypusci gre na Amige. A jednak... Po bankructwie Atari
prawa do nazwy wykupita francuska firma, ktéra skoncentrowata sie na tworzeniu gier komputerowych. Jej przebojem
okazata sie salonowa gra wideo firmy ATARI GAMES z 1994 roku "Primal Rage". Konwersjg gry na Amige zajeta sie
firma Probe, ktorej "Mortal Kombat" odnidst rok wczesniej ogromny sukces finansowy. | tak oto, dzieki upadkowi Atari,
juz od 1995 roku amigowcy zamiast trwoni¢ swe oszczednos$ci na automaty, mogli w domowym zaciszu skopac¢ tytek
jakiemus$ protoplascie matpy czy innej kury.

Ale do rzeczy...

Po wielu kataklizmach ze snu budzg sie dinozaury, aby znowu zapanowaé nad swiatem. Gra to typowe mordobicie
2D, w ktorej wcielasz sie w jednego z prehistorycznych potworéw. Po kolorowym "interku" opowiadajgcym historie
zdarzenia, warto przej$¢ do bogatego menu i ustawi¢ poziom trudnosci w skali 1-16 oraz liczbe kontynuacji. Nastepny w
kolejnosci jest ekran z wyborem zawodnika, uderzajgco podobny do analogicznego ekranu, znanego z "Mortal Kombat".
Duzy plus za oryginalne, "prehistoryczne" nazwy potworéw (Talon, Armadon, Diablo, Sauron, Chaos, Vertigo, a
szczegolnie Blizzard). Przypadty mi do gustu.

Grafika

Tu naprawde duze brawa dla twércéw. Gra byta sprzedawana jako wersja AGA, a w rzeczywistosci jest to gra na
maszyny ECS z 2 MB pamieci Chip. Animacja jest bardzo szczegétowa, zarowno gtéwnych bohateréw pierwszego
planu jak i tta (kibicujacy ludzie, ruch fal oceanu, drzew). Sceneria nie powtarza sie, jest przypisana do konkretnego
potwora i dobrze dobrana. Na przyktad Talon walczy w dzungli, Blizzard w Himalajach, a Chaos w zburzonym miescie.
Co do doboru koloréw, nie ma do czego sie przyczepi¢. Ekran tryska barwami - mysle nawet, ze byt wykorzystany tryb
EHB. Caty ekran jest w duzej czesci skrolowany, a to niejako rodzi wytlumaczenia dlaczego gra nie dziata na A500 i 1
MB Chip + 1 MB Fast. Ruchy zawodnikéw sg swietnie dopracowane, ale troszeczke zbyt wolne na procesorach 68000...
By¢ moze dlatego w ostatniej chwili firma zmienita wymagania i na pudelku z gra widnieje napis o wymaganiach
A1200/4000. Warto zobaczy¢ jak $miga oryginat na maszynach salonowych, czy chociazby na PSX. Na Amidze wida¢
brak mocy (gre testowatem na Amidze 500+ z 2 MB Chip i MEGA RAM HD 8 MB Fast - stad moje odczucia). Na plus
wersji amigowej jest "wyzsza rozdzielczo$¢" - 320x256, a nie pikseloza znana z wersji PC! Po kazdym wygranym
pojedynku, jak ma to miejsce w wielu innych bijatykach, jestesmy raczeni efektowng, animowang scenka, ze zwyciezcg
w roli gtéwne;.

Efekty dzwiekowe

Efektowny napis "Rage" i gtos znanego z wczesniejszych produkciji Probe pana na samym poczatku to troszke mato.
Rozczarowatem sie brakiem tego, co mozna byto ustysze¢ w obu czesciach "Mortal Kombat" - zapowiedzi gtosowej
postaci podczas jej wyboru oraz przy efektownych ciosach. Dzwiekow jest sporo i sg réznorakie, cho¢ zazwyczaj sa to
krétkie sample o niskiej czestotliwos$ci. My$le, Zze wystarczajgce jak na nawalanke. Za to wycie dinozauréw po
zwyciestwie jest piorunujaco dobre.

Muzyka

Przypuszczatem, ze bedzie $wietna, bo sygnowana nazwiskiem tworcy muzyki z gier "Superfrog" czy "Mortal Kombat",
a tu mamy konwersje rodem z Atari w stylu uktadu AY - piku, piku jakie$ midki na 2 kanatach. Czasem mozna ustysze¢
znajomy motyw gto$nego hitu "Deep Purple". Niestety predko$é i muzyka to najgorsze elementy gier.

Grywalno$¢
Myslatem, ze nastepca "Mortal Kombat II" mnie zabije i dtugo tapa bedzie bolata od joya. Tymczasem wrécitem do

tytutu po 14 latach i nic specjalnego. Naprawde rozczarowatem sie. Potwory skaczg jakby byly z kamienia (cho¢ w
sumie dinozaury troche wazyty), ale jesli liczysz na efektowna, kilkusekundowa, szybkg walke jak to byto w "MK 11", tu jej
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nie znajdziesz. Na najtatwiejszym poziomie mozna catg gre przej$¢ uzywajac kombinacji gora + fire. Zenada. Je$li
szybko wygrasz, dostajesz komunikat "Quick kombat", jesli bez straty energii - "Total domination”. Na poziomie
"normal", gdy komputer przegra, uczy sie Twoich skutecznych uderzen i stosuje kontre oraz bloki stajgc sie
grozniejszym rywalem. Kazda posta¢ ma swoje specjalne uderzenia jak i czary (plucie jadem, zamrazanie, pierdniecie,
wéciekta piesc). Aby wygrac, musisz zawtadng¢ catg planetg (pokryé mape kolorami). Wigze sie to z pewng
niedogodnoscig, mianowicie grajac np. Diablo, ktéry ma kolor czerwony, musisz gra¢ nim do konca. Jesli zmienisz w
trakcie rozgrywki posta¢ po przegranej walce, Twoj kolor bedzie juz inny i rozpoczynasz zabawe od poczatku. Nie do
konca jest to przemyslane.

Podsumowanie

"Primal Rage" jest godna polecenia, jesli ktos lubi dobrg grafike i srednig grywalnos¢. By¢ moze przesadzam i jest to
kwestia gustu, jednak nigdy ta gra nie dostata wysokich ocen. Gre warto zainstalowac¢ na dysku przy pomocy
WHDLoad, gdyz na Amidze dyskoteka jest taka sama jak w "Mortal Kombat".

Gra zajmuje 4 dyskietki w formacie NDOS i wymaga A500+/600 z 2 MB Chip. Do komfortowej gry przydatby sie
szybszy procesor. Tytut doczekat sie kontynuaciji, jednak sequel nie doczekat sie konwersji na Amige. Warto jednak
zapoznac¢ sie z konsolowymi wersjami "Primal Rage" i "Primal Rage 2" choéby dla M.A.M.E.
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