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Chciatbym sie z Wami podzieli¢ moimi spostrzezeniami na temat gry "Rycerze mroku". Chodzi o taktyke, jakg moim
zdaniem nalezy stosowa¢ na konkretnym przeciwniku.

Porady ogolne

pamietaj fire+kierunek zadajesz cios, sam kierunek bez fire to blok, sztukg sukcesu jest blokowanie. Jesli bedziesz
walit na o$lep, to daleko nie zajdziesz. Na dole ekranu widoczne sg oczy. Obserwuj je bacznie. Na chwile przed
planowanym atakiem pokazg Ci one jego kierunek. Jesli nabierzesz odpowiedniej wprawy i precyzji, bedziesz w stanie
zablokowac¢ kazdy cios przeciwnika. jest osiem réznych kombinacji ataku (gora, dot, lewo, prawo i po skosach) oraz 4
bloku. niektérzy przeciwnicy z opdznieniem blokujg niektére zadane przez Ciebie kombinacje cioséw. Dotyczy to
zwlaszcza ciosow po skosie. im dtuzej walczysz, tym bardziej jestes zmeczony. Informuje o tym wskaznik, ktory
znajduje sie obok wskaznika stanu Twojej energii. Maleje po kazdym zadanym ciosie i ro$nie po kazdym udanym bloku.
Im jestes bardziej zmeczony, tym wolniejsze sg Twoje ruchy. To samo dotyczy Twojego przeciwnika. zmeczonego
wroga duzo fatwiej pokonad!

Porady szczegodtowe

Kalim

W jego postac wecielit sie autor muzyki do gry - Mobby (Artur Pietrzak).

Jest to koles z toporem i maskg kata. Tutaj nie powinno by¢ zadnych probleméw. Wal ile wlezie lewo+fire i prawo+fire,
a jak zacznie uparcie blokowaé, to przywal mu pare razy po gtowie (gora+fire). Raczej dosy¢ skutecznie blokuje dolne
ciosy (o ile nie jest bardzo zmeczony). Prosty przeciwnik, wtasciwie nie trzeba za duzo blokowac jego cioséw, o ile
wpadnie sie w odpowiedni rytm.

Osa

Tutaj sg juz problemy. Osa ma to do siebie, ze lata, a gdy lata, to ma wigczony blok na wszystkie kierunki przez co nie
da sie w nig trafi¢. Ale i z tym mozna sobie poradzi¢. Gdy Osa odfruwa w gtgb ekranu, trzeba obserwowac oczy, aby
wiedzie€ z ktorej strony zaatakuje. Po udanym bloku jak najszybciej przeprowadz kontratak. Pamietaj,ze gdy wrog
atakuje, a Ty dobrze blokujesz, to on sie meczy, a Ty "odpoczywasz". Osa nie jest zbyt szybka, niemniej ta walka jest na
poczatku irytujgca.

Mustafa

W jego postac wecielit sie grafik - Caro (Karol Wtodarczyk).

Szybki i silny przeciwnik. Uderza celnie i mocno. Na poczatku nalezy blokowac¢ az ostabnie i jego ruchy stang sie

wolniejsze. Gdy tego dokonasz, trzeba szybko atakowaé do momentu, az sie zmeczysz. Wtedy trzeba cata procedure
powtdrzy¢ od nowa.

Robal
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Nie jest zbyt wymagajacym przeciwnikiem. Jest bardzo wolny. Dziata na niego technika, ktérg opisywatem przy Kalimie
z tg jednak réznica, ze czesciej trzeba uderza¢ w glowe (gora+fire) i blokowaé. Niemniej przy tej walce nie powinienes
rwac wioséw z gtowy.

Harada

W jego postac wecielit sie drugi grafik - ASL.

Szybszy niz Mustafa, ale technika, ktérg mozesz na niego stosowac jest podobna. Blokuj az sie zmeczy. W
przeciwienstwie do Mustafy duzo trudniej jest go trafic. W miare dobrze wychodzg kombinacje po skosie.

Nietoperz

Zachowuje sie tak samo jak osa. Kiedy odlatuje w gtgb ekranu, nie mozna go trafi¢. Jest jednak sporo wiekszy od osy i
wolniej sie rusza. Kiedy odlatuje w gtab ekranu, blokuj, a kiedy podlatuje uderzaj. Nietoperz czasami lubi sobie posta¢ w
miejscu miedzy kolejnymi atakami. Uderzaj wtedy ile tylko wejdzie.

Zoombie

W jego postaé wcielt sie Caro (Karol Wtodarczyk).

Jest strasznie szybki, momentami za bardzo. Nie ma rady: blokuj, blokuj, blokuj. Gdy przestanie na chwile atakowac,
atakuj w gtowe. Gdy go troche zmeczysz, jest juz Twoj. Pamietaj aby nie da¢ za mocno mu odpoczaé, bo wtedy wraca
do swojej szybkosci ataku.

Moc Ztego

Po walce z Zoombie musisz zmierzy¢ sie z ciemng Mocg Ztego. Jest to wielka ciemna kula, ktéra strzela piorunami.
Tutaj nie przelewki. Walka jest naprawde bardzo trudna i moze przyprawié¢ o frustracje potaczong z wybuchem dzikiej
nienawisci do kodera. W tej walce wystepuje ciekawa rzecz. Owa moc uderza w nas piorunami, a my je blokujemy za
pomocg drewnianej laski. Co do samej taktyki, to na pewno standard, czyli bardzo szybkie bloki, a potem atak. Tutaj
naprawde trzeba wykazac¢ sie refleksem. Pomiedzy "oczkami" a atakiem jest naprawde niewiele czasu na reakcje.

Phanter

Jego role odgrywa Caro (Karol Wtodarczyk).

Koles ma ostre kolce, wiec uwazaj na nie. 80% jego atakdéw zatrzyma Twoj dolny blok. Nie uderzaj za duzo w gtowe,
gdyz za dobrze blokuje. Skuteczniejsze sg ataki po skosie od dotu. No i oczywiscie duzo blokuj. Phanter nie jest tak
szybki jak Zoombie, ale i tak musisz uwazad!

Duchy

Przed finatowg walkg czeka Cie pojedynek z duchami przeciwnikéw, ktdrych zabites. Nie sg oni trudniejsza wersja ich
zywych poprzednikdw. Walczy sie z nimi tak samo. Jesli dates$ rade ich zywym wcieleniom, to z umarlakami nie

Strona 2


/gry/rycerze-mroku-poradnik-gracza.html?export=pdf

Rycerze mroku - poradnik gracza

Benedykt Dziubattowski
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

bedziesz miat probleméw. Nieco komicznie prezentuje sie ich wyglad. Czes¢ z nich jest niebieska (Kalim) i krwawig na
niebiesko, a cze$¢ ma odcien pomaranczowy i takze krwawig w tym kolorze.
Zly

Jest to ostatni przeciwnik, ktérego musisz pokona¢. Wbrew pozorom nie jest az tak bardzo trudny, tatwiejszy niz
Zoombie czy Moc Ztego. Zty "wisi" w miejscu i uderza piorunami. Moja taktyka jest prosta: blok na 2-3 jego strzaty i
kontratak.

Zakonczenie

Gdy juz sie uporamy ze Ztym, mozemy obejrze¢ ekran koncowy z nastrojowg muzyka. Czytajac napisy koncowe
dowiemy sie kilku ciekawostek takich jak na przyktad to, ze przy tworzeniu gry zuzyto 10 par butéw i zjedzono 500
bochenkoéw chleba oraz zdemolowano 9 metréw $ciany! Reszte poczytajcie sobie sami...

Tips'n'Tricks

Do gry sg takze pewne utatwienia. Co ciekawe nigdy i nigdzie nie byly one wczesniej publikowane. Mozna powiedzie¢,
ze to niejako "premiera", ktérg publikujemy w réwno rok po publikacji gry na PPA oraz w 10. rocznice wydania gry.

Wociskajac kombinacje klawiszy DEL+W zabijamy przeciwnika. Wciskajac DEL+G zabijamy siebie. Zabezpieczanie
kodowe ma furtke, ktorg sobie zostawili autorzy. Wystarczy wpisa¢ pierwsze litery ich imion (MAKA - Mariusz, Andrzej,
Karol, Artur), aby je omingg¢.
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