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Doebnry:Hosting w. PPA.pl

liz2zal 00PN rocznie* mozesz miec:

e

1000IMB 0GB  transferu miesiecznie, unikalny adres w domenie
opaiplr10lbaz danych (MySQL i PostgreSQL), FTP, WWW, PHP, CGl,
EoldRlsiomyTomcat, CRON. Wtasne strony btedow, kopie bezpieczenstwa,

POMOE techniczna. Do tego wiele nielimitowanych opcji: konta
ezmaildziochrona antywirusowa i antyspamem, z dostepem
przezawww,raliasy/przekierowania e-mail, parkowanie
wtasnych domen, subdomeny. Duzy wybor preinstalowanych
aplikacijiiwww (CMS-y, galerie, blogi, fora i inne), a
wszystko jest zarzadzane poprzez WWW za pomoca
wygadnego panelu administracyjnego PLESK.

... a za dodatkowe 100 PLN Twoje
konto zwiekszy sie do:

2000 MB pojemnosci
20/ GB transferu miesiecznie

20 baz danych

A wszystko w domenie www.ppa.pl
- najwiekszego w Polsce portalu poswigconego
Amidze i tematom z nig zwigzanym.

W ofercie dostepne takzeiinne warianty,
rowniez konta darmowe.

Sprawdz na www.hosting.ppa.pl

* mozliwa ptatnos¢ jednorazowa lub w ratach

APEL O
ARTYKULY!

Drodzy Czytelnicy,

Czekamy na Wasze artykuty, ktére
zasilajg baze artykutow do kolej-
nych numeréw. Przed nadesta-
niem artykutu prosimy o skonsulto-
wanie tematu z redakcjg. Artykuty
prosimy nadsyta¢ w postaci plikéw
tekstowych (ASCIl) wraz z dota-
czonymi obrazkami lub zdjeciami
(format PNG lub JPG). Propozycje
oraz sugestie nalezy nadsyta¢ na
adres podany w stopce redak-
cyjnej.

Konkurs na artykut

Redakcja PPA ogtasza konkurs na
napisanie artykutu do Polskiego Pisma
Amigowego. Temat artykutu powinien
pasowac¢ do profilu pisma i powinien
by¢ wstepnie uzgodniony z redakcjg
(np. e-mailowo na adres kontaktowy
redakcja@ppa.pl). Artykut zgtoszony do
konkursu nie moze byé¢ krétkg notka,
orientacyjne minimum to 10 000 zna-
kow, oraz ilustracje.

Redakcja zakwalifikuje zgtoszone arty-
kuty, a nastepnie wybierze zwyciezce.
Zastrzegamy sobie prawo do wydruko-
wania kazdego ze zgtoszonych artyku-
tow w Polskim Pismie Amigowym.
Artykut wybrany do druku nie moze by¢
nigdzie opublikowany ani przed, ani rok
po wydaniu go drukiem w PPA. Oczy-
wiscie zwycieski artykut ma gwaran-
towany druk w naszym pismie.

Na autora zwycieskiego artykutu czeka
atrakcyjna nagroda. Moze on wybraé
jedng sposréd trzech nagrod:

e oryginalny AmigaOs 4.1,

e licencje na system MorphOS 2.x na
wskazany komputer,

e scandoubler Indivision ECS.

Oprocz tego tradycyjnie kazdy autor
artykutu zakwalifikowanego do druku
otrzyma bezptatny (papierowy lub, na
zyczenie, elektroniczny) egzemplarz
pisma. Termin nadsytania artykutow
uptywa 15 czerwca 2010 roku.

Przy ocenie artykutdw bedziemy brali
pod uwage atrakcyjnos¢ tematu, styl
pisania, wnikliwe podejscie do opisy-
wanych zagadnien, przygotowanie ilu-
stracji. Zapraszamy do udziatu!
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@ Nowa Amiga?

Na poczatku roku, w dosyé enigmatyczny spo-
séb firmy A-Eon i Hyperion Entertainment
poinformowaty, ze zawarty umowe, na mocy
ktérej powstanie nowy sprzet high-end firmo-
wany markg AmigaOne z dziatajgcym na nim
AmigaOS 4. AmigaOne X1000 ma naleze¢ do
klasy desktopow i opiera¢ sie na ptycie gtow-
nej formatu ATX pod nazwag ,Nemo”. Zapre-
zentowana specyfikacja przedstawia sie naste-
pujaco:

e niezany jeszcze procesor dwurdzeniowy
zgodny ze specyfikacjg PowerlSA v2.04+,

e uklad specjalizowany ,Xena” XMOS XS1-L1
128 SDS,

e uktad dzwiekowy 7.1 HD,

e 4 sloty pamieci DDR2,

e 10 portow USB 2.0,

e karta sieciowa Gigabit Ethernet,

e 2 sloty PCle x16 (1x16 lub 2x8),

e 2 sloty PCle x1,

e interfejs Xorro,

e 2 sloty PCl,

e 2 porty RS232,

e 4 porty SATA 2,

e kontroler IDE,

e zlgcze JTAG,

e Compact Flash.
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Od redakcji

W Swiatku muzycznym istnieje powiedzenie
Lsyndrom drugiej ptyty”. Objawia sie tym, ze
zespot lub wykonawca, przygotowujgc nowy
materiat, majg przed sobg trudne zadanie, w
ktorym nastepca rewelacyjnego, debiutanckie-
go albumu musi by¢é przynajmniej tak samo
dobry. Wielokrotnie wychodzi jednak tak, ze
L,dwdjka” jest bardzo staba, stanowi odpady po
sesji z ,jedynki” i czasami przekresla catkowi-
cie dalsze losy istnienia zespotu, ktory albo sie
rozpada, albo znika na lat pig¢, po czym robi
wielki i niespodziewany ,come back”.

Przygotowujgc drugi numer Polskiego Pisma
Amigowego nawet przez mysl nam nie
przyszto, ze moze by¢ stabszy od poprzednika.
Co wiecej, juz w zatozeniu wypada lepiej, gdyz
proponujemy o cztery strony wigcej przy nieo-
malze niezmienionej cenie. Ale ilo$¢ nie zaw-
sze musi iS¢ w parze z jakoscig, cho¢ naszym
skromnym zdaniem, tutaj réwniez nie wypad-
lismy Zle. Oprocz statych rubryk, proponujemy
cigg dalszy rozpoczetych w poprzednim nume-
rze artykutéw: instalacja systemu AmigaOS 4.0
na Amidze 4000, wrazenia z uzytkowania Efiki
czy kacik muzyczny prowadzony przez Adama
Zalepe. Ciekawym punktem numeru sg zapo-

czgtkowane dwa wigksze artykuty, ktérych cigg
dalszy na pewno ujrzycie w kolejnych nume-
rach. Mowa o opisie Kryptosa — systemu szy-
frowania wchodzacego w skfad MorphOS-a 2.x
oraz Kkursie uzytkowania programu FFmpeg, z
ktérego pozytek przyjdzie kazdemu, nieza-
leznie od wykorzystywanej platformy czy
systemu.

Dla graczy proponujemy recenzje gry ,Sam n'
Max: Hit The Road” oraz niezwykle interesuja-
cy artykut charakteryzujgcy specyfike polskie-
go rynku gier w potowie lat 90-tych. Ponadto
czeka na Was chyba pierwsza w jezyku pol-
skim recenzja Minimiga, recenzja systemu
MorphOS 2.4 na Macu mini, a dla spragnio-
nych Linuksa — instalacja openSUSE na Pega-
sosie 2. Wisienka na torcie niech bedzie zapo-
czgtkowany cykl poswiecony historii spotkan
amigowcow ze wschodnich kreséw — Amiga
Eastern Meeting.

Zestaw chyba interesujgcy i mamy nadzieje,
ze nie obcigzony ,syndromem bycia drugim”.
Udanej lektury.

P.S. | nie zapomnijcie o kontynuacji komiksu...

Uktad specjalizowany Xena ma stanowi¢ na-
wigzanie do amigowej przesziosci. W obecnej
rzeczywisto$ci ma by¢ czym$ w rodzaju kopro-
cesora wspomagajgcego funkcje sprzetowe,
funkcje DSP, robotyke, emulacje konsol czy
choéby uktadu SID. Uktad jest programowalny,
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a przez to elastyczny. Z kolei Xorro to interfejs
bedacy bezposrednim potgczeniem procesora
z Xena, pozwalajgcy na rozszerzenie mozli-
wosci uktadu o dodatki w postaci kolejnych
procesoréw Xcore, czy innego sprzetu. Obec-
nie nadal niewiele wiadomo o procesorze, jaki
ma by¢ zamontowany w nowej Amidze. Jedy-
ng informacjg jest jego dwurdzeniowos$¢ oraz
to, ze inzynierowie pracujg na wersjach 1.6
GHz. Nie zostata okreslona cena ani doktadna
data wprowadzenia komputera na rynek, cho¢
nie jest ukrywane, ze ma to nastapi¢ w roku
2010.

Zrédio: http://www.a-eon.com/6.html



Hollywood 4.5 -
Snowflake

Firma Airsoft Softwair wprowadzita do swojej
oferty nowa wersje popularnego pakietu Holly-
wood. W gtéwnej mierze dostrzezemy zmiany
w interfejsie programu. Umozliwia on otwarcie
kilku okien projektéw. Poza tym wykorzystane
czcionki mozna witgczy¢ do pliku wykonywal-
nego, okna moga korzystat z przezroczys-
tosci, mozliwe jest stosowane efektéw przeni-
kania wykorzystujgcych akceleracje sprzetowg
(dostepne tylko pod systemami AmigaOS 4.1
oraz MorphOS 2.x). W programie zaimplemen-
towano petng obstuge systemowego schowka,
odczyt i zapis formatu GIF ANIM, zapis filmow
do plikow AVI, obstuge ,przeciagnij i upus¢” i
wiele innych funkgji, ktére w znacznej czesci
byty prosbami uzytkownikéw. Podobnie jak
poprzednio, program dostepny jest do nabycia
w dwdch postaciach: wysytkowo na ptycie CD
lub do pobrania ze strony firmy, a nastepnie do
wypalenia na ptyte we wlasnym zakresie. Dla
os6b, ktére posiadajg poprzednie wersje
programu, najnowsza dostepna jest po
obnizonej cenie.

HOLLYWOOD =

the cross-platfanm multimedia applicaton layer

Popularnos¢ programu jest tak duza, ze
zdecydowano sie¢ na uruchomienie portalu
poswieconego wytgcznie programom Holly-
wood i Hollywood Designer. Znalez¢ mozna na
nim wszystko, co nalezy wiedzie¢ na temat
tych dwéch narzedzi, wigczajgc w to zrzuty
ekranéw oraz mozliwo$é kupna. Na portalu
otwarte zostato réwniez forum dyskusyjne.

Zrodio: http://www.airsoftsoftwair.com/

Scena amigowa nie jest obecnie tak aktywna
jak miato to miejsce chocby te trzy lata temu,
cho¢ jest nadal zauwazalna i czasami trafiajg
sie produkcje i wydarzenia godne odnotowa-
nia. Poczatek roku przyniést cykliczne podsu-
mowanie produkcji scenowych za rok poprzed-
ni publikowane przez portal 4Sceners.de. Od
dwoéch lat Amiga znajduje sie wspodlnie z
Commodore 64 i Atari w kategorii ,Best
Oldskool-Demo”. Tym razem jednak zdomino-
wata konkurencje, okupujgc az pie¢ miejsc w
pierwszej siddemce, przy czym podium w
catosci bylo amigowe z taki produkcjami jak
Jesus Christ Motocross, Lightshaft oraz
Luminagia.

Grupa Moodsplateau, jak to ma w zwyczaju co
trzy lata, przygotowata musicdisk o nazwie Hot
Affairs sktadajgcy sie z o$miu czterokanato-
wych modutéw skomponowanych przez Psy-
creatora i Blakhara. Podczas odstuchiwania
utworéw mozna obejrze¢ rézne zdjecia i gra-
fiki. Grupa idzie zgodnie z trendami i zapew-
nita kompatybilno$¢ swojej produkcji zaréwno
ze sprzetem klasycznym, jak i nieco nowszym.

Kolejng scenowg wiescig powinna byé zapo-
wiedz tegorocznej edycji najwiekszego i cie-
szacego sie najwiekszg popularnoscig sceno-
wego party Breakpoint. Impreza odbedzie sie,
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@ AmigaOsS 4.1 -
Update 1

Firma Hyperion Entertainment przygotowata
uaktualnienie systemu AmigaOS 4.1. Wsrod
wprowadzonych zmian i poprawek znajdziemy:

e wiekszg stabilnos¢ kernela na SAM440ep,
wigkszg efektywno$¢ systemu zarzadzania
pamiecig oraz stronicowania,

nowy mechanizm uruchamiania narzedzi
wymaganych dla okreslonych zadan (URL-
open),

nowa funkcje utatwiajgca okreslenie lokali-
zacji programu (AppDir),

e usprawniong obstuge obiektow wspotdzie-
lonych z wyraznie przyspieszonym wczyty-
waniem,

poprawione funkcje zarzadzania ekranami,
ktére wptynely na ograniczenie zuzycia pa-
mieci graficznej,

e usprawniong funkcje obstugi tematéw gra-
ficzych,

uaktualnione okna wyboru plikéw ASL,

nowy system notyfikaciji,

usprawniong funkcje automatycznego wy-
krywania zainstalowanych urzgdzen (w tym
obstuge DDC),

e usprawniong obstuge zewnetrznych urza-
dzen USB,

uaktualnione datatypy wav oraz sound,
nowy kalkulator systemowy z mozliwoscig
pracy w trybie rozszerzonym,

nowe, konfigurowalne narzedzie Startup za-
stepujace WBStartup,

e skalowane ikony,

o funkcje Workbench auto update,

e aktualng wersje jezyka Python,

e MiniGL 2.2.

Uaktualnienie dostepne jest do pobrania ze
serwera firmy Hyperion Entertainment.

Zrédio: http://www.hyperion-entertainment.biz/

Amigowa scena

sie, jak co roku, w Swieta Wielkanocne, w
dniach od 2. do 5. kwietnia 2010 roku. Loka-
lizacja pozostata bez zmian — miejscowosc
Bingen nad Renem w Niemczech. Jak zwykle
przewidziano sporg liczbe atrakcji, o ktérych
doktadnie mozemy przeczyta¢ na stronie party
(zalicza sie do tego takze przyznanie nagrod
Scene.org Awards 2009, w ramach ktérego
rozpoczeto sie juz glosowanie). Warto odnoto-
wacé, ze jest to prawdopodobnie ostatnia

impreza z tego cyklu organizowana przez te
ekipe. Szczegoty swojej decyzji wyjawiono w
oficjalnej informaciji. Ekipa nie wyklucza jednak
asysty dla oséb, ktore zechciatyby w przysz-
tym roku przedsigwziecie kontynuowac.

Wiadomosci z kraju i ze $wiata

YAM 2.6

Po ponad dwdch latach, jakie minety od ostat-
niej aktualizacji programu pocztowego YAM,
wreszcie pojawita sie nowa wersja. Co nowe-
go? Dodano funkcje importowania i eksporto-
wania do réznych obcych formatéw ksigzek
adresowych (w tym formatu XML stosowanego
np. w SimpleMail), w wersji dla AmigaOS 4.1
pojawita sie obstuga systemu notyfikacji (uzyt-
kownik jest informowany o nowych wiadomos-
ciach) oraz nowego handlera URL: (zamiast
biblioteki openurl), wprowadzono indywidualny
zestaw znakéw dla réznych funkcji programu
(jeden moze stuzy¢ do odczytywania wiado-
mosci, a inny do odpisywania), usprawniono
system wyswietlania zatgcznikdw oraz funkc;ji
spamu (ksigzka adresowa uzytkownika trakto-
wana jest jako tzw. ,biata lista”), przepisano
procedury RFC2047 (MIME) oraz RFC2821
(SMTP), aby byly zgodne z obecnymi, zaleca-
nymi standardami. Ponadto w programie zna-
lazta sig¢ cata masa réznych poprawek i
usprawnien, ktére szczeg6towo zostaty wymie-
nione w dokumentacji. Program skompilowany
zostat w wersji dla wszystkich systemow, w
tym po raz pierwszy dla systemu AROS (trzy
odmiany).

Zrédto: http://www.yam.ch/

Nowe wcielenie
C&A

Kontynuacja kultowego magazynu C&A, pod
nazwg C&A Fan, radzi sobie coraz lepiej. Na
koniec roku pojawit sie pigty numer
czasopisma, ktore nie tylko zwiekszyto swojg
objetos¢, ale rowniez znacznie poprawito
swojg jakos¢. W piSmie przewaza gidwnie
cze$¢ poswiecona Commodore 64, ale
amigowcy nie majg powodéw do narzekania,
gdyz znajdg réwniez cos dla siebie. Redakcja
magazynu lubi jednak zaskakiwaé i w styczniu
przygotowata obszerny dodatek C&A Games,
w  ktéorym skupiono sie wytacznie na
recenzjach gier. Gratulujemy pomystu i
czekamy na kolejne numery.

Magazyn dostepny jest w postaci pliku PDF.

Zrédto: http://www.ca-fan.pl/

L CA <

@ Blender
peing para

Zimowe miesigce sprzyjaly rozwojowi Blen-
dera. Uzytkownicy AmigaOS 4.x doczekali sie
portu przeznaczonegdo dla ich systemu. Stoi za
nim Andy Broad. Program zyskat wiele cech,
ktére odrézniajg go od zwyklego portu, a
bardziej przypomina natywng aplikacje, gtow-
nie z uwagi na implementacje portu ARexxa
(na razie w wersji eksperymentalnej) oraz
obstuge sciezek AmigaDOS. Do dziatania tej
wersji niezbedna jest wersja AmigaOS 4.1
Update 1. Port oznaczony jest numerem 2.48.

Zrédto:
http://www.broad.ology.org.uk/amiga/blender/
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Kryptos

Kryptos czesé 1

Jedna z nowych cech systemu MorphOS w
wersji 2.2 jest Kryptos — system szyfrowania
danych. Kryptos jest portem popularnego pro-
gramu TrueCrypt, wydanego na systemy Win-
dows, Linux i MacOS X. Kryptos zachowuje
kompatybilno$¢ formatu partycji, a wiec umo-
zliwia dwustronng wymiane danych zaszyfro-
wanych na dyskach twardych, pamigciach
USB, czy ptytach CD i DVD miedzy wszystkimi
wymienionymi systemami. Dane mozna réw-
niez wymienia¢ siecia, np. jako =zatgczniki
poczty albo poprzez serwisy hostujace pliki.

Jak to drzewiej bywato

Szyfrowanie danych to problem stary jak Swiat.
Zartobliwie mozna by zaczaé, ze ,juz staro-
zytni Rzymianie...” i bytaby to... prawda. Jeden
z pierwszych znanych szyfréw to tak zwany
szyfr Cezara, uzywany miedzy innymi przez
Juliusza Cezara, cesarza Rzymu. Jest on
prymitywny z punktu widzenia wspétczesnej
kryptografii, ale pokazuje, ze potrzeba utajnia-
nia danych towarzyszy ludziom od dawna. Do
konca XIX wieku szyfry byty dos¢ proste, bo
szyfrowanie i rozszyfrowywanie wykonywano
recznie. Dla potrzeb kryptografii szybko jednak
wprzegnieto osiggniecia mechaniki precyzyjnej
i elektrotechniki. W latach poprzedzajgcych
drugg wojne swiatowg zbudowano urzadzenia
elektromechaniczne do szyfrowania tekstu.
Najstynniejszym z nich byla niemiecka ,Enig-
ma”, ktérej szyfr ztamali polscy matematycy.
Juz w 1932 roku zespot kierowany przez
Mariana Rejewskiego, Jerzego Roézyckiego i
Henryka Zygalskiego byt w stanie odczytywac
zakodowane depesze armii niemieckiej. Poz-
niej na bazie ich wiedzy Anglicy zbudowali w
czasie drugiej wojny Swiatowej automatyczne
urzgdzenia dekodujace. Warto zauwazy¢, ze
postep techniczny z jednej strony pozwalat na
uzywanie coraz bardziej ztozonych szyfréw, ale
z drugiej dawat do reki kryptoanalitykom coraz
skuteczniejsze narzedzia do ich tamania.
Skonstruowanie komputeréw przeniosto szyfry
i kryptografie na kolejny poziom ztozonosci.
Szybkos$¢ dziatania komputeréw pozwalata na
zastosowanie do tamania szyfrow metody
Lbrute force” (na site, przez sprawdzenie wszy-
stkich mozliwych kombinacji). Z drugiej strony
zbudowano szyfry, w ktérych ilo$¢ tych mozli-
wych kombinaciji jest nieprawdopodobnie duza
i wymaga setek tysiecy lat pracy wspotczes-
nych komputeréw. Jak w wielu innych dziedzi-
nach, w kryptografii trwa odwieczny wyscig
zbrojen, niczym walka miedzy pancerzem a
pociskiem w technice wojskowe;j.

Poczgtkowo gtéwnym zastosowaniem szyfréw
bylo uniemozliwienie odczytania ,nieprzyjacie-
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lowi” wiadomosci przesytanych jawnym kana-
tem (np. nadawanych przez radio). Tak byto
réwniez po pojawieniu sie komputeréw, przede
wszystkim szyfrowano wiadomosci. Juz w
1991 roku pojawita sie pierwsza wersja pro-
gramu PGP (Pretty Good Privacy), przezna-
czonego do szyfrowania poczty elektronicznej.
Oczywiscie to jeden z wielu podobnych
programéw, ale najbardziej znany ze wzgledu
na niezwykle skuteczne algorytmy i jedno z
pierwszych popularnych zastosowan szyfrowa-
nia z parg kluczy — tajnym i jawnym. Rozgtosu
dodat PGP fakt wdrozenia Sledztwa przeciw
autorowi, Phillowi Zimmermannowi, przez rzad
USA. Zarzutem byt nielegalny eksport techno-
logii wojskowych. Sledztwo w koncu umorzo-
no, a w miedzyczasie Zimmermann zabezpie-
czyt sie w zabawny sposoéb wydajgc ksigzke
zawierajacg... kompletny kod zrodiowy PGP.
Eksport ksigzek jest jak najbardziej w zgodzie
z amerykanskim prawem.

W miare rozwoju komputeréw, zwiaszcza
osobistych, rozwijaly sie réwniez pamieci
masowe, gromadzgc coraz wiecej danych.
Komputery stawaly sie¢ coraz mniejsze,
pojawity sie laptopy. Dane znajdujace sie na
ich dyskach sa nieraz warte miliony dolaréw. O
ile trudno sobie wyobrazi¢ kradziez dysku
twardego o pojemnosci 5 MB i wadze 50 kg z
centrum komputerowego (napedy z lat
siedemdziesigtych XX wieku), o tyle kradziez
laptopa nie jest problematyczna. Pal licho
samego laptopa, ale kradziez danych np.

==
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biznesowych, moze przynies¢ ogromne straty.
Obejécie hasta, powiedzmy, systemu Win-
dows, to zadna filozofia. Zabezpieczy¢ przed
skutkami kradziezy moze tylko szyfrowanie
danych na dysku.

Poczatkowo szyfrowaniu poddawano pojedyn-
cze pliki. Najczesciej operacja szyfrowania jest
potgczona z kompresjg danych. Zgodnie z
teorig  kryptografii, bezstratna kompresja
danych przed szyfrowaniem zwieksza ,site”
szyfru, utrudniajgc atak. Dzieje sie tak dlatego,
ze kompresja usuwa powtarzajgce sie dane i
ujednolica statystyczny rozktad symboli w szyf-
rowanej wiadomosci. Dlatego niemal kazdy
program szyfrujacy jest jednoczes$nie kompre-
sorem. Szyfrowanie pojedynczych plikow
umozliwiat na Amidze juz stynny PowerPacker,
réwniez do XPK mamy moduly szyfrujgce.
Opcje zaszyfrowania hastem znajdziemy
rébwniez w kompresorach popularnych na
innych platformach (ZIP, RAR). Niemniej sita
szyfrowania uzywanego w tych programach
nie jest zbyt wielka, o czym $wiadczy spora
liczba skutecznych programéw do tamania
haset. Réwniez wygoda pracy nie jest wstrza-
sajgca. Jezeli np. pracujemy nad tajnym doku-
mentem tekstowym, przed kazdym rozpocze-
ciem pracy musimy rozszyfrowa¢ plik, a
nastepnie zaszyfrowa¢ go na zakonczenie.
Dodatkowo ryzykujemy zapomnieniem o ska-
sowaniu rozszyfrowanej wersji oraz tym, ze
zdolny cztowiek znajdzie na dysku te rozszyf-
rowang wersje nawet po jej skasowaniu.

Zasada dziatania

Wspdiczesne  oprogramowanie  szyfrujgce
dziata w inny, znacznie wygodniejszy sposéb.
Szyfrowanie odbywa sie na poziomie partycji
dysku. Program szyfrujgcy tworzy w systemie
wirtualng partycje. Aplikacje traktujg jg tak, jak
zwykly wolumen, ale wszystkie dane zapisy-
wane na taka partycje sg automatycznie
szyfrowane. Przy odczycie rozszyfrowywanie
odbywa sie rowniez ,w locie”. Co wazne, dane
jawne nigdy nie trafiajg na dysk, istniejg tylko
w pamieci RAM komputera, a wigec znikajg po
jego wylaczeniu (jest to pewne uproszczenie, o
czym dalej). Jak wiadomo dane zapisane na
dysku twardym sg czesto mozliwe do
odtworzenia, nawet po fizycznym nadpisaniu
zawierajgcych je sektorow dysku. Programy
takie jak TrueCrypt gwarantujg, ze dane w
postaci jawnej nigdy nie zostang zapisane w
pamigci masowej. Szyfrowane sg nie tylko
same pliki, ale rowniez cafa struktura systemu
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True Crypt

Kazdy z bardziej znaczacych wspétczesnych
systeméw operacyjnych oferuje jakie$ opro-
gramowanie szyfrujgce, opierajgce sie na
zasadzie szyfrowania partycji ,w locie”. W
Windows Vista jest to BitLocker, MacOS X
posiada FileVault, a Linux dm-crypt. Programy
te sg wzajemnie miedzy sobg niekompatybil-
ne, poza tym BitLocker i FileVault majg
zamkniety kod zrodtowy, mogg wigc zawierac
tak zwane ,tylne wejscia” (ang. ,backdoors”),
umozliwiajgce rozszyfrowanie danych twor-
com, czy wydawcom systemu operacyjnego
albo agencjom rzgdowym. Z tych zapewne
powoddéw pojawit sie TrueCrypt. Jest to
oprogramowanie darmowe, o otwartych ko-
dach ZzZrodtowych. Doczekato sie portow
zaréwno na Windows, Linuksa, jak i MacOS X.
Co wiecej, zachowano kompatybilno$¢ formatu
danych, wiec dane zaszyfrowane pod jednym
z tych systeméw, odczytamy pod kazdym z
pozostatych. Wraz z Kryptosem dotagcza do
nich MorphOS, kompatybilnos¢ mamy w obie
strony.

Jak wczesniej wspomniatem, TrueCrypt tworzy
w systemie dodatkowe wirtualne partycje
dyskéw. Partycje te mogg by¢ przechowywane
na dysku na dwa sposoby. Mamy tu pewng
analogie do emulatora UAE. Wirtualna party-
cja moze odpowiadaC rzeczywistej partyciji
dysku, moze by¢ réwniez plikopartycja, a wigec
istnie¢ jako zwykly plik na niezaszyfrowanej
partycji. Ten drugi sposéb jest szczegolnie
wygodny w przypadku przenoszenia danych
miedzy komputerami. Plikopartycje mozemy
skopiowa¢ spod MorphOS-a na dowolny nos-
nik, powiedzmy pendrive, po czym zamonto-
wac jg TrueCryptem np. na Windows. Trzeba
jednak pamieta¢ o ograniczeniu rozmiaru pliku
— pod wieloma systemami plikbw mozemy
mie¢ problem z plikiem wigkszym niz 2 GB.
Jezeli zaszyfrujemy cata, kompletng partycje,
jej limit wielkosci jest znacznie wiekszy (np.
partycja w systemie SFS moze mie¢ do 128
GB). TrueCrypt w wersji dla Windows pozwala
réwniez na zaszyfrowanie partycji systemowe;j,
dzieki czemu zaszyfrowany jest réwniez plik
wymiany (pamig¢ wirtualna na dysku). Kryptos
nie posiada niestety takiej opcji. Z drugiej
strony odpada problem z plikiem wymiany, w
MorphOS-ie znacznie tatwiej tez unikngé
zapisywania waznych danych na partycji
systemowej, bo mamy zdecydowanie wigksza
kontrole nad tym, gdzie sg zapisywane np.
pliki tymczasowe.

Dostep do zaszyfrowanych danych w True-
Crypt moze by¢ chroniony hastem, plikiem-
-kluczem, badz hastem i kluczem (lub kilkoma
kluczami) jednoczesnie. Kluczem moze byc¢
dowolny plik na niezaszyfrowanym nos$niku.
Plik taki powinien mie¢ co najmniej 30 bajtow.
Poczatek pliku powinien zawiera¢ w miare
przypadkowe dane (najlepiej postuzy¢ sie
plikiem z kompresjg danych, np. obrazkiem
JPEG czy PNG, plikiem muzycznym MP3,
jakim$ archiwum). TrueCrypt nie zmienia

mozna uzyé np. ikonki PNG albo jakiego$ pliku
systemowego. Trzeba jednak uwaza¢, aby
zawarto$¢ pliku nie ulegta przypadkowej
zmianie. Jezeli np. kto$ wybierze jedng z
systemowych bibliotek jako klucz, a nastgpnie
zaktualizuje MorphOS-a, co spowoduje nadpi-
sanie biblioteki nowg wersjg, zaszyfrowane
dane stang sie niedostepne. Rdéwniez zapi-
sanie tooltypu (albo czegokolwiek innego, np.
zmiana typu ikony lub domysinego narzedzia)
do ikony zepsuje nasz klucz i zablokuje dostep
do danych. Przy wyborze pliku na klucz trzeba
wiec chwile pomysleé, aby unikng¢ ktopotow.

Kryptos

TrueCrypt zostat przeportowany na MorphOS-
a przez Marka Szyprowskiego i ochrzczony
nazwg Kryptos. Nie byt to tak zwany szybki
port — Kryptos jest w petni przystosowany do
wspotpracy i zintegrowany z MorphOS-em.
Interfejs graficzny programu zblizony jest do
wersji na inne systemy, ale korzysta oczy-
wiscie z MUI. Montowane partycje sg widziane
jako najzwyklejsze urzadzenia DOS-a, a ich
nazwy mozemy sobie sami ustalic. W syste-
mie mozemy mie¢ maksymalnie 16 zaszyf-
rowanych partycji.

Prace zaczynamy od wyboru miedzy pliko-
partycjg a zaszyfrowaniem partycji rzeczywis-
tej. Zaletg plikopartycji jest przenosnosé, petna

rozmiar (wolumen TrueCrypta zatozony na
rzeczywistej partycji zawsze zajmuje calg
partycje). Nastepnym krokiem jest wybor
szyfru i funkcji skrotu. W sieci mozna znalez¢
szereg rozwazan i porownan dostgpnych
szyfrow (sg to AES, Serpent i Twofish oraz
wzajemne kombinacje dwéch i trzech z nich).
W praktyce wystarczy dowolny, osoby ktadgce
szczegdlny nacisk na bezpieczenstwo danych
moga uzy¢ kombinacji, pamietajgc, ze
zwigksza to nieco obcigzenie procesora, co
moze by¢ wazne przy wolnych komputerach
(np. Efika). Bardzo istotny jest natomiast
wybor rodzaju formatowania. W przypadku
plikopartycji jesteSmy tego wyboru pozbawieni.
Szyfrujgc rzeczywistg partycje powinnismy
zawsze wybra¢ formatowanie standardowe.
Cata partycja przed stworzeniem systemu
plikébw zostaje wtedy wypetniona losowymi
danymi. Trwa to co prawda od kilku minut do
nawet kilku godzin, ale jest niezbedne do
zapewnienia bezpieczenstwa danych. Jezeli
pojdziemy na tatwizne i wybierzemy szybkie
formatowanie, atak na nasze dane bedzie
bardzo utatwiony. Wyjatek mozemy zrobi¢
tylko jesli partycja juz zawiera losowe dane
(np. byta juz wczesniej formatowana TrueCryp-
tem albo jaka$ inng aplikacjg zapisujgcg dane
losowe).

ciag dalszy w nastepnym numerze
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W przypadku szyfrowania rzeczywistej partycji, rozmiar
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tej partycji i nie ma mozliwo$ci jego zmiany.
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Ustalanie rozmiaru plikopartycji. W przypadku wybrania juz istniejgcego pliku mozna
automatycznie przyjgc jego rozmiar.
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Instalacja AmigaOS 4 na Amidze 4000

Na pierwszym planie wida¢ jaki mamy CPU,
z jakag czestotliwoscig jest taktowany, a nawet
ile MHz ma oscylator, ktéry taktuje nasze PPC,
ile mamy RAM-u oraz pozostate dostepne
opcje, ktére znamy juz z kickstartu w wers;ji
3.x. Gdy klikniemy w ,Boot Options”, powin-
niSmy zobaczy¢ nasze co dopiero utworzone
partycje. W ,Display Options” znajdziemy do-
brze znane nam opcje, ktére sg dostepne w
kickstarcie 3.x + BB2. Ciekawg zmiang jest
+,Expansion Board Diagnostic’ — tutaj wida¢
duzo wiecej wpiséw niz w kickstarcie 3.x.

Wracamy do ,Boot Options”, zaznaczamy w
lewej kolumnie ,CDO” i klikamy w ,Use” i
,Boot”. Na tym etapie juz mozemy wyjaé
dyskietke — nie bedzie wiecej potrzebna. Usty-
szymy charakterystyczne dla amigowych flo-
péw klikanie. CD sam powinien wystartowac i
ponownie znajdziemy sie w programie instala-
cyjnym. Pierwsze etapy znamy, wiec nie bede
ponownie przytaczat co nalezy zrobi¢. Gdy
zataduje sie Workbench, czas aby sformato-
waé partycje systemowa. Jezeli utworzyliSmy
wiecej niz jedng partycje z wyjgtkiem SWAP, je
réwniez formatujemy lub czekamy z tym az
zakonczymy instalacje — wybor nalezy do Cie-
bie. Zaznaczamy partycje systemowsg, wcho-
dzimy do menu ,lkonki” i wybieramy ,Sforma-
tuj dysk...”. Ustawiamy interesujgce nas opcje i
formatujemy. Gdy dysk juz jest gotowy,
uruchamiamy ,,AmigaOS4-Installation”. Pono-
wnie widzimy program instalacyjny systemu
AmigaOS 4.0. Przechodzimy przez punkty,
ktére juz znamy do momentu, gdy urucho-
milismy poprzednim razem Media Toolbox.
Klikamy w ,Next”. Wybieramy partycje, na
ktorej zainstalujemy system — u mnie jest to
DHO:. Program instalacyjny potrafi sam odna-
lez¢ i ustawi¢ te partycje. Jezeli u Ciebie stato
sie inaczej, to po prostu wpisz nazwe partyciji i
kliknij w ,Next”.

Trzeba okreslic na jakiej karcie graficznej
bedzie pracowat nasz system. Posiadam
Mediatora i Voodoo5 5500, a wiec wybieram

czesc¢ 2

T ez lalion ULl

Voodoo PCI. Ty wybierz odpo-
wiednig karte dla swojej konfi-
guracji. Jezeli nie masz karty
graficznej lub Twoja nie wid-
nieje na liscie, musisz pozo-
stawi¢ ustawione domysinie
AGA. Nowy kernel systemu
umozliwia wymuszanie wys-
wietlania natywnych trybow
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Amigi (uktadow AGA) w cze-
stotliwosci 31 kHz. To bardzo
utatwia prace, gdy ma sie monitor LCD lub
tradycyjny CRT, ale nieobstugujacy trybow 15
kHz. Jezeli masz monitor, ktory potrafi wys-
wietli¢ natywne tryby 15 kHz, to wylgcz opcje
sInclude Boot VGA”. Ja posiadam monitor LCD
z wbudowanym tunerem telewizyjnym, na kté-
rym wyswietlam tryby 15 kHz, wiec pozostawi-
tem te opcje wylgczong. Teraz wybierzmy
rozdzielczos¢ z jakg nasz monitor moze sobie
poradzi¢. M6j monitor LCD 22" potrafi wys-
wietla¢ obraz z rozdzielczoscig 1680 x 1050 @
60 Hz, a wiec ustawie 1280 x 1024 @ 60 Hz
(64 kHz), aby mie¢ pewnos¢, ze obraz na
pewno zostanie wyswietlony. Zanim ustawisz
co$ na ,wyczucie”, lepiej sprawdz w instrukgc;ji
monitora, na ile mozesz sobie pozwolic.
UWAGA! Jezeli wybierzesz Zle (zbyt wysoko
ustawisz parametry), mozesz uszkodzi¢ swdj
monitor!

Jezeli posiadasz IDEFix, wtgcz opcje ,Enable
IDEFix support” — jesli nie, to pozostaw odzna-
czone. Niektére stacje dyskéw w Amigach
produkowanych przez Amiga Technologies nie
sg poprawnie rozpoznawane w systemie.
Jezeli Twoja stacja dyskéw nie jest dostepna w
systemie instalacyjnym, to wigcz te funkcje —
w przeciwnym razie wylgcz. Nie posiadam
kontrolera FastATA ani zadnego innego nie-
standardowego IDE. Jezeli posiadasz kontro-
ler FastATA, dobrze bytoby wigczyé opcje
,Enable base page access”. Jednakze moze
to prowadzi¢ do ktopotéw, wiec warto przetes-
towac czy bez tego rozwigzania Twoj kontroler
tez zadziata. GRexa nie posiadam, wiec pozo-
stawitem opcje odznaczong i
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11 klikngtem w ,Next”.

Dotarlismy do podsumowania
A|  instalacji. To moment, w kto-
rym jezeli klikniemy w ,Next”,
nie ma juz odwrotu! Jezeli je-
ste$ pewien ustawien, kliknij
w ,Next” lub jezeli masz
watpliwosci, pomylites sie w
ustawieniach, wré¢ i popraw.
Instalacja rozpoczeta sie. Su-
geruje iS¢ zrobi¢ sobie ka-
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we/herbate lub wypi¢ piwko

Canee

(dobra okazja) — troche to
potrwa zanim wszystko sie
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2 zainstaluje. Od momentu klik-
niecia w przycisk ,Next’ czas
Fi kopiowania systemu na mojej
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konfiguracji trwat niecate 14
minut. A wiec mozna wysko-
czyé nawet na mate zakupy
do pobliskiego sklepu mono...
jakiegokolwiek. Po zainstalo-
waniu wszystkich plikéw po-
zostaje klikng¢ w ,Next”. Oto
naszym oczom ukaze sie
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chyba najmilsza informacja —
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system AmigaOS 4.0 zostat zainstalowany.
Kliknijmy wiec w ,Finish” i wrécimy do Work-
bencha. Wyjmujemy ptyte CD z systemem i
restartujemy Amige. Jezeli wszystko zrobilismy
jak trzeba, system zataduje sie i zobaczymy
upragnionego Workbencha.

Po zatadowaniu systemu ze 136 MB dostep-
nego sprzetowo RAM-u pozostato mi 94 MB.
Oczywiscie duze znaczenie ma tutaj ,tape-
tologia” upiekszajgca system jak i inne bajery
oraz sama rozdzielczos¢ w jakiej jest urucho-
miony Workbench. Jak wida¢ nowy system ma
swoje potrzeby i to chyba catkiem zrozumiate.
Chcac goni¢ standardy, jakie wyznaczajg
obecnie najpopularniejsze systemy Windows,
Linux, MacOS X, zapotrzebowanie systemu na
RAM bedzie coraz wigksze. Nie opartem sig
ciekawosci i zmierzytem czas fadowania syste-
mu na tym etapie, a wiec po zatadowaniu
ROM-u i kliknieciu w ,Boot” w ESM az do
pokazania si¢ Workbencha. Zmierzony czas,
za pomoca sekundnika mojego recznego
zegarka, to 28 sekund! Jak dla mnie to bardzo
dobry czas. Nie bez znaczenia jest fakt, ze
system startuje z dysku SCSI. Gdyby miato to
miejsce na standardowym kontrolerze IDE i
dysku, ten czas nie wygladatby tak dobrze.
Oczywiscie FastATA, 4xIDE i inne wynalazki z
pewnoscig znaczgco poprawig osiggi IDE.
Szkoda, ze na tym etapie system nie oferuje
obstugi kontrolera FastSCSI na kartach Bliz-
zardPPC — no ale trzeba sig cieszy¢ z tego, co
sie ma. Ostatni test to zmierzenie czasu tado-
wania systemu od momentu wigczenia
przycisku zasilania Amigi do zatadowania
kompletnego systemu. Pomiar, rowniez wyko-
nany za pomoca sekundnika mojego recznego
zegarka, to 1 minuta i 11 sekund (71 sekund) —
catkiem niezle.

Mam nadzieje, ze ten nieco przydiugi opis
okazat sie pomocny i rozwiat niejedng watpli-
wos¢. Staratem sie streszczaé, ale nowego
jest tyle, ze nie da sie w kilkunastu zdaniach
przytoczy¢ wszystkiego. Tak czy inaczej, dla
mnie byta to prawdziwa przyjemnos$¢. Enjoy!

Dariusz ,,PekDar” Krzempek
amiga@pekdar.net
www.amiga.pekdar.net

Opis instalacji systemu na
Amidze 1200

http://www.amiga.pekdar.net/amiga/
index.php?artid=87
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Pewnego dnia, latem roku panskiego 2002,
wygrzewajgc swoje muskularne ciato nad wo-
dami Jeziora Biatego w pobliskiej Okunince,
miatem iScie proroczg wizjg. Spogladajac na
tafle jeziora zauwazytem dwie piekne niewiasty
odbijajgce miedzy sobg duza, kolorowg pitke.
Po upojeniu sie widokiem tychze niewiast, moj
wzrok utkwit na poruszanej przez nie (z wiek-
szg lub mniejszg precyzjg) pitce. Gdy ten owal-
ny obiekt wzbijat sie ponad poziom wody, do-
znatem swoistego deja vu. Zdatem sobie spra-
we, ze ta odbijajgca sie kuleczka przypomina
mi co$, co widziatem juz wczes$niej na ekranie
mojej Amigi. Tak! To przeciez Boing Ball! W
tym momencie nie miatem juz przed oczami
zwyktej piteczki napedzanej sitg dziewczecych
rak, lecz biato-czerwonego ,boinga” generowa-
nego przez serie wyspecjalizowanych ukfadéw
graficznych z wnetrza mojej Amigi. Wtedy tez
uswiadomitem sobie, ze to magiczne miejsce,
w ktéorym wowczas sie znajdowatem, moze
byé domem dla mito$nikéw najbardziej wyjat-
kowego komputera w historii informatyki. Kom-
putera o wdziecznej nazwie ,Amiga”!

Gdy moje mysli wrécity na ziemig, spos-
trzegtem ze dziewczyny przestaly juz odbijaé
pitke, wyszly z wody i aktualnie bajerujg
ratownika. Nie bytem jednak w stanie skupi¢
sie na tak przyziemnych sprawach. Czutem, ze
stoje w przedsionku ogromnej przygody i
ogromnego wyzwania, myslgc o zorganizo-
waniu pierwszego w dziejach ,amiludzkosci”
spotkania amigowcow nad Jeziorem Biatym.
Co wazniejsze, wyzwania, z ktérym jak naj-
szybciej chciatem sie zmierzy¢...

Hello World!

Od pomystu do realizacji jeszcze daleka
droga, jednak przygotowania przebiegaty nad
wyraz sprawnie. Najpierw nalezalo pomysle¢
nad charakterem wykluwajacej sie powolutku
imprezy — w koncu nad Jezioro Biate przyjada
dziesiatki, o ile nie setki, spragnionych wrazen
amigowcow ze wschodnich rejonéw Polski.
Szybko stato sie jasne, ze nie bedzie to
kolejna scenowa impreza — przede wszystkim
dlatego, ze sam nie bytem scenowcem (a tylko
obserwatorem sceny). Okazato sie takze, ze
najprostszym pomystem na impreze bedzie...
brak pomystu. Klimat i charakter spotkania
moga przeciez wytworzy¢ sami uczestnicy!

Kolejng kwestig byla miejscowka, ktérg na

Amiga 1200 Rzookola z Blizzardem PPC.

szczescie udato sie szybko znalez¢. Byta to
pokazna stotéwka (nie eksploatowana juz od
dobrych kilku lat) w preznie dziatajgcym
osrodku wczasowym Wojewddzkiej Komendy
Policji. Pozostalo jeszcze wymyslic jaka$
chwytliwg nazwe catemu temu przedsiewzie-
ciu, ktéra przyciagnetaby potencjalnych ,party-
zantéw” z dzikiego wschodu i nie tylko. No
wiasnie, wschodu... To moze...

~AMIGA

mmg:gﬁ

Sezon urlopowy w petni, Jezioro Biate jak
zwykle peka w szwach od nadmiaru turystéw,
ktérzy niczego nieswiadomi tracg czas na pod-
rywanie lokalnych dziewczyn. Wstepnie termin
Zlotu ustalitem na 3 sierpnia 2002 r. i taka tez
informacja przekazana zostata najwigkszemu
wowczas serwisowi o tematyce amigowej (mo-
wa o ACP, jesli kto$s nie pa-
migta) oraz na tamy wscho-
dzacej gwiazdy wsréd amigo-
wych portali (zgadnijcie o jaki
portal mi chodzi...). Niestety,
bardzo szybko pojawit sie
pierwszy zgrzyt. Okazato sie
bowiem, ze z przyczyn ode
mnie niezaleznych, termin
spotkania musiat zosta¢ prze-
suniety o dwa tygodnie. Osta-
tecznie, pierwsze AEM rozpo-
czeto sie w sobote 17 sierpnia
2002 r., okoto potudnia.

Na ,party place” przyjechatem
juz o0 10:30, rozstawitem swoj
sprzet i czekatem na przyby-
szow ze wszystkich stron
Swiata. Pierwszg osobg, ktéra
przekroczyta progi AEM, byta
postaé przypominajgca bar-
dziej zbieracza metali kolorowych, niz rasowe-
go amigowca. Osoba ta ciggneta za sobag
wozek wypetniony (jak sie potem okazato)
szczerym ziotem. Mam tu na mysli Amige z
karta PPC oraz monitor Neptun. Tg tajemniczg
postacig okazat sie by¢ nie kto inny jak Rzo-
okol, student informatyki na lubelskim UMCS.
Trzeba przyznaé, ze zaczynato sie rewelacyj-
nie. Gdy Rzookol sktadat swojg Amige do kupy
(bo trzeba dodac, ze nie przywiozt jej w jed-
nym kawatku), na teren na-
szej wesotej stotdwki przyby-
wali kolejni amigowcy. Mowa
tu o Guru Medytatoze, Wiedz-
minie oraz Cleverze z Chet-
ma. Zjawit sie takze mdj stary
znajomy z Wisznic (ZED). Po-
tem dojechat takze sympa-
tyczny mitosnik muzyki elek-
tronicznej rodem ze Szcze-
brzeszyna (Virago) oraz Pep-
son.

Impreza mijata w mitej at-
mosferze, w ferworze rozmoéw
i kopiowania wszystkiego, co
sie rusza, za pomocg nagry-
warki CDRW o zawrotnej
predkosci x2x2x4. Wraz z na-
staniem wieczoru w ruch
poszly wszelkiej masci trunki

Uczestnicy Amiga Eastern Meeting 2002.

wyskokowe, ktére ztagodzity nieco kiepski i
niedopracowany pokaz demek na 21-calowym
telewizorze. Warto odnotowac fakt, ze w poka-
zie dem wziely udziat réwniez osoby postron-
ne, ktére skuszone ferig koloréw i fomotem
amigowych modkéw przyszty zobaczy¢ ,czy
aby to nie dyskoteka”. Niestusznie takze uzna-
no naszg stoldwke za recepcje (co pdzniej
sprostowaliSmy odpowiednig informacjg na
drzwiach wejsciowych do ,amistotéwki”). Im-
preza trwata w najlepsze do biatego rana, a
nad gfowami unosita sie won alkoholu, prze-
platana zapachem rozgrzanego krzemu z na-
szych Amig i kawy ,3w1” parzonej na zmiang
w ceramicznym kubku. W niedziele 18 sierp-
nia, okoto potudnia, impreza oficjalnie dobiegta
konca.

W spotkaniu wzieto udziat tylko 8 osob, cho¢
zdawac by sie mogto, ze w pierwszych latach
nowego tysigclecia jest nas jednak troche
wiecej. Z drugiej strony, nie ma sie czemu
dziwi¢. Nie istnialy w owym czasie zadne

zorganizowane szwadrony amigowcow ha
terenie wojewddztwa lubelskiego (jak np.
chetmski ChAL). Szwankowata tez promocja, a
poza tym nie kazdy miat dostep do internetu.
Usprzetowienie na meetingu byto tez na pozio-
mie hmm... mozna powiedzie€... sSrednim.
Raptem trzy Amigi, z czego jedna gota, druga
z dopatkg 040 na pokiadzie i wspomniana
wczesniej A1200 PPC Rzookola. Ale w gruncie
rzeczy, nie to bylo najwazniejsze w zakonczo-
nej wiasnie pierwszej edycji AEM. Mimo tej
mikroskali catego przedsiewziecia, spotkanie
przyniosto wiele ciekawych doswiadczen i, co
najwazniejsze, zintegrowato, cho¢ w niewiel-
kim stopniu, srodowisko amigowe na wschod-
nich rubiezach kraju. A przynajmniej przetarto
szlaki do prawdziwej integracji, ktéra miata
nastgpic juz niebawem...

MarX
fuego@o2.p!

Strona internetowa Amiga Eastern
Meeting 2002

http://liza.umcs.lublin.pl/~mhac/amiga/
index2.html
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Niezbyt krotki kurs
uzywania FFmpeg (1)

FFmpeg to narzedzie o ogromnych mozliwos$-
ciach. W tym artykule, poza samym wyjasnie-
niem jak go uzywac, chciatbym napisa¢ nieco
dlaczego, po co i czemu FFmpeg wiasciwie
stuzy. Dodatkowo chciatbym na wstepie zazna-
czy¢, ze bede starat sie pisac tak, aby byt z
tego pozytek niezaleznie od uzywaniej platfor-
my sprzetowej.

Czym jest FFmpeg?

W skrocie: FFmpeg to pakiet programow stu-
zgcych do odtwarzania, zapisywania i konwer-
sji wielu réznych formatow i kodekéw audio i
wideo. Szerzej: FFmpeg powstat pod Linuk-
sem, jako odpowiednik wielu réznych konwer-
teréw i drobnych edytoréw plikow AV dostep-
nych na innych platformach (gtéwnie oczywis-
cie Windows). W typowo linuksowy sposoéb
taczy on jednak funkcjonalos¢ wielu réznych
narzedzi w jednym matym pakiecie, sktadajg-
cym sie, w podstawowej wersji, z kilku
zaledwie plikow:

o ffmpeg — konsolowy konwerter pozwalajgcy
réwniez (w miare mozliwosci systemu) na
zrzut i konwersje w czasie rzeczywistym
materiatu z karty TV czy DVB.

e libavcodec i libavformat - jak nazwy
wskazuja, sg to biblioteki zawierajgce kodeki
i formaty zapisu dla obrazu i dzwieku.
Obstuga kodekow i formatow jest pisana od
podstaw, co z jednej strony pozwala na
daleko idgca optymalizacje kodu i wigze sig
z wysokg wydajnoscig. Z drugiej niestety
powoduje, ze w wielu krajach pojawiajg sie
problemy prawne z powodu licencji na nie-
ktére kodeki czy formaty lub sposoby szyfro-
wania. Dlatego wiele dystrybucji zawiera
okrojone wersje tych bibliotek, obstugujgce
zaledwie kilka formatéw i kodekow z kilku-
dziesigciu dostepnych w petnej wersji.

Poza podstawowymi skladnikami jest jeszcze
kilka programow i bibliotek umozliwiajgcych
bezposrednie odtwarzanie plikéw, streaming,
postprocessing, wydajniejsze skalowanie czy
obstuge réznych algorytméw sum kontrolnych.
Nie wszystkie te elementy sg jednak dostepne
na kazdej z platform, dla ktoérej dostepny jest
FFmpeg. A lista tych platform jest pokazna. W
miedzyczasie FFmpeg wraz z przybytkami
zostat przeportowany na systemy AmigaOS,
MorphOS, Solaris, Windows, MacOS, rézne

r| Am gadhel

odmiany BSD, PalmOS, Windows Mobile i
kilka innych egzotycznych, jak np. TOS. Dziata
na procesorach 68k, x86, PPC, ARM, Alpha, w
16, 32 czy 64 bitach. Jest tez podstawg takich
programoéw/pakietow jak MPlayer, ffdshow,
VDR, Xine czy VideoLAN oraz stynne TCPMP
dla PalimOS i WM.

Co to robi?

FFmpeg pozwala na konwersje praktycznie
kazdego uzywanego w chwili obecnej formatu
AV na inny. Chcesz ogladac¢ filmiki z YouTube
na swoim telefonie komérkowym? A moze
filmik z aparatu chcesz obejrze¢ na Efice?
Albo zrobi¢ z niego DVD, albo przekonwer-
towaé zbiér obrazkéw w filmik, a ten jako FLV
wrzuci¢ na strong czy YouTube? A moze
chcesz pomniejszy¢ rozmiar pliku, zmieni¢
jego jakos¢ czy rozdzielczo$é, zmieni¢ kodek
dzwieku czy obrazu, aby obejrze¢ sobie film
na stabszym sprzetowo urzadzeniu? Wszystko
to potrafi zrobi¢ FFmpeg i nie potrzebuje do
tego nic poza tym, co dostajesz w pakiecie i
kawatkiem konsoli. Dzigki temu, ze jest
dostepny na wiele platform i systemoéw, nie
musisz zapamigtywaé réznych komend i
narzedzi na roznych platformach. Jeden
FFmpeg wystarcza, a dzigki konsoli mozna go
uzywac bez problemu na zdalnej maszynie.

Jak to robi?

W zaleznosci od tego, co kazemy zrobic,
FFmpeg za pomocg swoich bibliotek rozpoz-
naje czym jest plik wejsciowy, nastepnie deko-
duje zawarto$¢ i przetwarza jg w pozadany
przez nas sposéb, a nastepnie zapisuje w
docelowym formacie. Aby lepiej zrozumie¢ co
sie dzieje, najpierw powininiSmy sobie wyjas-
ni¢ czym jest kodek, a czym kontener oraz jak
sg ze sobg powigzane.

Kodek mozna opisa¢ jako rodzaj kompresii,
odpowiednik algorytmu LZSS, ktérym pakuje
LhA, czy Deflate uzyty w ZIP. W przeciwiens-
twie do zwyklego archiwizera musi on jednak
pozwalaé na ekstrakcje danych w czasie
rzeczywistym. LhA czy ZIP najpierw wymagaty-
by rozpakowania catosci, co w przypadku filmu
byloby bez sensu. Prosty kodek, jak np.
MJPEG, po prostu zapisuje kazdg klatke filmu
jako obrazek JPEG. Bardziej skomplikowane
kodeki, typu MPEG czy XviD, dodatkowo anali-

— zujg zawartos¢ klatek i po za-
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pisaniu petnej klatki kilka kolej-
nych zawiera jedynie zmiany w
stosunku do zapisanej petnej
klatki. Czyli zamiast 10 czy
100 obrazkéw mamy jeden i
liste zmian, zajmujacg dla tych
10 czy 100 klatek jedynie uta-
mek pierwotnej wielkosci. Jest
to opis bardzo uproszczony,
gdyz caty dowcip polega na
sposobie w jaki zmiany sg opi-
sywane, ile ich jest opisywa-
nych i co w ogole jest zmiana.
Z dzwigkiem sprawa wyglada
bardzo podobnie, a zaintereso-
wanych detalami odsytam w
= tym miejscu do Wikipedii.
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Kontener to struktura, ktérej zawartose¢,
skompresowana kodekiem, jest ,pouktadana”
w Scisle okreslony sposéb, przy czym zawar-
toscia moga by¢ w tym wypadku obrazy,
dzwieki czy dodatkowe dane. Wracajgc do
przyktadu z poprzedniego akapitu, kontenerem
bytby plik LhA, ZIP czy 7z. W najprostszych
wypadkach kontener okresla jedynie, ze zawie-
ra obraz i dzwiek, w bardziej skomplikowanych
definiuje, ze strumien zawiera na przemian
jedna klatke obrazu i jedng ramke dzwigku, a
dodatkowe napisy sg na koncu pliku lub nie
ma ich wcale i program odtwarzajacy musi je
pobraé z zewnetrznego pliku. Bywa, ze jest
kilka strumieni dzwigku czy obrazu réwnolegle
i wtedy format kontenera definiuje co jest
gdzie. Gtéwnym zadaniem kontenera jest
uporzadkowanie catosci, aby odtwarzacz miat
ciggty strumien danych. Jest to o tyle istotne,
ze w przypadku skomplikowanych kodekow,
jak np. XviD, nie jest mozliwe odtworzenie
obrazu w dowolnym miejscu a jedynie od
zapisanej petnej klatki (tzw. keyframe — klatka
kluczowa). Jesli kodujacy sie nie postarat i
umiescit te klatki w duzych odstepach
czasowych, to co prawda oszczedzit miejsca,
ale przy przewijaniu bedziemy mogli jedynie
skakaé co spore odcinki albo az do nastepnej
keyframe bedziemy oglgda¢ czarny obraz lub
S$mieci na ekranie.

%) FFMPEG

Najpopularniejszymi kontenerami sg w chwili
obecnej AVI i MKV oraz MPEG. Amigowym,
uniwersalnym kontenerem jest IFF mogacy
zawiera¢ obraz, dzwiek, tekst czy inne dane.
Jednak nie jest zbyt popularny poza Amigag i
mozemy go tu poming¢, mimo, ze FFmpeg
jest w stanie go odczytac. AVI zawiera obraz i
dzwiek, a MKV moze dodatkowo zawiera¢
dane dodatkowe jak skany okfadek, napisy
oraz kilka $ciezek dzwieku czy obrazu. W
przypadku MPEG sprawa sie komplikuje, gdyz
mamy tu do czynienia z réznymi kontenerami i
kodekami, przy czym kazdy dodatkowo ma
kilka odmian i wersji. Ponadto istnieje sporo
innych formatéw jak choéby FlashVideo (FLV)
czy rozne odmiany RealMedia (RM), czy
QuickTime (QT, MOV). Na szczescie wszystko
to zatatwia za nas FFmpeg i tylko w niektorych
przypadkach musimy pomysle¢ czy wystarczy
zmieni¢ sam kodek, czy dodatkowo musimy
tez zmienia¢ kontener. Zajmiemy si¢ tym
jednak w dalszych czesciach.

Valwit

amiga@valwit.net

Odnosniki

http.//ffmpeg.org/ — strona gtéwna projek-
tu FFmpeg.
http://fabportnawak.free.fr/misc/ — wersja
dla systemu MorphOS.
http.://ffmpeg.arrozcru.org/autobuilds/ —
jedna z wielu stron z wersjg dla Windows.
http://ffmpeg.darwinports.com/ — wersja
dla MacOS

Dla AmigaOS 3.x i 4.x proponuje zerkngé
na PPA lub inny portal amigowy, ewen-
tualnie Aminet lub OS4Depot. Dostepne
sg rézne wersje kompilowane pod kon-
kretne systemy. Uzytkownicy openSUSE
znajdg FFmpeg w repozytorium ,Pack-
man”, w innych dystrybucjach zazwyczaj
wystarczy poszuka¢ odpowiedniej paczki
systemowym menadzerem oprogramowa-
nia.
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Sam & Max Hit the Road

Sam & Max Hit the Road

Pamietam jak dzis. To byt rok dziewigcdzie-
sigty trzeci, wtorek. Nie, zaraz... Dziewiecdzie-
sigty czwarty, $roda. Zresztg, niewazne. W
kazdym razie, wpadt w moje owtosione tapska,
noszacy $lady pewnego zuzycia, egzemplarz
.Secret Service”. Przeglagdajgc sfatygowany
miesiecznik w poszukiwaniu czegos interesu-
jacego, rzucitem okiem na recenzje jakiej$
Jpecetowskiej szmiry”. Gra nosita przydtugawy
tytut ,Sam & Max Hit the Road”, ktory wow-
czas wydawat mi sie cokolwiek niezrozumiaty.
Uwage mojg przykuty jednak, na ¢wier¢ milise-
kundy, tadnie wypikselowane obrazki z gry. Po
czym przewrdécitem strone.

Kolejny raz na bohateréw opisywanej gry nat-
knatem sie w telewizji, wiele lat temu, gdy
zdaje sie Canal+ zdecydowat sie wyemitowaé
kilka odcinkéw kreskéwki. Zaréwno ona, jak i
gra bazujg na serii komikséw autorstwa
Steve'a Purcella. O tym jednak miatem
dowiedzie¢ sie poézniej. Kreskéwka (chociaz
troche ,ugrzeczniona” wzgledem komiksowego
oryginatu) bardzo przypadta mi do gustu (cho-
ciaz bytem juz starym koniem). Wykreowane
przez Purcella postacie i ich totalnie politycz-
nie niepoprawne podejscie do $wiata i ludzi
bawig i ucza. Przypomniatem sobie o grze i
przez chwile Zzatowatem, ze nie moge w nig
zagra¢ na mojej Amidze. Po czym przestatem
sie tym zajmowac.

Az tu nagle, w wyniku przedziwnego splotu
zdarzen, catkiem niedawno statem sie dosé
szczesliwym posiadaczem komputera Efika z
systemem MorphOS. Jako, ze (od czasu do
czasu) wypada sobie zrobi¢ krétkg przerwe w
przesuwaniu ikonek, upigkszaniu gornej belki i
trollowaniu na amiportalach, postanowitem
przebada¢, w co na tak mocarnym sprzecie
mozna by zagra¢. Chwila zadumy, inspiracja w
postaci 22 numeru Total Amiga po polsku (w
ktérym zamieszczono opis gry Broken Sword
dziatajgcej pod ScummVM) i... bingo! Przeciez
na naszych Ami-maszynach mamy do dyspo-
zycji caty wachlarz wspaniatych przygodéowek
LucasAtrts (i nie tylko)! Ku mojej uciesze jedng
z nich okazat sie by¢ wtasnie opisywany tytut. |
cate szczes$cie, bo nie bytoby czym zapchaé
tego numeru. :)

Instalacja

Jak to w przypadku ScummVM bywa, jest ona
bardzo prosta i sprowadza sie¢ do wskazania
programowi katalogu z zainstalowang gra. Sta-
rajcie sie zdoby¢ wersje CD — na dyskietkowej
nie zmiescity sie ,moéwione” dialogi. Bardzo
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petne absurdéw, tudziez dzi-
wactw, miejsca i atrakcje tury-
styczne, bedace dos¢ komp-
letng, acz zdrowo wykrzywio-
ng reprezentacjg tego, co
zwykto sie nazywac ,amery-
kanskim stylem zycia”. Ze
wspomnianej wyprawy bierze
poczatek réwniez tytut gry —
»Sam i Max wyruszajg w dro-
ge”. W tym miejscu wypada
doda¢, ze znajomosc¢ jezyka
angielskiego jest niezbedna
do ukonczenia gry. Ba, nie-
zbedna nawet do jej porzad-
nego rozpoczecia. Osobom

Daly; 23052000
Times 7710
Haytame: V11

L

Weczytywanie zapisanej gry z poziomu ScummVM.

pozytywnym zjawiskiem jest fakt, ze nasze za-
pisane gry mozemy wczyta¢ bezposrednio z
poziomu interfejsu ScummVM (dzigki czemu
nie musimy za kazdym razem uruchamia¢ gry
i pomija¢ wprowadzenia). To duzy plus (i spora
oszczednos¢ czasu), a nie wszystkie gry sg
skore na tak daleko idgcg wspotprace.

O co chodzi?

W grze wcielamy sie w posta-
ci Sama (przerosnietego, cho-
dzgcego na dwoch nogach
psa w garniturze i kapeluszu)
i Maxa (biatego, krolikopodo-
bnego stwora o nienaturalnie
wielkiej, uzgbionej paszczece,
ewidentnie cierpigcego na
ADHD). Duet ten wynajmuje
mate, prywatne biuro (nasi
bohaterowie okreslaja swojg
dziatalno$¢ jako ,Freelance
Police”, czyli po naszemu co$
w rodzaju ,niezaleznej policji”
i otrzymuja zlecenia od tajem-
niczego Zleceniodawcy) mie-
szczace sie w zdewastowanej, nowojorskiej
kamienicy. W swoich dziataniach nie przebie-
rajg w srodkach, czesto ocierajgc sie (z obu
stron, dodajmy) o te cienka linie, ktéra dzieli
stréza prawa od ztoczyncow. Z duetu zdecy-
dowanie bardziej agresywny jest Max. Sam
jest spokojniejszy (krawat zobowigzuje), ma
tendencje do monologéw naszpikowanych
trudnymi wyrazami i stara sie hamowaé
nadpobudliwego kolege. Nasi dzielni detektywi
wiasnie wrocili z kolejnej akcji ($wietne wpro-
wadzenie, warto obejrze¢ i sie posmiaé) i
otrzymali zlecenie odszukania Bruno (Sas-
quatcha albo inaczej ,Wielkiej
Stopy”), ktéry zniknat z weso-
tego miasteczka, wraz z Trixie
— dziewczyng o szyi zyrafy.
Jak sie wkrotce okaze, nie sa
oni jedynymi zaginionymi. Co
wiecej, W sprawe zamieszany
jest niejaki Conroy Bumpus,
do cna zdemoralizowany po-
siadang wtadzg gwiazdor mu-
zyki country. W trakcie wypet-
niania powierzonego im zada-
nia, Sam i Max zwedrujg
wielokrotnie wzdtuz i wszerz
cate Stany Zjednoczone swo-
im wystuzonym DeSoto. Pod-
réz ta prowadzi przez kolejne,

wprawnie operujgcym jezy-
kiem Szekspira, a jeszcze
lepiej — Lincolna i znajgcych
co nieco amerykanska kulture, gra zapewni
nieztg zabawe (jak na przykiad szyld sklepowy:
,Guns, Liquor, Baby Needs”).

Jak w to gra¢?

Gra nalezy do gatunku przygodéwek w stylu

spoint 'n click”. Po naszemu - tazimy po loka-
cjach, prowadzimy rozmowy, zbieramy przed-
mioty i uzywamy ich w innych miejscach. W
grze nie mozna zging¢ ani utkng¢, rzadko tez
przyjdzie Wam pewnie wyrywaé wiosy z glowy
nie moggc odgadnaé¢ kolejnego kroku (zawsze
mozna wowczas zagra¢é w ktéras z mini-gier,
aby sie odprezy¢). Wiekszos¢ stojgcych przed
nami zagadek jest dosc¢ logiczna, czasem tylko
warto pamieta¢ kto i co do nas powiedziat.
Interfejs gry jest prosty jak pret zbrojeniowy.
Zacznijmy od tego, ze poruszamy sie (i wyko-
nujemy wiekszos¢ czynnosci) Samem. Praw-
dopodobnie z tego powodu, ze jako jedyny z
duetu posiada on kieszenie. Znajduje sie w
nich, dostepna pod symbolem pudetka w
lewym dolnym rogu ekranu, starannie dobie-
rana kolekcja bezuzytecznego ztomu (powigk-
szajgca sie, w miare postepéw w grze). Przed-
mioty tamze gromadzone albo stanowig swego
rodzaju ,przepustke” do nowych lokacji (ozna-
czajg je na mapie USA, dostepnej po ,uzyciu”
samochodu), albo przydadzg sie w trakcie
rozgrywki (niektére mozna ze sobg fgczyc),
albo stuzg czystej rozrywce (w grze mozna
znalez¢ m.in. zmodyfikowang wersje gry w
Lokrety”, czy ksigzeczke do kolorowania). W
inwentarzu znajdziemy takze opcje dialogowe
(o tym poézniej) i Maxa (Sam moze sie nim
postuzy¢ w niektorych sytuacjach, najczesciej
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Sam & Max Hit the Road

w dos¢ brutalny sposéb). Maxa mozemy uzy¢
takze z poziomu lokacji, klikajgc na nim mysza
- kursor przyjmie wowczas wyglad gtowy na-
szego kumpla. Skoro juz mowa o kursorze,
wystepuje w kilku postaciach w zaleznosci od
elementu planszy, na ktdrej sie znajduje, bgdz
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy.
Szczegoty opisatem w tabelce.

przemieszczanie si¢ po
lokacji

ogladanie osoby lub
przedmiotu

rozmowa

zabranie przedmiotu

uzycie elementu lokacji

Piktogramy towarzyszga nam réwniez podczas
prowadzenia dialogéw — jak to ujat jeden z
tworcow gry: ,Nic nie spali dowcipu lepiej niz
przeczytanie go, zanim si¢ go ustyszy”. ldac
tym tokiem rozumowania, zamiast zwyczajo-
wych linijek tekstu” wy$wietlanych w oknie
dialogu, ludzie z LucasArts sprezentowali nam
ich graficzng reprezentacje. Cztery z nich
dostepne sa od razu: pytajnik (Sam zadaje
pytanie), wykrzyknik (stwierdzenie), kaczuszka
(zabawna zaczepka) i reka (koniec rozmowy).
Pozostate pojawiajg sie w miare rozwoju
watku.

Oprawa graficzna i dzwiekowa

Grafika jest bardzo fadna, szczegdtowa, kolo-
rowa i utrzymana w komiksowym stylu. W nie-
ktérych lokacjach potagczono recznie tworzona,
256-kolorowg grafike z elementami renderowa-

J
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(@) | Sam & Max Hit the Road (CD/Engish)

STEVE FURCELL
MOORE & PRICE

Na koniec zostawitem @

| Sem 3 M Hi the Read (CEngish) |

prawdziwg gratke —
warto jest poszukaé
gry w wersji CD, gdyz
posiada ona ,gadane”
dialogi. Tak tak, jest
to jedna z pierwszych
gier, w ktérych moze-
my ustysze¢ jak nasi
bohaterowie mowig.
Co wprawniejsi an-
glojezyczni mogg na-
wet wylgczy¢é napisy
(cho¢ przy pierwszej
lepszej okazji Sam
zagnie ich swoim
zwyczajowym taman-
cem jezykowym) i
rozkoszowac¢ sie ni-

(o) | Sam % Meo: Hi the Road (22VEnglsh)

nymi, ale zrobiono to z wyczuciem i wspomnia-
ne detale nie kiujg w oczy. Animacja boha-
teréw jest ptynna i jedyne, co chciatbym ulep-
szy¢ to skalowanie postaci, np. gdy Sam sie
oddala, nie wychodzi mu to za dobrze. Ale nie
zapominajmy, ze gra uruchamia sie w rozdziel-
czosci 320%200, wigc nie wymagajmy zbyt
wiele. Dzwigki sg gdzie trzeba i kiedy trzeba,
natomiast muzyka jest, co prawda, catkiem
tadna, melodyjna i nie nudzi zbyt szybko, ale
niestety powstata w formacie MIDI, a co za
tym idzie, nie brzmi idealnie naturalnie. Istniejg
co prawda wszystkie utwory z gry w wers;ji
mp3, jednak z tego co mi wiadomo, ich uzycie
w przypadku wigkszosci gier LucasArts jest
praktycznie niemozliwe (gryzie sie z systemem
iMuse).

czym nie zmgconymi gtosami Billa Farmera i
Nicka Jamesona — w mojej skromnej opinii
Swietnie dopasowanymi do postaci. Tutaj poz-
wole sobie na matg dygresje. Dos¢ niedawno
ukazaty sie (utrzymane w konwenc;ji 3D i wiele
na tym wedlug mnie tracgce) nowe przygo-
dowki z Samem i Maxem w rolach gtéwnych.
Dostepna jest nawet ich polska wersja z dub-
bingiem. | tu niestety rozczarowanie. Dzwie-
kowcy dobierajgcy gtosy postaciom chyba nie
styszeli ich w oryginale sprzed lat. O ile Max
gada prawie po swojemu, to Samowi gtos pod-
ktada Wojciech Mann. Roéwnie dobrze Sam
mogtby nawija¢ jak Suzin albo Fronczewski!
No dobra, ale do rzeczy. Opisuje przeciez
,Sam & Max Hit the Road”, a tu udzwigko-
wienie jest naprawde bez zarzutu.

POLSKIE PISMO AMIGOWE 1/2010

Podsumowanie

,Sam & Max Hit the Road” to klasyczna (w
pozytywnym tego stowa znaczeniu), prosta w
obstudze, wciggajgca do granic mozliwosci i
przetadowana absurdalnym humorem gra
przygodowa ze ,ztotych czaséw przygoddéwek”,
od niedawna dostepna dla naszych Amisprze-
téw. Posiada $wietng, komiksowg grafike
autorstwa Steve'a Purcella, klimatyczng muzy-
ke i doskonate, ,gadane” dialogi. Z czystym
sumieniem moge jg poleci¢ nie tylko wszyst-
kim mitosnikom przygodéwek, ale takze tym,
ktérzy w tego typu gry nie grali, a moze
chcieliby sprobowac.

Konrad ,,recedent” Czuba
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O Efice w praktyce

O Efice w praktyce czesé 2

Dostepnos¢ i dziatanie
oprogramowania

Czes$¢ niezbednego oprogramowania (w tym
dwie przegladarki internetowe) MorphOS po-
siada zaraz po instalacji. Sporo przydatnych
na co dzien rzeczy bedzie trzeba jednak albo
pobra¢ z sieci, albo przenies¢ z ,klasyka”.
Czionkowie MOSTeamu pomysleli o nas i
efikowcy zostali uraczeni ,pocietg” wersjg
OWB, przeznaczong specjalnie dla naszych
komputerkéw. Dziata ona bardzo przyzwoicie,
ale powiedzmy sobie szczerze, dla Efiki OWB
jest troche ,ciezkostrawny”. Pare otwartych
paneli, chwila nieuwagi i zostaje nam 0 MB
RAM. Moim marzeniem bytby poprawiony
Sputnik. Ta przegladarka dziata na Efi napraw-
de fadnie. C6z z tego, skoro stabilnos¢ i
zgodnos¢ ze wspotczesnymi standardami jest
u ,konkurencji” znacznie wyzsza?

Skoro juz jestesmy przy sieci, to leémy dale;j.
YAM 2.5 dziata swietnie, AmiGG tez pokazuje,
co potrafi. Natomiast dla zgdnych filmoéw w for-
macie flash istnieje kilka rozwigzan, bazuja-
cych na jezykach skryptowych (ARexx, Pyt-
hon): Tubexx, GetVideo, Flashless. Dwa ostat-
nie mozna fadnie podpia¢é pod OWB, jednak
préba obejrzenia filmu z tak skonfigurowane;j
przegladarki moze spetzngé na niczym. Na
mojej Efice OWB 1.4 zjada tyle RAM-u, ze nie
zostaje juz pamieci na MPlayera. Pozostaje
zatem pobra¢ film na dysk i ,odpali¢” go
recznie.

Pewnie zauwazyliscie, ze do tej pory opisywa-
tem praktycznie same programy do obstugi
sieci. To dlatego, ze korzysta sie z nich najcze-
Sciej, ale rowniez dlatego, ze w pozostatych
dziedzinach nie jest juz tak r6zowo. MorphOS
stoi jeszcze catkiem niezle w dziatce ,multi-
media”. Z gtowy rzuce AmiNetRadio, MPlayer,
ShowGirls, czy PointRider — wszystkie prze-
testowane i dziatajg. Przy ShowGirls i wiek-
szych zdjeciach, na przyktad 8 MPix, moze
brakowa¢ pamieci na ich wyswietlenie.
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O MPlayerze bedzie jeszcze podzniej. Jesli
chodzi o natywny soft do tworzenia muzyki,
grafiki, czy tak zwane programy ,biurowe”, to
bardzo czesto pozostaje podpiera¢ sie starymi
programami z 68k. Aby nie byé niesprawiedli-
wym, wspomne tu o kilku jasnych punktach,
bedacych wyjatkami od tej reguty: Blender
(grafika 3D, oméwimy go pdzniej), Hollywood
(prezentacje multimedialne i nie tylko), czy
PageStream (dostepny w natywnej dla Morph-
0OS-a wersiji, aczkolwiek dawno nie aktualizo-
wany). Pewne nadzieje mozna réwniez wigza¢
z zapowiadang trzecig odstong DigiBoostera,
ktéra na Efice powinna dziata¢ zadowalajgco.
Wiele sobie obiecywano po pakiecie Papyrus
Office, jednak szansa na to, ze nowa, popra-
wiona wersja ujrzy $wiatto dzienne jest bliska
zeru.

Jesli chodzi o programy z 68k, to kazdy zgro-
madzit na swoim klasyku wtasng ich kolekcje i
musi wiekszo$¢ z nich przetestowaé¢ na no-
wym sprzecie, na wiasng reke. W kilku przy-
padkach do prawidtowego dziatania programu
konieczna jest odrobina wysitku. | tak, na
przyktad: Personal Paint — czyli niezastgpiony
spopychacz pikseli” — wymaga modyfikacji pli-
ku Startup1.set, a do dziatania makr ARexxa
podmiany rexxsyslib.library. Wystepuja btedy
przy edycji palety w trybie HSV, zastosowaniu
filtrow za pomoca ,lassa” oraz drobne niedo-
godnosci w rysowaniu pod lupg. Poza tym,
wszystko w porzgdku — mozna pikselowac jak
na A1200, na przyktad przy pomocy tabletu
graficznego. ImageFX dziata bez wiekszych
probleméw po modyfikacji ustawien — wytgcza-
my zapisywanie miniatur (Save Nails) i wtgcza-
my obstuge requesterow (File Requester) po-
przez ASL. Poza wigkszg predkoscig dziatania
i brakiem mozliwosci skorzystania z pamieci
wirtualnej, wszystko dziata na Efice tak samo,
jak na ,klasyku”.

A oto kilka przyktadéw na to, ze bardziej
wymagajgce programy tez potrafig pokazac
pazur na Efice.
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Blender — juz sam fakt, ze uruchomi sie na
Efice pokazuje jej ukrytg moc. Niestety, kubet
zimnej wody. Nie liczcie na to, ze uda sig
policzy¢ na naszym komputerku jakies bar-
dziej wymagajace sceny. Na to niestety za-
braknie RAM-u. Ale do prostych obiektéw i tak
zwanej ,grafiki uzytkowej” bedzie jak znalazt
(najpierw oczywiscie trzeba cho¢ troche
opanowac jego obstuge).

MPlayer — uruchamia sie bardzo fadnie, tyka
praktycznie wszystko, czym w niego rzucié. Do
zno$nego ogladania filmoéw na Efice konieczne
beda jednak: modyfikacja ustawien (ja wigczy-
tem framedrop, autosync i ustawitem 8 MB
cache dla odtwarzania z pliku) oraz odpowied-
nia (czyli utrzymana w rozsadnych granicach)
rozdzielczos¢ filmu. Na moim sprzecie (jako ze
uzywam go czesto jako ,pudto z bajkami” dla
trzylatka) testowatem sporo bajek i musze
powiedzie¢, ze rozdzielczos¢ pozioma w grani-
cach 512 (w porywach do 640) i bitrate ok.
1000 kbit/s powinny chodzi¢ bez problemodw.
Chwilowg zadyszke moze zaserwowac Efice
fragment filmu z duza iloScig poruszajgcych
sie obiektow (szybki montaz, padajgcy deszcz,
czy s$nieg), ale po chwili wszystko wraca do
normy, a moj Jurek do tej pory sie nie skarzyt.

Stellarium - tak tak, na Efice tez da sie go
uruchomi¢. Co prawda maksymalna rozdziel-
czos$¢, w jakiej pozwolit mi sie otworzy¢ to
640x480 i przy wiekszym kombinowaniu (a
szczegdlnie przy naduzywaniu opcji zoom) wy-
chodzi z powrotem do systemu z powodu
braku pamigci, ale jednak — dziata.

Emulatory

Zatwardziaty uzytkownik klasyka z pewnoscig
lizngt cho¢ troche emulacji. Na Efike tez moz-
na w tej materii liczy¢, cho¢ nie spodziewajmy
sie cudéw. Dla mnie osobiscie najwigkszym
zaskoczeniem byt fakt, ze emulator klasycz-
nego Macintosha (Basilisk 1) radzi sobie
gorzej niz Shapeshifter, czy Fusion na klasyku
z 040 i AGA. Liczytem po cichu, ze bedzie
lepiej, gtéwnie ze wzgledu na wydajng karte
graficzng, ale w tym wypadku waskim gardtem
jest widocznie emulowany (na kodzie z UAE)
procesor 68k.

Skoro juz wspomniatem o UAE, to pare stéw
na temat tego softu, niezbednego w razie
nagtego napadu checi na retro-gierki. Tym,
ktérzy mysleli, ze pograja sobie pod E-UAE w
gierki wymagajgce kosci AGA musze zakomu-
nikowa¢ z przykroscig — to nie ta liga. Ale za to
wszystkie gry z A500 pojdg ptynnie... bez
dzwieku. Zaraz odezwg sie gtosy — ,Jak to? To
po co wywalitem tyle kasy na Efike?!” Na
szczes$cie z pomocg przychodzi nam UAE
4All, czyli port emulatora Amigi w wersji dla...
Dreamcasta. Z czego by nie byt, dziata cal-
kiem przyzwoicie. Emuluje A500 z dzwigkiem,
a odczuwalna predkos¢ jego dziatania doréw-
nuje oryginatowi. Nie jest to wszakze program
doskonaty — w obecnej wersji, na przyktad, nie
obstuguje poprawnie trybu HAM ani nie daje
mozliwosci zastosowania innego niz pad/
joystick pod USB urzadzenia sterujgcego.
Miejmy jednak nadzieje, ze autor uraczy nas
kolejnymi, jeszcze lepszymi wersjami w
przysziosci.

12

POLSKIE PISMO AMIGOWE 1/2010



O Efice w praktyce

I G - _ Teative Peibs Sl ja zainstalowanego pakietu Goa3d z kata-
R Ir_,’f,':',,"c;',.r_,: EE e I;":F — ] logu Contributions z obrazu ptyty z MorphOS-
- = = - em), dziatajgce zgodnie z systemem tytuty pod
[ wewscContros | Zolt Wathods _acguseE % ot | Thims: | A1c Sann et e OeenGL | S N
e e 68k (w tym masa grywalnych ,pchetek” odpa-

A
., =°
RECTILERER

tecoter Last Hessan

Save JBnUETEL ALE .
SUTEEEFCT SUb 1 douw
Stree ke &l

S It ST
i FAwmn 4 7 ooIng s

s=tdur Lok
o Lrk i nage 3oz g

=il
“xtrmal Nata

i Slurdu

JHE ] i Zaos Objuul (W Toos v
IE_I:' =nhnts |u51 ;T&D:l:l | 1

o B peeStqat o

4| WIE.Cuas 7| CE G | B
Fin;

M S
o Depds

el S0 Maleid
o PuE ]...
M il _Jg B S | ‘,;‘
Mew | sl 2 et le]Ce or b 0 D
e Bruu ﬂl B 52l Fov i
&, wzeafont {obf...

4 | =) Add Tmeline Game Pender -elp ;| GF Z-Model x| [[5¢Z50er: >t [ EBIERARE OIS EE6 v2 = |1 =6 Tt
EW

CErLea bk

lanych w oknie WB/Ambienta) oraz pokazna
liczba nowych portéw — jak na przyktad ,Open-
TTD”, ,X-Moto”, czy smakowity ,Homeworld”
(cho¢ w przypadku tego ostatniego, Efice
moze momentami zabrakna¢ ,pary” na ptynng
gre). Przy czesci nowosci niestety trzeba
bedzie obej$¢ sie smakiem. Przyktadowo
,Quake 3”, poki co, uruchamia sie dopiero przy
maksymalnym ograniczeniu zuzycia RAM,
dziata wolno (pod Efikg da sie uruchomic tylko
pierwsza, wolniejszg wersje portu) i predzej
czy poézniej zawiesi sie z powodu braku pamie-
ci. Do wymienionych przeze mnie pozycji
nalezy jeszcze doda¢ gry dostepne pod
DosBoxem (z naciskiem na tytuty starsze) oraz
ScummVM, co razem daje jesli nie imponu-
jaca, to jednak dos¢ bogatg oferte cyfrowej

TS (2] @ rozrywki.
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Podsumowanie

)., vps, o imp)

Jak do tej pory jestem z mojej ,Efci” zadowo-
lony. Wystarcza mi do tego, czego od niej

oczekuje, a jej ograniczenia nie dajg mi sie za

Swego rodzaju ciekawostkg sg dziatajgce na
Efice emulatory PC (méwie tu o Bochs i,
bedgcym w sensie technicznym emulatorem
srodowiska DOS, programie DOSBox). O ile
ten drugi jest w miare uzywalny (tzn. udato mi
sie pod DOSBoxem ukonczy¢ np. ,Panzer
Generala”, ale juz na przyktad ,Warcraft II”
potrafi ,dynamikg dziatania” na najprostszej
misji doprowadzi¢ do szewskiej pasji), to
Bochsa nalezy potraktowac¢ jako ciekawostke.
Uruchomiony pod nim Windows 95 dtugo i
powaznie sie zastanawia uruchamiajgc Word-
Pada, a w trakcie zamykania systemu moze-
my niemalze policzy¢ linie czarnej siatki
zamalowujgcej ekran.

Z emulatoréw starszych maszyn prébowatem
jeszcze Frodo PPC oraz VICE, czyli zabawy w
Commodore. Musze przyznac, ze lepsze wra-
zenie wywart na mnie ten drugi. Co do
predkosci — w przypadku ,komcia” moc ukryta
w MPC5200B wydaje sie wystarczajaca do
wygodnej emulaciji.

Na sam koniec wspomne jeszcze o ,maszynie
wirtualnej SCUMM”, czyli ScummVM. Pozwala
ona na uruchomienie licznych (a z wersji na
wersje coraz liczniejszych) gier przygodowych
napisanych przy uzyciu jezyka skryptowego
SCUMM (i nie tylko). Wszystko dziata jak nale-
zy i nareszcie mozemy sie rozkoszowac przy-

bardzo we znaki. Z drugiej strony, potencjalny
nabywca musi sie liczy¢ z tym, ze wydajnos$¢
nie doczekaly sie wersji Efiki bedzie zdecydowanie nizsza niz np.
na Amige, albo zostaty Pegasosa z procesorem G4 1 GHz, a prawdo-
przekonwertowane  do podobnie réwniez G3 600 MHz. Mimo wszyst-
palety 32 koloréw i ko zapewne i tak pobije nawet najszybszego
wydane na dziesieciu klasyka z kartg PPC. Pisze ,prawdopodobnie” i
dyskietkach NDOS. No, ,zapewne”, gdyz mimo licznych i usilnych
ale to w zasadzie temat Prosb ani w kraju, ani za granicg nie udato mi
na osobny, saznisty ar- Si¢ hamowi¢ nikogo do powtdrzenia wykona-

goddéwkami, ktoére albo

tykut albo i calg ich Nych przeze mnie testow predkosci i wydaj-
serie. nosci Efiki na innym komputerze niz Pegasos
Il G4 1197 MHz oraz PC z WInUAE (wyniki

Gry dostepne sg dzieki uprzejmosci APC74 na

stronie http://www.apc74.ppa.pl/PPA/Efika_vs
_reszta_swiata.html), a szkoda, gdyz szcze-
golnie interesowaty mnie benchmarki poréw-
nawcze wykonane na kartach Blizzard i Cyber-
storm PPC. W perspektywie nieuniknionej
premiery MorphOS-a na Maca Mini (o ktérym
chodza stuchy, ze jest sporo od Pegasosa I
wydajniejszy) obawiam sie, ze Efika zostanie
troche zapomniana, jednak z pewnoscig jest to
ciekawy i niedrogi kawatek sprzetu, na ktorym
mozna sobie z radoscia ,poamigowac”.

W tej materii nie jest Zle.
Co prawda dostep do
ulubionych gier z klasyka
bedzie (za sprawg mizer-
nej predkosci emulacji
pod UAE) nieco utrudnio-
ny, to jednak spiesze
donies¢, ze jest w czym
wybieraé. Na Efice raznie ruszg znane z
klasykéw wyposazonych w PPC gry 3D, np.
,WipeOut 2097”, ,Heretic 2", ,Quake” i ,Quake

2", ,Payback” (uwaga: niektdére z nich wymaga- Konrad ..recedent” Czuba
1

yttgry | _ocena | Uwagi |

Heretic Il bardzo dobrze  Brak.
Warto wytgczy¢ tta i zmniejszy¢ detale. Mimo to, przy walce
AIDTEE dleloze obejmujgcej duzg ilos¢ jednostek wyraznie zwalnia.
Open Arena niedostatecznie Patrz Quake 3.
Nie nalezy przesadzaé z detalami. Zaczyna troche ,haczy¢”
Gl el przy wigkszych mapach i duzej ilosci pociggow.
Payback dbsEEE Wymaga wy+qcz§nia dzwieku ($ciszenia do zera). Inaczej
chodzi koszmarnie wolno.
Na Efice polecam GLQuake. FuhQuake dziata tylko w trybie
Sl SETRED G eloE software — jego wersji GL brakuje RAM.
Przycina tylko podczas wczytywania nowych dzwigkow
custall BRI Gel s (ktania sie marny transfer z twardziela).
Dziata wersja rc1, jednak po modyfikacji g3config.cfg i star-
. . cie w najnizszej rozdzielczosci bez sekwencji startowej.
Guslie RS EEETE Predkos$¢ dziatania do$¢ marna, po kilku planszach wyktada
sie z powodu braku pamieci.
Na Efice da sie bez problemu pogra¢. Wymaga
R dlelozts lowlevel.library (jest w katalogu Contributions).
Wipeout 2097  bardzo dobrze  Wymaga uzycia programu WipeoutLoader.
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Amiga

Amiga i gry z naszego podworka

i gry z naszego podworka

Wie;ksza czes¢ spoteczenstwa, mniej lub tez
bardziej zwigzana z tematykg retro, Amige
kojarzy gtéwnie jako komputer do grania. Nie
ma sie temu co dziwi¢, gdyz tak wspaniate
tytuty jak ,Cannon Fodder”, ,The Settlers” czy
L~Superfrog” wymieniane sg jednym tchem i
kojarzone gtéwnie z Amigg. Czy jednak zda-
rzyto Ci sie, czytelniku, ustysze¢ o dowolnej
polskiej grze wymienianej w tym kontekscie
przez osobe mieszkajgca w zachodniej czesci
Europy lub reszty $wiata? Domyslam sig, ze
nie, gdyz rodzime produkcje nie zachwycity
graczy spoza naszego kraju, pozostajgc her-
metycznie w naszym $rodowisku (pomijajgc
nieliczne wyjatki, o tym jednak pdzniej). Co
wigcej — zauwazytem, ze wiele oséb, w odnie-
sieniu do polskich gier wydanych na Amige,
jest nastawiona negatywnie. Kaszana, gniot,
dno — to tylko pare okreslen. Faktycznie, ,gry z
naszego podworka” nie zawsze spetniaty ocze-
kiwania, chociaz zdarzaly sie mite zaskocze-
nia. Skad wiec taki stan rzeczy? Nieudolno$¢
programistéw, che¢ fatwego zysku czy jeszcze
inne powody?

,Kajko i Kokosz”

»Stefan, robimy gre”
czyli rzecz o deweloperach

Na poczatku warto zajrze¢ ,od strony kuchni”
do zespotéw deweloperskich, czyli grup zajmu-
jacych sie tworzeniem gier. W wiekszosci przy-
padkéw samo nazywanie zespotéw ,dewelo-
perskimi” to drobne naduzycie. Zaréwno ze
wzgledu na fakt, ze nikt wtedy nie uzywat
profesjonalnych okreslen, a i do samego profe-
sjonalizmu byto daleko. Sama idea tworzenia
najczesciej pojawiata sie z pasji samej kreacji.
Dla przyktadu, maty Jas tworzac swa pierwszg,
wydang gre, miat okoto 16-19 lat. Swojg
Jprace” wykonywat na wlasnym komputerze,
dzielgc poswiecany temu czas z obowigzkami
szkolnymi, wkasnymi sprawami itd. Sam jeden
stworzyt grafike, muzyke oraz wszystko zapro-
gramowat. Miejscem pracy byt jego wiasny
pokéj. W tym samym czasie, kilkaset kilo-
metréow na zachdd, gry wydawane na rynek
amigowy powstawaty nieco inaczej. W sie-
dzibie firmy pracowat John Doe — twérca gry.
John byt programista, otrzymujgcym $cisle
okreslone zatozenia dotyczace gry, ktore reali-
zowat w okreslonym czasie pracy. Przy sasied-
nim stanowisku, badz tez w pokoju obok,
siedziat inny John Doe bedacy muzykiem oraz

kolejny, ktéry byt grafikiem...
Do czego daze? Warunki, w
jakich powstawaty nasze ro-
dzime gry znacznie odbiegaty
od warunkéw powstawania
zagranicznych hicioréw. Przy-
ktad Jasia oczywiscie nie jest
standardem — zazwyczaj byta
to paczka przyjaciét, czasem
grupa scenowa, majgca juz
pewne doswiadczenia. Jed-
nak warunki — wiasny sprzet i
praca ,po godzinach” — byty
jednakowe.

Twérca, wydawca,
sklep...

Brakowato tu wsparcia wy-
dawcy (o ktérym czesto nikt
nie myslat w poczgtkowej
fazie prac nad dang grg), mocniejszego sprze-
tu, wktadu gotéwkowego, ktéry zazwyczaj jest
przydatny. Sam proces wydawania gier byt
znacznie  odbiegajgcy od
powszechnie uksztattowanych
standardéw. Bardzo czesto,
dopiero po ukonczeniu gry, jej
twérca, czy tworcy mysleli
,Hej chiopaki, a moze to wy-
damy?”, a nastepnie prébo-
wali szczegscia u kilku istnie-
jacych i ,co$ tam wydajacych”
(lub dajacych dopiero o sobie
znaé na rynku) wydawcow. W
takim wypadku wszystko zale-
zato od upodoban i ocen wy-
dawnictwa. Wydawca sie zga-
dzal, ewentualnie Zzadajac
matych poprawek, badz tez
nie (w takim wypadku poszu-
kiwania trwaty nadal). Jezeli
gra zostata wydana, ,de-
weloper” zazwyczaj dostawat okreslong kwote,
pozbywajgc sie praw do gry lub tez otrzymywat
kwote i, posiadajgc prawa, po jakim$ czasie
dostawat tzw. tantiemy od okreslonej sprzeda-
zy. Reklamg oraz opakowaniem i wydaniem
zajmowat sie juz wydawca. W

LExodus”

bywaty rézne, nie kazda gra powstata w 100%
wedtug przedstawionych zasad, jednak byta to
znaczna wigkszos¢.

Nie chcialbym nacechowa¢ tego artykutu w
strone ,wspaniatego zachodu” (tam takze zda-
rzaly sie przypadki ,rodem z podworka”, jed-
nak na mniejszg skale) i naszej utomnej
Polski, gdzie gry powstawaly ,partyzancko”.
Postarajmy sie wspdlnie zastanowi¢ skad sie
wzigt taki stan rzeczy? Przeciez mieliSmy (i
nadal mamy), w naszym pieknym kraju, wielu
uzdolnionych grafikéw, muzykéw, programis-
téw (wystarczy spojrze¢ na lata Swietnosci
amigowej sceny). Moim zdaniem wina lezy
zaréwno po stronie éwczesnych wydawcow,
jak i wielu amigowych graczy. Wydawcy w
tamtych czasach zyli bardzo wygodnie. Tworca
przychodzit z gotowym produktem, ktory wy-
starczyto kupi¢, wydag¢, a przy odrobinie szcze-
$cia zainwestowany wkiad mnozyt sie, pozwa-
lajac godziwie zarobi¢. Wydawca nie martwit
sie dogladaniem produkcji podczas jej tworze-
nia, ingerencje w ksztatt tytutu nie byty wielkie
(,to wycig¢, to zmieni¢”), nikt nie przejmowat
sie wspieraniem tworcow sprzetem (chociaz
zdarzato sie w wyjatkowych sytuacjach, ze wy-

kilku przypadkach ,develo-
per’ zajmowat sie instrukcjg
dotgczang do gry (np. w
World Software instrukcje by-
ty pisane przez programiste
gier). U naszego znajomego
Johna D. deweloper zazwy-
czaj juz podczas prac nad grg
znajdowat sie ,pod opiekg”
wydawcy, ktéry wspierajgc
swego podopiecznego pilno-
wat, aby fundusze wiozone w
rozwoj gry nie wylagdowaty w
btocie. W rodzimej historii
znajdujg sie takze przypadki,
gdy dany wydawca sam zle-
cat okreslonemu tworcy stwo-
rzenie ,takiej i takiej” gry, jed-
nak zbyt czesto bywaly to
kalki znanych hitéw, nieko-
niecznie osiggajace te samg
jakosé. Oczywiscie przypadki

,Ciemna strona”
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Amiga i gry z naszego podworka

dawca wypozyczat okreslony sprzet na czas
produkcji).

Uwazam, ze kazdy majgcy gtowe do interesu i
nieco srodkéw na koncie mégt zainwestowac i
zabawi¢ sie w wydawce. Tak wiasnie postapili
m.in. autorzy gry ,Ciemna Strona”. Gra w wer-
sji demonstracyjnej byla zamieszczona na
ptycie CD dotgczonej do jednego z czasopism,
a kazdy kto chciat zakupi¢ pelng wersje,
musiat skontaktowa¢ sie z autorem. Po prze-
kazaniu odpowiedniej wptaty, kupujacy czekat
na dyskietki z nagrang grg. Wspotczuje auto-
rowi, ktory za swa ciezkg prace dostat grosze
(gra sprzedawata sie stabo) i dodatkowo kazdy
sprzedany egzemplarz wigzat sie z wizytg w
urzedzie pocztowym. Warto wspomnie¢ takze
o hipokryzji, jakg cechowaly sie wydawnictwa
amigowe, szczegolnie w ostatnich latach dzia-
talnosci rynkowej. Jak wspomina XTD (znany
muzyk scenowy) w wywiadzie dla naszego
portalu, ,nawet w czasach Swietnosci Amigi i
wielkiej sprzedazy gier amigowych, gdy wszys-
cy mysleli, ze firmy typu L.K. Avalon wspierajg
Amige i sg jej fanami, twércy gry pracowali w
swojej firmie na PC, a Amige traktowali jako
fajng platforme do stworzenia dobrze sprzeda-
jacego sie produktu. | to tez przejsciowg, na
zasadzie »wycisng¢ co sie da z Amigi 500 i
uciekac z tongcego okretu«".

Szczegodlnie wazny byt brak kontroli jakosci ty-
tutdbw wprowadzanych na rynek. Wiele kiep-
skich produkcji nigdy nie powinno byé wyda-
nych, a wiele innych bytoby lepszych po krét-
kim okresie poswigconym na dopracowanie.
W czasach $wietnosci naszego rynku gier kro-
lowat AMOS — stosunkowo fatwy w obstudze,
jednak dosy¢ kontrowersyjny jezyk programo-
wania. Problematyka tego jezyka to temat na
osobny artykul, jednak takie gry jak ,Astral’,
czy ,Babeanoid” pokazujg, ze mozna za jego
pomocg napisa¢ $wietne gry. Kilka lat temu
wygladato to niestety inaczej, a AMOS wyplu-
wat niczym karabin maszynowy mase marnych
produkcji z Amig w catej Polsce. Spora ilo$¢
tych ,dziel” trafita do sklepow, skutecznie znie-
checajgc graczy oraz stopniowo tworzgc opinie
o naszych ,osiggnieciach” w tej dziedzinie na
Swiecie. Na szczescie ze wspomniang kontrolg
jakosci nie byto tak zupetnie Zle. Wraz z roz-
wojem rynku i wejsciem Amigi do naszego
kraju powstawaty pisma skupiajgce sie wokét
Srodowiska. To wiasnie w prasie amigowej
pojawialy sie recenzje gier, dzieki ktérym oby-
watel amigowiec miat ogélny poglad na nowo-
$ci oraz ich jakosc.

... oraz gietda
i obywatel amigowiec

Wtasnie teraz pojawia sie
wspomniany aspekt oraz ko-
lejny winowajca — gracz. Oby-
watel amigowiec chadzat do
kiosku po amigowg prase, w
ktorej czytat o nowosciach i
czesto, zamiast do sklepu
(réwniez w prasie zamiesz-
czano reklamy wydawnictw
oraz sklepéw wysytkowych),
chadzat réwniez na gielde.
Gietda stanowita maty Swiat,
gdzie mozna bylo dostac
niemal kazdg gre — nie tylko
rodzimg. Tworcy gier zazwy-
czaj starali sie zabezpiecza¢
swoje dzieta przed nielegal-
nym kopiowaniem, jednak nie
stanowito to przeszkody dla
crackeréw. Niektorzy radzili sobie nawet prze-
pisujgc tabele kodéw zabezpieczajacych gre
(temat tak obszerny, ze moze stanowi¢ kolejny

# YR

A4 g
| iy

]

,Cytadela”

,Babeanoid”

materiat na inny artykut). Nie trzeba chyba
dodawac, ze dziatania takie uderzaty zaréwno
w twércow gier jak i wydawcéw. Jak przyznaje
muzyk gry ,Cytadela”, w wywiadzie udzielonym
dla naszego portalu, "zaczatem okradac twor-
cow oprogramowania, Ssprzedajgc pirackie

kopie gier na gietdach komputerowych, po to
zeby moc przesig$¢ sie na Commodore 64,
ktory miat byc¢ trampoling do Amigi". Sam
problem piractwa zrodzit si¢ z mentalnosci
ludzi oraz niejasnego prawa na poczatku lat
90-tych. Dla wielu os6b kopiowanie gry nie

,Lost in Mine”
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byto niczym zlym, prawo nie bylo sprecy-
zowane, organy $cigania bezradne. Dopiero
ustawa z 24 maja 1994 roku o prawie autor-
skim i prawach pokrewnych, mimo, ze doty-
czyta gtéwnie rynku fonograficznego i tam
odniostfa skutki, uregulowata takze luki prawne
jezeli chodzi o ,szarg strefe”’. Zjawisko to
jednak, jak wiadomo, nie znikneto z dnia na
dzien.

Gry, ktérych nie byto oraz z czego
mogliSmy byé dumni

Piszac o grach ,z naszego podworka” nie mo-
ge nie wspomnie¢ o tytutach, ktére na to pod-
worko nigdy nie weszty. Rozmawiajac z wielo-
ma ludzmi, ktérzy zajmowali sie tworzeniem
gier na Amige, poznatem wiele tytutow i
pomystow, ktére miatyby szanse odmieni¢
rynek amigowych gier w Polsce. Czas ujawnic
czes¢ z nich. W planach istniaty kolejne pro-
dukcje od World Software — ,Franko 2: No
Mercy”, ,Only the Best”, ,Kajko i Kokosz: Por-
wanie Mirmita”. Grupa Sun Productions praco-
wata nad fliperem, kolejny pinball powstawat
takze u twércy ,Zakletej Wyspy”. Filmowe intro
w tym pierwszym oraz grafika w drugim pre-
zentowaly sie obiecujgco. Podobnie jak po-
myst gry ,0 deskorolkach” od autoréw ,Bolo
Mréwkojada”. Nalezy przyznaé, ze gdyby cho-
ciaz czgs$¢ planowanych gier trafita na monito-
ry graczy, bytoby znacznie ciekawie;.

Na koniec warto przyjrze¢ sie tytutom, z kto-

rych  mozemy byc¢
dumni. Warto przede
wszystkim  doceni¢
,Franko — The Crazy
Revenge” i ,Domana”
— legendarne juz cho-
dzone bijatyki grupy
World Software, ,As-
tral” - gra, ktéra
zamkneta usta wszy-
stkim malkontentom
twierdzagcym, ze AM-
OS to zto, ,Cytadela”
— rodzimy ,Doom”.
Na wspomnienie za-
stugujg tez ,Teen-
agent”, ,Kajko i Ko-
kosz”, ,Exodus - The
Last War”, ,Lost In
Mine”, ,Alfabet Smie-
rci’, ,Legion” i kilka
innych... Dzieki takim
produkcjom, nie mu-
simy wstydzi¢ sie za
rodzimych  twoércéow
gier, ktérzy mimo nie
najlepszych  warun-
kéw pracowali, zape-
wniajgc nam rozryw-
ke. Za to im chwata
na wiekil

Mateusz
»,Logan” Smoter
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LAlfabet $mierci”

Amiga i gry z naszego podworka

Polski rynek gier amigowych w liczbach

Liczba gier wydanych przez poszczegoélne firmy'

M LK Avalon

M Mirage

M MarkSoft

B Twin Spark Soft
M Atares

M Eureka

M Seven Stars

Liczba gier wydawanych w poszczegoinych latach’

W 1993
1994
H 1995
H 1996
W 1997
2001

Najpopularniejsze gatunki gier wedtug ilosci wydanych produkciji’

M platformowe — 26

M strzelaniny — 23

M przygodowe — 18

M bijatyki — 12
akcja — 11

& puzzle — 10

" strategie — 8

M RPG -5
managery — 4
sportowe — 3
wyscigi — 3
karciane — 2

M edukacyjne — 1

Najlepsza polska gra — "Exodus: The Last War" (Srednia: 9,5)
Srednia ocen polskich gier — 5,252

" Dane na podstawie hol.abime.net
2 Dane na podstawie www.lemonamiga.com

,Doman”
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OpenSUSE i Pegasos Il

OpenSUSE i Pegasos I

Dlaczego Linux?

Systemy (okoto)amigowe, z catym dobrodziej-
stwem swego oprogramowania, majg pewne
braki, ktére utrudniajg bgdz uniemozliwiajg
codzienng prace w sytuacji, gdy Pegasos to
podstawowy komputer w domu. Aby nie by¢
gotostownym, AmigaOS 4.x i MorphOS nadal
nie mogg sie pochwali¢ posiadaniem rozbudo-
wanego pakietu biurowego (np. Open Office)
czy przegladarki internetowej z obstugg Java.
W tej sytuacji z pomocg przychodzi Linux,
ktéry w réznych dystrybucjach dostepny jest
na platformge PPC, w tym Pegasosa II.
Osobiscie od ponad roku uzywatem Debiana 4
i Ubuntu 7/8, jednak o ile dystrybucje te majg
w standardzie pakiet Open Office, o tyle nie
udato mi sie uruchomi¢ na nich obstugi Java i
pulpitu ze wspomaganiem 3D. Postanowitem
wiec sprawdzié, co moze zaoferowaé¢ Open-
SUSE. Najnowsza stabilna wersja to 11.1, a
niniejszy tekst oparty zostat na wersji 11.0.
Powdd jest prozaiczny — posiadam ptyte
instalacyjng z dystrybucjg tej wersji, a z racji
korzystania z internetu mobilnego nie mogtem
sobie pozwoli€ na pobranie obrazu z
openSUSE 11.1. Instalacja i konfiguracja w
przypadku obydwu wersji przebiega jednak
podobnie.

Co bedzie potrzebne?

m wersja instalacyjna openSUSE 11.x — do
pobrania ze strony http:/software.open-
suse.org/old/11.0 (11.0) lub http.//software.
opensuse.org/ (11.1),

m poprawka w przypadku instalacji open-
SUSE 11.0 (http://download.opensuse.org/
update/11.0/driverupdate) lub poprawka w
przypadku instalacji openSUSE 11.1
(http://genesi.hu/dud.11.1.squash),

m dziatajgcy Pegasos I,

m dostep do Internetu (wymagany do insta-
lacji dodatkowego oprogramowania / pobie-
rania aktualizacji),

m dziatajgcy system (okoto)amigowy do przy-
gotowania dysku twardego i plikéw instala-
cyjnych,

m  minimum godzina wolnego czasu.

Przygotowania

Na potrzeby instalacji openSUSE zatozytem
dwie partycje: 10 GB na system i 1,5 GB na
pamie¢ wirtualng. Do ich zatozenia postuzyt mi
MorphOS 2.x, a konkretnie aplikacja HDCon-
fig. Partycje powinny mie¢ nastepujace para-
metry:

e systemowa:
Typ: wytaczona (tzn. bez oznaczenia
startowego i bez automatycznego monto-
wania).
System plikdw: Inny (0x45585403)
Rozmiar bloku: 512
Bufory: 30
Maks. transfer: 0xOOFFFFFF
Maska: OXFFFFFFFE

e wymiany:
Typ: wylaczona (tzn. bez oznaczenia
startowego i bez automatycznego monto-
wania)
System plikéw: Inny (0x53575000)
Rozmiar bloku: 512
Bufory: 30
Maks. transfer: 0xO0FFFFFF
Maska: OxFFFFFFFE
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Pobrany plik z aktualizacjg skopiowatem na
partycje startowg (u mnie jest to pierwsza
partycja na dysku twardym o rozmiarze 100
MB, system plikébw FFS). W przypadku
openSUSE 11.0 konieczne jest skopiowanie
na partycje startowa plikdw yaboot, yaboot.cnf,
yaboot.txt oraz inst32 z katalogu suseboot
piyty instalacyjnej, poniewaz plik startowy
inst32 zawiera btad, prowadzacy do zamro-
zenia komputera w trakcie uruchamiania.

Instalacja

Po upewnieniu sie, ze plyta instalacyjna znaj-
duje sie w napedzie DVD, mozna rozpoczg¢
instalacje openSUSE. Po wejsciu do Open-
Firmware (klawisz ESC podczas uruchamiania
| restartu komputera), wpisatem polecenie:

e wersja 11.0
boot hd:0 yaboot

(gdzie hd:0 to wspomniana wyzej pierwsza
na dysku partycja startowa), a nastepnie po
zgtoszeniu sie yaboot

install dud=disk:/driverupdate

e wersja 11.1
boot cd suseboot/ppc/inst32 dud=disk:/
dud.11.1.squash insecure=1

ALl Rights Besarved.
Pegasos BIOS Extensions Copyright 2861-2064 by bplan Gabl.
ALl Rights Reserved.
ak boot hd:B yaboat

waboot starting: loaded at BEB40080 i ap: BITFfeTE)

brokeuf i did wot clal memTy
rmare did not clain sxscutable s Flned it I
:ul'l: file ‘yaboot.cof’ resd, 4096 bytes o

belcone to openSeSE 11.8 (PPC)Y

Type “install" to start the Ya5T installer on this CLAN
Type “slp* to start the ¥aST Install via wetwork
Tupe ‘“rescue™ to start the resces system om this CI/DUD

Melcome to yaboot version 18.1.22-rl6M.505E
ooted Trom '/pciH0OBEBEBA.|dedC ,1/0iakiE 8’
Enter "help” to pat sowe besic usege informetion
boot : Install dud=disk:/driverapdate

Pleaso wait, loading hermal. ..

Al located B1BBEBEB bytes for sxecutable § B2E0G608
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OpenSUSE wykryje podtgczone do Pegasosa
urzgdzenia, sprawdzi plik z aktualizacjg, a nas-
tepnie uruchomi graficzne $rodowisko instala-
cyjne. Na pierwszym ekranie dialogowym
wybratem polski jezyk oraz ukfad klawiatury i
zaznaczytem pole wyboru ,Tak, zgadzam si¢ z
warunkami umowy licencyjnej.” Po kliknieciu w
przycisk ,Dalej”, na kolejnym ekranie, pozosta-
witem domyslne ustawienia, czyli ,Nowa insta-
lacja” oraz zaznaczone pole wyboru ,Uzyj
automatycznej konfiguracji”. Kolejne kliknigcie
w przycisk ,Dalej” umozliwia ustawienie strefy
czasowej, daty i godziny. Wazne jest przy tym,
aby pole wyboru ,Ustawienie zegara sprzeto-
wego UTC” pozostato puste — pozwoli to unik-
na¢ probleméw z nieprawidtowg godzing pod-
czas naprzemiennego korzystania z
openSUSE i innych systemdéw operacyjnych.
Ponownie mozna klikng¢ w przycisk ,Dalej” i
program instalacyjny poprosi o wybor $rodo-
wiska graficznego. Osobiscie bardziej podoba
mi sie Gnome i takiego tez wyboru dokonatem.
Nie bedzie jednak zadnych problemoéw, jesli
zostanie wybrane KDE — Pegasos sobie z nim
poradzi, o czym przekonatem sie podczas uzy-
wania Debiana 4.

Kolejny krok po kliknieciu w przycisk ,Dalej” to
wybér partycji, z ktérych bedzie korzystat

Witamy

Prbos e e

C=HE

_____ =

1] b gty
Lot || oEa || wen | e
S i) e (e ]

i ithalaca? 2mkacia uiria e s

17



15,

openSUSE. Zalecane partycjonowanie
zazwyczaj oznacza utrate danych na automa-
tycznie wybranych przez program instalacyjny
partycjach. Tu z pomocg przychodzg usta-
wienia zaawansowane (przycisk ,Edytuj usta-
wienia partycji...”). Dla wszystkich partycji z
oznaczeniem F w trzeciej kolumnie zmienitem
ustawienia formatowania (przycisk ,Edytuj’) na
,Nie formatuj’, a punkt montowania na zaden
(puste pole). Dzieki temu ofiarg openSUSE nie
padly partycja startowa FFS, partycja z danymi
SFS oraz partycja z Debianem. Nastepnie, dla
przygotowanych wczesniej w HDconfig party-
cji, zmienitem ustawienia formatowania na
L<Formatuj Ext3”, punkt montowania ,/” (party-
cja systemowa 10 GB) oraz na ,Formatyj
Swap”, punkt montowania swap (partycja wy-
miany 1,5 GB). Klikniecie w przycisk ,Dalej” na
dwoch kolejnych ekranach zatwierdzi ustawie-
nia partycji i otworzy ekran tworzenia nowego
uzytkownika. Po wypetnieniu kolejno pdl z
petng nazwg uzytkownika (imie i nazwisko),
nazwg uzytkownika (login), hastem oraz po-
twierdzeniem hasta, pozostawitem zaznaczone
tylko pole wyboru ,Automatyczne logowanie”,
dzieki czemu na kolejnym ekranie mogtem
poda¢ oddzielne hasto dla administratora
systemu, czyli uzytkownika root.

Ponowne klikniecie w przycisk ,Dalej” skutkuje
wyswietleniem  podsumowania  wybranych
ustawien. Jesli co$ sie nie zgadza, mozna
dokona¢ poprawek, klikajac odpowiednig ilos¢
razy w przycisk ,Wstecz”. Gdy wszystko jest w
porzadku, pozostaje klikngé w przycisk
Jnstaluj” i zatwierdzi¢ instalacje w oknie
dialogowym (réwniez przyciskiem ,Instaluj”).
Program instalacyjny pracuje przez okoto 25
minut, po czym nastepuje restart. W Open
Firmware wpisatem:

boot hd:8 yaboot

(gdzie hd:8 to partycja, na ktérej zainstalowa-
tem openSUSE, a nastepnie w yaboot)

linux

OpenSUSE dokonczyt instalacje przeprowa-
dzajgc automatyczng konfiguracje urzadzen i
oprogramowania. Po jej zakonczeniu wyswiet-
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lone zostato okno powitalne, a
pod nim pulpit nowo zainsta-
lowanego systemu.

Po instalacji

Pierwsza czynnoscia, jaka
wykonatem po instalacji, byto
przygotowanie obrazu starto-
wego, aby nie byto koniecz-
nosci wpisywania za kazdym
razem ,linux” po uruchomie-
niu yaboot. W tym miejscu
warto wiedzie¢, ze partycje w
openSUSE sg numerowane
od 1 (a nie jak w Open
Firmware od 0), a dysk twardy
podigczony do pierwszego
portu IDE jako master to
urzadzenie sda. Po urucho-
mieniu okna terminala (klik-
nigcie prawym przyciskiem
myszy na pulpicie i wybor
pozycji ,Otwérz w terminalu”)
wpisatem nastepujgce polece-
nia (/dev/isda9 to u mnie
partycja systemowa open-
SUSE):

mkzimage --vmlinux /boot/»
vmlinux --initrd /boot/initrd »
--cmdline "root=/dev/sda9 »
quiet sysrq=1" --output »
tmp/bootfile

board_type chrp kernel_»
type 32bit zimage_sh »
make_zimage_chrp.sh

add note section for RS6K

Gdy obraz zostat stworzony,
zamontowatem partycje star-
towg (u mnie jest to /dev/sdat
— wymagane sg uprawnienia administratora,
stad polecenie su i podanie hasta dla uzytkow-
nika root) i skopiowatem na nig utworzony plik:

mount -t affs /dev/sdal /mnt
cp /tmp/bootfile /mnt
umount /dev/sdal

reboot

OpenSUSE i Pegasos I

Teraz moge uruchamia¢ openSUSE, wpisujac
w Open Firmware

| boot hd:0 bootfile

Tworzenie obrazu startowego dla openSUSE
11.1 wyglada tak samo, ale w przypadku
poprawnego przetworzenia pliku z aktualizacjg
(dud.11.1.squash), obraz startowy zImage
powinien zosta¢ utworzony automatycznie w
trakcie instalacji i zapisany w katalogu boot na
partycji systemowe;j.

Kolejng czynnoscig byto zainstalowanie Mid-
night Commandera. Uczynitem to przy pomocy
narzedzia ,Instalacja oprogramowania”, do-
stepnego po kliknieciu w przycisk ,Komputer”
w lewym dolnym rogu pulpitu. Pakiet z Mid-
night Commanderem znajduje sie na ptlycie
instalacyjnej openSUSE, stad do jego instala-
cji nie jest wymagane potgczenie z Internetem.
Gdy Midnight Commander zostanie zainstalo-
wany, mozna przejs¢ do edycji ustawien X-
serwera, znajdujgcych sie w pliku /etc/X11/
xorg.conf (jest oczywiscie systemowy edytor
vi, ale ja zdecydowanie wole ten wbudowany w
MC). Do edycji wymagane s3g uprawnienia
administratora, dlatego tez przed uruchomie-
niem MC wpisatem w terminalu su i podatem
hasto dla uzytkownika root. Wszystkie zmiany
wprowadzone w pliku xorg.conf majg na celu
wigczenie sprzetowego wspomagania 3D dla
obstugi pulpitu i umozliwienie korzystania z
efektdw oferowanych przez compiz (przeciaga-
nie okien miedzy pulpitami na obracajgcym sie
szescianie, falujgce okna, przezroczyste okna
itd.). Przed wprowadzeniem modyfikacji zale-
cam utworzenie kopii pliku xorg.conf, do ktorej
bedzie mozna powréci¢, jesli $rodowisko
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graficzne przestanie sie¢ uruchamia¢. W przy-
padku mojej karty graficznej sprawdzity sie
nastepujgce ustawienia dla sekcji Module,
Device (BoardName nie nalezy zmieniac,
poniewaz jest to wykryty przez system model

karty graficznej), ServerLayout, DRI oraz
Extensions:
Section "Module"
Load "i2c"
Load "bitmap"
Load "dbe"
Load "ddc"
Load "dri"
Load "extmod"
Load "freetype"
Load "glx"
Load "int10"
Load "typel"
Load "vbe"
Load "drm"
EndSection
Section "Device"
BoardName "RV250 If"
BusID "1:8:0"
Driver "radeon"
Identifier "Device[0]"
Option "GARTSize" "32"
Screen 0
Option "UseFBDev" "true"
Option "BusType" "PCI"
Option "AddARGBGLXVisuals" "On"
Option "XAANoOffscreenPixmaps" "true"
Option "RenderAccel" "true"
Option "backingstore" "true"
Option "TripleBuffer" "true"
VendorName "ATI"
EndSection
Section "ServerLayout"
Identifier "Layout[all]"

InputDevice "Keyboard[0]" "CoreKeyboard"
InputDevice "Mouse[1]" "CorePointer"

Po zapisaniu zmian i restarcie systemu
sprawdzitem w oknie terminala poprawnos¢
dziatania wspomagania 3D:

glxinfo | grep direct
direct rendering: Yes

Pozytywny wynik oznaczat mozliwos¢ wigcze-
nia wspomagania 3D dla efektow pulpitu.
Stuzy do tego aplikacja ,Efekty pulpitu” (Kom-
puter/Wiecej aplikacji.../Programy uzytkowe/),
w ktorej wystarczy zaznaczy¢ opcje ,Enable
desktop effects” i odczeka¢ kilka sekund.

Poniewaz monitor mam podigczony do
Pegasosa przez KVM-a, nie obyto sie bez
recznego wyboru sterownika dla monitora, aby
uzyska¢ rozdzielczos¢ wiekszg niz 800x600
pikseli (Komputer/Centrum sterowania/Sprzet/
Karta graficzna i monitor). Po zmianie stero-
wnika wymagany jest restart systemu.

Przedostatnia z czynnosci, jaka mi pozostata
do wykonania, to instalacja Java Runtime
Environment przy pomocy narzedzia ,Insta-
lacja oprogramowania” (Komputer/Instalacja
oprogramowania). Tym razem potrzebne jest
potaczenie z Internetem, poniewaz plyta insta-
lacyjna nie zawiera JRE. W moim przypadku
wystarczyto potgczy¢ karte sieciowg 1 Gbit z
routerem i system automatycznie skonfigu-
rowat interfejs sieciowy (DHCP). Mozna oczy-
wiscie dopasowac ustawienia sieciowe wedtug
wiasnych potrzeb przy pomocy intuicyjnego
graficznego narzedzia do zarzadzania ustawie-
niami sieci (Komputer/Siec). W polu wyszuki-
wania wpisatem ,JRE” i wybratem pakiet java-
1_6_0-openjdk. Klikniecie w przycisk ,Instaluj”,
a nastepnie w ,Zastosuj” rozpoczeto instalacje,
ktéra trwata kilkanascie minut. Po jej zakon-
czeniu odpowiedziatem twierdzgco na pytanie
o cheé zainstalowania kolejnych pakietow i w
polu wyszukiwania wpisatem ,java web” oraz
wybratem pakiet java-1_6_0-openjdk-plugin.
Tym razem instalacja trwata zdecydowania
krécej, a po jej zakonczeniu przeglagdarka
Firefox zaczeta wyswietla¢ niedostepne do tej
pory elementy stron przygotowane w Java,
takie jak na przyktad mapa na stronie

Wirber pakistow - YasT I

Option "Clone" "off"
Option "Xinerama" "off"
Screen "Screen[0]"
Option "AIGLX" "true"
EndSection
Section "DRI"
Group "video"
Mode 0666
EndSection
Section "Extensions"
Option "Composite"  "Enable"
Option "RENDER"  "Enable"
EndSection
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http://www.ipoznan.pl/ czy bankowosc¢ elektro-
niczng http://www.kb24.pl/ — a wigc tym razem
sukces, moze nie peten z racji szybkosci
dziatania wspomnianej mapy, ale uzywaé sie
jej da.

Na koniec postanowitem zostawi¢ sobie
instalacje obstugi obiektéw Flash na stronach
internetowych. Do wyboru sg dwa niezalezne
pakiety: swfdec z wtyczkg swfdec-mozilla oraz
gnash. Ten drugi wydaje sie lepiej i ptynniej
obstugiwa¢ animacje, jednak obydwa rozwig-
zania podobnie obcigzajg procesor, co w rezul-
tacie wydtuza wczytywanie stron bogatych w
elementy Flash i powoduje, ze ich przewijanie
jest mato komfortowe.

SUSE

Podsumowanie

openSUSE, jako pierwsza z uzywanych przeze
mnie na Pegasosie dystrybucji Linuksa, po-
zwolit na korzystanie z Javy i pulpitu ze
sprzetowym wspomaganiem 3D. Java i Flash
nie sg demonami szybkosci, nie sg tez na tyle
wolne, aby codzienna praca na Pegasosie jako
gtébwnym komputerze byta ucigzliwa. Wbudo-
wana obstuga wideo w openSUSE nie po-
zwolita na ogladanie filméw DivX/XviD czy
RMVB, ale nie jest mi to potrzebne — MPlayer
w wersji dla MorphOS-a jest dla mnie wystar-
czajgcym rozwigzaniem. Obstuga audio po-
zwala na stuchanie plikéw MP3. Co wazne —
nie musiatem niczego konfigurowaé ani wybie-
ra¢, zeby system zaczat odtwarza¢ dzwieki
przez karte SBLive.

Tekst opieram na wtasnych do$wiadczeniach.
Czes¢ z nich jest wynikiem lektury ogdlnodo-
stepnych informacji ze strony openSUSE oraz
foréw internetowych (powerdeveloper.org oraz
ppa.pl).

Moj komputer to Pegasos Il z procesorem G4
@ 1333 MHz, 512 MB RAM, kartg graficzng
Radeon 9000 Pro 128 MB, kartg dzwigkowa
Sound Blaster Live!, kartg USB 2.0 NEC i
dyskiem 80 GB.

PSW (lord_spider)

19



Minimig — powrdét do przesziosci

Minimig — powrot do przeszfosci

Stara, poczciwa Motorola 68000, uktady
OCS, 1 MB pamigci, joystick i sterta dyskietek,
a wsrod tego wszystkiego Ty, drogi czytelniku.
Znajomy obrazek sprzed tadnych kilkunastu
lat, prawda? Z jedng réznicg — teraz niezliczo-
ng ilos¢ dyskietek zastapi pojemna karta
pamigci. A wrazenia? O tym czytajcie dalej.

Nie bede ukrywat, ze kiedy po raz pierwszy
ustyszatem nazwe Minimig, bardzo sie do tego
projektu zapalitem. W koncu, czy moze byc¢
cos fajniejszego od posiadania starej, pocz-
ciwej A500/600 w postaci matej ptytki 12 cm x
12 cm, nie zajmujacej wiele, jakze cennego
ostatnio, miejsca na biurku? Odpowiedz wyda-
je sie oczywista. Jednakze, w mys$l zasady
,C0$ za co$”, juz na wstepie dane mi byto
przetkng¢ gorzkg pigutke w postaci ceny
nowego nabytku. A ta nie jest wcale najnizsza
— okoto 150 euro ptacimy za samg plytke z
uktadami (bez obudowy). Tyle przyjdzie zapta-
ci¢ nam za wersje z 2 MB pamigci — za
catkiem niedawno wypuszczong na rynek wer-
sje wyposazong w 4 MB przyjdzie nam zapta-
ci¢ odpowiednio wiecej. No c6z, catkiem
kosztowne hobby...

Pierwsze spotkanie

Swojego Minimiga nabytem dzieki uprzejmosci
sprzedawcy pewnego internetowego sklepiku z
amigowym dobrodziejstwem wszelakiej masci
(dajcie spokdj, chyba wiecie o ktory sklep
chodzi — bodajze jedyny w tej chwili w naszym
kraju...), ktory to poswiecit sie dla mnie i
sprowadzit specjalnie JEDNA sztuke! Okazuje
sie, ze pomimo duzego zainteresowania,
sprzet ten nie schodzi z podtek tak, jakby to
mogto si¢ wydawac (cena, cena i jeszcze raz
cena). Oprocz paczki z samym Minimigiem,
otrzymatem réwniez obudowe, ktérg to zamé-
witem wczesniej (ostatnia sztuka, a jakze!).
Dodaé chyba nalezy, ze w kwestii obudéw nie
ma zbyt wielkiego wyboru. Przegladajac
internet w poszukiwaniu czego$, co by mnie
zadowolito, trafitem raptem na kilka roéznych
obudéw, ktérych ani stylistyka, ani tym bardziej
cena (znowu?!) mi nie odpowiadata. W koncu
zakupitem obudowe, a w zasadzie pseudo-
obudowe (dwie plytki skrecone $rubkami),
ktéra ,jako tako” sie prezentuje. Jako bonus
otrzymatem napis ,Minimig” i logo ACube na
gornym dekielku. Obudowa zwie sie ,Crystal
Case” i, jak nazwa sugeruje, rzeczywiscie jest
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czesciowo przezroczysta. Przegladajgc nielicz-
ne (wcigz?) fora poswiecone Minimigowi z
fatwoscig mozna zauwazy¢, ze temat ,opako-
wania” dla naszej nowej zabawki stanowi
niewgskie pole do popisu dla ich uzytkownikéw
— gama obudow wiasnej roboty waha sie od
kartonowej tandety, az po catkiem wysubli-
mowane projekty.

Zostawmy juz temat nieszczesnej obudowy, a
skupmy sie na tym, co tygrysy lubig najbar-
dziej, czyli zawartosci opakowania. Po zakupie
otrzymujemy:

e samego Minimiga w formie ptytki o roz-
miarach 12 cm na 12 cm w catkiem tadnym,
czarnym, kartonowym pudetku,

e drukowang instrukcje obstugi (dosy¢ skapa),

e karte pamieci SD o wielkosci 1 GB, ktéra
postuzy nam do uruchomienia Minimiga
oraz umozliwi fadowanie programéw z do-
brze znanych plikéw .adf (akurat w moim
przypadku ten element dokupitem sam, acz-
kolwiek sg w sprzedazy zestawy ze wspom-

B

niang kartg),
e zewnetrzny zasilacz +5V DC.

To w pudetku, a co w elektronice ,piszczy”?

Krotka specyfikacja:

e procesor Freescale MCG68SEC000 takto-
wany z czestotliwoscia 16 MHz na ptytce o
rozmiarach 12 cm x 12 cm, czyli w formacie
Nano-ITX,

e 2 MB pamieci na plycie gtéwnej (512 kB dla
Kickstartu, 512 kB pamieci Slow i 1 MB
pamigci Chip),

e zaimplementowane kosci graficzne OCS /
ECS w ukfadzie FPGA Xilinix Spartan-3,
PAL jak i NTSC,

e zlgcza dla myszki i klawiatury (w standar-
dzie PS/2), dwa ,normalne” ztgcza do przy-
taczenia amigowych joystickéw w standar-
dzie 9-pin, port RS-232 (réwniez dziewieé
pinéw) oraz ztgcze do podigczenia standar-
dowego monitora VGA,

e gniazdo audio mini-jack 3,5 mm dla zew-
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netrznych gtosnikéw badz stuchawek,
e gniazdo dla kart pamieci (MMC/SD),
e przycisk reset i menu na plycie gtéwnej,

e menu w formie OSD (wyswietlane na
ekranie).

Wyglada nieZle, prawda? Pora przyjrze¢ sie
blizej naszemu nowemu nabytkowi, czyli...

Co ten maluch potrafi?

Jak na tak niewielkie rozmiary, catkiem sporo.
Jak mozna sie spodziewaé po danych tech-
nicznych, otrzymujemy w zasadzie odswiezo-
ng Amige 500/600, a to z racji zastosowanego
procesora i implementacji uktadéw graficznych
OCS/ECS. Wedilug danych znalezionych w
internecie, zgodno$¢ programowa stoi na bar-
dzo wysokim poziomie i jest niemal petna.
Minimiga podtgczytem do monitora z wbudo-
wanym tunerem TV, jednakze nie ma to
znaczenia, bo sam ,komputerek” nie posiada
zlgcza antenowego, jak to dawniej bywato, a
jedynie typowe ztgcze VGA. Swietna sprawal
Odpada problem znieksztatconego obrazu i
poszukiwania odpowiedniego scandoublera —
Minimig wyswietla obraz o czestotliwosci 31
kHz. Uzyskany obraz jest bardzo dobrej jakos$-
ci. Oprécz monitora podigczytem jeszcze joy-
stick o standardowej wtyczce 9-pin, myszke z
koncowka PS/2 i klawiature. Wiozytem karte
pamigci w odpowiednie gniazdo, a na koniec
catos¢ zasilitem podtgczajgc dotgczony zew-
netrzny zasilacz i... Tu drobna dygresja.

Do wystartowania Minimiga na karcie pamigci
muszg znalez¢ sie dwa pliki: MINIMIG1.BIN
oraz KICK.ROM. Pierwszy z nich to plik
konfiguracyjny dla uktadu Spartan FPGA, a
drugi to po prostu obraz amigowego kickstartu.
Producent, ze zrozumiatych wzgledow, nie
dofagcza tego drugiego pliku, wigc powinienes
posiada¢ albo odpowiedni model Amigi, albo
same kosci, albo tez, co zaleca producent,
nabycie pakietu Amiga Forever (najtaniej
wyjdzie zdobycie samych kosci z kickstartem,
choéby na aukgji internetowej). Tak czy siak,
oba pliki sg niezbedne do prawidtowej pracy
Minimiga. Sama karta pamigci powinna by¢
sformatowana w systemie FAT16, a pliki
umieszczone w katalogu gtéwnym karty. Plik o
nazwie MINIMIG1.BIN mozna pobraé, na
przyktad ze strony ACube (warto troche sie
wysili¢ i poszuka¢ jak najnowszej wersji). Jesli
juz uporaliSmy sie z przygotowaniem karty, nie
pozostaje nam nic innego jak wtgczenie catos-
ci. Minimig powinien zgtosi¢ sie, w zalezno$ci
od wersji uzytego ,kicka”, znajomg ,zebrzaca
rgczkg” badz tez animacjg wsuwanej do
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napedu dyskietki. Wcisniecie na klawiaturze
F12 powoduje pojawienie sie na ekranie menu,
po ktérym poruszamy sie klawiszami Page
Up/Page Down, a wybor zatwierdzamy klawi-
szem Home. Trzeba przyznaé, ze menu jest
bardzo uproszczone i zawiera tylko nastepu-
jace, niezbedne pozycje:

e df0: — pokazuje aktualnie ,wtozony" do na-
pedu dysk (czyli plik .adf),

e insert df0: — umozliwia wyboér interesujgcego
nas obrazu dyskietki, a po jej wtozeniu jej
~wysuniecie” (eject df0:),

e reset i exit — odpowiednio, zresetowanie
urzgdzenia oraz opuszczenie menu gtow-
nego.

Kwestia oprogramowania

Jak juz wspomniatem, Minimig obstuguje obra-
zy dyskietek w formacie *.adf.
Brak jest niestety obstugi dys-
ku twardego w wersji standar-
dowej (wigze sie z zakupem
dodatkowego rozszerzenia).
Zgodnos$¢é Minimiga z opro-
gramowaniem  rozrywkowym
dla Amigi jest faktycznie za-
dowalajgca — wiekszos¢ gier
uruchomi sie bez problemu.
Liste zgodnosci (badz tez nie)
mozna znalezé pod adresem
podanym w ramce. Lista ta
nie jest kompletna, wiele tytu-
tow czeka jeszcze na przetes-
towanie, a z niektérymi zda-
rzajg sie problemy (np. w grze
LSuperfrog”).

Co do oprogramowania uzyt-
kowego to tu rowniez jest
catkiem dobrze. Przetestowa-
tem trzy wersje systemu: 1.3,
21 oraz 3.1 i nie mam
zadnych zastrzezen co do ich
dziatania. Zachowujg sie iden-
tycznie jak na "prawdziwej"
Amidze, oczywiscie w ramach
dostepnych dla  Minimiga
mozliwosci sprzetowych. Z
kilku programéw uzytkowych,
ktére wybratem do testowa-
nia, zaden nie sprawiat pro-
blemadw.

Wersja kickstartu

Zalecane jest uzywanie wersji
1.3, czyli tej z A500, ale nic
nie stoi na przeszkodzie, aby

zatadowaé wersje znang z A600 — ot, chocby
2.0 czy 2.05. Bez problemu uda sige rowniez
uruchomi¢ wersje 3.1 wraz z systemem
AmigaOS 3.1, chociaz wedtug mnie uzywanie
takiego potaczenia jest dos¢ problematyczne
ze wzgledu na ograniczong ilo$¢ pamieci, o
braku dysku twardego nie wspominajac (by¢
moze wersja z 4 MB pamieci zachowuje sie
lepiej). W sieci natrafitem roéwniez na proby
uruchomienia systemu 3.9, jednakze nawet,
gdy operacja przebiegta pomysinie, system byt
w zasadzie nie do uzytku. Nie oczekujmy wiec
cudow w tej kwestii, w koncu Minimig nie ma
zastgpi¢ A1200 z AmigaOS 3.9, a raczej da¢
nam mozliwo$¢ powrotu do starych i dobrych
gier. Do ciekawostek mozna zaliczy¢é proby
modyfikacji badz pisania od nowa oprogra-
mowania dla uktadu FPGA, choéby ROM za-
mieniajgcy naszego Minimiga w starefnkiego
VIC-20.
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Rozbudowa

Warto wspomnie¢ o mozliwosci rozbudowy
naszej nowej zabawki. W chwili obecnej dwie
najbardziej interesujgce  modyfikacije to
rozszerzenie pamieci do 4 MB (to dla tych,
ktérzy tak jak ja, posiadajg wersje 2 MB) oraz
dodatkowy kontroler o nazwie ARM. Rozbudo-
wy pamieci mozna dokonaé poprzez interne-
towy sklep Amigakit, jednakze cena nie jest
zbyt zachecajgca. Jak na m¢j gust te 2 MB
pamieci z powodzeniem wystarczajg, aby
zdrowo sie pobawi¢, ale jak to mawiajg
skazdemu wedtug uznania”. Kontroler ARM to
bardzo ciekawy i pozadany dodatek do
naszego Minimiga, gdyz umozliwia miedzy
innymi (z oprogramowaniem YQ090911):

e obstuge kart SD o duzych pojemnosciach
(karty SDHC, standardowy Minimig obstu-
guje "tylko" karty o pojemnosci do maksy-
malnie 2 GB),

e wsparcie dla systemu plikow FAT32,
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e obstuge podfolderow w katalogu gtéwnym
karty oraz dtugich nazw plikow,

e do czterech wirtualnych napedoéw dyskietek,

e obstuge tzw. plikow hardfile, czyli emulu-
jacych dyski twarde (bardzo przydatna
opcja).

Jak wiec wida¢ jest to bardzo przydatne
rozszerzenie, ale... nie spotkatem sie z przy-
padkiem, poza sporadycznym pojawianiem sie
tego kontrolera w dziale kup/sprzedaj na
réznych ,minimigowych” forach, aby mozna
bylo bez problemu zakupi¢ to rozszerzenie.
Jedyny sklep oferujgcy ARM-a, na jaki
natrafitem w sieci, wydaje sie¢ by¢ od dawna
nieaktualizowany. Cena tego urzadzenia w
owym sklepie to okoto 55 euro bez kosztow
wysytki. Czy to duzo? Ocencie sami. Byé¢
moze mozna znalez¢ gdzie$ w internecie opisy
i schematy do samodzielnego wykonania ta-
kiego kontrolera, lecz nie zagtebiatem sie w
ten temat dalej. Osobiscie wolatbym kupi¢

Minimig — powrdét do przesziosci

Teleport

http://www.acube-systems.biz
strona producenta Minimiga, do po-
brania m. in. instrukcja i firmware

http://www.opencircuits.com/Minimig_
Software_compatibility

lista zgodnosci oprogramowania z Mini-
migiem

http://www.minimig.net

forum poswiecone Minimigowi

http://www.amigakit.com
sklep internetowy oferujgcy rozbudowe
pamieci Minimiga do 4 MB

http://www.informatique-imm.lu/
catalogue/

sklep oferujgcy rozszerzenie ARM (dziat
AmigaNG - Motherboards)

gotowy produkt z instrukcjg i w pudetku

(mozliwe, ze z czasem taka opcja pojawi sie w
amigowych sklepach internetowych).

Podsumowanie

Uwazam, ze Minimig to Swietne rozwigzanie
dla chcacych powréci¢ do kolorowego Swiata
Amigi z poczatku lat 90-tych. Mata, zwarta
konstrukcja, dobrej jakosci obraz, prostota i
szybkos¢ uzytkowania karty pamieci jako
nosnika danych przemawiajg za tym, aby sta¢
sie wiascicielem jednego z takich urzadzen.
Ogromna ilo$¢ oprogramowania, ktére powsta-
to dla Amigi 500 i 600 jeszcze przez dtugi czas
bedzie dostarcza¢ nam wielu niezapomnia-
nych chwil, tym razem jednak w nowej,
zminiaturyzowanej postaci.

Marcin ,,Emu” Skawinski

ZA
rewelacyjnie mate wymiary
brak elementéw ruchomych i potrzeby
chiodzenia
prostota uzytkowania
mozliwos$¢ uaktualnienia firmware
Amiga 500/600 ze ztgczami przystaja-

cymi do dzisiejszych realiéw
duza baza istniejgcego oprogramowa-
nia

PRZECIW
e niestety cena
e brak wigcznika zasilania
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MorphOS 2.4 na Macu mini
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MorphOS 2.4 na Macu mini czes: 1

Moja przygoda z systemem MorphOS zacze-
ta sie catkiem niedawno, biorgc pod uwage
date powstania systemu. Kiedy$ bytem wtasci-
cielem mocno rozbudowanej Amigi 1200. Nie-
stety spora czes¢ uzytkownikéw takich jak ja,
pozbyta sie swoich Amig na rzecz bezdusz-
nych pecetéw, gdyz Amiga coraz trudniej
radzita sobie z coraz to nowoczes$niejszymi
technologiami. Liczba oprogramowania tez nie
zadowalata przecietnego uzytkownika. Upadek
kultowego ,Magazynu Amiga” dopetnit tylko
czarg goryczy i zapomniatem o moim ulubio-
nym komputerze. Po kilku latach od tego
czasu zaczatem zastanawiaé sie jak wyglada
sytuacja Amigi w obecnych czasach. Dzieki
portalowi ppa.pl zaczatem by¢ na biezaco z
amigowymi aktualno$ciami, zapoznatem sie z
historig Amigi z czaséw, kiedy nie zaprzata-
tem sobie tym glowy. Nie zastanawiajgc sie
dtugo, postanowitem sobie, ze wyprobuje
odnoge amigowego systemu — MorphOS-a. W
potowie roku 2008 statem sie szczesliwym
posiadaczem komputera Pegasos 2, ktéry
pozwolit mi na obcowanie i zapoznanie si¢ z
najnowszg wersjg tego systemu. Niestety
wzgledy ekonomiczne zmusity mnie do pozby-
cia sie tego sSwietnego komputera.

W bardzo krétkim czasie, po sprzedazy Pega-
sosa, zaczeto mi brakowa¢ mojego ulubionego
systemu. Prébowatem najnowszej wersji Win-
dowsa, roznych dystrybucji Linuksa, ale nig-
dzie nie mogtem znalez¢ tego komfortu i
amigowego feelingu, ktéry daje MorphOS. Na
zakup kolejnego Pegasosa nie byto mnie chwi-
lowo sta¢. Niestety zakup Efiki nie wchodzit w
gre — mam troche wieksze wymagania sprze-
towe. Myslatem, ze to chwilowy koniec mojej
przygody z MorphOS-em, ale doszlty do mnie
plotki, a potem potwierdzone informacje, ze
MorphOS Team oficjalnie pracuje nad wersjg
systemu na komputery Mac mini z procesora-
mi PPC. Nie zastanawiatem sig dtugo i upolo-
watem najmocniejszg wersje tego komputera z
procesorem G4 1.5 GHz i grafikg ATl z 64 MB
video RAM. Po krotkiej przygodzie z OSX,
postanowitem spokojnie poczeka¢ na Morph-
OS-a, obstugujgcego maéj maty komputer.

Gdy 6 sierpnia 2009 ukazato sie uaktualnienie
systemu do wersji 2.3, bytem troche rozczaro-

wany dalszym brakiem wspar- =L
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cia dla platformy Apple Mac
mini. Jakiez wielkie byto moje
zdziwienie, gdy réwno po 2
miesigcach i 6 dniach Morph-
OS Team oglosit wydanie
wersji 2.4 z obstugg Mini
maca. Chyba nikt nie spo-
dziewat sie tak szybkiego
wydania systemu, szczegol-
nie ze nigdy nie padfa zadna
oficjalna data wydania nowej
wersji. Dlugo sie nie zastana-
wiajgc, po paru minutach
bytem juz szczesliwym posia-
daczem wypalonej piyty z
systemem MorphOS 2.4.

Wersja demo MorphOS-a jest darmowa, do
pobrania przez kazdego z gtdwnej strony
systemu. Jednakze po 30 minutach system
automatycznie zwalnia w takim stopniu, ze
uzywanie go jest praktycznie niemozliwe. Aby
pozbyé sie tego przykrego mankamentu,
nalezy zaptaci¢ 150 euro za peing wersje (jak
to zrobi¢, w dalszej czgsci artykutu).

Do biegu, gotowi, start!

Instalacja systemu na Macu mini sprowadza
sie do wlozenia ptytki z nagranym systemem i
uruchomienia komputera z przytrzymanym
klawiszem C — aby uruchomi¢ bootowanie
komputera z CD. Sam proces instalacji jest
bardzo prosty i przyjemny. Problemy moga
zaczaé sie wtedy, gdy na komputerze zaprag-
niemy mie¢ nie tylko MorphOS-a, ale takze i
OSX albo nawet i Linuksa. Z pomocga przycho-
dzi wtedy $Swietny tutorial napisany przez
Jacka Piszczka, wyjasniajgcy kwestie konfigu-
racji komputera, aby zadziatat pod kontrolg
wigcej niz jednego systemu. Wprawdzie jest
on napisany tylko w jezyku angielskim, ale w
razie jakichkolwiek probleméw wystarczy po-
szukaé informacji na portalu ppa.pl lub stwo-
rzy¢ odpowiedni temat na forum — odpowiedzi
pojawig sie dosy¢ szybko. Sporo sie nauczy-
tem dzigki pomocnym duszom z portalu ppa.pl.

To, ze MorphOS jest szybki i wczytuje sie w
mgnieniu oka, wiedziatem juz po tym, jak
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bytem posiadaczem Pegasosa. Jednak to, co
zobaczytem na Macu mini, przeszto moje naj-
$mielsze oczekiwania. Start systemu od czasu
wyboru ikonki z motylem (po uruchomieniu
komputera nalezy przytrzymac klawisz Alt —
wtedy pokazuje sie menu wyboru systemu)
zajmuje dostownie kilka sekund. Ogédlnie na
mojej maszynie, od wcisniecia przycisku ,po-
wer” na obudowie, czas wczytania systemu to
niecate 20 sekund. Mozna zrobi¢ oszatamia-
jace wrazenie, odpalajgc na przyktad obok lap-
topa z Windowsem czy nawet Linuksem. Gdy
robitem test ze znajomym, zanim on uruchomit
system — ja juz buszowatem w sieci.

Jedng z rzeczy, ktéra urzekta mnie w Morph-
OS-ie jest Ambient. Jest to genialne Srodowis-
ko graficzne, ktoére zostalo przygotowane na
potrzeby MorphOS-a przez zespét programis-
téw. Dla mnie Ambient jest tym, czym powinien
by¢ Workbench za czaséw uzywania mojej
klasycznej ,przyjaciotki’. Dla tych, ktorzy zet-
kneli sie kiedy$ z naktadka Directory Opus
Magellan, przejscie na Ambienta bedzie czym$
naturalnym.

Desktop MorphOS-a jest praktycznie w petni
konfigurowalny. Mozemy ustawi¢ wyglad cate-
go systemu wedle witasnego uznania. Ja za-
czatem od przystosowania listeréow do swoich
potrzeb tak, aby byly jak najbardziej funkcjo-
nalne. System oferuje otwarcie okienka z liste-
rem po dwukrotnym kliknigciu lewym przycis-
kiem myszki. Mozna korzystac¢ z klasycznego
widoku ikonek lub z listy plikéw i katalogow. Z
poziomu ustawiern Ambienta mozemy dowolnie
konfigurowac swoj pasek narzedzi, dostosowu-
jac go do swoich potrzeb. Niestety jestesmy
ograniczeni tylko do akcji, ktére zostaty zaim-
plementowane przez twoércow systemu. Jed-
nakze o tej matej niedogodnosci mozna szyb-
ko zapomnie¢, konfigurujac swoje menu kon-
tekstowe dla kazdego rodzaju pliku.

Ambient oferuje nam dwa rodzaje menu, wy-
wotywane prawym kliknigciem myszki. Pierw-
sze menu to znane nam z Workbencha menu
gtébwne, w ktdorym m.in. mamy szybki dostep
do ustawien Ambienta czy catego systemu.
Drugie menu to menu kontekstowe uruchamia-
ne prawym kliknigciem po najechaniu na
katalog lub plik. To menu daje nam duzy wybor
opcji i zadan. Najwazniejszym dla mnie udo-
godnieniem jest mozliwos¢ tworzenia swoich
pozycji w menu dla danego rodzaju pliku. W
praktyce oznacza to, ze na przykiad wybiera-
jac plik z rozszerzeniem jpg mozesz przypisac
nieograniczong ilo$¢ zadan do wykonania.
Jednym z wielu przyktadéw zastosowan tej
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Team powinien sie liczy¢ z
gtosem uzytkownikéw i zasta-
nowi¢, czy nie warto sprobo-
: waé zmniejszy¢ ceny — mo-
R gtoby to (ale nie musiato) po-
. skutkowaé zwigkszeniem ba-
zy uzytkownikéw MorphOS-a.

4 Internet

Gdy juz miatem petng wersje
systemu na komputerze, po-
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opcji jest zintegrowanie Ambienta z E-UAE,
ktére jednym  kliknigciem pozwala mi
uruchamia¢ starsze amigowe gry oraz
programy (oczywiscie za pomoca emulacji).
Wszystkie te dogodnosci zawdzigczamy
Swietnemu systemowi konfiguracji MIME.

Obstuga archiwéw LhA, LZX czy ZIP jest teraz
czystg przyjemnoscig. Dwuklikiem mozemy
wejs¢ do archiwum, zeby je przeglgda¢ czy
rozpakowa¢ pojedyncze pliki. Niestety nie
sprawdza sie to chwilowo z archiwami typu
RAR. Jednakze z ich rozpakowaniem nie ma
najmniejszych probleméw.

Rejestracja

Gdy ochtongtem z zachwytu, w ktéry wprawit
mnie Ambient, szybko zostatem sprowadzony
na ziemie — dokfadnie po 30 minutach. Wtedy
to system zwolnit, a ja przypomniatem sobie,
ze czas uszczuplic méj portfel o
,Zbedne” 150 euro.

Do zarejestrowania systemu stuzy
program o nazwie RegTool, ktéry
znajdziemy na partycji z systemem, w
katalogu Tools. Cato$¢ sprowadza sie
do wystania formularza i oczekiwania
na odnosnik do ptatnosci przez sys-
tem PayPal. Korzystam z tej ustugi,
wiec nie miatem probleméw z optace-
niem MorphOS-a. Konto jest darmo-
we, mozna je dotadowaé przelewem z
naszego bankowego rachunku rozli-
czeniowego, wiec kazdy potencjalny
nabywca systemu nie ma utrudnione-
go zadania. Catos¢ trwata nie wigcej
niz pare godzin, wigc zanim sie
obejrzatem statem sie posiadaczem
klucza do mojego systemu.

Tutaj nasuwa mi sie mata dygresja.
Cena MorphOS-a jest wedtug niekto-
rych ludzi najwazniejszym czynni-
kiem, ktory sprawia, ze nie decydujg
sie na jego zakup. Dodatkowo sprawy
nie polepsza fakt, ze kazdy klucz
przypisany jest tylko i wytgcznie do
jednego sprzetu. Oznacza to, ze nie moge
uzywac mojej licencji na innym komputerze niz
na tym, na ktérym zarejestrowatem system.
Wedtug twércow systemu, ma to zapobiegaé
piractwu i z tego punktu widzenia jest to Swiet-
ny pomyst. Pojawiajg sie¢ jednak glosy, ze
niektérzy nie kupig systemu ze wzgledu na to
ograniczenie. Zdarza sie, ze jedna osoba
posiada wiecej niz jeden komputer zdolny
obstuzy¢ MorphOS-a, ale przypisanie licenciji
tylko do jednej maszyny skutecznie ich znie-
checa. Dla mnie cena MorphOS-a jest do
przyjecia. Moja obecna licencja jest juz drugg i
zapewne nie ostatnig. Jednakze MorphOS
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stanowitem przyjrze¢ sie mu
doktadniej i sprawdzi¢ co ma
do zaoferowania. llo$¢ opro-
gramowania dostarczona z
systemem nie jest oszatamia-
jaca, jednak zawarte sg pod-
. stawowe aplikacje systemo-
we, kilka programéw, w
tym przegladarka internetowa. Od wersji 2.2
MorphOS-a podstawowg przegladarkg inter-
netowg jest OWB przeportowany przez
Swietnego programiste Fabiena Coeurjoly. Jest
to jeden z flagowych programéw dla Morph-
OS-a, ktéry otwiera przed nami coraz to
nowsze mozliwosci w dziedzinie WWW.
Obecnie do dyspozycji mamy takie dodatki jak
obstuga technologii Flash (niestety nie jest
doskonata) czy mozliwos¢ edycji kodu strony
na zywo (Weblnspector).

Lzl

Podtgczenie Maca mini do internetu jest spra-
wa niezmiernie prostg. Wystarczy podtgczyé
kabel ethernet i skorzysta¢ z domysinych
ustawien (jezeli ktos jest wiascicielem routera),
aby cieszy¢ sie dostepem do sieci. Na sam
poczatek warto zawitaC na portal morphzo-
ne.org oraz morphos-files.net, gdzie znajdzie-
my spore zasoby oprogramowania. W ten
spos6b mozemy =zaopatrzy¢ sie, na przy-

MorphOS 2.4 na Macu mini

ze skomplikowanymi stronami WWW, bezpro-
blemowo obstuguje kaskadowe arkusze stylow
CSS, nie ma takze zadnych komplikacji jezeli
na stronie pojawiajg sie elementy JavaScript.
Osobiscie czesto korzystam z poczty Gmail
oraz 02. Obstuga ich interfejséw nie nastrecza
zadnych klopotéw przegladarce. Gdyby jednak
pojawity sie jakies problemy, nalezy witgczyc
opcje eksperymentalnych ciasteczek w usta-
wieniach OWB i problem z gtowy. Obstuga
bankowos$ci internetowej, przynajmniej w
mBanku oraz irlandzkim banku AlB, jest takze
bezproblemowa. Nie bez znaczenia jest tez
fakt, ze OWB w testach ACID osigga 100
punktéw na 100 mozliwych, zostawiajgc w tyle
takie stawy jak Firefox (93 punkty na 100 na
moim PC). Mysle, ze nie bedzie przesady w
stwierdzeniu, ze OWB to jeden z najlepiej roz-
wijanych i najbardziej zaawansowanych pro-
graméw pod MorphOS-a. Programowi oczy-
wiscie daleko jeszcze do funkcjonalnosci
wspomnianego wyzej Firefoxa, ale Fabien na
pewno niejednokrotnie jeszcze nas zaskoczy.

Do potaczen terminalowych korzystam z dota-
czanego do systemu klienta SSH, napisanego
przez Jacka Piszczka. Doskonale nadaje sie
do komunikacji z serwerami, nie ustepujac w
niczym znanemu z platformy Windows progra-
mowi Putty. Dla fanéw pobierania z serweréw
typu Rapidshare z pomocg przychodzi
program WallGet, ktory doskonale zarzadza
listg Scigganych plikow i daje duze mozliwosci
konfiguracji. Wielbiciele innych protokotéw,
takich jak torrent, eMule, czy DC++ zapewne
polubig program MLDonkey. Jezeli kto$ korzy-
sta z protokotu FTP, na pewno ucieszy sie z
tego, ze program AmiTradeCenter, napisany
pod klasyczne Amigi, sprawuje sie wysmie-
nicie. Mnie osobiscie brakuje tylko jednej
aplikacji, mianowicie graficznego klienta SFTP,
ale moze doczekam chwili, gdy i taki pro-
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ktad, w dodatkowe skorki dla systemu, wskaz-
niki dla goérnej belki systemu. Dzigki temu oraz
dzieki MUI 4, ktére jest integralng czescig
systemu, mozemy praktycznie dowolnie konfi-
gurowa¢ wyglad systemu lub kazdego pro-
gramu z osobna. Czego$ takiego nie spotka-
tem jeszcze w zadnym innym systemie, przy-
najmniej nie z tak fatwym stopniem konfiguro-
walnosci lub dostepu do tych opcji.

Dzieki wspomnianej juz przegladarce OWB,
przegladanie i surfowanie po stronach WWW
pod MorphOS-em to czysta przyjemno$c¢.
Przegladarka bez problemu radzi sobie nawet

ALLISTER BRINBLE

= PEDJECT NANAGER -

EARTISN BROUN

=SPECIAL THANES T8=

gram zawita na moim ulubionym systemie.
Jezeli kto$ korzysta z programéw do obstugi
poczty email, moze wybra¢ pomiedzy stale
rozwijanym YAM lub SimpleMail, ktérego aktu-
alizacje pojawiaja sie bardzo rzadko. Niestety
dla mnie oba programy dyskwalifikuje niedos-
konate wyswietlanie listow w formacie HTML.
Nie sposéb tez nie wspomnie¢ o tym, ze
porozmawia¢é mozemy poprzez protokdt Gadu
Gadu (stuzy do tego program AmiGG, niestety
od pewnego czasu nierozwijany), IRC, MSN.
cigg dalszy w nastepnym numerze

Wiktor "Pampers"” Glowacki
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Amiga Audio

Amiga Audio czs

Edytory muzyczne dla Amigi potrafig miec
szereg indywidualnych cech, mogg by¢ bardzo
rézne w obstudze czy wymaganiach. Jednak
taczy je ze sobg mozliwos¢ wptywania na
brzmienie za pomocg polecen zapisanych w
patternach. Mamy mozliwo$¢ sterowania gtos-
noscig i wysokoscig dzwigku, mozemy stoso-
wacé efekty typu wibrato czy crescendo, jest
wiele innych mozliwosci. Dzigki efektom
brzmieniowym, utwdér moze mie¢ duzo bardziej
indywidualne i ciekawe brzmienie. Sposob
zapisywania poszczegolnych polecen jest
bardzo podobny w kazdym programie, ale nie
mozemy zapomnie¢ o kilku istotnych réz-
nicach. Jednak aby mowi¢ o tym, czym rdznig
sie poszczegolne ,trackery”, musimy poznac
sposOb zapisu nut.

ProTracker

Zacznijmy od niesSmiertelnego klasyka, czyli
ProTrackera. Jesli zajrzymy do patternu go-
towego utworu, zobaczymy zapis w nastepu-
jacej postaci:

D-3 5C2A
Pierwszy czton ,D-3” to bardzo prosta sprawa
— jest to oznaczenie nuty oraz oktawy. Jesli
bedziemy mieli do czynienia z péttonem, do-
datkowo zobaczymy znak ,#” w miejscu mysl-
nika. Dopiero druga cze$¢ zapisu w patternie
jest bardziej skomplikowana. Na poczatku
mamy numer instrumentu (,5”), nastepnie nu-
mer polecenia, z ktérego korzystamy (,C”) i
argumenty polecenia (,2A”). W skrocie mozna
zapisa¢ nastepujgcy schemat:

C-3 XYzz

gdzie:
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X = numer instrumentu,
Y - numer polecenia,
ZZ — argumenty polecenia.

Mozna powiedzie¢, ze jest to uniwersalny
schemat wykorzystywany we wszystkich edy-
torach muzycznych, tzw. ,trackerach”. Pro-
Tracker byt w pewnym sensie pierwowzorem,
cho¢ dla porzadku nalezy réwniez wymieni¢
jego ,przodkéw”, czyli programy SoundTracker
i VoiceTracker. W zapisie w poszczegdlnych
programach wystepujg oczywiscie drobne réz-
nice, ale o tym pdzniej.
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Gdy juz przyzwyczaimy sie do formy zapisu
nut, naturalnie przychodzi pytanie o to, z jakich
polecen mozemy skorzystac. W zaleznosci od
programu mamy do czynienia z réznymi efek-
tami brzmieniowymi, w przypadku ProTrackera
bedzie to kilkanascie podstawowych funkcji
oznaczonych w formie szesnastkowej od war-
tosci 0 do F. Kazde polecenie posiada swoje
argumenty, za pomoca ktérych mozemy stero-
wac dziataniem danej opcji.

Pozniejsze wersje ProTrackera (np. 3.15) majg
zapis uzupetniony o jeden znak ze wzgledu na
ilo$¢ instrumentoéw, ktére mozna uzy¢ w utwo-
rze. Dlatego w naszym schemacie znak X’
nalezafoby zastgpi¢ przez ,XX’, wyglada to tak:

C-3 XXYZZ

Funkcjonalnie, zapis ten nic nie zmienia, na
szczescie zachowano zgodno$¢ z wczesniej-
Szymi wersjami programu.

OctaMED

W przypadku programu OctaMED nie wprowa-
dzono wielkich innowaciji, ale zdecydowano sie
raczej na ewolucyjne zmiany. Mamy zapis w
postaci:

G-2 1C2543

Caly zapis jest bardzo zblizony do tego
znanego z ProTrackera, jest tu jednak troche
wiecej informacji. Z pozoru mamy to samo:
najpierw zapisano nutge i oktawe, nastepnie
numer instrumentu, pdzniej numer uzytego
polecenia i jego argumenty. Aby zobaczy¢
réznice, przyjrzyjmy sie schematowi:

C-3 XXYYZZ

25



Gdy poréwnamy oba zapisy, wszystko
staje sie jasne. Po prostu oznaczenie numeru
polecenia jest uzupetnione o jeden znak. Stato
sie tak ze wzgledu na rozwdj programu i
powiekszenie ilosci polecen, z ktérych mozna
skorzystaC. Przy okazji zmienity sie same
polecenia, jednak podstawowe pozostaty bez
zmian. W naszym przykiadzie ,G-2” to nuta z
oktawa, ,1C” oznacza numer instrumentu, ,25”
numer polecenia, a ,43” argumenty samego
polecenia. Wszystko komplikuje sie nieznacz-
nie, tylko o tyle, o ile jest to konieczne.

DigiBooster

W tym przypadku sprawa zapisu w patternie
jest troche bardziej skomplikowana z uwagi na
wprowadzenie wielu dodatkowych funkciji
edytora. Gdy wczytamy przyktadowy utwor,
zobaczymy pozycje podzielone na sekcje, a
mianowicie:

F-6 00 c10 000

Z poczatku mozemy uznaé, ze jest to mato
czytelne, jednak to tylko pozory. W Digi-
Boosterze zdecydowano sie¢ na matg rewo-
lucje, dzieki ktdrej z jednej strony zapis nut jest
bardziej uporzgdkowany, a z drugiej — cato$¢
posiada duzo wigksze mozliwosci. Spéjrzmy
na schemat:

C-3 XX YZZ Qww

szczegbtowo na ich temat. Wyjgtkiem jest tu
program Symphonie Pro, ktéry ma swoéj wias-
ny mechanizm wirtualnych instrumentéw, dzie-
ki ktéremu mozemy sterowaé brzmieniem ut-
woru réwniez w czasie rzeczywistym. Podobng
funkcje posiada DigiBooster Pro, jednak jest
ona zrealizowana technicznie w inny sposéb.
Roéwniez sposob obstugi jest tutaj zupetnie
inny. Na ten temat pos$wiece jeden z oddziel-
nych odcinkéw cyklu. Jednak nawet Sympho-
nie, czyli edytor o nieco innej filozofii dziatania,
posiada modut importowania utworéw Pro-
Trackera i potrafi zapisa¢ pattern w niezmie-
nionej formie. Musimy tu uwazaé, gdyz Sym-
phonie niestety nie obstuguje wszystkich
efektéw brzmieniowych, a tylko ich podstawo-
wg palete. Dlatego wczytany utwor moze
zabrzmie¢ zupetnie inaczej niz w oryginalne i
trzeba dokona¢ jego edycji.

Na koniec gar$¢ waznych uwag. Pamietajmy,
ze o ile sposdb zapisu patternu niewiele rozni
sie w poszczegdlnych programach to jednak
konkretne efekty brzmieniowe sg juz rézne.
Czesto zdarza sie tak, ze =zastosowanie
podobnej funkcji w jednym edytorze powoduje
zupetnie inne efekty dzwiekowe w drugim.
Teoretycznie prawie zawsze raz zapisany ut-
wor, mozna wczyta¢ do innego edytora, jednak
nie zawsze jest to takie tatwe i bezbolesne, jak
mogtoby sie zdawac na pierwszy rzut oka. Dla-
tego zanim zabierzemy sig na powaznie za
pisanie muzyki, zastanéwmy sie, ktéry edytor
bedzie najbardziej odpowiedni. W moim przy-
padku najpierw byt to ProTracker, nastepnie

_DIGI Booster Professional Y2 .21
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Znowu ,C-3” to nuta i oktawa, ,XX” numer za-
stosowanego instrumentu, ,Y” to numer pole-
cenia, a ,ZZ” — jego argumenty. DigiBooster
Pro pozwala jednak na uzycie dwdch polecen
sterujgcych w obrebie jednego kanatu, dlatego
Q" i ,WW” odnoszg sie odpowiednio do nu-
meru drugiego polecenia i jego argumentow.
Sama zasada pozostata niezmieniona, a dzigki
temu rozwigzaniu efekty brzmieniowe i ich
potaczenia moga by¢ o wiele bardziej ciekawe
i skomplikowane.

Inne ,trackery”

Pozostate edytory nasladujg sposob zapisu
ProTrackera lub jego bardziej rozbudowanych
odmian, zatem nie ma sensu rozpisywac sie
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OctaMED + instrument MIDI, a w pdzniejszym
okresie Symphonie Pro + sampling z instru-
mentu MIDI. Oczywiécie kazdy uzytkownik
musi sam sobie odpowiedzie¢ na pytanie, co
bedzie dla niego najwygodniejsze. Najlepiej
wczytaé przyktadowy utwor i zobaczy¢, meto-
dg prob i btedéw, jakie efekty mozemy
uzyskac.

W nastepnym odcinku bedziemy moéwili o
konkretnych efektach brzmieniowych, dlatego
polecam, w miedzyczasie, wybra¢ swdj ulubio-
ny edytor.

Adam Zalepa

Amiga Audio

1
I

Illl H|||' .l

1
I iy i
!

[FLOR P
il | '“I}PII
'HH,.I

TP |
ey, i A
\ l'lfl.“ i

ProTracker — popularny, darmowy pro-
gram muzyczny zaliczany do kategorii
trackeréw (z powodu metody wprowadza-
nia nut i organizowania ich w patterny)
stworzony przez grupe Norwegdw: Larsa
Hamre, Andersa Hamre, Svena Vahsena
i Rune Johnsruda (Amiga Freelancers) w
1990 roku. Poczatkowo obstugiwat tylko 4
kanaty, w pézniejszych wersjach — rozwi-
janych przez innych programistéw — do 8
kanatéw. Tworzone utwory zapisywane sg
w postaci plikéw ,.mod” (oryginalnie na
Amidze ,mod.”), od ktérych wywodzi sie
nazwa ,modut’. Pierwsza wersja progra-
mu powstata w oparciu o programowanie
zwrotne (reverse engineering) najstar-
szych trackeréw SoundTracker i Noise-
Trekker.

OctaMED — popularny program muzycz-
ny zaliczany do kategorii trackeréw napi-
sany przez Teijo Kinnunena. Pierwsza
wersja oznaczona numerem 1.12 pojawi-
ta sie w 1989 roku pod nazwg MED, co w
skrocie miato oznacza¢ Music EDitor.
Ostateczng nazwe OctaMED otrzymat w
wersji z 1991 roku z racji mozliwosci od-
twarzania o$miu niezaleznych od siebie
kanatbw na czterokanatowym uktadzie
dzwiekowym Amigi. Program zostat wow-
czas skomercjalizowany i wydany przez
brytyjskiego dystrybutora oprogramowa-
nia RBF Software. Najnowsza wersja
OctaMED Sound Studio obstuguje do 64
kanatbw oraz posiada rozbudowang
obstuge MIDI.

Symphonie - program muzyczny, ktory
jako jeden z pierwszych posiadat funkcje
obstugi 16-bitowych kart dzwiekowych,
efektéow DSP i mechanizm wirtualnych
instrumentéw. Posiada wiele unikalnych
cech oraz nietypowy interfejs uzytkowni-
ka. W wersiji ,Pro” obstuguje maksymal-
nie az 256 kanatéw. Przez wiele lat pro-
gram byt produktem komercyjnym, obec-
nie jest darmowy. Autorem jest Patrick
Meng.

DIGIBooster Pro — edytor muzyczny ty-
pu tracker korzystajgcy z AHI. Jest
jednym z najbardziej zaawansowanych
narzedzi tego typu stworzonych dla Ami-
gi, zapewniajgc obstuge do 128 kanatow,
efekty DSP czasu rzeczywistego, prosty
emulator automatu basowego Roland TB-
30 i inne. Autorami programu sg Tomasz i
Waldemar Piasta. Najnowsza wersja roz-
wijana jest przez Grzegorza Kraszew-
skiego.
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Poziomo

1. Do ogladania, nie tylko dziewczyn.
5. System obstugi kart graficznych.
8. System operacyjny.

10. Popularna marka kart turbo.

11. Skarbiec amigowca.

13. Program dla gadut.

15. Przegladarka WWW dostgpna na wszystkie amigowe systemy.

16. Jeden z modeli Amigi.

17. Baza odsytaczy ppa.pl.

19. Kombajn graficzny.

21. Emulator Amigi.

22. Do niego koderzy pisali listy.
23. Amiga inna niz wszystkie.
24. Imig bohaterki komiksu PPA.
26. Nowa przegladarka WWW.
28. Manipulator wychytowy.

29. Program muzyczny.

30. Producent CPU Amigi.

Pionowo

2. Najpopularniejsze zwierze w polskim srodowisku amigowym.
3. Jedna z najpopularniejszych gier.
4. Ustawiasz je w ikonie.
6. Grupa scenowa.
7. Program lub miasto.
9. Kultowe demo grupy TBL.
12. Nie tylko rodzaj muzyki.
14. Jeden z dziatéw ppa.pl.
18. Nadchodzgca przeglgdarka WWW dla AmigaOS 4.
20. Nazwa ptyty gtéwnej produkcji A-Eon.
25. Boing.
27. Dzieki niemu wyswietlisz guide z opisem uzywanego programu.

Litery z kratek ponumerowanych na czerwono utworzg dwuwyrazowe
rozwigzanie. Prawidtowe odpowiedzi nalezy nadsyta¢ na mailowy adres
redakcji, czyli redakcja@ppa.p! z zaznaczeniem w temacie: KRZY-
ZOWKA. Wsrod oséb, ktére nadeslg prawidtowe odpowiedzi do dnia
31 maja 2010 zostang rozlosowane nagrody.

APC74

Rozwigzanie
konkursu

W odpowiedzi na nasz konkurs wptynety tylko
dwie prace. Spos$réd nich uznaliSmy, ze
pierwsza nagroda nalezy sie Aleksandrowi
»APC74” Chylinskiemu. Do niego powedruje
nagroda ufundowana przez pana Andrzeja
Bugajnego w postaci gry ,Exodus — The Last
War” wraz ze specjalng, limitowang edycjg
ptyty z dodatkami. Drugie miejsce przyzna-
lismy Mateuszowi ,Loganowi” Smoterowi,
ktéry réwniez otrzymuje gre ,Exodus — The
Last War” (bez dodatkowego krgzka). Zwy-
cigzcom gratulujemy i zachecamy innych do
bardziej aktywnego udziatu w naszej zabawie.
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Witam, jak dobrze, zs udalo nam
| sig ustrzec ponig przed porwaniem. /

Znane nam sq praktyvkl magiczne, ktorymil sig panl para.
Pozwole wiec sable w ramach nasze] nowe] prezvjagnl zapytad
czy pomoglaly nam panl sporzadzic wo ozakletym kotle czar.
ktary zatrzvmuje czas? Ech, zaists zaklety-przeilety kociotl

f

| Zestalo nom zoledwie kil
nie ozemy ich wigce] marnotr

T o

Tvle wojen neka nasze
Ziemis ostatnimi czasy.

Rysunki i scenariusz: Bartek Zolynski (BagoZonde)

Czy Elvira zna te sktadniki? Jesli tak, czy je zdradzi? Zdecyduj o dalszych wydarzeniach tej opowiesci, oddajgc gtos w
ankiecie na stronie portalu PPA.
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