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Doebnry:Hosting w. PPA.pl

liz2zal 00PN rocznie* mozesz miec:

e

1000IMB 0GB  transferu miesiecznie, unikalny adres w domenie
opaiplr10lbaz danych (MySQL i PostgreSQL), FTP, WWW, PHP, CGl,
EoldRlsiomyTomcat, CRON. Wtasne strony btedow, kopie bezpieczenstwa,

POMOE techniczna. Do tego wiele nielimitowanych opcji: konta
ezmaildziochrona antywirusowa i antyspamem, z dostepem
przezawww,raliasy/przekierowania e-mail, parkowanie
wtasnych domen, subdomeny. Duzy wybor preinstalowanych
aplikacijiiwww (CMS-y, galerie, blogi, fora i inne), a
wszystko jest zarzadzane poprzez WWW za pomoca
wygadnego panelu administracyjnego PLESK.

... a za dodatkowe 100 PLN Twoje
konto zwiekszy sie do:

2000 MB pojemnosci
20/ GB transferu miesiecznie

20 baz danych

A wszystko w domenie www.ppa.pl
- najwiekszego w Polsce portalu poswigconego
Amidze i tematom z nig zwigzanym.

W ofercie dostepne takzeiinne warianty,
rowniez konta darmowe.

Sprawdz na www.hosting.ppa.pl

* mozliwa ptatnos¢ jednorazowa lub w ratach

APEL O
ARTYKULY!

Drodzy Czytelnicy,

Czekamy na Wasze artykuty, ktére
zasilajg baze artykutow do kolej-
nych numeréw. Przed nadesta-
niem artykutu prosimy o skonsulto-
wanie tematu z redakcjg. Artykuty
prosimy nadsyta¢ w postaci plikéw
tekstowych (ASCIl) wraz z dota-
czonymi obrazkami lub zdjeciami
(format PNG lub JPG). Propozycje
oraz sugestie nalezy nadsyta¢ na
adres podany w stopce redak-
cyjnej.

Konkurs na artykut

Redakcja PPA ogtasza konkurs na
napisanie artykutu do Polskiego Pisma
Amigowego. Temat artykutu powinien
pasowac¢ do profilu pisma i powinien
by¢ wstepnie uzgodniony z redakcjg
(np. e-mailowo na adres kontaktowy
redakcja@ppa.pl). Artykut zgtoszony do
konkursu nie moze byé¢ krétkg notka,
orientacyjne minimum to 10 000 zna-
kow, oraz ilustracje.

Redakcja zakwalifikuje zgtoszone arty-
kuty, a nastepnie wybierze zwyciezce.
Zastrzegamy sobie prawo do wydruko-
wania kazdego ze zgtoszonych artyku-
tow w Polskim Pismie Amigowym.
Artykut wybrany do druku nie moze by¢
nigdzie opublikowany ani przed, ani rok
po wydaniu go drukiem w PPA. Oczy-
wiscie zwycieski artykut ma gwaran-
towany druk w naszym pismie.

Na autora zwycieskiego artykutu czeka
atrakcyjna nagroda. Moze on wybraé
jedng sposréd trzech nagrod:

e oryginalny AmigaOs 4.1,

e licencje na system MorphOS 2.x na
wskazany komputer,

e scandoubler Indivision ECS.

Oprocz tego tradycyjnie kazdy autor
artykutu zakwalifikowanego do druku
otrzyma bezptatny (papierowy lub, na
zyczenie, elektroniczny) egzemplarz
pisma. Termin nadsytania artykutow
uptywa 15 listopada 2010 roku.

Przy ocenie artykutdw bedziemy brali
pod uwage atrakcyjnos¢ tematu, styl
pisania, wnikliwe podejscie do opisy-
wanych zagadnien, przygotowanie ilu-
stracji. Zapraszamy do udziatu!
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Podczas Vintage Computer Fair, ktére odbyto
sie 19 i 20 czerwca 2010 roku, miata miejsce
premierowa prezentacja komputera AmigaOne
X1000 z dziatajagcym na nim AmigaOS 4.x.
Prowadzit jg Trevor Dickinson z firmy A-EON.
Towarzyszyli mu réwniez inzynierowie z firmy
Varisys, ktéra zajmuje sie produkcjg sprzetu.
Podczas prezentacji oraz w wywiadzie
przeprowadzonym dla naszego portalu przez
Nicholasa i Richarda Piotrowskich, Trevor
ujawnit, ze jednostka AmigaOne X1000 bedzie
sprzedawana jako peten komputer. Na chwile
obecng nie przewiduje sie dostepnej osobno
ptyty gtéwnej do samodzielnego montazu.
Oficjalna data ukazania sie komputera w
sprzedazy nie zostata potwierdzona. Trevor
jedynie zapewnit, Zze nie ma co liczy¢ na cene
nizszg niz 1500 funtéw.

X1000 -
wiecej informacji

Komputer zostanie umieszczony w specjalnie
zaprojektowanej obudowie, do kompletu be-
dzie dotaczona klawiatura i mysz.

Firma A-EON zainicjowata tzw. program Beta
Test dotyczacy komputera AmigaOne X1000.
Deweloperzy systemu AmigaOS 4 pracujg nad
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Od redakcji

Witamy w trzecim numerze naszego magazy-
nu. Jak zapewne wigkszo$¢ zauwazyta po spi-
sie tresci, znalazlo si¢ w nim nieco wiecej niz
poprzednio tresci publicystycznych. Z jednej
strony bardzo nas to cieszy. Podoba nam sie,
ze ludzie chcg komentowac to, co sie dzieje w
amigowym $wiatku i to, kim jesteSmy jako
amigowa spotecznosé. Z drugiej jednak strony
rodzi sie refleksja czy juz tylko pozostato nam
zastanawianie si¢ i teoretyczne rozwazania o
istocie amigowania? Czy naprawde nie ma juz
programow, gier i sprzetu, ktére nie zostaty
nigdy zrecenzowane i opisane? Czy nie poja-
wia sie nic nowego, co byloby warte czyjej$
uwagi? Z obserwacji wynika, ze tak Zle wcale
nie jest i warto czasami nieco sie postara¢, a
efekty moga zadziwi¢ nawet nas samych.
Przyktadem na potwierdzenie tych stéw niech
bedzie recenzja gry ,Amijeweled” przygotowa-
na przez Marcina Skawinskiego, artykut
poswiecony ,RDesktop” autorstwa MarXa, a
takze wyjatkowy rodzynek — opis sprzetu o kul-
towej nazwie Casablanca.

Co jeszcze w numerze? Oprocz kontynuaciji
rozpoczetych artykutéw, mamy dwie szkotki.
Pierwsza z nich dotyczy cieniowania ikon w
programie ,Showgirls”. Druga z kolei to
zabawy z algorytmem weryfikacji MD5 pod
AmigaOS 4.1. Chcielibysmy takze zwrécié¢
Waszg uwage na nowg kolumne, ktérg mamy
nadzieje uda nam sige kontynuowac¢ w kolej-
nych numerach. "12 pytan do..." stanowi roz-
szerzenie wywiadow z polskimi ludzmi zastu-
zonymi Amidze, ktére mozecie przeczyta¢ na
portalu. Cykl ten ma na celu przeprowadzic¢
serie 12 szybkich pytan i szybkich odpowiedzi.
Wywiadem czasami moze by¢ trudno to naz-
waé, ale odpowiedzi moga by¢ zaskakujgce.
Na dobry poczatek Logan odpytat Lazura,
stynnego grafika.

Na zakonczenie tego krotkiego ,wstepniaka”
przypominamy Wam o statych rubrykach jaki-
mi sa komiks oraz aktualnosci. Zachecamy
réwniez do czynnego udzialu we wspottwo-
rzeniu pisma.
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wersjg systemu dla pltyty Nemo na bazie jej
prototypu i obecnie sg w fazie tworzenia ste-
rownikéw dla wbudowanych na niej uktadow.
W miegdzyczasie inzynierowie przygotowali juz
druga rewizje piyty, ktéra w ilosci 100 lub 125
egzemplarzy trafi do rgk grupy betatesteréw,
ktérzy bedg mogli jg naby¢ po specjalnej, obni-
zonej cenie. O dotgczeniu do grupy betateste-
row bedzie decydowac firma Hyperion Enter-
tainment, bedgca jednocze$nie wspotkoordy-
natorem programu Beta Test.

http://www.a-eon.com/



% MorphOS 2.5

W czerwcu udostepniono uaktualnienie syste-
mu MorphOS do wersji 2.5. Wnosi ono
obstuge nowego modelu z Apple — tym razem
jest to eMac 1.25 GHz (wersja 1.42 GHz nie
byta testowana). Oprdcz tego jak zwykle dtuga
lista zmian, udoskonalen i nowego oprogramo-
wania. Warto m. in. zwréci¢ uwage na regula-
cje gtosnosci dzwieku w Macu mini, rozwig-
zany problem z niektoérymi klawiaturami Apple,
czy specjalny tryb sterownikéw graficznych
oszczedzajgcy pamieé systemowg (domysinie
wigczony dla Efiki, w tym trybie bitmapy w
pamieci karty graficznej nie majg automa-
tycznie tworzonych kopii w RAM).

W $lad za nowg wersja MorphOS-a, progra-
misci dostali do rgk ditugo wyczekiwany Soft-
ware Development Kit, a wiec kompletny zes-
taw do tworzenia oprogramowania dla tego
systemu. W skfad zestawu wchodzg dwa kom-
pilatory C/C++ (GCC 2.95.4i GCC 4.4.4, obaz
obstuga AltiVec-a), pliki nagtéwkowe dla sys-
temu, dokumentacja bibliotek systemowych (w
formacie tekstowym i AmigaGuide), przyktado-
we kody zrodtowe i edytor MorphED. Instalacja
pakietu jest bezproblemowa dzigki programowi
instalacyjnemu. SDK mozna pobraé¢ z sekcji
plikdw oficjalnej strony MorphOS-a.

http://www.morphos-team.net/news. html
@ Timberwolf —
pierwsza beta

Thomas Frieden udostepnit na OS4Depot
pierwszg wersje alpha przegladarki Timber-
wolf, czyli powstajgcego w ramach Amiga-
Bounty portu Mozilla Firefox dla AmigaOS 4.1.
Program dziata aktualnie jeszcze niezbyt sta-
bilnie i nie wszystkie opcje programu dziatajg
prawidtowo.

@ Nadciaga
nowa Sam

Firma ACube Systems zapowiedziata nowg
plyte gtéwng z serii Sam. Sam460ex ma by¢
oparta na procesorze AMCC 460ex SoC z ze-
garem nawet do 1,066 GHz. Dodatkowo ma
zawierac¢ sloty PCl-e, port SATA2, karte siecio-
wa i sloty na pamie¢ DDR2. Petna specyfika-
cja przedstawia sie nastepujgco:

ptyta gtéwna formatu flex-ATX,

procesor AMCC 460ex SoC (do 1,066 GHz),

do 2 GB pamigci Ram (DDR2),

zintegrowany uktad graficzny Silicon Motion

SM502 MoC (64 MB pamieci graficznej),

o ukiad dzwigkowy Audio 5.1 Realtek ALC655,

e slot PCl-express 4x,

e slot PCl-express 1x (dziatajgcy w trybie ,na
wytgcznosé” z portem SATA2),

e slot PCI (32 bit, 66/33 MHz, 3.3 V),

e 1 port SATA2 (dziatajgcy w trybie ,na wy-
tacznosc¢” z portem PCl-express),

e 6 portow USB 2.0,

2 porty karty sieciowej (10/100/1000),

ztacze rozszerzenia Lattice XP2 FPGA

(opcjonalne),

modut UMTS/GSM (opcjonaliny),

512 MB NAND Flash (opcjonalny),

zintegrowany czytnik kart SD,

zegar czasu rzeczywistego,

port szereaowv.

Sprzet ma by¢ dostgpny we wrzesniu 2010 ro-
ku. Ma na nim pracowa¢ AmigaOS 4.1. Poda-
no w przyblizeniu cene okre$long w przedziale
600-650 euro. Ptyta gtdwna nie bedzie stano-
wi¢ zamiennika dla Sam440ex-flex.

http://www.acube-systems.biz/
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Fortaite,
Irez

Wiadomosci z kraju i ze $wiata

Fortis

©

Grupa Encore Games wydata gre ,Fortis”. Jest
to klasyczna dwuwymiarowa strzelanina w zu-
petnie nowym $rodowisku 3D. Gra w swojej
filozofii moze nieco przypomina¢ takie hity
sprzed lat jak ,Asteroids” czy ,Super Stardust”,
ale na pewno nie jest to ich kopia czy remake.

foas
far Morph 05"

Rozgrywka toczy sie na ptaszczyznie, ale cate
otoczenie, wszystkie obiekty i efekty graficzne
sg trojwymiarowe i renderowane w czasie rze-
czywistym. Wersja dla MorphOS-a w petni ko-
rzysta z akceleratora 3D za posrednictwem
TinyGL.

http://www.encore-games.com/games.html
@ AmigaOsS 4.1
— Update 2

Firma Hyperion Entertainement wydata drugie
uaktualnienie dla systemu AmigaOS 4.1. Prze-
znaczone jest ono dla komputeréw AmigaOne,
Sam440ep oraz Pegasos Il z uprzednio zain-
stalowanym systemem AmigaOS 4.1 Update
1. Zmiany, ktore zaszly obejmuja:

e uaktualnienie Pythona,

e wprowadzenie nowej wersji Cairo 1.8.10 z
czesciowg obstuga sprzetowej akceleracji,

e uaktualnienie systemu notyfikacji Ringhio,

e wprowadzenie nowej wersji AmiDock,

e wprowadzenie nowej wersji narzedzia
instalacyjnego,

e poprawki w obrebie bibliotek systemowych
oraz plikéw wspétdzielonych (.so).

http://www.hyperion-entertainment.biz

o Gallium 3D
3) zaimplementowane

Krzysztof Smiechowicz stworzyt dla systemu
AROS podsystem graficzny 3D oparty o
biblioteke Gallium3D. Zmiany zaimplemento-
wane w nocnych kompilacjach systemu AROS
obejmuja:

e mesa.library — najnowszg wersje biblioteki
Mesa3D, ktoéra implementuje API OpenGL,

e gallium.library — biblioteke klienta modutow
umozliwiajgcych dostep do mozliwosci ren-
deringu 3D. Moze to by¢ wykorzystywane
przez klientéw, takich jak OpenGL, OpenVG
lub (w przysztosci) OpenCL,

e oprogramowanie sterownika 3D — rendering
za pomocg emulacji procesora. Dziata na
kazdym systemie, w ktérym sprzet 3D nie
jest dostepny,

e rendering sprzetowy 3D dla kart NVIDIA —
GeForce 5xxx i nowszych.

Dodatkowo powstat nowy sterownik 2D dla
cafej rodziny kart GeForce oraz wsparcie dla
AGP niektorych chipsetow ptyt gtéwnych.

http://www.power2people.org/bounty 033.html
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Amiga? Jaka Amiga?

Amiga? Jaka Amiga?

Chyba kazdy uzytkownik Amigi chciatby, aby
jego ulubiony komputer znéw stat sie bardziej
popularny i doceniany. W wielu dyskusjach
amigowcy spierajg sie, jakie sg najwazniejsze
przyczyny upadku Amigi i najczesciej wymie-
niajg nieudolnos¢ kolejnych wtascicieli marki.
Inni moéwig, ze to przez podziaty, ktore nie
pozwalajg wspotpracowaé przy pracy nad jed-
nym systemem operacyjnym, a jeszcze inni za
taki stan rzeczy obwiniajg firmy ,amigowe”,
ktére nigdy nie pality sie do regularnej wspot-
pracy, a wrecz przeszkadzaty sobie wzajem-
nie. W kazdej z przytoczonych mozliwosci jest
wiele racji, ale czy zastanawialiscie sie kiedys,
czy przypadkiem amigowcy, czyli my sami, nie
jesteSmy w duzej mierze winni obecnej
sytuacji?

Pamigtam dobrze czasy, gdy w wielu polskich
domach Amiga =zagoscita na dobre jako
maszynka do grania. Pamietam czasy, gdy
statem sie posiadaczem pierwszej w okolicy
Amigi 500 i wiekszo$¢ kolegdw mi jej
zazdroscita. Byt to czas, gdy Amiga byla tym,
czym obecnie jest wszedobylski pecet. Jednak
w niedalekiej przysziosci miato sie okazac, ze
ci sami ludzie, ktérzy byli wrecz zachwyceni
mozliwo$ciami Amigi, masowo sie od niej
odwrécili. Dlaczego? Powiecie, ze agresywna
reklama zrobita swoje, marketing Microsoftu
przetamat stereotypy, gry otumanity dzieci i
miodziez, a encyklopedie multimedialne i edu-
kacja przekonaly dorostych. Zgadza sie, takie
mechanizmy dziatajg na przecietnego nabyw-
ce. Ale to tylko wierzchotek gory lodowe;.

Na poczatku lat 90-tych bardzo mocno bytem
zaangazowany na fodzkiej gietdzie komputero-
wej. Scislej méwigc, byly to dwie oddzielnie
gietdy, ktére ze sobag wspoétpracowaty. W tam-
tym okresie Amiga krélowata i wigkszo$¢é mo-
ich znajomych posiadata naszg ,przyjaciotke”.
Wowczas ludzie dopiero poznawali mozliwosci
swojego sprzetu i, cho¢ teoretycznie, kazdy
orientacyjnie wiedziat czego si¢ spodziewac, to
z wypiekami na twarzy oglgdato sie niekiedy
najnowsze produkcje ,z zachodu”. Amigowca-
mi nie byli ludzie specjalnie przekonani do
tego sprzetu, cho¢ na pewno i tacy przy nim
byli i wtedy, ale byt to tak popularny komputer,
ze jego posiadanie byto tak naturalne, jak
teraz zestawu pecetowego. Do pewnego cza-
su wszyscy rozbudowywali swoje Amigi tak,
aby uruchamia¢ nowe gry i programy, mimo ze
nie byto to tanie, jak na mozliwosci mtodych
ludzi dopiero wchodzacych w zycie. Kupowato
sie zatem dodatkowa pamigé, nowy kickstart
lub przetgcznik ROM, dodatkowa stacje dys-
kietek (koniecznie wraz z tzw. bootselecto-
rem), niektérzy mieli nawet (sic!) twardy dysk,
mowito sie o mozliwosci podtagczenia napedu
CD-ROM, choé z uwagi na cene mato kto
widziat go na zywo w dziataniu.

Tak byto bardzo dtugo. Nie miato wigkszego
znaczenia, czy ktos posiada Amige 500, 600
czy 1200. Mozna powiedzie¢, ze panowata
wspotpraca. Kontakty miedzy uzytkownikami
Amigi byly nie tylko bardzo czeste, ale tez
bardzo owocne, gdyz niezaleznie od posiada-
nego modelu Amigi korzystaliSmy przeciez z
tego samego oprogramowania. A zatem zebra-
ne doswiadczenia mozna bylo bardzo tatwo
przekazaé dalej. Nieco pdézniej okazato sie, ze
w srodowisku pojawity sie pierwsze rysy i pek-
niecia, ktére zaowocowaty gtebokim podziatem

panujgcym do dzi§. Cofnijmy sie do czaséw,
gdy w komputerach zaczety masowo pojawiac
sie czytniki CD-ROM. Pamigtam jak niesamo-
wite wrazenie robity filmy MPEG na ptytach CD
lub gry przeznaczone dla Amigi CD32 z efek-
townymi wstawkami ,renderowanymi” — jak to
sie wtedy moéwito. Wiekszos¢ amigowcdw po-
dzielata zdanie, ze taka jest przysztos¢ wszyst-
kich produkciji — nie tylko dla Amigi, ale w ogdle
na rynku komputerowym. W tym samym okre-
sie pojawita sie grupa, ktéra zaczeta ,lanso-
wac” zgota odmienny poglad. Ludzie ci twier-
dzili, ze owszem, dla pecetéw jest to przysz-
tos¢, ale dla Amigi — nie wiedzie¢ czemu —
absolutnie nie. Mimo ewidentnych korzysci
ptyngcych z korzystania z ptyt CD, jakie juz
wtedy mozna bylo odczué, upierali sie, ze
Amiga nie jest do tego przystosowana. Wtedy
tego nie rozumiatem, ale kilka lat pdzniej
przyszedt czas, ktéry rozjasnit sytuacje.

Podziaty, o ktérych napisatem, wraz z biegiem
czasu zaczely sie pogtebia¢. Nagle okazato
sie, ze ludzie ,drugiej grupy” przebakujg o
wymianie Amigi na peceta. Na pytanie
,<dlaczego?” odpowiadajg, ze Amiga jest wolna
i nie dziatajg na niej ,profesjonalne” programy.
Do czego jest im potrzebny rzeczony ,profesjo-
nalizm” na komputerze domowym, tego nigdy
nie sprecyzowali, ale w rezultacie ich toku
rozumowania Amiga stracita wielu uzytkowni-
kéw. Wkrétce okazato sie, jak to w zyciu, ze
argumentacja bytych amigowcéw byta, delikat-
nie moéwiac, naciggana, bo gtéwnie chodzito im
o gry, ktérych wiecej bylo dla peceta. W
kolejnych latach pojawity sie nowe podziaty,
wymieniane byty kolejne powody, dla ktérych
Amiga jest juz ,passe”, az wreszcie pojawita
sie grupa, ktéra stwierdzita, ze AmigaOS jest
juz przestarzaly, Zle rozwijany i trzeba sie
zdecydowanie od niego odcig¢.

Dlaczego jednak poswiecam tyle miejsca dla
tych wspomnien? Otéz moim zdaniem podzia-
ty, ktore zaczety sie wtedy tworzyé, czyli
+Amiga kontra pecet’, spowodowaty wiele lat
pozniej peknigcie na wiele systemow ,amigo-
wych”. Oczywiscie zdaje sobie sprawe, ze
zachowania, o ktérych pisze to typowy
mechanizm rynkowy spowodowany wieloma
zaniedbaniami producenta Amigi, ale na sku-
tek tych wszystkich zlych dziatan ilos¢ uzyt-
kownikébw Amigi jest dzisiaj dramatycznie
mata. W moim przekonaniu amigowcy od wie-
lu lat przyzwyczaili sig¢, ze musza w pewnym
sensie broni¢ wiasnej tozsamosci jako uzyt-
kownikéw niepopularnej platformy. Stalo sie
tak nie tylko ze wzgledu na opinie innych
komputerowcow, ale takze przez zmasowany
atak mediéw na wszystkie inne platformy niz
x86. Do pewnego czasu byto to bardzo przy-
datne, gdyz pozwalato promowaé Amige w
réznych $rodowiskach jako komputer wyjgtko-
wy do czego sam dotozytem nie raz reke.
Jednak w pewnym momencie wroga zewnet-
rznego zabrakto, oponenci przeszli na inny
poziom dyskusji, a amigowcy pozostali sami i
w wiekszosci przypadkdw niespecjalnie to zau-
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wazyli. Zaczeli stusznie szukaé probleméw w
funkcjonowaniu rynku Amigi, stworzyli wiary-
godng diagnoze, jednak zastosowali bardzo
radykalne rozwigzanie problemu. Tak radykal-
ne, ze przynoszgce wrecz odwrotny skutek od
zamierzonego. Zamiast skorygowac Zle dziata-
jace mechanizmy, zaczgli tworzy¢ zupetnie
nowe. Tak powstaty wszystkie inne niz AmigaOS
systemy ,amigowe”, klony AmigaOS, czy jak
inaczej mozna je jeszcze nazwac.

Chciatbym, aby bylo jasne: jestem jak
najdalszy od oczerniania twércow MorphOS-a,
AROS-a czy pochodnych. Uwazam, ze zrobili
oni wiele dobrego dla Amigi, sam uzywam
AROS-a i jest dla mnie wielkg wartoscig
mozliwo$¢ korzystania z amigowego oprogra-
mowania na typowym pececie. Ale nie moze-
my zapomina¢ jakie spustoszenie dokonata
cata sytuacja na rynku komputeréw osobis-
tych. Amiga praktycznie przestata istnie¢ row-
niez dlatego, ze wiele oséb zupetnie pogubito
sie w tych wszystkich zawitosciach. Dlatego
moje zdanie jest bardziej liberalne. Z jednej
strony uwazam, ze im wieksza popularnos$¢
jakiegokolwiek ,okotoamigowego” rozwigzania
tym lepiej dla wszystkich (tak jak w przypadku
Linuksa). A z drugiej strony jednak — zbyt wie-
le podziatdw dziata demotywujgco i dezinfor-
mujaco na potencjalnych  uzytkownikéw
AmigaOs.

Dlatego sadze, iz czas zastanowi¢ sie powaz-
nie nie nad tym, jaka jest teraz Amiga, ale jakg
chcemy widzie¢ za kilka lat. Czy chcemy mie¢
oddzielng platforme, ktéra bedzie zyta, czy
tylko bedziemy kultywowa¢ pamigé o Amidze
klasycznej. Jednak wiekszo$¢ amigowcow
skupia sie na tym, ze sytuacja wyglada kiep-
sko, ze jest mato uzytkownikow, ze srodowisko
jest podzielone. Osobiscie przez kilka lat
statem z boku $rodowiska naszego kompute-
ra, ale obserwowatem zywo sytuacje i stara-
fem sige wyciggna¢ wnioski na przysztos¢. Od
niedawna probuje znowu rozmawia¢ z ami-
gowcami na temat naszych podziatéw i moz-
liwosci ich zniwelowania. Ciagle jednak
napotykam na ten sam opdr co kiedys, tyle ze
wyrazony w inny sposéb. Opdr, ktory kaze
moéwi¢ ,moje rozwigzanie jest lepsze”, co byto
skuteczne na bazie kontrastu Amiga—pecet.
Ale w przypadku konfliktu intereséw réznych
rozwigzan amigowych wydaje sie, ze duzo
bardziej skuteczne bytoby dzielenie si¢ osigg-
nietymi rezultatami w celu szybszego rozwoju
platformy. Tak jak ma to miejsce w przypadku
projektow przeznaczonych dla Linuksa.

Rzecz jasna moja subiektywna ocena sytuacji
Srodowiska Amigi nie zmieni tego stanu rze-
czy. Mysle jednak, ze nalezy czesSciej zwracaé
uwage na umiejetno$¢ wspotpracy, ktorej jakze
czesto nam brakuje. Nie patrzmy wiec, czy
kto$ posiada ,prawdziwa Amige”, jak moéwig
niektorzy, czy tez ,klon systemu Amigi”, jak
mowig inni. Nie patrzmy czy AmigaOS jest
bardziej ,linuksopodobny”, czy tez MorphOS
jest bardziej ,amigowy” niz sama Amiga.
Spojrzmy na swoje wlasne dziatania przez
pryzmat korzysci, ktére mozemy wynie$¢ dla
wspolnej platformy. Czy naprawde Amiga musi
by¢ synonimem fanatyzmu? Mam wielkg
nadzieje, ze nie.

Adam Zalepa
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Dochodzimy teraz do ustalenia hasta i klu-
cza. Klucz jest niewatpliwie wygodniejszy, jed-
nak musimy mie¢ pewnosé, ze plik klucza nie
zostanie przypadkowo zmieniony, 0 czym
wspomniatem wczes$niej. Poza tym klucz moze
by¢ tatwiejszy do przechwycenia, jezeli kto$
zorientuje sig jaki plik nim jest. Wtedy wystar-
czy kradziez komputera, jezeli uzywamy hasta,
pozostaje ono (a przynajmniej pozostawac po-
winno) wytgcznie w naszej pamieci. Mozna tez
uzyC i klucza i hasta, a nawet kilku kluczy. W
ten sposdb mozna np. tworzy¢ partycje, do
ktérych dostep ma kilka osdb, ale tylko gdy
wszyscy wyrazg zgode, udostepniajgc swoje
klucze. Tworzac hasto unikajmy prostych wy-
razéw i oczywistych kombinacji z datg urodzin
itp. Dos¢ skutecznym, a przy tym w miare
tatwym do zapamietania hastem jest diuzsze
zdanie lub tytut, zwtaszcza jezeli przekrgcimy
kilka liter albo wstawimy kilka cyfr. Hasto po-
winno by¢ zdecydowanie dtuzsze niz 8 zna-
kow. Jezeli zaszyfrowane dane bedziemy prze-
nosi¢ migdzy réznymi systemami operacyjny-
mi, nie uzywajmy w hasle polskich znakow,
gdyz moze to spowodowac problemy.

Kolejng czynnoscig jest okreslenie parametréw
systemu plikéw. Jezeli dane bedziemy wymie-
nia¢ z innymi systemami, niemal oczywistym
wyborem jest FAT32, podobnie jak to robimy w
przypadku nos$nikéw USB. Dla partycji na
nosnikach nieprzenosnych, montowanych tyl-
ko pod MorphOS-em, wybra¢ mozna SFS.
Wybér systemu plikow nie ma wptywu na tat-
wos¢ ztamania szyfru. Nazwa urzgdzenia oraz
etykieta partycji nie wymagajg chyba komen-
tarza.

Na bazie hasta i kluczy Kryptos generuje klucz
gtéwny wolumenu, ktéry w postaci zaszyfro-
wanej umieszczony jest razem z danymi. Aby
utrudni¢ ztamanie klucza gtéwnego, generator
liczb losowych wspomagany jest losowos$cig
pochodzacg od cztowieka. Kryptos prosi uzyt-
kownika o wykonanie kilkunastu chaotycznych
ruchéw myszg. Oczywiscie nie trzeba wyma-
chiwaé na catg szeroko$¢ biurka, wystarczg
spokojne, ale niespecjalnie mierzone ruchy w

Shwdrz systern plkdw

Kryptos

Kry p tOS czes¢ 2

Jak wida¢, spowolnienie ko-
piowania danych wnoszone
przez Kryptosa jest spore i

Mazwea Lrzadzenia |_OR

nalezy je wzig¢ pod uwage. W

Mazwa waumaiu |_ah93;ne|

Cafni |

przypadku obu komputeréw
szyfrowanie po jednej stronie
(odczyt lub zapis) powoduje

Ustalanie parametrow systemu plikow.

réznych  kierunkach. Po  wygenerowaniu
klucza, Kryptos przystepuje do formatowania
partycji. Tu trzeba sie uzbroi¢ w cierpliwos¢ —
formatowanie np. 20 GB na Efice moze
potrwac kilka godzin.

W dziataniu

Po przygotowaniu partycji mo-
zemy ja zamontowa¢ w sys-
temie korzystajgc z gtéwnego

Cofhi

zmniejszenie transferu mniej
wiecej o 50 do 60%. Dodat-
kowo w przypadku Pegasosa
zwykte kopiowanie danych w niewielkim stop-
niu angazuje procesor, kopiowanie danych z
partycji szyfrowanej na szyfrowang oznacza
obcigzenie procesora okoto 80%.

Ld s I

Frozze poruszad myszha w sposib losowy pzez kika
seburd. Irrnuuie o bedeie Iracgto, Lyenn lepid, Opersjs 1d
ZNACZECO popravila Sig kriprocrancIng Wwytyeh kiuczy.

P tej cperazji moZna ju2 ubwarzyi novey walumen.

| Ltwiire

okna Kryptosa. Po dwukliku w
partycje na liscie, zostaniemy
poproszeni o hasto (albo nie,
jezeli partycja jest zabezpie-
czona tylko kluczem w pliku). Po podaniu pra-
widtowego hasta na blacie Ambienta pojawi sie
ikona naszej partycji. | to wszystko — dalej
uzywamy jej jak kazdej innej.

Czy musimy odmontowaé partycje przed wytg-
czeniem komputera? W zasadzie nie, chociaz
wykonanie tej czynnosci znacznie utrudnia
czesc¢ atakdéw na dane, o czym nizej. Dodatko-
wo, podobnie jak w przypadku zwyktych party-
cji, wylgczenie komputera w czasie trwajgcego
zapisu moze nam uszkodzi¢ system plikdw z
wszystkimi tego smutnymi konsekwencjami.
Dlatego najbezpieczniej jest odmontowac¢ albo
wyjs¢ z Kryptosa poprzez opcje w menu, co
automatycznie odmontuje wszystkie zaszyfro-
wane wolumeny.

Jest rzeczg jasng, ze szyfrowanie danych musi
wprowadza¢ pewne opoznienia. Aby pokazac
szybkos¢ Kryptosa, przygotowatem tabelke
przedstawiajgcg wyniki pomiaréw na Pegaso-
sie 2 i Efice. Dla poréwnania
podatem réwniez szybkos¢
kopiowania plikow bez szyfro-

Haste: |

wania oraz szybkos¢ odczytu

Eatwierczele: |

|l z dysku mierzong programem

3 Lz plikdve Eluczy

Cofhi

SCSISpeed. To pozwala w
pewnym stopniu uwzgledni¢
wptyw szybkosci samego dys-

Wprowadzanie hasta.

=52

ku.

Kopiowany byt zestaw 12 pli-
kéw muzycznych o tgcznej

Fllugza

plik z muzyka, obrazkami czy filmern.

Dowalny plilk moze byé uzyty jako kiucz Kryptos. MoZe to by zardwno archivwrm,

Kryptos nigdy nie modyfikuje zawartosc plikdw Kluczy. Mozesz wybrat wigcej niz
ieden kiucz (kalginast nie ma Znaczenia, wszystkie wytbrane kucze beda uwryte) |3

wielkosci 158,3 MB. Pegasos
] 2 posiada dysk Seagate Bar-
J racuda o pojemnosci 60 GB
El (7200 rpm, 8 MB cache),

‘WiorkcKoderstwo/Dokumentacje/Digital _Sound_Generation_ 1.pdf

Efika posiada dysk Samsung
[ (2,5 cala) o pojemnosci 40
J GB (5400 rpm, réwniez 8 MB
B cache). Wszystkie szyfrowa-
3 ne partycje uzyte w tym tescie

Dodai...

Usuri wszystkie

byly partycjami rzeczywistymi.

UtwaGa: Jezeli utracisz kdrykolwiek z plikdw-kluczy lub ich poszatkowe
1024 kilobajtdw zostanie zmienione, zameontowanie wolumeny stanie sie nismozlivel

Uzytem pojedynczego szyfru
AES i funkcji skrotu SHA-512.

Wybor plikéw kluczy.

Testy powtorzytem kilkakrot-
nie, w tabelce znajdujg sie
wartosci Srednie.

Generowanie danych losowych do klucza.

[ Test _____|Pegasos| Efika ]

SCSISpeed (bufor 32 kB) 40,0 MB/s 5,2 MB/s

Kopiowanie danych z partycji 16.2 MB/s 2.6 MB/s
zwyktej na zwyktg ’ ’
Kopiowanie danych z partycji

zwyktej na szyfrowang 7RIS | TSNl
Kopiowanie danych z partycji

szyfrowanej na zwyklg e
Kopiowanie danych z partycji 48MB/s 1.0 MB/s

szyfrowanej na szyfrowang

Ataki na TrueCrypta

Czy TrueCrypt, a tym samym Kryptos, jest
bezpieczny? Czy mozliwy jest udany atak i
przejecie danych? Zwré6¢my uwage na istotny
fakt — True Crypt chroni dane na dysku, ale nie
chroni danych w pamieci RAM komputera. W
pamieci tej znajdujg sie nie tylko tymczasowe
bufory na ostatnio zapisywane i odczytywane
dane. Znalez¢ tam mozna réwniez rozszyfro-
wany klucz gtéwny. Oczywiscie nic to nie
zmienia w czasie, gdy zaszyfrowana partycja
jest zamontowana w systemie. Wtedy kazdy,
kto ma fizyczng, lub zdalng kontrole nad kom-
puterem, jest w stanie czyta¢ chronione dane.
W praktyce haker moze wiec, zamiast prébo-
wac ataku na sam szyfr, umiesci¢ w systemie
trojana, ktéry poczeka, az uzytkownik zamon-
tuje zaszyfrowang partycje. Wtedy trojan moze
po prostu skopiowaé dowolne dane i przestaé
siecig do hakera. Trojan moze tez odnalez¢ w
pamieci aktywny klucz gtéwny i przesta¢ go
hakerowi. Klucz mozna pézniej wykorzystaé na
przyktad po kradziezy komputera. Jak widac
nie mozna bezkrytycznie traktowaé Kryptosa
jako cudownego zabezpieczenia danych. Daje
on pewnos$¢ tylko w przypadku, gdy komputer
w momencie przejecia nad nim kontroli przez
nieuprawnione osoby, jest wytgczony, bgdz jest
wigczony, ale zaszyfrowane partycje nie sag
zamontowane w systemie.

Ciekawym przyktadem udanego ataku na
TrueCrypta jest eksperyment przeprowadzony
przez naukowcéw z Princeton University.
Dotyczy on jednej z typowych sytuacji, gdy
komputer jest wigczony, a szyfrowane partycje
sg zamontowane. Nagle do drzwi puka (albo,
co gorsza, te drzwi wywaza) ekipa z nakazem
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Kryptos

| [ALJEIE|  dokonania udokumentowali w publikacii

Twworze wollmen Kryptos..

L

0% 12% 25% 3% S0% 52% T 87%

Przerwi |

100%

Petne formatowanie partycji trwa dfugo, ale jest niezbedne
dla zapewnienia bezpieczenistwa danych.

rewizji (albo i bez nakazu, réznie w zyciu bywa,
w zaleznosci od czasu i miejsca...). Blyska-
wicznie wyrywamy wtyczke z kontaktu, wyta-
czajgc w ten sposdb wszystkie komputery z
krytycznymi danymi i z usmiechem witamy w
drzwiach panéw w czarnych ptaszczach. Czy
aby do konca z u$miechem? Powszechna
wiedza o dynamicznych pamieciach RAM
uzywanych obecnie w komputerach moéwi, ze
wymagajg one odswiezania zawartosci co
kilkadziesigt milisekund i tracg zawarto$¢ od
razu po wytaczeniu zasilania. Nie jest to, jak
sie okazato, prawdg. Pamie¢ zachowuje
zawartos¢ nie tylko po wytgczeniu zasilania,
ale nawet po wyjeciu jej z komputera i
wiozeniu do drugiego, co umozliwia wykonanie
zrzutu zawartosci pamieci ,zamrozonej” w
momencie zaniku zasilania. Jest to réwniez
mozliwe w prostszy sposéb, przez natychmias-
towe wystartowanie komputera ze specjalnie
spreparowanego mini-systemu (np. przez
USB), ktérego jedynym zadaniem jest
zrzucenie zawartosci pamieci. W prostej linii

prowadzi to do zdobycia klucza TrueCrypta.

Jak diugo pamiec¢ potrafi przetrzyma¢ dane po
odcieciu zasilania? W zaleznosci od rodzaju
pamieci (nowsze trzymajg krocej) jest to od
kilku do kilkudziesieciu sekund w temperaturze
pokojowej. Pamieci DDR2 przechowujg dane
okoto 2 sekund po odcieciu zasilania. Prosty
zabieg polegajacy na schtodzeniu pamieci tak
zwanym "sprezonym powietrzem" w sprayu
(trzymajac puszke do goéry nogami, wtedy
wylatuje z niej czynnik sprezajgcy oprécz
powietrza) przed wytgczeniem komputera
pozwala na osiggniecie temperatury okoto
-50°C. W takiej temperaturze pamieci zacho-
wujg zawartos¢ przez kilka minut. Jezeli tak
wstepnie schtodzony modut pamieci wyjmiemy
z komputera i bezzwlocznie umiescimy w
cieklym azocie (-196°C), zawartos¢ pamieci
jest utrzymywana bez zasilania przez kilka
godzin z iloscig btednych bitéw ponizej 0,01%.

Eksperymentatorzy  wykonywali kompletny

00:50

Mift SEC

|

zrzut pamieci komputera uzywajgc opisanych
wyzej sztuczek z chtodzeniem. Nastepnie po-
stugujgc sie napisanym przez siebie oprogra-
mowaniem odszukiwali klucz gtéwny zaszyfro-
wanej partycji. Istnieje oczywiscie mozliwose¢,
ze kilka bitéow klucza zdazylo sie juz ,uszko-
dzi¢”, jest jednak na to sposob. Oprogramo-
wanie szyfrujgce takie jak TrueCrypt, oprécz
gtébwnego klucza, trzyma w pamieci szereg
kluczy pomocniczych wyliczanych z gtéwnego,
a stuzacych do przyspieszenia operacji szyfro-
wania i rozszyfrowywania danych. Naukowcy z
Princeton z sukcesem wykorzystali te klucze
do korekcji bledow w kluczu gtdwnym. Swoje
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naukowej, a takze sfilmowali, a filmy umiescili
na YouTube.

Grzegorz Kraszewski

Materialy zrodtowe

http://citp.princeton.edu/pub/coldboot.pdf

J. A. Halderman, S. D. Schoen, N. Henin-
ger, W. Clarkson, W. Paul, J. A. Calandri-
no, A. J. Feldman, J. Appelbaum, E. W.
Felten, ,Lest We Remember: Cold Boot
Attacks on Encryption Keys”, publikacja
opisujgca szczegdtowo atak na systemy
szyfrowania dyskéw metodg zrzutu
pamieci.

http://www.youtube.com/watch?
v=JDaicPIgn9U

Film pokazujgcy metody ataku na
oprogramowanie  szyfrujgce  poprzez
pamie¢ RAM.
http://citp.princeton.edu/memory

Strona poswigcona eksperymentowi ze
schtadzaniem modutéw pamieci RAM.

http://www.truecrypt.org
Strona domowa programu TrueCrypt




Klejnoty tylko dla krélowej?

Klejnoty tylko dla krolowej?

Komputery Amiga od dawna znane sg jako
zrédio wspaniatej zabawy. Zapewne jest tak za
sprawg niezliczonej ilosci gier wszelkiego ro-
dzaju. Z tego styneta przeciez A500, pozniej
pojawity sie kosci AGA i nowa jakos¢. Wresz-
cie zaczely sie pojawia¢ coraz bardziej wyszu-
kane gry w trzech wymiarach, wykorzystujace
maksymalnie nasz sprzet. Tak byto. Czasy sie
troche zmienity, sprzet i gry rowniez. Pewnego
pieknego poranka, przeglgdatem swoje zbiory
plyt z oprogramowaniem na Amige, mojg
uwage przykut fakt, ze wiekszo$¢ z nich to
starsze tytuly, wydane jeszcze za czasow
AmigaOS 3.x. Jako $wiezo upieczony posia-
dacz SAM440ep oraz zapalony kolekcjoner
oprogramowania dla ,Amisi” wydawanego na
srebrnych krazkach, zaczatem sie zastanawiaé
co teraz wydaje sie na nowe systemy amigowe
i czy w ogole? Postanowitem wigc zakupic
jakas$ gre, ktora przykutaby mnie do monitora
na dtuzej, a jednoczesnie zbadac, co w trawie
piszczy...

Poszukiwania

Poszukiwania rozpoczgtem oczywiscie od
przegladania internetu — na inne mozliwosci
raczej nie ma co liczyé. Odwiedzitem kilka
internetowych sklepow z dobrodziejstwem dla
Amigi — wyniki mojego rekonesansu sg zatrwa-
zajgce. Te pare ocalatych sklepéw oferuje, co
najwyzej, wyprzedaze magazynowych ,Quake

® niesamowicie wciggajaca,

e wydanie na CD w opakowaniu,

e dziata na AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.1 i
MorphOS-ie,

e to przeciez stary, dobry "Bejeweled"!

e
-

e Srednia oprawa audiowizualna, a
szczegolnie dzwieki,

e ubogie menu konfiguracyjne,

® brak instrukgcji.
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2” i ,Heretic 2”. Przy sporej dozie szczescia
mozna zdoby¢ réwniez ,Payback”, ,Descent:
Freespace”, ,Earth 2140” z dodatkiem czy
,The Feeble Files”. Gry te dziatajg zaréwno na
starszych ,oesach” jak i na nowszym AmigaOS
4.x. Wyniki poszukiwan w sklepach interne-
towych kompletnie wiec mnie rozczarowaty.

Okazato sie bowiem, ze w sprzedazy nie ma
absolutnie zadnych nowych tytutbw na nowe
systemy. Dodam réwniez z przekory, ze kon-
wersje SDL, wersje demo i freeware / sha-
reware kompletnie mnie nie interesowaty i nie
interesujg. Postanowitem znalez¢ cos$, co be-
dzie sprzedawane jak za dawnych czasow:
plytka ttoczona, oktadka drukowana a cato$¢ w
pudeteczku.
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Poniewaz poszukiwania w sklepach i dopyty-
wanie sie wsréd znajomych nie przyniosto
zbytnio skutku, postanowitem zajrze¢ na
strony, ktére kto§ mi podat na forach (byty
rébwniez wspomniane w wiadomosciach na
portalu PPA, cho¢ wtedy jako$ nie przykuty
mojej uwagi). Tak wiec trafitlem na $lad tylko
dwoch gier, obecnie dostepnych: ,Word Me
UP XXL” (WMU) i ,Amijeweled”. ,WMU” juz na
starcie zrazit mnie do siebie z powodu braku
nos$nika CD w dystrybucji (podobno kiedys$ byt,
teraz dostgpna jest jedynie wersja elektro-
niczna). Poza tym sama gra jako$ nie wydata
mi sie ciekawa. Zerkngtem wiec na stronke z

gra ,Amijeweled” i... nabratem nieprzebranej
ochoty na sprawdzenie tego programu. Spel-
niat wszelkie moje wymagania juz na starcie.

Mamii ja...

Ptytke zamowitem na stronie firmy Insane-
Software — producenta. Po krétkim okresie
oczekiwania do mych drzwi zapukat listonosz.
Paczuszka zawierata jedynie ptytke w opako-

waniu DVD. Blizsze ogledziny pozwolity ustali¢
brak instrukcji w wersji drukowanej (w wersji
elektronicznej rowniez brak, ale w sumie, czy
do takiej prostej gry potrzebna nam jest jakas
wyszukana historia?), jak réwniez wyszio na
jaw, ze ptytka jest ,zwykig” ptytkg z... Tesco z
nadrukiem wykonanym na drukarce. Nie ma
tego ztego, a takich przykltadéw znamy z
historii Amigi znacznie wiecej. Nie opakowanie
zreszta a ,tre$¢” miata dla mnie najwigksze
znaczenie. A tu jest wedlug mnie bardzo
dobrze! Jestem bardzo pozytywnie
zaskoczony wykonaniem gry, jak rowniez jej
legendarng juz grywalnoscig (tak, tak, mowi
Wam co$ tytut ,Bejeweled”?). Gra naprawde
wcigga, nic zatem dziwnego, ze nabylo jg juz
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Klejnoty tylko dla krélowe;j?

kilka milionéw ludzi na catym s$wiecie. Tym
bardziej jej pojawienie sie¢ w wersji na Amige
mile zaskoczyto.
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O co w tym wszystkim chodzi?

Zasady gry sg banalnie proste i to trzeba
doceni¢. Bez zbednego wgtebiania sie w tajniki
gry, mozemy juz catkiem niezle zagospoda-
rowa¢ sobie kilka wieczoréw — o ile tylko
umiemy rozréznia¢ kolory i ksztatty (stad tez
pewnie, poza paroma stowami zamieszczo-
nymi na obwolucie CD, brak instrukcji). Na
czym to polega? Ano, mamy przed sobg
niewielkg plansze, ktéra zostaje zapetniona
klejnotami (diamenty?).

Naszym zadaniem jest grupowaé ze sobg
kolejne, takie same klejnoty wedtug ksztattu i
koloru wiasnie. Jesli uda nam sie to z
minimum trzema takimi samymi kamieniami,
to linia zostaje usunieta z planszy, a kamienie
nad linig, w ktérej dokonali§my przetasowania,
opadajg nizej, wypelniajgc puste miejsca po
zlikwidowanych klejnotach. Diamenty mozna
usuwac w linii poziomej i w pionie, nie mozna
natomiast ukosnie. Po osiggnigciu okreslonej
liczby zlikwidowanych kamieni trafiamy na
wyzszy poziom gry. Ot i cata filozofia.
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Gra oferuje nam mozliwo$¢ wyboru jednego z
dwoch rodzajéw rozgrywki, tzw. normalng i na
czas. W wersji normalnej mamy mozliwos¢
namyslaé¢ sie nad kazdym ruchem przez do-
wolng ilo$¢ czasu. Wersja ,na czas” rézni sie
tym (jak sama nazwa wskazuje), ze tenze jest
sygnalizowany paskiem ,uptywu” pod spodem
planszy, na ktérej ma miejsce rozgrywka.
Oprécz tego mamy réwniez mozliwos¢ uzys-
kania podpowiedzi, naciskajac okragly, ztotawy
przycisk po lewej stronie ekranu. O ile w wersji
,nhormalnej” rozgrywki nie powoduje to niczego
szczegoblnego poza stratg 20 punktow, o tyle w
wersji z limitem czasowym mato, ze odejmuje
punkty, to jeszcze skraca nam czas do
namystu.

Opcje konfiguracyjne nie sg zbyt bogate. Poza
wspomniang mozliwoscig wyboru typu roz-
grywki mozna jeszcze wybra¢ czy chcemy
grac z efektami dzwigkowymi, czy tez nie oraz

Wymagania

e system AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.1
lub MorphOS

e minimum procesor 68030/50 MHz i 8
MB RAM (zalecane 68060/50 MHz
oraz 32 MB RAM)

e obstuguje karty graficzne zgodne z
CyberGraphX i Picasso96 oraz dzwiek
przez AHI V4

e myszka i naped CD

POLSKIE PISMO AMIGOWE 2/2010
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czy chcemy uzywaé kursora myszy o ksztat-
tach nadanych mu przez producenta gry lub
tez standardowego z systemu. Jak wida¢,
rozrzutu nie ma. Dos$¢ denerwujgce jest
powolne przesuwanie suwakéw odpowiadajg-
cych za ustawienia, a co za tym idzie, czasem
trzeba sie nameczy¢, aby wybraé interesujgca
nas opcje (niewykluczone, ze objaw ten
wystepuje tylko u mnie).

Technikalia

Oprawa graficzna gry jest, rzekibym,
standardowa. Przypomina mi te gry, ktére
wydaje PopCap (absolutnie nie jest to w
zadnej mierze ujma, gry sa fajne!) jak i te
napisane w Javie. Grafika jest staranna, ale
pozbawiona fajerwerkéw. Sa kolory, wida¢, w
co klikamy i w sumie nic ponadto. Oprawa
dzwigkowa gry jest dosy¢é uboga i poza
paroma efektami nic wigcej ciekawego nie
uswiadczymy.

Osobiscie to, co mnie denerwowato, to brak
mozliwosci wyboru rozdzielczosci ekranu z
menu gry. Owszem, mozna wybra¢ czy gra ma
dziata¢ na petnym ekranie, czy tez w okienku
oraz gtebie koloréw (16 lub 32), ale dokonuje
sie tego z menu ikonki, w jej tooltypach. Skoro
mozna bylo napisa¢ gre i stworzyé dla niej
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menu, to chyba i mozna byto dodac taka
prosta, ale potrzebng rzecz, jak zmiana usta-
wien grafikil Dodam tez, ze brak mozliwosci
wyboru rozdzielczosci ze wspomnianego menu
powoduje, iz gra uruchomiona w okienku na
ekranie 1024x768 i powyzej (na petnym ekra-
nie zresztg tez) powoduje, ze cztowiek zaczy-
na ztorzeczy¢ wydawcy, iz w ceng nie wliczyt
jakiej$ lupy. Gra dostarczana jest na ptytce
CD, jednakze jej zawartos¢ jest uboga. Oprocz
pliku wykonywalnego dostajemy pliki ,readme”
i na tym koniec. Gre mozna uruchomi¢ zaréw-
no z CD, jak i przegrywajac program do dowol-
nego katalogu na dysku twardym. Program
zadziata pod AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.1 lub
MorphOS-em (testowane na AmigaOS 4.1), a
dostarczana przez producenta, najswiezsza
jak na razie wersja, oznaczona jest numerkiem
1.3.

Klejnoty tylko...

Odpowiadajgc na tytutowe pytanie tej recenz;ji -
nie tylko. Pomimo pewnych niedociggnieé, gra
przycigga na diugie chwile. Temat jest oklepa-
ny, wykonanie réwniez nie powoduje palpitacji
serca, natomiast sama gra z pewnoscig ma to
,co8”. Dos¢ powiedzie¢, ze mato tego, ze i
mnie dane byto sie dobrze pobawi¢, to wcigg-
natem w zabawe poét rodziny. | na tym chyba
polega urok takich gier — sg mate, proste, a
mimo to zapewniajg nam wspaniale spedzony
czas podczas nudnych, zimowych wieczoréw. |
jeszcze drobna uwaga — to jedna z niewielu (!)
komercyjnie wydanych gier na Amige ostatnimi
czasy. A wigc, jesli masz wolng chwile i pare
groszy na zakup — kup, bo warto! Pamietaj,
klejnoty nie sg tylko dla wybrancéw, a ja ide
dalej uktada¢ kolorowe kamyki...

Marcin “Emu” Skawinski

Odnosniki

e http://www.insane-software.de —
strona producenta gry ,Amijeweled” i
sklep online,

o http://www.boing-attitude.com — strona
producenta ,Word Me Up”.




12 pytan do...

12 pytan do... — Tomasz ,Lazur’ Pietek

Tomasz ,,Lazur” Pietek

Witajcie w nowym cyklu, ktéry w tym nume-
rze debiutuje na tamach ,Polskiego Pisma
Amigowego”. W kazdym odcinku bedziecie
mogli przeczyta¢ serie 12 szybkich pytan do
znanych osobistosci ze $wiata Amigi oraz, co
najwazniejsze, do nich odpowiedzi. Na dobry
poczatek osoba znana chyba kazdemu, kto
cho¢ troche interesuje sie sceng: legenda
grafiki — Lazur.

1. Kim dzis, po tylu latach, jest legendarny
Lazur?

Jednym z wielu grafikéw specjalizujgcych sie
w web designie. Jednym z wielu ilustratoréow
pracujacych jako freelancer. Jednym z wielu
Animatoréw 2D oraz jedynym producentem
kombinezonu kolarskiego dla wybrancow -
http://shop.lazur.biz/.

2. Jak doszto to tego, ze stales sie posiada-
czem Amigi i jaki to byt model?

Byta to zastuga zainteresowan mojego brata
oraz, jak mogto by¢ inaczej, pomocy finan-
sowej rodzicow. Byta to Amiga 500 z czasem
wymieniona na Amige 1200.

3. Skad zamitowanie do grafiki? Czy Amiga
spetniata Twoje oczekiwania w tej dziedzi-
nie?

Nie zastanawiatem sie wéwczas nad tym, czy
Amiga spetnia moje oczekiwania. Dawata takie
a nie inne mozliwosci, a ja staratem sie je
wykorzystac.

4. Kolejne zamitowanie — scena. Przewing-
tes si¢ niemal przez wszystkie grupy (czy to
czlonkostwo, czy wspoétpraca), odwiedzites
mnoéstwo imprez. Jak wspominasz tamte
czasy?

Prawde méwigc, nie przepadatem za copy
party — byly to zazwyczaj meczace wyjazdy.
Poznawanie ludzi w tamtym okresie nie byto
dla mnie czyms$ specjalnie interesujgcym. Mia-
tem jasny cel — pojecha¢ na impreze, wystawic

swoj rysunek i wygrac¢ konkurs. Bytem mtodym
cztowiekiem z réznymi problemami typu de-
presja, zachowania aspoteczne itd. Kontakty
miedzyludzkie nie byly dla mnie czyms$ tat-
wym. Mimo to prawie kazdy z demosceny
chciat ze mnag wspotpracowaé, a ze bylem
bardzo produktywny, bylem w stanie stworzy¢
grafike dla wiekszo$ci produkcji pojawiajgcych
sie w tamtym okresie.

5. Jak wspominasz czasy scenowe? Bra-
kuje Ci czego$ z tamtego okresu w zyciu
dzisiejszym?

Brakuje mi przede wszystkim samej Amigi
oraz ludzi z demosceny, zwlaszcza scenow-
céw z Dolnego Slgska. Tamte czasy wspomi-
nam przede wszystkim jako okres, w ktérym
na kazdym kroku poznawatem indywidualistéw
petnych pasji i zaangazowania. Wydaje sie, ze
byly to czasy, gdy tylko tacy ludzie posiadali
komputery.

,Czarna galera”

6. Jako uznany grafik skupites swa dzialal-
nos$¢ wokét sceny. Nigdy nie przyszto Ci do
glowy tworzenie grafiki do gier?

Przyszto. :) Wiasnie dlatego od 1996 roku roz-
poczatem prace w firmie Leryx Long Soft.
Stworzytem wowczas grafike do gry strategicz-
nej ,Clash” oraz ,VaterGolem”. Po roku 2000
zaczatem tworzy¢ grafike na potrzeby Inter-
netu, tym samym zaprzestatem pracowac przy
grach.

7. Czy masz swoja ulubiong amigowa pra-
ce? Na jakim sprzecie tworzytes i ile zajmo-
wato Ci to czasu?

Nie przepadam za swoimi pracami. Trudno tez
okresli¢ jaka z nich jest najlepsza. Na poczat-
ku uzywatem ,Deluxe Paint’, a pézniej znacz-
nie lepszego ,Brilliance”. Do tego standardowa
myszka i monitor.

8. Nie ujmujagc Twym amigowym dziata-
niom, czesto okreslano Twoje prace jako
»copy-art” czy ,redrawing”. Co sadzisz o
tym rodzaju rysunku?

Oczywiscie przerysowane prace nie sg tym,
czym jest praca autorska. To po prostu co$
innego. Nie mozna tych dwdch rzeczy porow-
nywaé. Za czaséw Amigi na polskiej demo-
scenie istniat kult prac autorskich, natomiast
na zachodzie wszyscy robili przerysy. Idgc za
przyktadem najlepszych wowczas grafikow na
Swiecie (a nie byli to Polacy) i ja zabratem sie
za kopiowanie, aby pokaza¢ w koncu, ze jes-
tem w tej specjalnosci najlepszy na Swiecie.
Gdy podbitem $wiatowe listy na najlepszego
grafika, zaczety pojawiac sie gtosy zarzucaja-
ce mi kopiowanie prac. W odpowiedzi na te
zarzuty zaczagtem tworzy¢ coraz wiecej prac
mojego autorstwa. Spodobato mi sie to. Dawa-
fo mi znacznie wiecej swobody jako twdrcy.
Mysle, ze obie specjalnosci, tzn. przerysy i
wiasne prace, sg sztuka.

9. Czy doswiadczenia wyniesione z amigo-
wania przydaty sie¢ w pozniejszej karierze

2Unreal The Pocket Monster”
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12 pytan do... — Tomasz ,Lazur’ Pietek

zawodowej? Jezeli tak, w jaki spos6b?

Amiga i grafika rownowazna jest z pixelartem.
Wiele lat uczytem sie tej sztuki i czesto przy-
daje mi sie to doswiadczenie przy tworzeniu
doktadnych grafik, takich jak choéby ikon.

10. Poréwnujac czasy amigowe z dzisiej-
szymi, technologia graficzna drastycznie
si¢ rozwinela. Jak wplyneto to na Twoja
tworczos¢?

Wczesniej przerysowywanie grafik zdje¢ i tym
podobne miato jak najbardziej sens. W tej
chwili przerysowywanie czegokolwiek utracito
sens. Musiatem wiec zmieni¢ styl. Przeniostem
swoje zainteresowania z malarstwa realistycz-
nego na malarstwo komiksowe czy tez
kreskowkowe.

11. W ktérym momencie powiedziates , ko-
niec” i przeniostes sie z Amigi na PC. Nadal
posiadasz ,,przyjaciétke”?

Wydaje mi sig, ze zawsze bytem otwarty na
nowosci. Nie bytem tez zbytnio sentymentalny.
W pewnym momencie upadek Amigi oraz wyz-
szo$¢ komputerow PC nad Amigg stat sie fak-
tem. Dla mnie jako tworcy wazne byto posia-
Y dac jak najlepsze narzedzie, a pecet czy Ami-
~Zamek ga byta przede wszystkim narze-
dziem. Zmiana komputera z Amigi
na PC nie oznaczata zmiany $rodo-
wiska, bo niemal cate $Srodowisko
wykonato ten sam ruch co ja.

12. W tym miejscu pozostawiam
Ci wolna reke. Jezeli chcesz prze-
kaza¢ cos$ czytelnikom badz ko-
gos pozdrowi¢ — Twoje miejsce na
papierze.

F:li“}:v_??"?;
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Chciatem pozdrowi¢  wszystkich,
ktorzy pamietaja czasy Amigi oraz
demosceny.
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MorphOS 2.4 na Macu mini

MorphQOS 2.4 na Macu mini czes::

usB

Po sprawdzeniu jak sprawuje sie na mojej
maszynce internet, postanowitem sprawdzi¢
jakie zmiany zaszly w stosie USB, z ktérym to,
we wczesniejszych wersjach systemu, byly
czasem problemy. Sprawdzitem kazde urzg-
dzenie, ktoére posiadam w domu - telefon
Nokia, IPod, pendrive czy twardy dysk na USB
sprawowaty sie po prostu znakomicie. Byty
odczytywane przez system bez probleméw.
We wczesniejszych wersjach obstuga standar-
du USB 2.0, w moim przypadku, konczyta sie
przerywaniem po parunastu sekundach proce-
su kopiowania plikéw na przenosne urzgdze-
nie. Teraz kopiowanie jest szybkie i bezproble-
mowe, osiggane transfery rzedu 20-24 MB/s
sg dla mnie zadowalajgce. Jedyna bolaczka
Maca Mini sg tylko 2 porty USB. Jednak
mozna to sobie zrekompensowac podtgczajgc
huba — w moim przypadku jest to podkfadka
pod myszke. Takie rozwigzanie sprawuje sie
znakomicie. Trzeba jednak pamieta¢, ze
bardziej prgdozerne urzgdzenia, jak na przy-
ktad dysk USB bez zewnetrznego zasilania,
nalezy podtgczyé bezposrednio pod komputer
lub wyposazy¢ sie w hub z dodatkowym
zasilaniem.

Gry

W zyciu kazdego cztowieka przychodzi tez
czas na gry. Ja wprawdzie z grami komputero-
wymi jestem na bakier, ale nie mogtem po-
wstrzymac sie o sprawdzenie jak w tej dziedzi-
nie popisze sie moj maty, kremowy Mac.

Na pierwszy rzut poszedt (chyba podobnie jak
u wiekszosci uzytkownikdéw) niesmiertelny
,Quake”. Jak wiadomo, pierwsza cze$¢ jest juz
mocno przestarzata, ale pojawity sie takze
porty czesci drugiej oraz trzeciej. Wszystkie
trzy czesci sprawujg sie po prostu doskonale.
Gra w najwyzszej rozdzielczosci, dostepnej dla
mojego monitora, wyglada $wietnie i tak samo
dziata. Nie ma mowy o zadnych zacieciach.
Trzeba jednak pamietaé, ze nie sg to
najnowsze gry, ale jak na sprzet z 2005 roku
Mac Mini pod kontrolg MorphOS-a sprawuje
sie znakomicie. Warto takze wspomnie¢, ze w
przygotowaniu sg nowe sterowniki 3D pisane
przez jednego z deweloperéw MorphOS-a,
Marka ,bigfoota” Olsena, ktore nawet z Efiki
zrobig potwora do gier 3D.

Gdy juz zabitem kilka potwordw w serii
»,Quake”, postanowitem troche poczu¢ sie jak
Kubica. Z pomocg przyszedt mi port gry

,Virtual Grand Prix 2” i udostepnione niedawno
pliki graficzne (do pobrania z Aminetu). Tutaj
takze moj komputer spisat sie doskonale,
zapewniajgc przyjemng rozgrywke. Niestety,
przy probie wgrania nowszych tekstur w
lepszej jakosci we znaki data sie mata ilos¢

pamieci graficznej, ktéra objawia sie przekia-
maniami na ekranie. Do kolekcji gier na moim
dysku dotgczyt takze ,Transport Tycoon
Deluxe”, ,Duke Nuke 3D”, ,Foobilard”. Lista
gier dostepnych pod MorphOS-a jest o wiele
wigksza, jednak nie ma co liczy¢ na najnowsze
i najbardziej spektakularne tytuty. Bardziej mo-
zna spodziewaé sie klasyki gier komputero-
wych. Gdy ktéry$ z naszych ulubionych tytutow
nie jest dostepny dla systemu MorphOS,
mozna sprébowaé¢ emulowa¢ PlayStation 1
emulatorem FPSE (niestety nie rozwijanym),
pecetowego DOS-a emulatorem DosBox lub
Bosch, Macintosha emulatorem Basilisk. Do-
stepne sg takze emulatory maszyn os$mio-
bitowych oraz starszych konsol do gier.
Mitosnicy klasyki komputerowych gier na
pewnie nie bedg mieli powodéw do narzekan.

Inne oprogramowanie

Gdy juz znudzimy sie graniem i odtgczg nam
internet za niezaptacone rachunki, warto
zainteresowal sie oprogramowaniem uzytko-
wym. W moim przypadku na pierwszy ogien
poszly wszystkie aplikacje muzyczne, z kté-
rych korzystatem kiedy$ na mojej klasycznej
Amidze. Najwigkszg uciechg bylo uruchomie-
nie niesmiertelnego DigiBoostera Pro 2, ktéry
na MorphOS-ie sprawuje sie wysmienicie (za
pomocg matej tatki dostepnej w internecie).
Stuchanie ,empetréjek” czy radia interneto-
wego tez nie sprawia zadnych kiopotéw. Do

plikbw MP3 mozna uzy¢ starenkiego, znanego
jeszcze z klasycznej Amigi SongPlayera lub
nowszego AmiNetRadio. Jezeli jestescie
przyzwyczajeni do jakiego$ konkretnego opro-
gramowania z systemu AmigaOS 3, mozecie
mieé prawie pewnos¢, ze aplikacja ta zadziata
pod MorphOS-em, pod warunkiem, ze nie
odwotuje sie bezposrednio do uktadéw specja-
lizowanych Amigi klasycznej (na przyktad do
Pauli). Tak wigc programy muzyczne nie
korzystajgce z AHI mozna odstawi¢ na bok lub
prébowa¢ uruchomié¢ przez emulator E-UAE, o
ktorym wspomniatem wczesniej. Niestety ta
zasada nie sprawdza sie do konca. Przykta-
dem jest jedno z moich ulubionych narzedzi —
Audio Evolution, ktére u mnie nie dziata.
Niestety autorzy rozwijajg program juz z
pominieciem amigowych systemoéw. Szkoda...

Troche lepsza wiadomos$¢ czeka grafikéw, bo
chyba wszystkie programy z klasycznej Amigi,
ktére potrafig wysSwietli¢ sie na pulpicie
Ambienta (lub dajg mozliwo$¢ uruchomienia
na karcie graficznej) zadziatajg bezproble-
mowo. Niestety mito$nicy Deluxe Painta moga
uruchomi¢ go tylko pod emulatorem. Cieka-
wostka dla mnie bylo uruchomienie starego
LightWave'a, ktéry dobrze poradzit sobie na
nowym systemie, cho¢ wymagana jest mata
fatka pozwalajaca wyswietla¢ renderowany
obraz na ekranie systemu CyberGraphix (bo z
takim mamy do czynienia w MorphOS-ie).
Jednakze dla grafikéw 3D polecam Blendera,
darmowy program, ktorego port rozwijany jest
przez jednego z fanéw MorphOS-a. Obecnie
dostepna jest wersja alpha najnowszej wersiji
2.50 (i stabilna wersja 2.46 — przyp. red.), lecz
autor intensywnie pracuje juz nad wydaniem
stabilnej wersiji.

Gdy zechcemy zrelaksowacC sie po ciezkim
dniu odkrywania nowej odstony MorphOS-a,
mozemy obejrze¢ film na naszym komputerze.
Pomoze nam w tym niezawodny Fab (autor
portu przegladarki OWB), ktéry udostepnit
takze port odtwarzacza MPlayer. Bez trudu
pozwoli on nam obejrze¢ filmy w réznych
formatach, odtworzy¢ ptytke DVD, a nawet
poméc w ogladaniu YouTube (po uprzednim
skonfigurowaniu), gdy wtyczka Flash nie daje
sobie rady.
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MorphOS 2.4 na Macu mini

Nie tylko kawior i szampan

Po tym dos$¢ entuzjastycznym opisie pewnie
niejednemu z czytelnikébw nasuwa si¢ pytanie,
czy MorphOS ma jakie$ wady? Niestety tak.
Pierwszg wadg systemu jest brak obstugi Wi-
Fi w Macach zaopatrzonych w modut AirPort.
Ta niedogodnos¢ ma szanse zosta¢ usunieta
dopiero po wydaniu systemu na notebooki
PowerBook. Kiedy to nastgpi, nie wie chyba
nikt. Jednak ja poradzitem sobie zakupujgc
niedrogi Access Point, ktéry stoi obok Maca i
sprawuje sie znakomicie. Drugg wadg systemu
jest brak obstugi Bluetooth i portu FireWire.
Jednakze z racji tego, ze z obu technologii nie
korzystam, nie przeszkadza mi to. Uznatem to
jednak za warte odnotowania, gdyz Mac Mini
pod kontrola MacOS X oferuje wsparcie obu
technologii. Dla mnie osobiscie najwiekszg
wadg jest brak regulacji gtosnosci globalnej w
systemie. Korzystam ze stuchawek podtgczo-
nych bezposrednio do komputera i jezeli apli-
kacja nie ma wiasnej regulacji gtosnosci, moze
to by¢ sporym problemem (na przykiad przy
ogladaniu dem, czy graniu w niektére gry,
ktérych nie da sie przyciszy¢). Jednakze ta
usterka podobno ma by¢ naprawiona przy
nastepnej wersji systemu (istotnie, jest popra-
wiona w wersji 2.5 — przyp. red.), ktéra ma
takze zadziata¢ na komputerach z serii Power

alan

||

o

Mac. Ostatnig juz rzeczg, do ktérej musze sie
przyczepi¢, jest nieprawidtowe rozpoznawanie
ilosci pamieci graficznej w moim systemie. Aby
obejs¢ ten bltgd musze najpierw uruchomic
komputer z wcisnietym klawiszem ALT (poja-
wia sie wtedy wybor systemu), a potem uru-
chomi¢ system. Ten bigd takze ma byc¢
usuniety w kolejnym uaktualnieniu systemu.

Paradoksalne jest tez to, ze tak $wietny
system jakim jest MorphOS ma catkiem matg
baze uzytkownikéw. Liczba sprzedanych licen-
cji w momencie pisania artykutu to okoto 750
0s6b (915 w lipcu 2010 — przyp. red.). Nie wia-
domo tez, ile osob korzysta jeszcze z
darmowej wersji 1.4.5, nie zakupujgc wers;ji
2.x. Wszystko to sprowadza sie do bardzo
matej ilosci oprogramowania. Wprawdzie, jak
wida¢ z powyzszego opisu, wiekszos¢ podsta-
wowych dziedzin jest dobrze oprogramowana,
lecz w paru miejscach wida¢ niestety braki.
Jednak nasze srodowisko moze by¢ dumne z
takich maniakéw (w pozytyw-
nym stowa tego znaczeniu) jak
Fabien, Krashan (autor oczeki-
wanego DigiBoostera 3), Rzo-
okol (rewelacyjny program do
skanowania SCANdal), Guilla-
ume ,Yomgui” Roguez (Python
oraz Blender) i wiele innych
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0s06b, ktore utrzymujg nasz ulubiony sys-
tem na dosy¢ wysokim poziomie.

Podsumowanie

Jezeli kto$ chciatby zapozna¢ sie z systemem
MorphOS, moze zrobi¢ to za bardzo mate pie-
nigdze. Na najwiekszym portalu aukcyjnym w
Polsce, niemal zawsze, mozna znalez¢ aukcje
Maca mini G4. Najtansza aukcja w ostatnim
czasie pozwolita sta¢ sie posiadaczem tego
matego komputerka za niecate 400 zt. System
MorphOS mozna wyprébowaé¢ za darmo, co
jest jego wielkg zaletg (ja sam kupitem ten
system dlatego, ze miatem szanse zapoznaé
sie z nim przed wydaniem na niego pieniedzy).
Baza obstugiwanych sprzetéw to Amiga z
procesorem PowerPC i kartg graficzng (do
wersji 1.4.5), Efika, Pegasos | oraz Il, Mac
Mini G4 (od wersji 2.4). Jak juz wspomniatem
wczesniej, zapowiadane jest wsparcie serii
PowerMac G4 co otworzy jeszcze wigkszy
rynek sprzetu, ktéry jest tani i wystarczajgco
mocny, zeby MorphOS dziatat na nim ze
Swietng predkoscig. Moim faworytem jest
jednak wersja okreslana przez jednego z
deweloperdéw jako wersja 3.0, dziatajgca juz na
jego PowerBooku G4. Jeszcze nigdy nie
mieliSmy amisystemu na przenosnym sprze-
cie. Mam nadzieje, ze ta wersja ukaze sie
jeszcze w tym roku, zyskujgc sobie jeszcze
wiecej sympatykéw. Czego zycze catemu
Srodowisku MorphOS-owemu, MorphOS Tea-
mowi jak i sobie.

Wiktor ,,Pampers” Glowacki

Odnosniki

http://www.morphos.net — gtéwna strona
systemu MorphOS.

http://dreamolers.binaryriot.org/
dualboot.pdf — tutorial Jacka Piszczka
opisujgcy sposob instalacji i konfiguracji
Maca Mini, tak, aby obstugiwat wigcej niz
jeden system operacyjny.
http://www.morphzone.org oraz

http://www.morphos-files.net — repozy-
toria z oprogramowaniem
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Historia Amiga Eastern Meeting

Historia Amiga Eastern Meeting czes: >

W poprzednim numerze PPA przeczytaliscie
o tym, jak zaczefa sie historia Amiga Eastern
Meeting. Dzisiaj czas na cigg dalszy sagi o
spotkaniu sympatykéw Amigi ze wschodnich (i
nie tylko) rejonéw Polski...

Pierwsza edycja AEM w 2002 roku byta
eksperymentalng imprezg o mikroskopijnej
skali. Okazata sie jednak strzalem w
dziesigtke. Warto podkresli¢, ze spotkanie
odbywato sie kilkadziesigt metrow od brzegu
jednego z najbardziej malowniczych jezior w
Polsce. Z pewnoscig rowniez dzieki temu,
Amiga Eastern Meeting juz od pierwszych
chwil swojego istnienia byto impreza niesamo-
wicie klimatyczng. Kazdego roku nasze
amigowe party zwabia nad brzeg Jeziora
Biatego coraz wigkszg liczbe mitosnikéw
Amigi. Nie jest wazne czy sg to gorliwe
,mosofce”, czy ,wyznawcy 0OS4”. Wszyscy,
tacznie z zapalencami informatyki w stylu re-
tro, znalezli swoje miejsce w gronie uczestni-
kéw AEM. Do dnia dzisiejszego odbyto sie w
sumie szes$¢ spotkan z cyklu Amiga Eastern
Meeting. Impreza odbywata sie cyklicznie, co
rok, z przerwg w latach 2006-2007. W roku
2008 nastgpita reaktywacia AEM. Za
wyjgtkiem miejsca, wszystko inne pozostato
niezmienione. Do dyspozycji mamy wcigz
ogromng sale, troche moze zagracong starymi
rupieciami, ale co roku udaje nam sie tchng¢ w
to miejsce ducha amigowego frendshipu.

Jedna ze statych uczestniczek naszych amigo-
wych spotkan nad Jeziorem Biatym — Flea —
tak pisze o Amiga Eastern Meeting: "Jest to
dla mnie doskonata odskocznia od codzien-
nosci, czas sie zakrzywia i nagle baaach...
Trafiasz w zupetnie inny wymiar. Gdybym mia-
ta do wyboru wspaniaty weekend nad morzem
i wyjazd na AEM, to nie zastanawiatabym sie
nawet minuty — AEM! Chociaz brak wygod
(spanie na starym, zakurzonym tapczanie —
luksus!), to wrazenia zawsze niepowtarzalne. Z
czym mi sie kojarzy AEM? Przede wszystkim z
ludzmi, z nieprzespang nocg i poczuciem, ze
mogfoby sie nie konczyc... :)”. Rzeczywiscie,
jest cos wyjgtkowego w AEM - cos, dzieki
czemu wytrgca sie tak znaczaca ilos¢ pozy-
tywnej energii wchtanianej przez uczestnikow
imprezy. | mysle, ze nie za sprawg zakurzo-
nych tapczanoéw ani alkoholu, lecz wtasnie
ludzi. Tak naprawde w naszych umystach dzie-
je sie co$ wyjatkowego, co pobudza nas do
spojrzenia na rzeczywistos¢ z zupetnie innej
perspektywy. Moze wspomnienia zwigzane ze
Swietnoscig Amigi i amigowych imprez powo-
duja, ze czas tak mocno sie zakrzywia i mamy
wrazenie, ze w trakcie AEM jestesSmy jedng
noga w przesztosci a drugg w terazniejszosci?
Trafnie to wrazenie opisat il_capitano:
+Pierwszy raz pojawitem sie tam w 2003 roku i
zaszczepitem sie na dobre. Miejsce, ludzie i
atmosfera tworzyty mieszanke, ktéra podziata-
fa na mnie niczym LSD. Poznatem tam wielu
amigowcow | jednocze$nie wspaniatych przy-
jaciot. Te dwa dni pozwolity mi na coS$, co jest
podobno niemozZliwe — na podréz w czasie.
Podréz do czaséw wielkich party, gietdy i
innych rzeczy, ktérych juz nie ma. W dzisiej-
szych czasach amigowcy stali sie dinozaurami
i dziwakami, a kochany przez nas komputer
retromaszyng do starych gierek. Pokolenie
Amigi przemija, doro$leje, zeni sie/wychodzi za
maz, ma dzieci... Licealista z 1991 roku ma 35
lat, mase probleméw i nikt juz nie méwi o nim

Lmtodziez”. Imprezy, takie jak AEM, pozwalajg
na nowo poczu¢ klimat chwil, gdy Amiga
rzgdzita, a dla nas nie byfo rzeczy niemoZli-
wych. Nie wyobrazam sobie teraz lata bez
wizyty w Okunince i spotkania z tymi wszyst-
kimi cymbatami, do grona ktorych i ja mam
zaszczyt nalezec (...)".

Jednak AEM to nie tylko spojrzenie w przesz-
tos¢ i wskrzeszanie ducha Amigi w XXI wieku.
To proba odnalezienia nici wigzacej przesz-
tos¢ z przyszioscia. Ta nicig okazaly sie
nowoczesne systemy operacyjne, u ktérych
zrédia lezy nasz ulubiony, klasyczny AmigaOS.
Mowa tutaj o AmigaOS 4 oraz MorphOS. Poza
chetmskim AmiParty, AEM to jedyna impreza
na $cianie wschodniej promujgca informatyke
alternatywng o amigowym zabarwieniu. Swdj
stosunek do imprezy, bardzo krétko
podsumowat jeden z ,wyznawcow” systemu
MorphOS — Drako — dla ktérego (jak pisze)
AEM jest sensem Zycia. To praktycznie od tej
imprezy zaczynatem przygode z amigowym
Srodowiskiem (a byto to w roku 2004). Dzieki
AEM poznatem wspaniatych Iludzi. | mam
nadzieje, ze impreza odbywac sie bedzie do
konca $wiata i jeden dzien dtuzej :)”.

Z biegiem czasu impreza ewoluowata, zaczy-
najgc od prowizorycznego copy party, a kon-
czac na imprezie, ktorej celem nie jest juz
tylko kopiowanie danych, ale raczej integracja
amigowcow zwlaszcza ze wschodnich rejonow
Polski. Jednym z nich jest ZED - staty bywa-
lec AEM, ktéry nie opuscit ani jednego spot-
kania spod szyldu AEM. On réwniez pokusit
sie o krotkie podsumowanie wizji, jakie poja-
wiajg sie w jego umysle na dzwiek stow Amiga
Eastern Meeting. Oto jak je zinterpretowat: ,Od
pierwszej edycji AEM zaczeto sie moje podré-
zowanie z Amigg ,pod pachg” oraz pozna-
wanie ludzi ze Srodowiska. Pamigtam dosko-
nale nagrywanie ptytek na Amidze MarXa na
nagrywarce x2 i duza ilo$¢ softu na ,klasyka”,
ktérg przywioztem wtedy do domu. Nie zapom-
ne tez stréza nocnego, ktory byt peten podzi-
wu, ze siedzieliSmy catg noc przy kompach. |
cho¢ zawsze na drugi dzien bardzo mocno
dokucza zmeczenie, to atmosfera tamtego
miejsca i ludzie powodujg, ze cztowiek nabiera
checi do tego, aby méwi¢ z dumg ,jestem
amigowcem!” i po powrocie do domu zajgc¢ sie
czyms, co przystuzy sie Srodowisku amigowe-
mu”. Miejmy nadzieje, ze kolejne edycje AEM
przysporzg jego uczestnikom réwnie pozytyw-
nych wrazen, ktére z czasem przerodzg sie w
mite, zywe wspomnienia zaadresowane gtebo-
ko w ich pamieciach EPROM.

Pewnie myslisz, ze przeczytate$ wtasnie Swiet-
ng kryptoreklamowg broszurke promujaca
Amiga Eastern Meeting. W pewnym sensie
masz racje, jednak celem tego i poprzedniego
artykutu na temat AEM bylo tak naprawde
uchwycenie czego$ z natury nieuchwytnego.
Mam na mysli wyjgtkowy klimat imprezy, ktory
postanowili§my opisa¢ za pomocg kombinacji
32 liter alfabetu jezyka polskiego. Za tymi
stowami kryjg sie tak naprawde gorace i
prawdziwe emocje ludzi, ktérzy zechcieli
podzieli¢ sie¢ ze mng i z Tobg, drogi czytelniku,
swoimi wrazeniami z obecnosci na kolejnych
edycjach AEM... Miejmy nadzieje, ze to nie
koniec historii Amiga Easter Meeting nad
Jeziorem Biatym, a dopiero poczatek.

Do zobaczenia na AEM 2010 !

oraz goscinnie

Flea, il_capitano, Drako, ZED
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Casablanca — quasi Amiga

Casablanca — quasi Amiga

Pamietacie klon Amigi o nazwie DraCo? W
latach 90-tych wprowadzit sporo zamieszania
w srodowisku Amigi. Byt komputerem, ktéry pra-
cowat pod kontrolg standardowego AmigaOS
3.1 i, cho¢ nie posiadat uktadéw specjalizo-
wanych znanych z Amigi, miat wiasng karte
graficzng i wiasny sposob komunikacji z kar-
tami rozszerzen. Ze wzgledu na mozliwosci i
wysokg cene czesto byt obiektem marzen i
westchnien amigowcéw. Tytutowa Casablanca,
nazywana rowniez ,Casablanca 1” i ,Casa-
blanca Classic”, to w pewnym sensie nastepca
DraCo, kolejny komputer zaprezentowany
przez firme MacroSystem w 1997 roku. Casa-
blanca to klon Amigi pracujgcy pod kontrolg
naszego ulubionego systemu AmigaOS, jed-
nak jest to komputer przeznaczony wytacznie
do jednego celu: montazu filméw wideo.

Okoto roku 2000 przez dtugi okres czasu mia-
tem przyjemnos$¢ korzysta¢ z Casablanci, jak
wtedy nazywano to urzadzenie, i musze przyz-
nac, ze jego mozliwosci wywarty na mnie duze
wrazenie. Z pozoru komputer ten wygladat jak
magnetowid — niczym szczegdlnym nie wyroz-
niat sie wizualnie. Nawet nie bardzo byto wida¢
zwigzek z komputerami Amiga — ot przecietna,
cho¢ tadna obudowa. Wartos¢ Casablanci
tkwita nie w jej wygladzie, a mozliwosciach i
nowatorskiej filozofii obstugi. Byta bardzo
wysoko oceniana w czasopismach branzo-
wych tamtego okresu, wiele razy otrzymywata
zaszczytne wyrdznienia m.in. niemieckiego
pisma ,Video” czy wioskiego ,Videotechnica”.
Casablance zauwazono réwniez w Stanach
Zjednoczonych, pokazywano jg w programie
,9news”, nawet nasz rodzimy ,PC World Kom-
puter” w 2002 roku zamiescit bardzo pozytyw-
ny test urzgdzenia.

W czym tkwit sukces Casablanci? Dla nas
amigowcow z pewnoscig wazng kwestig jest
fakt korzystania z systemu AmigaOS, ale dla
reszty Swiata nie byta to wcale wazna
informacja, czesto byta nawet celowo pomija-
na w informacjach prasowych. Co wiecej,
przecietny uzytkownik Casablanci, je$li nie
miat wczesniej do czynienia z Amigg, z pew-
noscig nie zauwazyt podobienstwa. Podstawo-
wym atutem Casablanci byto natomiast pota-
czenie zalet montazu liniowego z cyfrowg
edycjg materialu wideo, czyli montazem
nieliniowym.

Whetrze Casablanci.

Osobom niezorientowanym w temacie na pew-
no trudno ,na dzieh dobry” zrozumie¢ czym
rézni sie montaz liniowy od nieliniowego,
jednak wbrew pozorom jest to bardzo proste.
Montaz czy edycja liniowa odbywa sie na
taSmach, a zatem jest to typowo analogowy
sposéb pracy. Oczywiscie wykorzystujemy
zewnetrzne urzgdzenia cyfrowe, mamy do
dyspozycji komputery, miksery czy znane z
Amigi genlocki, jednak produkt finalny zapisy-
wany jest na tasmie. W montazu nieliniowym
pracujemy w catosci cyfrowo, zatem materiat
zapisywany jest na dysku twardym komputera.
Sposob pracy okreslany jest mianem ,nielinio-
wego” ze wzgledu na natychmiastowy dostep
do dowolnego fragmentu zapisanego materiatu
niezaleznie od jego potozenia na dysku. Mamy
do czynienia z niespotykana, w poréwnaniu do
analogowej edyciji, precyzjg, a takze mozliwos-
cig wykorzystywania efektdow na obrazie, ktére
w tradycyjny spos6b sg niedostepne. Wazna
jest rowniez oszczednos¢ czasu. Mozna zatem
$miato powiedzie¢ — same zalety. Jednak pod
koniec lat 90-tych ubiegtego wieku montaz
nieliniowy byt bardzo drogi, wymagat zaopa-
trzenia sie w drogi zestaw komputerowy, a
oprogramowanie do montazu czesto postrze-
gane bylo jako bardzo skomplikowane w
obstudze. Casablanca byta produktem, ktéry
niejako wyszedt naprzeciw oczekiwaniom uzyt-
kownikoéw, ktérzy chcieli w tanszy i duzo tat-
wiejszy sposob pracowac cyfrowo. Potgczyta
zalety montazu liniowego, jednoczesnie elimi-
nujgc wady systemow cyfrowych. Stad Casa-
blanca stata sie tak popularna.

Czym jest tak naprawde Casablanca 1?7 Gdy
zajrzymy do $rodka, zobaczymy specjalizowa-
ng ptyte gtdwna z procesorem Motorola 68040
lub 68060, znane z Amigi dwie kosci ROM,
dwie kosci pamieci SIMM EDO oraz dodatko-
wa karte o nazwie ,Casablanca Motion” podia-
czang do portu dziwnie przypominajgcego port
rozszerzen w Amidze 1200. Wida¢, ze produ-
cent wykorzystat elastycznos¢ Amigi, aby zin-
tegrowa¢ naszg platforme z karta wideo, a
dzieki ogromnej wydaj-
nosci systemu AmigaOS
spowodowaé, aby opro-
gramowanie pracowato w
bardzo szybki sposéb na-
wet pod kontrolg nie
najszybszych procesorow
Motoroli. Rozwigzanie to
sprawdzito sie znakomi-
cie, a firma w przyszitosci
miata produkowaé wiele
kolejnych urzadzen z serii
Casablanca.

Na przykitadzie Casablan-
ci zauwazyé mozna cos,
co w przypadku Amigi by-
to dos¢ niespotykane, a
mianowicie dziatania mar-
ketingowe (sic!) dla uzyt-
kownikéw niezwigzanych
z Amigg i to wcale nie w
czasach $wietnosci na-
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szego komputera. Spéjrzmy na fragment tek-
stu reklamowego polskiego dystrybutora urza-
dzenia — firmy Eureka — z 2001 roku:

"Casablanca to nie jest komputer w peinym
tego stowa znaczeniu. Nie ma procesorow
tekstu, arkuszy kalkulacyjnych, gier. W Casa-
blance znajdujg sie komponenty istotne tylko z
punktu widzenia edycji wideo. Te komponenty
sg najwyzszej jako$ci i dajg maksymalne osig-
gi. Praca dysku twardego i osprzetu wideo w
Casablance jest podobna do tej z komputera
nieliniowego Draco, ktéry jest profesjonalnym
systemem do broadcastingu."

Komputer DraCo.

,Draco” to nazwa, ktéra byla obecna przy
pierwszych wersjach Casablanci. Poczgtkowo
urzadzenie nazywano ,Draco Casablanca”, co
byto juz bezposrednim nawigzaniem do klonu
Amigi o podobnej nazwie (,DraCo”). Jeszcze
przed erg Casablanci firma MacroSystem
wyprodukowata komputer o nazwie ,DraCo
Vision”, ktory posiadat obudowe typu ,cube” (w
formie szes$cianu) i byt reklamowany wprost
jako ,maszyna korzystajgca z zalet systemu
AmigaOS”. Co ciekawe, komputer ten, oprocz
procesora Motorola 68060, posiadat réowniez
jednostke DEC Alpha 233 MHz, ktéra — podob-
nie jak w przypadku kart PowerPC dla Amigi —
nazywana byta w tym okresie ,koprocesorem”.
Widzimy zatem jak firma MacroSystem w
okresie popularnosci Amigi prébowata wyko-
rzysta¢ pozycje marki do promowania wias-
nych produktéw. Technicznie rzecz biorac po-
myst byt podobny do tego, ktére w pdzniej-
szym okresie wykorzystata firma phase5 przy
projektowaniu swoich kart PowerPC i niewy-
produkowanych niestety klonéw Amigi. Macro-
System to prawdziwy prekursor w S$wiecie
naszej ,przyjaciotki’! Mozna tylko ubolewac¢, ze
byla to jedna z nielicznych firm wprost pod-
kreslajgca zalety systemu AmigaOS w stosun-
ku do innych rozwigzan.

Stowniczek

Montaz wideo — pofaczenie co najmniej dwoch
fragmentéw materiatu filmowego w taki sposéb,
ze koniec jednego tgczy sie z poczatkiem dru-
giego.

Liniowy montaz (edycja) wideo — edycja mate-

riatu wideo odbywajgca sie na nosnikach tasmo-
wych.

Nieliniowy montaz (edycja) wideo — edycja pli-
kéw wideo, ktéra umozliwia dostep do dowolne-
go miejsca materiatu zrédiowego bez wzgledu
na jego potozenie w pliku.

15



Modut Digital Video do Draco
z gniazdem Firewire.

Wré6émy jednak do samej Casablanci ,Clas-
sic”. Oprocz wymienionego juz procesora
Motorola 68040/060 posiadata dysk twardy
standardu SCSI oraz stacje dyskow 1,44 MB.
Format zapisu zaréwno na dysku twardym, jak
i dyskietkach byt jednak niestandardowy. Juz
sama zawarto$s¢ pamigci ROM byla mocno
zmodyfikowana w stosunku do zwyktej Amigi.
Ale po kolei. Casablanca 1 ze wzgledu na roz-
nice sprzetowe w duzym stopniu byta niekom-
patybilna ze zwykta Amiga. Pracowata pod
kontrolg zmodyfikowanego systemu AmigaOS
(Scislej méwigc jego czesci) i pakietu opro-
gramowania ,Movie Shop”. Program ten byt
wczesniej dotgczany do karty standardu Zorro
o nazwie ,VLab Motion” réwniez produkowanej
przez MacroSystem, mozna wiec powiedzie¢,
ze firma poszta za ciosem. W przypadku
Casablanci stworzono specjalng wersje o
nieco uproszczonej obstudze, a takze dostoso-
wano program do specyficznej obstugi urza-
dzenia. Jednak sam sposo6b zapisu, jak réw-
niez podstawowe funkcje, nie zmienity sie w
stosunku do ,zwyklej” wersji dla Amigi. Zmody-
fikowano wyglad oprogramowania, tak aby
pasowat do nowoczesnej wtedy stylistyki Ca-
sablanci. Karta ,VLab Motion” zawsze postrze-
gana byta jako solidny produkt, oferujacy
wysokg jakos¢ digitalizacji obrazu, réwniez
bardzo zblizone pozytywne opinie zyskiwata w
tym czasie Casablanca 1 i jej nowa wersja
,Movie Shopa”, do ktérego wyprodukowano
pozniej wiele dodatkéw niedostepnych w wersji
dla Amigi.

Jak wyglada w praktyce praca na Casablance?
Po uruchomieniu na ekranie pojawia sie od
razu menu, z ktérego mozemy bezposrednio
wybiera¢ opcje dotyczace montazu audio i
wideo. Nie bede opisywat poszczegdlnych
opcji, jednak warto wymienié, ze oprogramo-
wanie posiada moduty, takie jak wirtualny stot
montazowy, menu przej$¢ miedzy poszczegol-
nymi ujeciami wideo, menu efektéw obrazu
(rowniez 3D) czy modut titlera” pozwalajgcy
nakfada¢ napisy wraz z dodatkowymi efektami
przewijania. Mamy takze dostepny mikser
audio, gdzie mozemy poddaé¢ edycji 3 Sciezki
dzwigkowe, w programie okreslone jako $ciez-
ka oryginalnego dzwieku, podktadu muzyczne-
go i komentarzy. Wida¢, ze bylo to rozwigzanie
bardzo nowoczesne jak na rok wydania Casa-
blanci — przypomnijmy — 1997.

Casablanca 1 umozliwia prace z jakoscig cha-
rakterystyczng dla systeméw VHS i S-VHS,
ale rowniez, Hi8, Betacam SP, MiniDV i DV.
Standard DV (Digital Video) mozna uzyskac
po zamontowaniu opcjonalnego modutu DV,
ktory posiada gniazdo Firewire (dwukierunko-
we wejscie/wyjscie). W Casablance fabrycznie
montowany byt dysk twardy o pojemnosci 9
lub 18 GB. Pozwala to na zapisanie materiatu
wideo od ponad 10 godzin w trybie jakosci
,Long Play” do 45 minut w jako$ci BetacamSP.
Mozna wiec $mialo powiedzie¢, ze jest to
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urzgdzenie bardzo elastyczne, tak jak kazda
,rasowa” Amiga. W komplecie z Casablancg
uzytkownik otrzymywat trackballa, jednak moz-
na do niej bez problemu podtgczy¢ zwykig
pecetowg myszke lub klawiature.

Jak wspomniatem, do Casablanci wyproduko-
wano wiele dodatkéw, wsréd ktorych warto
wymieni¢ nastepujace:

e Adorage Magic — pakiet ponad 1000 efek-
téw przenikania uje¢ wideo.

o 3D Shapes Professional — pakiet efektow
tréjwymiarowych.

o Blue Box — efekt przejscia, w ktérym wybra-
ne przez uzytkownika kolory jednego ujecia sg
przenikane przez obszary ujecia drugiego.

e Akaba — program graficzny pozwalajgcy na
edycje uje¢ zapisanych na dysku twardym. Do-
stepny szereg narzedzi wraz z mozliwosciami
stosowania szeregu efektéw daje mozliwosc¢
tworzenia wlasnych kompozyc;ji graficznych.
Zastosowanie klatek kluczowych umozliwia
przesuwanie oraz rysowanie poszczegdélnych
obiektdow w trakcie trwania danej sceny.

o Monument Titler — znany réwniez z wers;ji
dla Amigi program stuzacy do tworzenia napi-
sow. Litery moga by¢ teksturowane, dostepne
sg wzorce umozliwiajgce szybko utworzy¢
efektownie wygladajgce napisy. Program po-
siada wiele efektoéw przenikania.

e PC Link — program umozliwiajgcy potgcze-
nie Casablanci z komputerem PC. Mozliwa
jest dwustronna wymiana danych graficznych
miedzy systemami.

o Elastic Dreams — program do tworzenia
efektéw morfingu i ptynnych przeksztatcen
obrazu. Wydano takze wersje dla Amigi.

Jak wida¢ mozliwosci Casablanci, nawet jak
na dzisiejsze czasy, sg catkiem duze, szkoda
tylko, ze kolejne modele tego urzadzenia byty
tworzone juz w oparciu o komputery PC i nies-
tety niemozliwe jest skorzystanie z nowszego
oprogramowania. Ciekawostkg jest fakt, ze
firma MacroSystem nawigzata wspotprace z
firmg Siemiens, dzieki czemu Casablanca 1
produkowana byta w niemieckiej fabryce tej
firmy. Mozna powiedzie¢, ze byly to jeszcze
czasy tych firm zwigzanych z Amiga, ktore
miaty spore mozliwosci finansowe i co za tym
idzie, mozliwo$¢ korzystania ze sprawdzonych
i znanych podwykonawcow. Z pewnoscig byt to
dodatkowy atut urzadzenia, ktére styneto — jak
wigkszos¢ produktéw firmy — z duzych mozli-
wosci, tatwej obstugi i solidnego wykonania.

Podczas pracy Casablanca spisywata i spisuje
sie nad wyraz dobrze. Wszystkie operacje wy-
konywane sg w akceptowalnym czasie, a jak
na czasy sprzed 10 lat byty to bardzo dobre
osiggi. Awarie oprogramowania zdarzajg sie
rzadko, natomiast mozna mie¢ zastrzezenia

Casablanca — quasi Amiga

nia do samego procesu instalacji oprogramo-
wania i dodatkéw, co nie nalezy do czynnosci
fatwych i szybkich, nawet dla zaznajomionego
z tematem uzytkownika. Jednak do Casablan-
ci, jak réwniez do kazdego z akcesoriow, dotg-
czana byta instrukcja obstugi, wigc nie mozna
mie¢ zbyt wielkich pretensji. Jako ciekawostke
dodam, ze polskg wersje instrukcji uzytkow-
nika opracowywatem osobiscie wraz z bratem,
Jakubem Zalepa, na wyrazne zlecenie firmy
Eureka. Byfa to praca zmudna, na dodatek od
polskiego dystrybutora otrzymaliSmy materiaty
jedynie w jezyku niemieckim i to tez niepetne.
Polska instrukcja byta witasciwie pisanym od
podstaw podrecznikiem, gdzie tylko czasem
positkowali$my sie materiatami z oryginalnej
instrukcji obstugi.

Aktualnie firma MacroSystem istnieje i ma sie
catkiem niezle. Posiada oddziaty w wielu kra-
jach, nie tylko europejskich, ale rowniez na
innych kontynentach. Od roku 1997 wyprodu-
kowano kilkanascie réznych modeli Casablan-
ci cieszacych sie réznym powodzeniem na
rynku. Caly czas urzgdzenia sprzedawane sg z
oznaczeniem ,Made in Germany”, co w dzisiej-
szym Swiecie ma swojg pozytywng wymowe.
Budowa kolejnych modeli jest bardzo zblizona
do Casablanci 1 z tg réznica, ze teraz wyko-
rzystywana jest technologia pecetéw. Firma
wyprodukowata catg mase nowego oprogra-
mowania, ale gdy przyjrzymy sie dokfadnie,
wida¢ ogromne podobienstwo do pierwowzoru
jakim jest ,Movie Shop”. Co ciekawe, oprogra-
mowanie nawet dzi§ nie ma duzych wymagan
sprzetowych, co takze wydaje sie by¢ pozos-
tatoscig po dobrych wzorach z Amigi.

Casablanca mimo swoich zalet byta i jest caly
czas mato popularnym systemem. Nie jest to
dziwne, wszak montaz wideo jest dziedzing
wysoce specjalistyczna, a na rynku zalanym
przez pecety trudno przebi¢ sie z alternatywng
ofertg. Mnie jednak wielkg satysfakcje sprawia
fakt, ze urzadzenie oparte na Amidze, wypro-
dukowane ponad 10 lat temu — tak jak Amiga —
stato sie komputerem, ktory moze stuzy¢ przez
bardzo dtugi czas i nawet dzi$ znajdzie z
powodzeniem wiele powaznych zastosowan.
Znam kilka osoéb posiadajgcych od lat Casa-
blance 1 i bardzo jg sobie chwalg — nie jest to
komputer awaryjny, a ewentualne problemy
mozna fatwo rozwigzac. Sadze wigc, ze warto
zna¢ nastepce znanej karty ,VLab Motion”,
ktory przeciez zwigzany jest nierozerwalnie z
Amigg klasyczng.

Na koniec, nawigzujgc do obecnych dyskusji w

Srodowisku amigowcéw, mozna zartobliwie
spytac: czy DraCo to prawdziwa Amiga?

Adam Zalepa

Casablanca 1 — podstawowe parametry techniczne

WIDEO

Standard:

Pasmo przenoszenia:
Rozdzielczos¢:

Wejscia:

Wyjscia:

AUDIO

Pasmo przenoszenia:
Odstep sygnatu od szumu:
Wejscia:

Wyijscie:

SYSTEM ZAPISU
Kompresja:

Transfer danych:

Nosnik danych:
Pojemnos¢:
INFORMACJE OGOLNE
Wymiary:

Waga:

Kolor:

20-20000 Hz.
72 dB.

Motion JPEG.

443 x 113 x 372 mm.
okoto 7 kg.
czarny.

PAL-B/G 50 Hz lub NTSC-M 60 Hz, digital standard CCIR 601.
5,8 MHz (-3 dB).
>700 pionowo, >560 poziomo (PAL), >460 poziomo (NTSC).
CVBS oraz YC z przodu i z tytu (75 Q), I-Link DV (opcjonalnie).
CVBS, YC oraz RGB z tytu (75 Q), I-Link DV (opcjonalnie).

stereo-cinch, z przodu i z tytu (22 kQ), I-Link DV (opcjonalnie).
stereo-cinch, z tytu (<600 Q, 0,707 V,,,, max. 2.8 V,;)), I-Link DV (opcjonalnie).

0,5-3,5 MB/s (bez dzwigku) z mozliwoscig zmiany wspoétczynnika kompres;ji.
dysk twardy FAST-SCSI-II.
wewnetrznie do 18 GB, zewnetrznie do 2048 GB.
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Amiga Audio

Amiga AUdiO czesc¢ 3

Tak jak zapowiadatem, w tym odcinku
zajmiemy sie kilkoma podstawowymi efektami
dostepnymi w patternach, a ktére dotycza
gto$nosci dzwieku. Bedziemy bra¢ pod uwage
trzy najpopularniejsze programy muzyczne,
czyli ProTrackera, OctaMEDa i DigiBoostera.
Co prawda wiekszo$¢ podstawowych polecen
jest taka sama w kazdym z tych programow,
jednak wystepuja drobne réznice przy
praktycznej pracy.

Sita gtosu

Jedng z podstawowych i réwnoczesnie naj-
czesciej uzywanych funkcji jest gtosnosc
odtwarzanego dzwieku. Mozna jg ustawiac nie
tylko w ramach okreslonego patternu, moze
przyjmowac inng wartos¢ w kazdym kanale, a
nawet w kazdej pozycji patternu. Na pierwszy
rzut oka ta ostatnia mozliwo$é wydaje sie by¢
mato uzasadniona, jednak znam przypadki
modutéw, gdzie zastosowanie funkcji szybkiej
zmiany gtosnosci na kilku kanatach daje wyjat-
kowy efekt brzmieniowy.

Tak sie szczesliwie sktada, ze gtodnos¢ we
wszystkich wymienionych programach usta-
wiana jest w taki sam sposéb. Stuzy do tego
celu polecenie ,C”, ktére przyjmuje wartosci
dwucyfrowe z zakresu od 00 do 64 dziesietnie
i od 00 do 40 przy zapisie szesnastkowym.
Liczby podaje celowo w obu formatach, gdyz w
ProTrackerze mozna je podawaé tylko szes-
nastkowo, natomiast w OctaMEDzie i Digi-
Boosterze mamy mozliwos¢ przetgczania trybu
pracy w ustawieniach.

Sposdb uzycia polecenia ,C” jest standardowy,
zobaczmy to na najprostszym przyktadzie:

A-3 4C25

Mamy polecenie ,C25”, co oznacza, ze dzwiek
w tej pozycji patternu bedzie odtwarzany z
gtosnoscig 25. Jednak taki sposob wykorzysta-
nia funkcji ,C” nie jest jedynym mozliwym.
Polecenie to nie musi by¢ uzywane koniecznie
w pozycji, gdzie znajduje sie konkretna nuta.
Wyglada to nastepujaco:

A-3 4000
--- 0000
--- 0c17

W tym przypadku gtosnosc¢ jest zmieniona do
wartosci 17, ale dopiero w trakcie odtwarzania
dzwieku ,A-3”, w dwie pozycje po rozpoczeciu
wybrzmienia instrumentu. Warto zauwazy¢, ze
w pozycji, gdzie znajduje sie nuta ,A-3" nie jest
okreslona zadna gto$nos¢, co oznacza, ze
dzwiek bedzie odtwarzany tak, jak zostato to
zdefiniowane wczesniej w patternie lub z gtos-
noscig domysing. Polecenie ,C” nie dostarcza
nam zadnych dalszych komplikacji ani niespo-
dzianek.

Crescendo i diminuendo

Co innego jesli chcemy uzyskac¢ efekt bardziej
precyzyjny. Z definicji crescendo to stopniowe
zwiekszenie natgzenia dynamiki w utworze.
Jego odwrotnoscig jest diminuendo, zwane
réwniez decrescendo i raczej takie nazewnic-
two zostato przyjete w amigowych programach
muzycznych. W omawianych edytorach oba

efekty polegajg wprost na ptynnym zwigksze-
niu lub zmniejszeniu gtosnosci dzwieku. Nieco
to nacigga definicje crescenda. Muzycznie nie
jest to do konca prawidtowe, gdyz dynamika
zwykle odnosi sie do catosci utworu, ale okres-
lenie to najlepiej oddaje efekt uzycia kolejnego
polecenia ProTrackera, ktére chce oméwic¢, a
mianowicie ,A”.

Sposob uzycia jest tutaj troche bardziej
skomplikowany, gdyz polecenie to przyjmuje
dwie oddzielne wartosci. Aby to lepiej wyjasnic,
znowu positkuje sie przyktadem. W patternie
bedziemy mieli do czynienia z nastepujgcym
zapisem:

A-3 4A10
Tub
A-3 4A01
Tub
A-3 4A00

W pierwszym przypadku polecenie to ,A107,
co powoduje, ze gtosnos¢ jest zwiekszana o
podang warto$¢, czyli 1. Oczywiscie mozemy
wpisa¢ wartos¢ wieksza, jednak musi byé¢
podana w pierwszej pozycji po ,A”. Jesli bo-
wiem wpiszemy te sama wartos¢ jako ostatnig,
czyli ,A01” — tak jak w naszym drugim przykta-
dzie — gtosnos¢ bedzie zmniejszana. Trzeba
pamieta¢, ze niezaleznie od tego czy wartosc,
o ktérg ma zosta¢ zmieniona gtosnos$¢ wpisze-
my w pierwszej czy drugiej pozycji, pozostata
liczba musi by¢é zerem. Musimy wiec stosowac¢
zapis w formacie ,A0x” lub ,Ax0”. Jesli nie be-
dziemy tego przestrzega¢, nie uzyskamy pozg-
danego efektu. Dla porzgdku podam jeszcze,
ze uzycie polecenia "A00" nie spowoduje zad-
nego efektu, gtosnosé bedzie na tym samym
poziomie co wczesniej, ale nie polecam nad-
uzywania takiego zapisu.

ZwréEmy teraz uwage, ze gtosnos¢ nie musi
by¢ zmieniana w kazdej pozycji o t¢ sama
wartos¢. Wyprdbujmy ponizszy schemat:

A-3 4C37
-- 4A01
--— 4A01
--- 4A20

Zauwazmy, ze o ile obie pozycje ,A01” powo-
dujg fgcznie zmniejszenie gtosnosci o 2 jed-
nostki to uzycie polecenia ,A20” spowoduje
powr6t do wczesniejszego poziomu gto$nosci
w ramach tylko jednej pozycji patternu. Moze-
my zatem regulowaé gtosno$¢ z rézng szyb-
koscig i nie musimy wcale uwazac, by poziom
zmniejszania poziomu dzwieku byt taki sam
jak jego wznoszenie.

Jak fatwo zauwazy¢ uzycie polecenia "C" row-
niez powoduje ustawienie okreslonego pozio-
mu gtosnosci. Jaka jest zatem réznica pomieg-
dzy poleceniem ,C” i "A"? Jesli poréwnamy
efekt dziatania obu polecen stwierdzimy, ze ,C”
nie powoduje ptynnej zmiany gtosnosci, a jedy-
nie ustawia okreslony poziom, a wiec mamy
zmniejszanie lub zwiekszanie gtosnosci ,scho-
dkowo”, co stycha¢ przy odtwarzaniu, zmiana
jest natychmiastowa. Natomiast uzycie polece-
nia ,A” spowoduje ptynng zmiane gto$nosci,
tak aby nie bylo to wyraznie styszalne, w spo-
séb elegancki. Ponadto uzywajac ,A” nie musi-
my wiedzie¢ jaka byla wczesniej ustalona
wartos¢ gtosnosci, musimy tylko okresli¢ czy
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Terminologia

Dynamika utworu muzycznego — jeden
z elementéw utworu muzycznego, ktory
okresla site (gtosnos¢) dzwieku, utwor mo-
ze by¢ skomponowany w tej samej dyna-
mice lub dynamika moze zmieniaé sie w
czasie stopniowo lub raptownie.

Crescendo (z wiloskiego, wymawiamy
kreszendo) — stopniowe wzmocnienie dy-
namiki w utworze muzycznym, w notaciji
muzycznej przedstawiane graficznie jako
symbol podobny do wydtuzonego znaku
mniejszosci znanego z matematyki lub w
formie skrétu (cresc.).

Diminuendo — przeciwienstwo crescendo,
stopniowe zmniejszenie dynamiki w utwo-
rze muzycznym, graficznie przedstawiane
w formie wydiuzonego znaku wiekszosci
uzywanego w matematyce albo skrétem
(dim.).

chcemy jg zwigkszy¢, czy zmniejszy¢ i jak
szybko ma to nastgpic.

Wida¢, ze wszystko zalezy od tego jaki efekt
chcemy uzyskac, czy chcemy zmieni¢ dynami-
ke dzwieku nagle, czy ptynnie. Mozemy row-
niez wykorzysta¢ mozliwos¢ potgczenia pole-
cen ,A” i ,C”, co moze skutkowaé uzyskiwa-
niem jeszcze bardziej interesujgcych efektéw
niz uzywanie tych polecen osobno. Tak to
dziata w ProTrackerze i DigiBoosterze, ktory w
tym przypadku jest zgodny ze swoim pierwo-
wzorem. Jesli zajrzymy do mozliwosci Octa-
MEDa szybko odkryjemy, ze dla efektu cres-
cenda zarezerwowano inne polecenie, a mia-
nowicie ,D”. Jego sposéb uzycia jest jednak
dokfadnie taki sam jak w ProTrackerze i ana-
logicznie mozliwe jest uzyskanie efektu zwiegk-
szenia lub zmniejszenia gtosnosci dzwigku.

Podsumowujgc zwréémy uwage na to, ze
powiedzieli§my dopiero o dwdch poleceniach i
to z puli najprostszych, a juz teraz widac jak
ogromne mozliwosci kryja w sobie klasyczne
Jrackery”. Nawet dzisiaj jest to dobre narze-
dzie do uzyskania ciekawych efektéw brzmie-
niowych, a na pewno wielu z nas pamieta jak
to wygladato na poczatku lat 90-tych, kiedy
tego typu edytory muzyczne $wigcity triumfy.
Otrzymali$my mozliwo$¢ pisania muzyki w
sposéb niespotykany wczesniej, moglismy
uzyskac jedyne w swoim rodzaju efekty, szcze-
golnie na Amidze, dla ktérej ,trackery” byly
wtedy najbardziej rozwiniete i w potaczeniu z
mozliwosciami uktadu Paula dawaty naprawde
potezne narzedzie pracy. Niestety w pdzniej-
szym okresie Amiga zaczeta troche odstawaé
od reszty Swiata, ale to zupetnie inna historia.

Co w kolejnym odcinku? Bedziemy dalej zgte-
bia¢ tajniki polecen ProTrackera, ktérego dalej
bede traktowat jako punkt wyjscia do rozwa-
zan. Zajmiemy sie poleceniami nieco bardziej
skomplikowanymi, ktérych sposoéb dziatania
trudniej sobie wyobrazi¢, a lepiej po prostu po-
stucha¢. Zachecajac do witasnych ekspery-
mentéw zycze owocnej zabawy.

Adam Zalepa
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C&A Fan #6

C&A Fan #6

Maj w tym roku byt deszczowy i wietrzny.
Poza burzowymi chmurami przywiat na ekrany
naszych monitoréw najnowszy numer ,C&A
Fan”. To juz széste wydanie tego wyjgtkowego
periodyku, ktéry zadomowit sie na dobre w
naszym amigowym potSwiatku ,przestep-
czym”. O tym jak tym razem spisata sie ekipa
,C&A Fan”, przeczytacie juz za chwile.

,C&A Fan” jest tworem dosy¢ wyjgtkowym na
tle innych magazynéw amigowych, a wiasciwie
jest tworem wyjgtkowym w ogdle, bo gazety
amigowe mozemy policzy¢ na palcach jednej
reki przystowiowego drwala (po naprawde po-
waznym wypadku z pita motorowg). Magazyn
wyréznia sie przede wszystkim niesamowitg
genezg, otéz jest to kontynuacja kultowego
pisma ,Commodore & Amiga” wydawanego w
latach 1991-1995 przez Wydawnictwo Bajtek.
Grupa pozytywnie zakreconych sentymentalis-
téw postanowita wskrzesi¢ magazyn w dawnej
formie wpompowujgc w niego $wiezutki mate-
riat nasgczony klimatem retrokomputerowym.
Tak powstato pismo, ktére juz teraz mozna
$miato okresli¢c mianem godnego nasladowcy
swojego pierwowzoru. Tyle o historii, czas zaj-
rze¢ do wnetrza najnowszego numeru.

Oktadka trafnie nakierowuje nas na to, czego
mozemy sie spodziewa¢ w srodku. Centralnym
punktem tego numeru jest wywiad z Romu-
aldem Drahokaupilem, czto-
wiekiem na wskro$ wyjatko-
wym o szerokim horyzoncie
zainteresowan i pasji, nie-
ograniczajgcym sie jedynie do
pojmowania przedmiotéow
Scistych. To on w potowie lat
osiemdziesigtych XX wieku
stworzyt serie dobrze znanych
uzytkownikom C64 Kkartidzy
.Black Box”. Wywiad przeno-
si nas w czasy elektroniki
budowanej przez zapalencéw
w domowym zaciszu, ktéra
potem réznymi kanatami dy-
strybucji trafiata pod strzechy

tysiecy ludzi na terenie catego = A570...

kraju. Tak tez byto z ,Black
Boxami”. Mito$nicy majsterko-
wania w stylu retro docenig

AMIGA

& Historia Amigi z.7

ina tym keniec?

& Sprawy technicne i MegaRamHD _
B Amiga Guide - szkotka

ru. Przeczytamy na jego tamach kolejng czes¢
historii  Amigi, ktéra tym razem jest tak
naprawde opisem kultowych gier wydanych na
Amige w latach 1986-1991. Do tego kurs
tworzenia dokumentéw Amiga Guide i wyczer-
pujacy opis komend programu LhA. Artykuty
dla majsterkowiczéw dotykajg kwestii rozbu-
dowy Amigi 500, a jest tu mowa o rozszerzeniu
A570 i mozliwosciach jego rozbudowy oraz
wyczerpujgcy opis konfiguracji elsatowskiego
MegaRAM. Bardzo pozytywne wrazenie robi
szesnastostronicowy artykut o amigowych
grach FPS. Jest to druga i zarazem ostatnia
czes$¢ cyklu o jatkach 3D autorsta Don Rafito.
Autor z chirurgiczng precyzjg przedstawia
histori¢ kazdej z gier i swoje radosne odczucia
zwigzane z eksterminacjg tabunéw bardziej lub
mniej milusinskich zjaw, zbuntowanych robo-
téw, przerosnietych owaddéw czy rzucajgcych
migsem (i to wlasnym) zywych truposzkow.
Jednym stowem kupa zabawy ze ,$mietankg
horror-show biznesu”, jak okreslit to sam autor.
Dla mito$nikéw bardziej retrospektywnego
spojrzenia na rynek gier komputerowych,
redaktorzy ,C&A Fan” zaserwowali podréz w
przeszto$é — doktadnie do roku 1984 i fantas-
tycznych gier wydanych na komcia w owym
czasie. Na uwage zastuguje opis genialnej
wrecz gry ,Booga-Boo (The Flea)’. Swojg dro-
g3 ciekawe jaki wktad w produkcje tego tytutu
miata Flea z forum PPA (musze jg o to zapytac

COMMODORE & AMIGA

MAJ 2010

pozostate artykuty rozszerza-
jace mozliwosci Commodore
64/128 oraz stacji dyskietek
1541 1l. Po wzbogaceniu po-
czciwego ,komcia” w dodat-
kowg pamie¢, warto by byto jg
wykorzystaé. No problem!
Programowa¢ w asemblerze
kazdy moze. Redaktorzy
,C&A Fan” pokazujg jak za-
kreci¢ wektorami i rysowac
efektowne ,kaleidoscope dra-
wing” na ekranie monitora.
Idgcy z duchem czasu, doce-
nig artykut opisujacy wspot-
czesne $rodowisko programi-
styczne dla Commodore 64
pod Windowsem.

Szésty numer C&A Fan to
takze niezte ciacho dla uzyt-
kownikéw Amigi. Dziat po-
Swiecony temu komputerowi
znaczgco rozrést sie w poréw-
naniu do poprzedniego nume-
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= [HA 2.2

= Asystent Pro 2.0

B Grimm

= Polskie Pismo Amigowe

Commodore 64

B Mimic Systems’ Spartan

@ Dual Drive Burst

B Wywiad: Romuald Drahokaupil

B Krotka historia kartridzy Black Box
B Jak podtaczyckartridz do C-64 |Jak prz

B Przerabianie kartridzy
B Rozszerzenie +60K
B Instalujemy +60K

B +32KB RAM Expansion dla stacji dyskow 1541 11
B Programowac wasemblerze kazdy moze

B Wektory na komodory cz.2

B Wspolczesne srodowisko programowania na Commaodore 64

na najblizszym AmiParty).

Gdy juz wytepimy wszystkie potwory, grajac w
amigowe FPS-y i przejdziemy ,Henry's House”
na Commodorku, warto powrdci¢ do lektury
najnowszego numeru ,C&A Fan”. A tam czeka
na nas jeszcze catkiem sporo ciekawej publi-
cystyki. Godny uwagi jest raport ze stycznio-
wego Silesian Amiga Classic Party vol. 5 w
Siemianowicach Slgskich oraz wywiad ze
Steinem Eikesdalem — twércg SOAMC=, czyli
sieciowego archiwum z muzyka amigowo-
komodorowg. Wspomnienia z czaséw S$wiet-
nosci gietd komputerowych od$wiezg w naszej
pamieci MrMat i Ramos. W swoim artykule o
handlarzach gieldowych prébuja wskazac
pozytywne i negatywne aspekty dziatalnosci
tych raczkujgcych ,biznesmenéw” rynku kom-
puterowego w Polsce. Na koniec jeszcze
garsc listéw, opinii oraz tradycyjny hyde park.
Krétko moéwigc, na luzie dojezdzamy do konhca
szo6stego numer ,C&A Fan”.

Wrazenia? Bardzo pozytywne! Co prawda edy-
torski chochlik zamieszat tu i éwdzie (bardzo
podoba mi si¢ zdjecie czterech dumnie stoja-
cych w szeregu kartidzy ,Black Box” z pod-
pisem ,R.Drahokaupil pod Sniezkg w 2005 r.”),
jednak przy tak sporym przedsiewzieciu
zawsze zdarzajg sie mniejsze lub wigksze
wpadki edytorskie. Nie bgdzmy jednak az tak
drobiazgowi. Ogolnie ,C&A
Fan #6” utrzymuje bardzo
wysoki poziom, dobrze nam
znany z numeru pigtego.
Autorzy dbajg o doskonatg
jakos¢ artykutdw. W Zzadnym
wypadku nie sg to zapchaj-
dziury umieszczone na ta-
mach czasopisma tylko po to,
aby wypeti¢ wolne miejsce.
Swojg drogg to niesamowite
jak wiele ciekawych rzeczy
mozna jeszcze napisa¢ na
temat poczciwego Commo-
dorka lub Amigi. Swiadczy to
nie tylko o pomystowosci
autorow, ale réwniez o
potencjale drzemigcym w
samych maszynach.

numer & [1/2010)

,LC&A Fan” to dla niektérych
zabawa w nekrofilie, jednak
czytajgc magazyn czu¢ w tym
calym retro klimacie powiew
Swiezosci. Wida¢, ze grono
redakcyjne to ludzie z ogrom-
nym zapatem do pracy na
rzecz $rodowiska amigowo-
commodorowskiego. Za to
nalezg im sie ogromne brawa
(no tylko nie obrastajcie za
bardzo w piérka!). Chtopaki
majg Swietne pomysty i po-
trafig je opakowa¢ w dos-
konatej jakosci pismo. Bez
marudzenia, bez sztucznych
konfliktéw, po prostu robig
swoje i rosng w site! Praw-
dziwa uczta dla mitosnikow
komputeryzacji w stylu retro.
Z czystym sumieniem pole-
cam!

MarX
fuego@o2.pl
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Pecet zdalnie sterowany, czyli RDesktop w praktyce

Pecet zdalnie sterowany

4

czyli RDesktop w praktyce

Na poczatku drugiego dziesieciolecia XXI
wieku nierzadko sie zdarza, ze wsrod wyjat-
kowych komputeréw zamieszkujgcych nasze
domostwa (Amig/Pegasosow/Maczkéw), ma-
my takze pewng ilo$¢ stricte uzytkowego
sprzetu AGD/RTV. Mam tu na mysli mikro-
faléwki, suszarki do wioséw, pecety i inne
bardziej lub mniej uzyteczne konstrukcje
elektroniczne. Mito by bylo kontrolowaé te
wszystkie elektro-wynalazki za pomocg nasze-
go ulubionego, amigowego systemu operacyj-
nego. O ile zdalne sterowanie lodéwka, byloby
dosy¢ ktopotliwe, o tyle w przypadku zwyktego
peceta nie stanowi to Zzadnego problemu.
Programem, ktéry z powodzeniem postuzyt mi
do przejecia kontroli nad moim domowym
blaszakiem byt RDesktop.

Jedna z niewielu bardzo przyjemnych rzeczy w
Windows XP Pro, jest tzw. zdalny pulpit. To
wiasnie dzieki tej ustudze bedziemy mogli
wyswietli¢ blat Windowsa na ekranie naszego
Workbencha/Ambienta. Uaktywnienie zdalne-
go pulpitu nie nastrecza wbrew pozorom zbyt
wielu probleméw. Za chwile rozpoczniemy
przekonfigurowywanie naszego peceta, tak
aby przeistoczy¢ go w rasowego, sieciowego
hosta, zdolnego do serwowania nam tej jakze
przydatnej ustugi. Wiec do dzieta!

Liste sktadnikéw niezbednych do przyrzadze-
nia smakowitego ,remote desktopu” otwiera
najzwyklejszy pecet z zainstalowanym Win-
dowsem XP Professional. Wersja Home poz-
bawiona jest ustugi zdalnego pulpitu, wigc do
niczego nam sie nie przyda. Po uruchomieniu
sikspeka”, klikamy prawym klawiszem myszy w
ikonke ,M6j komputer” i wybieramy z menu
kontekstowego opcje ,Wtasciwosci”. Nastep-
nie przechodzimy do zakfadki ,Zdalny”, gdzie
zaznaczamy opcje ,Zezwalaj uzytkownikom na
zdalne tgczenie sie z tym komputerem” (rys.
1.). Zamykamy okienko ustawien i przechodzi-
my do okna ustug (Start — Panel Stero-
wania — Narzedzia administracyjne — Ustugi).
Tutaj sprawdzamy, czy aby na pewno mamy
uruchomione nastegpujace ustugi (rys. 2.):

e Routing i dostep zdalny,
e Ustugi terminalowe,
e Menadzer potaczen ustugi ,Dostep zdalny”.

Wihogciwndci systemu
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Rys. 1. Wigczenie ustugi zdalnego pulpitu.
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W ten oto sposéb potowa zaba-
wy w konfigurowanie windowso-
wego ,remote desktopu” za na-
mi. Teraz musimy sprawdzi¢
czy Amiga ,widzi” peceta po
drugiej stronie kabla (i vice ver-
sa). W tym celu sprawdzamy
jakie adresy IP majg przypisane
oba nasze komputery. tgczymy
sig¢ w sieci lokalnej, wiec oby-

Ty e
Azom

% Rozszersary b Stzrdarcowe

dwie maszyny muszg posiadac
adresy IP z tej samej podsieci.

Na przyktad:

Rys. 2. Sprawdzenie uruchomienia ustugi zdalnego pulpitu.

Teraz kierujemy sie w strone ustawien nasze-
go potaczenia sieciowego. Po pierwsze warto
sprawdzi¢, czy proby logowania na terytorium
peceta nie zostang zablokowane przez wbudo-
wany w Windowsa firewall. Sprawdzamy wiec
ustawienia firewalla (Start — Panel Sterowa-
nia — Zapora systemu Windows). W zaktadce
+Wyjatki” zaznaczamy ,Pulpit zdalny”, méwigc
zaporze systemu Windows, aby przymkneta
oko na naszego RDesktopa (rys. 3.). Dalej
przechodzimy do zaktadki ,Zaawansowane”.
W grupie ,Ustawienia potgczen sieciowych”
wybieramy interesujgce nas potgczenie siecio-
we i klikamy w przycisk ,Ustawienia”. Naszym
oczom ukaze sie okienko z listg ustug, do
ktérych dostep majg uzytkownicy internetu
badz sieci lokalnej (rys. 4.). Wazne jest, aby
ustuga ,Pulpit zdalny” byta zaznaczona.

b Lopora systemu Windows

Ogine | whighi | Zaamansamans
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Rys. 3. Podstawowe ustawienia
zapory Windows.

Amiga
Adres IP:
Maska:

192.168.1.50
255.255.255.0

Pecet z wWindowsem XP Pro
Adres IP: 192.168.1.100
Maska: 255.255.255.0

Jesli jesteSmy pewni, ze wszystko jest w
porzadku, puszczamy dla pewnosci po jednym
pingu z Amigi do peceta i z peceta do Amigi.
Jesli komputery otrzymujg wystane do siebie
pakiety (patrz rys. 5.) znaczy to, ze mozemy
spokojnie wzigé sie za konfiguracje RDesk-
topa. Jezeli jednak komputery nie zauwazyly
swojej obecnosci w sieci, musimy sprawdzic,
czy maszyny w ogole wpiete sg do sieci, a
nastepnie zwrdci¢ jeszcze raz uwage na usta-
wienia potgczen sieciowych. Pamietaj, oba
komputery muszg posiadaé adresy IP z tej
samej podsieci!

Pliki

http://morphos-files.net/download/RDesk-
top — RDesktop dla MorphOS-a.
http://morphos-files.net/download/RDesk-

topMUI — bardzo przyjemna naktadka MUI
na RDesktop (MorphOS).
http://www.hd-zone.com/rdesktop/
index.html — RDesktop dla AmigaOS 4.

Zaktadam, ze udato Ci sie ,spingowaé” oba
komputery. Czas wiec odstawi¢ na bok peceta
i zaja¢ sie konfiguracjg naszego S$rodowiska
klienckiego pod Amiga. Tutaj w zaleznosci od
systemu operacyjnego uzyjemy kilku réznych
narzedzi. Uzytkownicy MorphOS-a zasysajg z
MorphOS Files archiwum RDesktop wraz z
naktadkg graficzng MUI (odnos$niki w ramce).
Uzytkownicy AmigaOS 4 pobierajg komplente
archiwum z podanego w ramce adresu.

Dalszg konfiguracje przedsta-
wi¢ na przyktadzie wersji pod

system MorphOS. Rozpakowu-
jemy oba archiwa do jednego
katalogu i odpalamy GUI kryja-
ce sie pod nazwg RDesktop
MUI. Po uruchomieniu amigo-
wego Remote Desktopu czeka
nas ostatnia potyczka z serig
opcji niezbednych do nawigza-
nia potgczenia z grzejacym sie
juz pecetem. Zacznijmy od

Rys. 4. Zapora Windows —
ustawienia zaawansowane.
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1 |adc page Mew window Detach.. Close page Close window = Menedzer zadan Windows
oy proces konssli nr 4 Plik.  Opcje  ‘widok BeEEIH Pomoc
ram Disk:> ping L32.166.1.100
PING 152.168.1.122 (192.16E8.1.100): 56 ddala byles Aplikaci P
64 bytcos from 192.168.2.100: icrp sog—0 EE1-228 time-C.263 mo plkac)e || Frocesy
fd bytes from 192 1RA.7 100: fonp_seq=1 ER1="28 time=0C.2R3 m=s .
64 bytes rrom 192.168,:.100: 1cnp_seq=2 Lbl= 26 time=C.262 ms Potaczenie lokalne B ywtaco
64 bytes from 192.100.2.100: dengp seg-] EE1-120 time-C.204 ms
64 bytes from 192.168.2.100: donp seg=1 EE1=128 time=C.367 ms
bd bytes from 149:.1bd.2.100: icnp seg=h LEl=_{t Lime=0. bbb ms

--—- 152.168.1.100 ping =
h packets transmiktzed, A
round-trip minsavasmaz =
Ram Dizk:>

packets received,

Rys. 5. Puszczamy pinga w strone peceta.

pierwszej zaktadki ,General”, w ktoérej podaje-
my adres |IP peceta oraz nazwe uzytkownika i
hasto (jesli takowe mamy ustawione w pece-
cie), czyli dane niezbedne do zalogowania sie
pod Windowsem (rys. 6.). Przechodzimy do
zaktadki ,Display 17, w ktérej mozemy pusci¢
nieco wodze fantazji (ale nie do przesady ;).
Tutaj okreslamy rozdzielczo$¢ oraz maksymal-
ng ilos¢ koloréw z jaka otworzy sie pulpit Win-
dowsa na ekranie naszej Amigi. Oczywiscie im
wigksza rozdzielczo$¢ i liczba kolorow tym
bardziej spowolniony w ruchach bedzie nasz
zdalny pecet. Jednak do normalnej pracy
wystarczy¢ powinna rozdzielczos¢ 1280%1024
i 15-bitowa paleta koloréw. Przy bardziej
intensywnej sesji z Windowsem, warto
przetgczyé sie na tryb pemnoekranowy (Full
screen). W zaktadce ,Resources” mozemy
ustawi¢ ktéra jednostka AHI ma prze-
chwytywaé i odtwarza¢ dzwieki wydawane
przez Windowsa. Szczerze moéwigc, mi
osobiscie nie udato sie zmusi¢ peceta do
przekazania dzwieku Amidze, ale moze ktos z
was bedzie miat wiecej szczescia. Ostatnia
wazna zaktadka to ,Experience”, w ktorej
wybieramy typ  potgczenia  sieciowego.
Oczywiscie w naszym przypadku bedzie to
LAN (Local Area Network).
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Rys. 6. Ustawienia programu RDesktop.

| na tym koniec! Teraz bierzemy gteboki wdech
i kierujemy wskaznik myszy na przycisk ,Con-
nect”. KLIK! | jezeli wszystko ustawiliSmy po-
prawnie, w ciggu kilku chwil na ekranie Amigi
pojawi sie okno RDesktopa. W nim powin-
nismy ujrze¢ to, co zazwyczaj widzieliSmy na
ekranie monitora podtgczonego do peceta,
czyli nic innego jak tylko pulpit XP. Od tej chwili
kontrolujemy juz peceta za pomocg myszki i
klawiatury dotgczonej do naszej Amigi! To sie
nazywa ,Amiga rulez!”.

Podczas moich morderczych, wielogodzinnych

testow, RDesktop w wersji MorphOS-owej
sprawowat sie wysmienicie. Oczywiscie opero-
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Rys. 7. Wytaczanie PC przez zdalny pulpit.

Rys. 8. Konfiguracja automatycznego logowania do systemu.

wanie na elementach zdalnego pulpitu z zasa-
dy obaczone jest pewnym narzutem czasu,
potrzebnego na wymiane danych miedzy hos-
tem a klientem. Mimo to, obstuga wiekszosci
programéw, poczawszy od MS Office, Mozilla
Firefox, a konczac na Eclipse byta czystg
przyjemnoscig. Co prawda, przy wigkszych
rozdzielczosciach zdarzaty sie opdznienia w
odswiezaniu ekranu i drobne przektamania, ale
nie sg to wady, ktore w jakikolwiek sposob
dyskwalifikujg RDesktop jako doskonate na-
rzedzie do zdalnej pracy na Windowsie. Swiet-
nie sprawuje sie takze systemowy schowek,
ktéry widziany jest jednoczes$nie pod obydwo-
ma systemami. Mozliwe jest wiec bezproble-
mowe kopiowanie tekstéw z amigowego CED-
a i wklejanie ich do windowsowego Worda.

Na koniec wypada tylko zyczy¢é Wam mitego
korzystania z dobrodziejstw RDesktop oraz
ustugi zdalnego pulpitu, Oba te elementy potg-

Tips'n'tricks

Jak wytaczyé¢ peceta z Win XP Pro z poziomu zdalnego pulpitu?

czone na dwoch koncach kabla przeksztatcajg
naszg Amige w istne centrum dowodzenia
domowej floty komputerowej. Ehhh... zeby
jeszcze zdalnie mozna bylo usmazy¢ jajecz-
nice... Moze kiedys. ;)

Jednym stowem — RDesktop to nie tylko dwa
komputery na jednym ekranie, to takze ,fizycz-
na” oszczedno$¢ miejsca w naszym mieszka-
niu. Od tego momentu nie potrzebujemy juz
dodatkowego monitora, ani nawet oddzielnego
stanowiska komputerowego dla peceta. Wys-
tarczy, aby komputer z Windowsem podpiety
byt do sieci lokalnej. Wszelkie operacje,
facznie z wytgczeniem zasilania wykonamy z
poziomu naszej Amigi.

MarX
fuego@o2.pl

Woystarczy na kontrolowanym przez nas Windowsie otworzy¢ okno ,Menadzera zadan Win-
dows” (na klawiaturze: Ctrl+Shift+Esc), a nastepnie z menu ,Zamknij” wybrac¢ opcje ,Wytacz”

(rys. 7.).

Jak wiaczy¢ automatyczne logowanie w systemie Windows XP Pro, tak aby system nie
pytal nas przy kazdym starcie o login i hasto?

Otwieramy edytor systemowego rejestru (Start — Uruchom, a nastepnie wpisujemy polece-
nie ,regedit”). Przechodzimy do klucza Winlogon: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\
Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Winlogon. W wartosci klucza ,DefaultUserName” wpi-
sujemy nazwe uzytkownika za$ w ,DefaultPassword” hasto przypisane temu uzytkownikowi.
Zwré¢ jeszcze uwage na wartos¢ klucza ,AutoAdminLogon”, jesli zalezy Ci na wigczeniu
opcji automatycznego logowania, klucz ten musi zawiera¢ wartos¢ 1. Jezeli w zbiorze kluczy
brakuje ,DefaultPassword” lub ,AutoAdminLogon”, nalezy je utworzy¢ (rys. 8.).
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MDS5 na AmigaOS 4.1

W PPA#1 opisano algorytm CRC32. Widzgc
dopiero zapowiedz tego artykutu jeszcze przed
wydaniem numeru napotkatem na podobny
problem. Otéz okazato sig, ze na mojej
SAM440 swietnie ,$cigga sie” i wypala obrazy
ISO (Update 1 dla AmigaOS 4.1, aktualizacje
Uboot), ale nie bardzo jest jak sprawdzi¢ ich
integralno$¢ po zakonczeniu operacji pobiera-
nia. Problem o tyle istotny, ze OWB do dzisiaj
nie dorobito sie paska postepu (na szczescie
AmigaOS 4.1 sam aktualizuje wys$wietlane
foldery oraz objetos¢ RAM dysku). Dodatkowo
obrazy ISO z dystrybucjami Linuksa dla SAM
zazwyczaj posiadaja plik [nazwa_iso].md5,
wiec gtupotg bytaby préba instalacji takiego
systemu bez sprawdzenia czy obraz jest po-
prawny. W ten oto sposob nadarzyta sie oka-
zja do szybkiego przetestowania SDK dostar-
czanego przez firme Hyperion.

Dlaczego nie CRC32?

Powodéw jest kilka. Pierwszy to fakt, ze dla
obrazéw ISO z dystrybucjami Linuksa sumy
kontrolne sg liczone w MD5. Stan taki ma swo-
ja przyczyne. Podtozem problemu algorytmdéw
z rodziny CRC jest fakt, iz nie dajg one odpo-
wiedniej pewnosci co do integralnosci kontrolo-
wanego obiektu (wiadomosci). Méwigc juz bar-
dziej technicznie — nie sg one kryptograficznie
silne. MD5 z kolei nalezy do kryptograficznych,
jednokierunkowych funkcji skrétu. Oznacza to
w teorii, ze:

e zmiana jednego bitu w wiadomosci powo-
duje inny wyniki funkgciji,

e nie ma dwdch réznych wiadomosci daja-
cych taki sam wynik funkcii,

o z wyniku funkcji nie mozna odczyta¢ lub
wydedukowaé wiadomosci, ktéra zostata
uzyta jako wejscie,

o ta sama wiadomos¢ zawsze da taki sam
wynik.

W praktyce charakterystyka z punktu drugiego
nazywana jest brakiem kolizji. Jak sie okazuje
MD5 ma jednak kolizje. To jeden z powoddéw,
dla ktérego od kilku lat zaleca sig¢ zastgpowa-
niem jej silniejszymi funkcjami skrétu, np. z
rodziny SHA. Na nasze potrzeby wady MD5
nie majg jednak az tak duzego wptywu i
dlatego przy niej pozostaniemy.

Z perspektywy teorii bezpieczenstwa
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ktérych warto wspomnie¢ w konteks-
cie MD5. Nawet jesli uzyjemy najdtuz-
szego standardowego wielomianu 65-
bitowego (CRC64), nadal pozostaje
problem  wykrywania  okreslonych
zmian. Sumy kontrolne zostaty wy- |,
mys$lone do wykrywania typowych
btedébw w transmisji danych, a ich
zadaniem byta szybka kontrola komu-
nikatu. Oznacza to, ze wiadomos$c¢
mozna tak zmodyfikowa¢, aby jej
suma kontrolna pozostata bez zmian.
Dlatego do kontroli obrazéw I1SO czy
pamigci, MD5 lub mocniejsze funkcje
skrotu nadajg sie znacznie lepie;j.

Rézne cele twércow algorytmoéw CRC
i MD (MD5 jest jednym z rodziny
funkcji, wczesniejsza jej wersja nazy-

SECMCCECNACS NR3

FER BTN

LA LA I R R RS T
TERUTECNY

“wolypes R vake Tae T Book

Sy o | (2] | e stess.
[} " g

| a0
[ oject

# R
el v 2
me ¢
Elrh
meSsLr e
ppr-as ¢

DL L

wata sie MD4) majg odzwierciedlenie

FET=)|

w ich konstrukcji. MD5 nie jest oparta
o wielomian, pod ktéry podstawia sie
kolejne bity wiadomosci. Cata wiado-
mos¢ jest dzielona na réwne, 512-bitowe bloki
+ ostatni blok o dtugosci 448 bitéw. Bloki sg
uzupetniane za pomocg zer do wymaganego
rozmiaru. Réznica w rozmiarze ostatniego blo-
ku wynika z faktu tworzenia miejsca na 64-
bitowy licznik oznaczajgcy rozmiar wiadomo-
$ci. W ten sposéb wszystkie bloki wiadomosci
maja jednakowg dtugo$¢ 512 bitow. Kazdy
blok przechodzi transformacje, ktéra sktada sie
na wynik koncowy. Zainteresowanych kryp-
tografig odsytam do Wikipedii gdzie znajduje
sie doktadniejszy opis algorytmu MD5.

»Portujemy” md5.c

Gdy stanagtem przed problemem weryfikacji
obrazu ISO, siegngtem do zasoboéw OS4Depot
i stwierdzitem, ze hasto ,md5” zwraca zero
wynikow. Drugim adresem byt Aminet i tutaj
znalaztem 8 pakietéw, z czego najnowszy byt z
2000 roku (generator liczb pseudolosowych na
bazie MD5 dla 68k i PPC). Ciekawg opcja
wydata sie wersja dla Arexxa, ale idgc tym
tropem réwnie dobrze mogtbym skorzystac z
wbudowanej w AmigaOS 4.1 wersji Pythona.
Pakietow dla PPC i wersji nowszej niz 4.0 dla
AmigaOS nie znalaztem. Postanowitem zatem

w petni wykorzysta¢ dostepne mecha-

Iz nizmy i aplikacje w wersji 4.1 sys-
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temu.

Pierwszym krokiem byla instalacja
oficjalnego SDK. SDK mozna bez-
ptatnie pobra¢ ze strony firmy Hype-
rion — w momencie pisania tego arty-
kutu najnowsza publicznie dostepna
wersja byta oznaczona numerem
53.20 z 1 marca 2010 roku. Poniewaz
jest to wersja sprzed Update 2, to
pewnie w momencie czytania tego
4| tekstu bedzie dostepna nowsza

Kompilacja kodu i pierwszy test.

wersja.

O A gas el

= Instalacja SDK przebiega prosto. Po

G, <29 Cisk:= okjdump -f -

ez flz “orrst elfsz-ar-caos
ArcR1tecture: pawerpsionarea, tlags Cxniaent 13z
HAS_RELOS, EXEC_3, HAS_SVMS, C_3AGED

ntact andress @w0 OROET4

F.waM miskes B

rozpakowaniu archiwum uruchamiany
program instalacyjny i klikamy w
JNext”. Nastepnie wykonujemy jesz-
cze restart (cho¢ mozna oby¢ sie bez
niego — szczegoly znajdziecie w doku-
4| mentacji SDK). Program instalacyjny

Wynik dziatania polecenia objdump.

domysinie zaktada przypisania SDK:.

POLSKIE PISMO AMIGOWE 2/2010

Srodowisko programistyczne CubicIDE.

Po restarcie mozemy sprawdzi¢ czy wszystko
dziata. W tym celu uruchamiany kompilator
GCC z parametrem ,-version”. Jesli GCC sie
uruchomito, to znaczy ze kompilator dziata.
Nie spotkatem sie z problemami podczas
instalacji SDK na czystym systemie, wiec
niewiele moge powiedzie¢ o potencjalnych
putapkach. Natomiast podczas aktualizacji lub
usuwania SDK nalezy uwaza¢ i pamieta¢ o
tym, aby usung¢ wpisy dodane przez program
instalacyjny do Startup-Sequence i User-
Startup.

Teraz mozemy utworzy¢ plik hello.c:

#include <stdio.h>
void main(Q)

printf("Hello world.\n");

Lub jesli wolimy C++ (wtedy plik zgodnie z
przyjetymi konwencjami powinien nazywac sie
hello.cpp):

#include <iostream.h>

\{/O'i d mainQ)

cout << "Hello world.\n";

Do utworzenia pliku w zupetnosci wystarczy
systemowy Notepad. Po jego zapisaniu w
katalogu, w ktérym znajduje sie plik wydajemy
polecenie:

gcc -o hello hello.c
lub
gcc -o hello hello.cpp

w zaleznosci od wersji dialektu, ktéry wybra-
lismy. Przetgcznik ,-0” definiuje nazwe pliku
wykonywalnego, ktéry zostanie utworzony na
podstawie kompilacji plikéw zrédiowych. Do-
mysinie gcc tworzy plik wynikowy o nazwie

21
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CodeBench i kod zrédfowy programu.

a.out. W przypadku AmigaOS 4.x kompilator
tworzy pliki w formacie ELF a nie HUNK, jak
ma to miejsce w przypadku wczesniejszych
wersji systemu. Warto o tym pamieta¢, ponie-
waz pakiet bintools poprawnie obstuguje pliki
wynikowe AmigaOS 4.x. Dzieki temu mozemy
na przykfad korzysta¢ z narzedzia objdump,
ktére jest dotgczone do oficjalnego SDK.

Pobieramy plik zrédtowy MD5 z adresu poda-
nego w ramce i zapisujemy go na dysku. Teraz
mozemy skompilowa¢ nasz ,port” md5.c
wydajac polecenie:

gcc -o md5 Md5.c

pod warunkiem, ze znajdujemy sie w tym sa-
mym katalogu, w ktérym zapisalismy kod zréd-
towy. Do pierwszych préb idealnie nadaje sie
mechanizm RAM dysku. Jesli wszystko poj-
dzie dobrze, powinnismy otrzymac plik wyniko-
wy md>5, ktory jest gotowy do uzycia.

Inne strategie portowania

Do tej pory korzystaliSmy tylko z narzedzi z
oficjalnego SDK. Do tak matego projektu, ktéry
sklada sie z jednego pliku zrodtowego, wyko-
rzystanie samego SDK ma duzo sensu. W
przypadku bardziej ztozonych projektéw oczy-
wiscie mozna pisac¢ pliki makefile i uzywac ich
do kompilacji, jednak na diuzszg mete jest to
rozwigzanie mato wygodne. Dlatego mozemy
wybra¢ dwie strategie:

e wykorzystanie srodowiska IDE na platformie
AmigaOs,

CodeBench — ustawienia projektu.

e wykorzystanie cross kompilatoréw na in-
nych platformach.

Opcja druga daje szerokie mozliwosci i wy-
gode pracy (zwiaszcza jesli kto$ tworzy przede
wszystkim na inne platformy, a Amiga jest
platformg mniej wazng). Mozna wykorzystac
omawiany w poprzednim numerze PPA, Ami-
DevCPP na platformie Windows. Dla syste-
méw Unix, Linux, BSD dostepne sg cross
kompilatory, z czego najlepsze doswiadczenia
miatem z tymi bazujgcymi na GCC. Pakiet z
ktérym najlepiej mi sie pracowato na Open-
BSD =zostat przygotowany przez Joachima
,LZerohero” Birginga (patrz ramka z odnos-
nikami).

Wybdér AmigaOS jak platformy deweloperskiej
stawia nas przed wyborem: Cubic IDE Ilub
CodeBench. Oba pakiety potrzebujg oficjal-
nego SDK. Teoretycznie mozna na AmigaOS
4.x uruchomi¢ jeszcze StormC PPC, ale w
moim przypadku pakiet ten na AmigaOS 4.1
nigdy nie dziatat stabilnie.

Cubic IDE wymaga obecnosci SDK w wersji
51.22. Idealnie jest najpierw zainstalowaé
Cubic IDE a potem SDK. Rozmowy z twérca
pakietu pozwolity potwierdzié, ze dziata on
poprawnie z nowszymi wersjami SDK, ale
nadal jest wymagana instalacja wersji 51.22
SDK. Niestety Hyperion Entertainment na
swojej stronie, w momencie pisania artykutu,
udostepniat ze starych wersiji tylko 53.13.

CodeBench nie byt dostepny w petnej, ko-
mercyjnej wersji w trakcie pisania tego tekstu.
Chwilami przypomina on StormC PPC, co dla
uzytkownikow tego produktu firmy Haage &

Partner moze by¢ zaleta. Z drugiej
strony inna filozofia dziatania niz w
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sja pracuje poprawnie z aktualnym
SDK 53.20. Aby wygodnie edyto-
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wacé kod, musimy najpierw utworzy¢ projekt. W
tym celu wybieramy z CodeBench ToolBar
przycisk ,Create new project” (zotty szescian
po lewej stronie). W oknie ,Project information”
wpisujemy nastepujgce elementy:

W zaktadce ,General: Project name” (czyli na-
zwa projektu) — wpisujemy: MD5, ,Project ba-
se directory” (czyli lokalizacja katalogu, ktéry
bedzie zawierat nasze pliki).

W zaktadce ,Make” zaznaczamy opcje "Create
Makefile". W zaktadce ,Linker”, w polu "Execu-
table name” ustawiamy nazwe pliku wynikowe-
go, np. cbmdb.

W oknie ,Project...” dodajemy do pozycji
.Source files” nasz plik Md5.c. Teraz zapisu-
jemy projekt i mozemy pracowac dalej. Pod-
czas pierwszej kompilacji mojg uwage zwrdcito
ostatnie ostrzezenie dotyczgce wyniku zwraca-
nego przez funkcje main(). Poprawmy ten pro-
blem. W tym celu w kodzie Zrodtowym nalezy
dokonac kilku zmian. Najpierw odszukaj funk-
cje main() — jest ona na koncu pliku. W jej defi-
nicji nalezy usung¢ stowo kluczowe void i
zastgpi¢ je stowem kluczowym int. Teraz defi-
nicja funkcji wyglada tak:

int mainCargc, argv)
int argc;
char *argv[];

Nastepnie w ostatniej
main() dodajemy kod:

linijce kodu funkcji

return(0);

i zapisujemy kod zrodtowy na dysk. W oknie
,Build window” wybieramy opcje ,Build whole
Project”, co spowoduje skompilowanie wszyst-
kich plikéw projektu (w naszym przypadku jest
to oczywiscie tylko jeden plik). Teraz warto sie
przyjrze¢ jeszcze wewnetrznej budowie pro-
gramu. W oknie ,Quick Links” mamy pokaza-
ne niektdére funkcje. Jak wida¢ brakuje main()
oraz kilku innych funkcji -- jest to jeden z
elementéw do poprawy w kolejnych wersjach
CodeBench. Oto kilka istotnych funkgiji:

e MDString() — wylicza funkcje skrotu dla
danej wiadomosci przekazanej jako
parametr,

MDTestSuit() — testuje poprawnos$¢ algoryt-
mu na znanych wiadomosciach oraz zako-
dowanych poprawnych warto$ciach funkgcji
skrétu dla nich,

MD5Init() — inicjalizuje funkcje skrétu (bez
wywotania tej funkcji algorytm nie bedzie
dziatat poprawnie),

Transform() — razem z makrodefinicjami
serce algorytmu MD5 (tutaj zaimplemento-
wane sg wszystkie 4 rundy przeksztatcenia,
ktére decydujg o sile MD5).

alekc

Odnosniki

http://people.csail.mit.edu/rivest/Md5.c —
kod zrédtowy algorytmu MD5.

http://devplex.awardspace.biz/ —
CubiclIDE.

http://www.codebench.co.uk/ —
CodeBench.

http://www.amigans.net/modules/AMS/arti
cle.php?storyid=30 — Installing the latest
0S4 SDK in Cubic IDE.
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Cieniowanie ikon

s

Cieniowanie ikon

Wszystkie standardowe ikony w MorphOS-
ie, oproécz swojego charakterystycznego troj-
wymiarowego wygladu, cechujg sie rzucanym
na tlo cieniem. Cien ten jest poiprzezroczysty,
wykorzystuje kanat alfa obrazka PNG. Dzieki
temu cien ten wyglada dobrze na dowolnym
tle. Tworzgc ikone do wiasnego programu
natkniemy sie na problem cienia. Mimo, ze
wiekszos¢ ikon jest tworzona w programach do
modelowania 3D, cief naktadany jest oddziel-
nie. Prosta z pozoru operacja okazuje sie by¢
nie tak fatwa do wykonania, bo jak to zwykle
bywa, diabet tkwi w szczegdtach. Chciatbym w
tym artykule przedstawi¢ skuteczny sposob
dodawania do ikon estetycznych cieni za
pomocg programu... ShowGirls. Ta niepozor-
na, wydawatoby sie, przegladarka do obraz-
kéw, we wprawnych rekach jest znakomitym
narzedziem do przetwarzania obrazu.

Rys. 1. Ikona zatadowana do ShowGitls.

Zaczynamy oczywiscie od zrédiowego obraz-
ka. Pochodzenie dowolne, obrazek przyktado-
wy (ikona programu DateCalc) wymodelowa-
tem i wyrenderowatem w Blenderze. Zostat on
wyrenderowany w rozmiarze 256 x 256 pikseli i
zapisany w formacie PNG z kanatem alfa. Na
rys. 1. widzimy go po =zatadowaniu do
ShowGirls.

Rys. 2, 3. Tworzenie maski,
umieszczenie maski na biatym tle.

Pierwszym krokiem jest otrzymanie maski
obrazu, czyli jak gdyby ,wyciggniecie” z niego
kanatu alfa. Zaczynamy od operatora HSV
Balance i suwakiem Value zjezdzamy na zero.
W efekcie otrzymujemy czarny kontur kanatu
alfa jak na rys. 2. Drugi krok to podtozenie bia-
tego koloru w miejsca przezroczyste narze-
dziem Blender. Efekt obserwujemy na rys. 3.
Co witasciwie zrobilismy, to kanat alfa obrazka
przeniesliSmy w kanat luminancji (jasnosci).

Kolejny krok bedzie specyficzny dla ikonek
zrobionych w Blenderze. Program ten ma dosc¢
irytujagca ceche zapisu wygenenerowanych
obrazéw. Mianowicie kolor ,$wiata” czyli tlo,
wlazi na piksele na brzegach renderowanych
obiektow. Moznaby sie spodziewac, ze np. na
krawedzi czerwonego obiektu wszystkie pikse-
le bedg czerwone, a tylko kanat alfa bedzie
wycieniowywat krawedz. Niestety, jezeli tto

Rys. 4. Problem z obrazkami renderowanymi w
Blenderze (tu — szary brzeg kartki).

jest, powiedzmy, standardowo granatowe, pik-
sele na krawedzi bedg miaty ré6zne odcienie
fioletu. Gdy umiescimy obrazek na jasnym tle,
zobaczymy dookofa fioletowg obwddke. Dob-
rze ilustruje to rys. 4., gdzie poszarpana kra-
wedz biatej kartki z kalendarza umieszczona
na biatym tle powinna by¢ niewidoczna. Wy-
raznie widzimy jednak niebieskg obwddke.
Moznaby ustawi¢ w Blenderze jasny kolor tta,
ale wtedy jasng obwoddke zobaczymy wokot
ciemnego kalkulatora po umieszczeniu ikony
na ciemnym tle.
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Rys. 5. Ustawienie krzywej korekcji luminancji
dla operacji ,skurczania” maski.

Skutecznym rozwigzaniem tego problemu jest
lekkie ,skurczenie” maski. Mozna to na szcze-
$cie prosto zrobi¢ za pomocg ShowGirls.
Zaczynamy od rozmycia brzegéw maski
operatorem Gaussian Blur. Rozmiar blura
ustawiamy na 1,00. Teraz jesteSmy gotowi do
operacji skurczania. Wykonujemy je narze-
dziem Curves, podnoszac krzywa do géry jak
wida¢ na rysunku 5. Im bardziej podniesiemy
krzywa, tym skurczenie bedzie silniejsze, nie
warto jednak przesadzaé, bo jednoczesnie
brzegi maski stajg sie ostrzejsze i bardziej

Rys. 6. Po prawej maska oryginalna,
po lewej ,skurczona’.

POLSKIE PISMO AMIGOWE 2/2010

poszarpane. Efekt zaaplikowania przyktadowej
krzywej widzimy na rysunku 6, na dolnej kra-
wedzi przedmiotu najlepiej wida¢ skurczenie
sie maski. Po tej operacji zapisujemy maske
do pliku, np. jako maska.png.
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Rys. 7. Ustawienie krzywej korekcji luminancji
dla ostabiania gtebokosci cienia.

Rys. 8. Cien po ostabieniu.

Teraz pora na zajecie sie cieniem. Przede
wszystkim nalezy pamieta¢ o tym, ze nawet
gteboki cien nie jest stuprocentowo czarny, a
to przez rozproszenie swiatta w powietrzu i od-
bicia od otaczajgcych przedmiotéw. Dlatego
naszg maske cienia musimy ostabi¢. Z pomo-
cg ponownie przyjdzie narzedzie Curves, tym
razem podnosimy krzywg tak, jak na rys. 7. W
celu uzyskania linii prostej usuwamy trzy pos-
rednie punkty prawym przyciskiem myszy. Na-
sza maska z czarnej staje sig szara (rys. 8.).

Czas na zmigkczenie krawedzi. Zanim to jed-
nak zrobimy, zauwazmy, ze cien nie jest prze-
ciez symetrycznie rozmieszczony dookota iko-
ny, a naturalnie przesuniety w prawo i w dét.
Trzeba wiec naszg maske przesungé. Mozna
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Rys. 9. Przesuwanie cienia ramka.
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Cieniowanie ikon

to tatwo zrobi¢ operatorem Resize uzywa-
jac opcji dodawania ramki dookota obrazu.
Niezbedne ustawienia widzimy na rys. 9,
szczegblng uwage nalezy zwréci¢ na ramke
Border. Ramka jest wigczona, oryginalny obra-
zek zostanie umieszczony w prawym dolnym
rogu, a wiec biate obrzeze zostanie dodane od
gory i od lewej. Przy wielko$ci obrazka 256 x
256 pikseli przesuniecie powinno wynosi¢
okoto 10 pikseli, stad nowy rozmiar ustawiony
jest na 266 x 266. Dla wiekszych obrazkow
przesunigcie trzeba proporcjonalnie zwiekszy¢.

Po przesunieciu maski czas na rozmycie brze-
gow — wszak cien musi by¢ miekki. Po raz dru-
gi postuzymy sie operatorem Gaussian Blur,
tym razem jednak rozmiar maski ustawiamy
na 10,00 (proporcjonalnie wigecej dla wigkszych
obrazkoéw). W efekcie otrzymujemy rozmytg
plame cienia (rys. 10.).

Rys. 10. Cien po rozmyciu
operatorem Gaussa.

Rys. 11. Obraz po natozeniu na cien wczesniej
przygotowanej maski jako kanatu alpha.

Teraz maske cienia nalezy potgczy¢ z maska
przedmiotu zapisang przez nas wczesniej na
dysk. Wykorzystamy w tym celu mozliwos¢
wstawienia jednego obrazka jako kanat alfa
drugiego. Dokfadniej wstawimy ostrg maske z
dysku jako kanat alfa naszej plamy cienia.
Uruchamiamy operator Insert Alpha, wybiera-
my wczesniej zapisany plik z maska, wigcza-
my Use image luminance. Negative i Resize to
fit powinny by¢ wytgczone. W efekcie w naszej
plamie cienia powstanie przezroczysta dziura
w ksztatcie przedmiotu (rys. 11.). Dziure nalezy
wypetni¢ kolorem czarnym, Kkorzystajgc z
uzywanego juz wczesniej narzedzia Blender.
Gotowa maska wyglada juz prawie jak ikona,
ale zamiast przedmiotu jest czarna plama (rys.
12.).

Rys. 12. ,Dziure” na przedmiot
wypetniamy na czarno.
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Rys. 13. Oryginalna ikona z ttem
wypetnionym kolorem przysztego cienia.
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Rys. 14. Oryginalny obrazek maskujemy wcze$niej

zapisang maskag z cieniem.

Ostatnia operacja jest uzycie maski na
pierwotnym obrazie. Zaczynamy od zapisania
wiasnie wykonanej maski do kolejnego pliku.
Teraz mozemy ponownie wczyta¢ oryginalny
obrazek. Kolejna operacja zdecyduje o kolorze
cienia. Po raz trzeci mianowicie trzeba uzy¢
narzedzia Blender i wypetni¢ przezroczyste tto
kolorem cienia. Normalnie bedzie to kolor
czarny, ale zadni eksperymentowania mogag
sie pobawi¢ innymi kolorami, chociaz z reguty
efekt nie bedzie zbyt naturalny. Przygotowany
do maskowania obrazek widzimy na rys. 13.
Po raz drugi siegamy po operator Insert Alpha.
Opcje bez zmian, ale tym razem aktywujemy

Rys. 15. Gotowa ikona z cieniem przed
operacjg skalowania.

Rys. 16, 17. Ikona przeskalowana do
rozmaru 64 x 64 piksele, przed (po lewej)
i po wyostrzaniu (po prawej).

Negative (rys. 14.). | oto prosze, nasza ikona
ukazuje sie nam w petnej krasie (rys. 15).

Pozostato nam przeskalowac jg do rozmiaréw
standardowych dla Ambienta, czyli 64 x 64
piksele. Robimy to oczywiscie operatorem
Resize, tym razem wylgczajac opcje Border i
wigczajgc odpowiedni filtr, osobiscie preferuje
Lanczosa. Przeskalowana ikona zaprezento-
wana jest na rysunku 16. Dodatkowo — niczym
ostatnie pociagniecie pedzla mistrza — mozna
ja delikatnie wyostrzyé, ale naprawde delikat-
nie. W operatorze Sharpen suwakiem Strength
nie powinnismy wyjecha¢ poza 0,15, z dos-
wiadczenia polecam wartosci z zakresu 0,05

do 0,10 (rys. 18.). Trzeba pa-
Sl mietac o tym, ze im mniejszy
obrazek, tym brutalniejsze
jest dziatanie tego operatora.
Wyostrzona ikonka pokaza-
na jest na rys. 17, a na rys.
19. widzimy gotowag ikonke
wycietg z okna Ambienta, na
klasycznie amigowym sza-
rym tle.
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Rys. 18. Ustawienia operatora wyostrzania.

Rys. 19. Gotowa ikona w oknie Ambienta.

Korzystajgc z faktu, ze ShowGirls posiada port
ARexxa, mozna sprébowa¢ zautomatyzowac
wszystkie podane czynnosci. Wtedy cienie
pod ikonami mozna dodawa¢ nieomalze Kklik-
nigciem myszy. Jest to jednak temat na od-
dzielny artykut.

Grzegorz Kraszewski
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AmiTunes — Jukebox Edition

AmiTunes

Jukebox Edition

Kolekcje naszych ptyt CD mozna podzieli¢ na
dwie kategorie: ptyty z muzyka i z danymi. Im
kolekcja wigksza, tym wzrasta potrzeba zapa-
nowania nad ogromem danych w niej przecho-
wywanych, jak i mozliwoscig szybkiego ich od-
szukania. Zachodzi potrzeba ich skatalogo-
wania. Na tamach naszego portalu opisywatem
juz CD-Datei — narzedzie przeznaczone do
katalogowania ptyt AudioCD. Chyba wszystkim
znany jest tez program CDCat spetniajacy te
samg funkcje, lecz dla ptyt CD z danymi.
Ostatnio stangtem jednak przed nieco innym
problemem. Mianowicie, chciatem w jakis$ spo-
sob skatalogowa¢ kolekcje muzyki przechowy-
wanej na dysku twardym w postaci plikow
MP3. Taka biblioteka nie miataby by¢ tylko
zwyktg wyszukiwarka, lecz czym$ wykracza-
jacym poza nig. Na Aminecie natrafiem na
program pod nazwag ,AmiTunes (Jukebox)” i
prawde powiedziawszy, w wigkszosci zaspoka-
ja on moje potrzeby. Dodatkowo posiada on
jeszcze jedng, obecnie bardzo istotng zalete —
nadal jest rozwijany.

Zastosowanie programu, jak wspomniatem,
polega na skatalogowaniu plikéw MP3. Opiera
sie ono nie na zebraniu informacji o nazwie
pliku, lecz jego zawartosci opisanej w tagach.
Dane grupowane sg w trzech kolumnach:
nazwa wykonawcy, albumu oraz utworu. Jezeli
tagi w plikach sg spojne, po skatalogowaniu
naszych zbioréw, otrzymujemy catkiem wygod-
ng w zarzadzaniu biblioteke. Wystarczy wska-
za¢ wykonawce, aby w sasigdujgcych oknach
pojawity sie dostgpne w naszych zbiorach
albumy jemu przypisane, a nastgpnie wykaz
utwordéw z tych albuméw. Sposréd dostepnych
w gornym menu opcji mozemy otworzy¢ do-
datkowe okno z mozliwosci edycji tagu opisu-
jacego zawartos¢ pliku. W ten sposéb mo-
zemy na przyktad poprawi¢ btedny tag lub
wpisac tag, ktérego w pliku nie byto. Btedy w
tagach poprawiane sg bez ingerowania w pliki
— dokonuje sie tego wytgcznie w programie,
ktéry przechowuje wiasny indeks elementéw.
Jezeli zdarzy sie, ze tagi dwdch utwordéw tego
samego wykonawcy roznig sie jakim$
nieistotnym szczegétem (np. AC/DC i ACDC),
to wewnetrznie w programie mozemy je
ujednolicic. Poprawki mozemy nanosi¢ we
wspomnianym oknie lub w pasku, w dolnej
czesci okna gtéwnego (pod kazdg kolumna).
Ten drugi sposob ogranicza sie jednak wytg-
cznie do trzech najwazniejszych dla programu
zmiennych (wykonawca, album, utwér). Pa-
migta¢ jednak nalezy, aby po kazdej takiej
zmianie wykona¢ funkcje uaktualnienia biblio-
teki, gdyz w przeciwnym razie nie zauwazymy
wigkszych zmian (chyba, ze wytgczymy i po-
nownie wigczymy program uprzednio zapisu-
jac biblioteke — zachecam do ustawienia
automatyzacji tej funkcji przy kazdorazowym
wyj$ciu z programu).

Wymagania programu

AmigaOsS 3.x,
koprocesor,

biblioteka id3tag (util/libs/id3tag_lib.lha),
biblioteka reqtools (util/libs/ReqToolsLib.lha),
Arexx (opcjonalnie),

odtwarzacz plikéw MP3 (opcjonalnie).

Samo katalogowanie i zarzadzanie bibliotekg
to jednak nie wszystko. Dowolny utwér moze-
my réwniez odstucha¢. Wystarczy dwukrotnie
klikng¢ w jego nazwe lub postuzy¢ sie znajdu-
jacym sie w gornej czes-
ci okna prostym pane-
lem sterowania. Utwor
natychmiast zostanie od-
tworzony. Co prawda nie
udato mi sie tego doko-
na¢ przez wbudowany
odtwarzacz, lecz przy
wykorzystaniu  dotgczo-
nego skryptu ARexxa
przekierowatem  utwor
do, chyba najpopular-
niejszego odtwarzacza,
jakim jest AmigaAmp.
Co wiecej, wybrany ut-
wor mozemy przeniesé
do listy odtwarzania, kto-

Wczytywanie opisu zawartosci plikow odby-

wa sie przy wykorzystaniu biblioteki id3tag, tak
wigc sam program nie bierze jako takiego
udziatu w catym tym procesie. Z jednej strony
to zaleta, ale z drugiej strony, przy zaprzesta-
niu rozwoju tej biblioteki, jest to wada, gdyz
obstuguje ona wytgcznie tag ID3v1 i ID3v2 (do
2.4). Kazdy plik MP3 posiadajacy tag ID3v2 w
wersji wyzszej niz 2.4 bedzie btednie odczyty-
wany przez ,AmiTunes”. Co prawda trafi on do
biblioteki, lecz odczytanie wszystkich informa-
cji nie powiedzie sie.
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rg zarzagdza ,AmiTunes”.
W jakim celu, mozna
spyta¢? Mianowicie, pro-
gram po zakonczeniu

odtwarzania utworu auto-

matycznie rozpoczyna (lub przekazuje sygnat
rozpoczecia do innego programu) odtwarzanie
utworu kolejnego nalezacego do albumu. Mo-
zemy jednak odtwarzanie ograniczy¢ do listy
odtwarzania, co spowoduje, ze nie bedziemy
przywigzani tylko do utworéw z danego albu-
mu. List odtwarzania moze by¢ kilka. W tym
miejscu przyczepitbym sie do mato wygodnego
sposobu dodawania do nich utworéw. Odbywa
sie to z gornego menu i az prosi sie, aby
dostepne to byto pod jakim$ przyciskiem z roz-
wijanym menu (stworzenie nowej listy wymu-
sza powstanie nowej pozycji w menu). Jak
czytamy w dokumentacji oraz mozemy zauwa-
zy¢ w gornym menu, autor planuje dodanie
funkcji importu i eksportu list odtwarzania, lecz
na chwile obecng nie jest ona zaimplemen-
towana.

Program posiada funkcje wyszukiwania. Dziata
ona na dosy¢ dziwnej zasadzie. Otéz, po
wpisaniu w pole wyszukiwania szukanej frazy,
program tworzy liste odtwarzania z wyszuka-
nych pozycji. Czy to rozwigzanie wygodne?
Ciezko oceni¢. Z jednej strony nadal pozo-
stajemy w intuicyjnym Srodowisku zapewnia-
jacym dostep do wszystkich do tej pory
istotnych dla nas funkgc;ji, ale z drugiej powstaje
nowa lista odtwarzania, ktéra moze wywotaé
poczucie bataganu lub pomieszania naszych
wczeséniej stworzonych list. Na szczescie kolej-
ne wyszukiwanie niszczy poprzednie wyniki, a
wiec lista odtwarzania powstata na bazie
wyszukanych pozycji zawsze jest jedna.

Program w teorii posiada wygodng funkcje
wczytywania plikéw do biblioteki. Mozemy
wczytaC zaréwno jeden plik, jak réwniez caty
katalog plikow wraz z podkatalogami.
Niestety ta ostatnia funkcja w testowa-
nej przeze mnie wersji nie do konca
prawidiowo dziata (nie udaje jej sie
wczytac plikéw z nawiasem w nazwie
lub plikéw z katalogu, ktéry w nazwie
ma nawias). Dodatkowg wadg progra-
mu jest to, iz nie jest dokonywana
zadna weryfikacja plikow, co w efekcie
sprawia, ze ten sam plik mozemy
wczyta¢ nieskonczenie wiele razy.
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Program ogolnie jest ciekawym i pozytecznym
narzedziem. Nawet pomimo swoich wad i
niedociagnig¢ spetnia swoje zadanie wysmie-
nicie. Pozostaje zyczy¢ sobie, aby kolejne wer-
sje, jezeli sie pojawia, obstugiwaty pliki z wyz-
szym tagiem ID3 oraz posiadaly wyelimino-
wane wspomniane btedy. Widzi mi sie rowniez
mozliwos¢ podtgczenia pod album rysunku
oktadki, a pod dany utwor pliku ze stowami
utworu. To sg jednak elementy, ktére nie wpty-
wajg na ogdlng uzyteczno$¢ narzedzia, lecz
raczej na jego uatrakcyjnienie.

Autorem programu jest Rob Cranley. Recenzja
oparta zostata na wersji 0.6. Warto nadmieni¢,
ze program posiada wbudowang obstuge
alfanumerycznych paneli LCD podigczanych
do portu szeregowego. Niestety brak takiego
urzgdzenia nie pozwolit mi na sprawdzenie tej
funkgiji.

Sebastian Rosa

—

e mozliwo$¢ katalogowania nieskonczone;j liczby
plikéw MP3,

e rozpoznawanie zawartosci pliku po informacji
zgromadzonej w tagu 1D3,

o mozliwos¢ odtworzenia pliku,

e funkcja tworzenia list odtwarzania,

e wyszukiwarka,

o mozliwo$¢ zmiany wpiséw w tagu ID3 bez

ingerencji w plik.

. N

§
<

e btednie dziatajgca funkcja wczytywania catych
katalogéw z nawiasami w nazwie,

e poprawne rozpoznawanie wytgcznie tagu

ID3v1i ID3v2 (2.4),
e wewnetrzny odtwarzacz plikéw nie dziata.
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Amigowcy to my!

Czyli kto? Jak okresli¢ w jednym zdaniu te
calg zbieraning ludzi, na ktérych Amiga wywar-
ta tak ogromne wrazenie, ze nie spuszczaja jej
z oka do dnia dzisiejszego? W jednym zdaniu
to praktycznie niemozliwe. Trudno jest w ogodle
okresli¢ czym jest nasza amigowa spotecz-
nos¢ w Polsce A. D. 2010. Amiga jako kom-
puter nie istnieje juz ponad 15 lat jednak jej
mitosnicy wciaz o niej pamietajg i, jakby nie
widzgc ewidentnej $mierci ich ulubionego kom-
putera, prébujg wskrzesi¢ go do zycia (lub
przynajmniej zachowa¢ o nim pamig¢). W tym
artykule pokusze sie o nietatwg sztuke sportre-
towania naszego polskiego, amigowego srodo-
wiska u schytku pierwszego dziesieciolecia
XXI wieku.

Narodziny amigowej spotecznosci w Polsce to
poczatek lat 90-tych ubiegtego wieku. To czas
przemian ustrojowych w naszym kraju, to
takze czas triumfalnego pochodu Amigi przez
rynek komputerow domowych na catym, za-
chodnim $wiecie. Z wolna przedzierata sig
takze do Polski, zarzuconej wéwczas osmio-
bitowymi ,Atarynkami” za sprawg szalenczego
importu przez Przedsiebiorstwa Eksportu
Wewnetrznego ,Pewex”. Amiga zostawiata
osmiobitowce daleko w tyle, dzieki czemu
stata sige nieodtgcznym ttem snoéw i marzen
wielu komputerowych entuzjastéw rozsianych
na terenie catej, niepodlegtej Rzeczpospolite;.
Ta szesnastobitowa maszyna, nafaszerowana
nowoczesnymi uktadami do generowania gra-
fiki i dzwigku, krélowata przede wszystkim na
polu gier komputerowych. To one odrywaty od
rzeczywistosci (i wszelkich innych czynnosci
zyciowych) rozradowanego, mtodego amigow-
ca, w ktorego rekach lgdowata porazajgco
zgrabna Amiga 500. Réwnolegle, w cieniu lu-
dzi uzaleznionych od amigowych gier, rozwija-
ta sie polska scena. Powoli, troche niesmiato,
zaczety wychodzi¢ pierwsze dema, pierwsze
magazyny dyskowe (,Kebab”), zorganizowano
rébwniez pierwsze, prowizoryczne copy-party
(zlot amigowcéw w Krakowie w 1990 roku).
Sporg tez grupe stanowili komputerowcy nie
zwigzani ze sceng ani nie traktujgcy Amigi
jedynie jako konsoli do gier. Jedni uzywali jej
do regularnej pracy, inni po prostu mile spe-
dzali przy niej czas. Wszyscy w wigkszym lub
mniejszym stopniu odkrywali dzieh po dniu jej
niesamowite mozliwosci.

Trzeba pamieta¢, ze byly to czasy przedinter-
netowe, a wigc ilos¢ danych przeplywajacych
przez nasze Amigi (jak i przez nas samych)
byla znacznie mniejsza. Moze przez to, ze
dostep do ciekawych produkcji scenowych,
gier i programéw byt dosy¢é mocno ograniczo-
ny, amigowcy postanowili sami tworzy¢ ,co$”
na swoich Amigach. A z racji tego, ze na ich
biurkach lezato bardzo kreatywnogenne narze-
dzie, niejednokrotnie ich talent (jak i jego brak)
znajdowat ujscie poprzez Amige. Dla wielu z
nich, Amiga byta doskonatym narzedziem do
tworzenia muzyki, grafiki i programowania. Ci,
wraz ze $miercia Commodore, przesiedli sie
na nowsze maszyny i tam kontynuowali swojg
przygode z nowoczesnymi technologiami.
Dziwnym trafem, w grupie tej znalezli sie tez
ludzie, ktérych fascynowata nie tylko nowo-
czesna technologia (jakiej no$nikiem byta
wtedy Amiga), ale i ona sama, jej system
operacyjny i technologiczny ,zamyst’. Roz-
pieszczeni genialng filozofig dziatania amigo-
wego systemu, z niedowierzaniem patrzyli na
~gniotliwego” Windowsa 95 i jego nastepcow
opanowujgcych w oszatamiajgcym tempie
rynek systemow operacyjnych. Za kazdym
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sukcesem Windowsa i przy kazdej kolejnej
porazce powstajgcej do zycia i znéw umiera-
jacej Amigi, rosta w nich tesknota za stara,
dobrg Amiga.

W krytycznym momencie, na poczatku XXI
wieku, malejagca grupka entuzjastow Amigi roz-
bita sie ostatecznie na dwie grupy. Pierwsza z
nich skupita sentymentalistéw, pogodzonych z
losem Amigi, skoncentrowanych na dopiesz-
czaniu i czgsto restaurowaniu swoich klasycz-
nych Amig. To z ich rgk wychodzg nieprzeciet-
nie dopalone, skanapkowane Amigi, z osigga-
mi przekraczajgcymi wyobrazenia konstrukto-
réw. Oni tez czerpig po dzi§ dzien frajde z
uzywania i tworzenia ciggle czego$ nowego za
pomocg oryginalnej Amigi (podobnie jak to
bytlo 20 lat temu). Druga grupa amigowcéw
postanowita zostawi¢ za sobg ciekawy, cho¢
przestarzaty juz sprzet i skupi¢ sie na systemie
operacyjnym. Drzemato w nim zbyt wiele dos-
konatych pomystéw, aby mozna je byto tak po
prostu przekaza¢ do lamusa informatyki. W
ten sposdb na zgliszczach oryginalnego
AmigaOS powstaty systemy gteboko zakorze-
nione i zainspirowane filozofig oryginalnego
systemu Amigi. Mam tu na mysli AmigaOS 4,
MorphOS oraz AROS, ktére to wyrwaty orygi-
nalnego AmigaOS 3.x z ciasnych ram starzejg-
cego sie sprzetu i zapewnity mu przetrwanie
na nowoczesnym, nierzadko tanim i szeroko
dostepnym sprzecie. | o ile w pierwszej grupie,
tzw. amigowych sentymentalistéw, trudno jest
dopatrze¢ sie wigkszych podziatéw, to grupa
amigowcow idgcych z duchem czasu, rozdzie-
lita sie na dwie czesci.

Powstat klan zrzeszajacy mito$nikéw AmigaOS
4, a z drugiej strony, bastion zagorzatych wiel-
bicieli MorphOS-a. Podziat ten, troche sztuczny i
W gruncie rzeczy niepotrzebny, podsycany jest
do dzisiaj przez bardziej fanatycznych wyznaw-
cow obu systemoéw. Abstrahujgc od Zarliwych
dyskusji, warto pamieta¢ o wielu szczesliwych
uzytkownikach obu systemow, ktorych marzenie
0 howoczesnym, amigowym systemie operacyj-
nym stato sie w koncu rzeczywistoscig. Na po-
czatku drugiej dekady XXI wieku, oba systemy
sg juz na tyle zaawansowane, ze sprytny amigo-
wiec z tatwoscig wykorzysta je do wigkszosci
codziennych zadan zarezerwowanych dotych-
czas tylko dla Windowsa.

Tak to wszystko wyglada na zewnatrz. Pod
skorupg wydumanych podziatéw, ale takze
sentymentalnych wycieczek w przesztos¢ i
marzen o nowej Amidze stojg tak naprawde
konkretni ludzie. W czasie mojej wieloletniej
przygody z Amigg i sSrodowiskiem amigowym w
Polsce, spotkatem na swojej drodze bardzo
wielu wyjatkowych ludzi, zafascynowanych
Amigg pod roznymi postaciami i w réznym
,stanie skupienia”. Wszyscy oni, w dosy¢ inte-
resujgcy sposob, postrzegajg komputery i
szeroko rozumiang informatyke. W gruncie
rzeczy, amigowcy nie traktujg swoich maszyn
przedmiotowo. Nie zachodzi tutaj naturalna
zaleznos$¢ ,uzytkownik — narzedzie”, znana nam
ze Swiata sprzetu elektronicznego. W tym
wyjatkowym przypadku, komputer staje sie
pewnego rodzaju elektronicznym przyjacielem,
z ktérym spedza sig po prostu wolny czas. Nie
chodzi tutaj o humanizowanie maszyny kosz-
tem ludzi, czy co gorsza, zastepowanie nim
kontaktu z drugim cztowiekiem. Trudno jest
okresli¢, na czym polega ta symbioza amigow-
céw z ich Amigami. Czy to genialny, intuicyjny
system operacyjny, czy moze tony wspomnien
wytaniajgcych sie z pod$wiadomosci na widok

Amigowcy to my!

Amigi? Po czesci kazdy z tych elementow
zatart sztywne granice dzielgce cziowieka z
komputerem. Pewnie wielu amigowcéw miato
czasem dziwne wrazenie, ze Amiga to natural-
ne urzadzenie peryferyjne podtgczone do na-
szych dtoni i umystu. Najciekawsze jest jednak
to, ze ten wyjatkowy kontakt amigowcow z ich
maszynami nie zamyka ich w czterech $cia-
nach, przed ekranami monitoréw. Amiga w
Polsce to tak naprawde spotecznos¢ — ludzie,
ktorzy poswigcajg swoj czas i wkiadajg wiele
zaangazowania w to, aby slad po Amidze nie
zaginagt. Jedni piszg oprogramowanie, drudzy
wypowiadajg sie na forach przedstawiajac
swoje pomysty, inni tworza sztuke, organizujg
Zloty itd. Kazdy z osobna ma swdj osobisty
wkiad w istnienie naszej spotecznosci.

Z racji jej mikroskopijnej skali (raptem kilkuset
o0so6b rozsianych na terenie catego kraju) nie
moze by¢ tu miejsca na bierno$¢. Przeswiad-
czenie, ze nie jest sie tylko matym trybikiem
blizej nieokreslonej masy sprawia, ze amigow-
cy chcg aktywnie wptywaé na ksztatt ich wias-
nego ,amiswiata”. W ten sposéb wylania sie
obraz preznie dziatajgcej siatki ludzi, potgczo-
nych z sobg trudnymi do sprecyzowania,
amigowymi ni¢mi. Kazdego z nich napedza tak
naprawde inny rodzaj paliwa (AmigaOS 4 /
MorphOS albo Classic ,dynamic power”) jed-
nak mimo réznych pogladéw, komputeréw i
systemow operacyjnych wszyscy czujg sie
amigowcami. Bo bycie amigowcem to tak
naprawde stan ducha, a nie stan posiadania.
Dzieki temu cate Srodowisko, na pozér podzie-
lone i mato spdjne, ostatecznie znajduje swoj
wspolny mianownik w starej, dobrej Amidze.
Najlepiej wida¢ to na wszelkiego rodzaju, ami-
gowych imprezach, na ktérych to poza orygi-
nalnymi Amigami mozna zobaczy¢é komputery
z AmigaOS 4, MorphOS-em czy AROS-em. A
przede wszystkim mozna spotka¢ prawdziwych
amigowcow, z krwi i kosci, ktdrzy przy okazji
takich imprez majg sposobno$¢ podzielic sie
swojg pasjg z innymi. Pasjg tak zréznicowana,
jak rézni sg sami amigowcy. Nie ma przeciez
dwdch takich samych Amig i dwéch tak samo
skonfigurowanych systemow operacyjnych.

W tym wszystkim jest jednak wspélna dbatosé
o zachowanie amigowej kultury oraz przyjaciel-
skich relacji miedzy samymi amigowcami.
Chodzi po prostu o to, by dobrze sie bawi¢ w
amigowym, retro-futurystycznym klimacie. My-
Sle, ze ta gleboka pasja zaszczepiona w
kazdym amigowcu to najciekawszy element
catej zabawy w szeroko rozumiane ,amigo-
wanie”. | ciesze sie, ze Amiga to hobby ludzi
twérczych i w jakim$ sensie niepokornych,
nieczutych na zadne obce wptywy. Tragedig by
byto, gdyby stato sie kolejnym, snobistycznym
i drogim hobby dla znudzonych czterdziesto-
latkow. Péki co, na szczescie nam to nie grozi,
a amigowanie pozostanie jedyng w swoim
rodzaju podrézg po meandrach informatyki
alternatywnej. To mozliwos¢ spojrzenia na
Swiat techniki komputerowej z zupetnie innej
perspektywy i zrelaksowania si¢ w Swiecie
pozbawionym jedynie stusznych rozwigzan i
standardow. Mysle, ze to ogromna wartos¢
Amigi, jak i catego Ssrodowiska amigowego w
Polsce. Wazne, ze codziennie mamy okazje je
wspottworzyé. W koncu jest to nasze wspdine
dzieto, wspdlny okret pokonujgcy kolejne serie
burz i sztorméw na falach komputerowego
oceanu. Mam nadzieje, ze starczy nam zapatu
i sit, aby utrzymac na powierzchni wody te pigk-
ng, choc¢ rozklekotana, posktadang z wielu réz-
nych czesci, amigowg tajbe. Moze uda nam sie
takze sprawi¢, aby ptyneta przed siebie, ku na-
szej uciesze, przez co najmniej kolejnych 20 lat.

MarX
fuego@o2.pl
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Krzyzéwka

Amlgowa Zawracanka

1 Odpowiedzi na pytania wspisujemy wedtug czarnych cyfr, w sposéb pokazany pzez
strzatki (jeden wiersz od prawej do lewej, kolejny od lewej do prawej). Litery
3 oznaczone czerwong cyfrg utworzg hasto. Wyrazy nie zachodzg na siebie.

. System spod znaku btekitnego motylka.

. Amigowa pitka.

A500 w nowym, miniaturowym wydaniu.

. Projekt portu przeglagdarki WWW Mozilli dla AmigaOS 4.1.
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.. fodder — jedna z najpopularniejszych gier na Amige klasyczna.

Guru ... — komunikat o bfedzie systemu.

. Produkt firmy Elbox umozliwiajgcy rozszerzenie amigi o sloty PCI.

Eric... — legenda amigowej animac;ji.

. Pakiet dzigki ktoremu wiele gier mozna zainstalowaé na dysku trwardym.
. "BIOS" Amigi.

. Popularny emulator Amigi.

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Mateusz ,,Logan” Smoter

Wsrdd osob, ktére nadesla na adres redakcji prawidtowe rozwigzanie powyzszej krzyzéwki do 15 listopada 2010, rozlosujemy nagrode.

Rozwiazanie krzyzdowki
Z numeru 2

Rozwigzaniem krzyzéwki z poprzedniego numeru jest
hasto AMIGA RULES. Wdart sie co prawda drobny biad i
akceptowalismy réowniez hasto AMIGA TULEO. Wsrdd
0so6b, ktére nadestaty odpowiedzi, w drodze losowania,
nagrode w postaci ksigzki ,Cyfrowe marzenia” autorstwa
Piotra Mankowskiego ufundowang przez Wydawnictwo
Trio zdobyt Adam Kaminski. Nagrode przeslemy pocztg
po wczesniejszym skontaktowaniu sie ze zwyciezca.
Gratulujemy!

Konkurs na krzyzéwke

Przypominamy, ze konkurs na sporzadzenie krzyzowki,
zapoczatkowany w pierwszym numerze naszego magaz-
ynu trwa nadal. Oczekujemy, ze bedzie to praca sensow-
na, zwigzana tematycznie z profilem czasopisma oraz
portalu. Rodzaj i rozmiar krzyzéwki dowolny (liczymy na
Waszg inwencje, akceptujemy standardowe krzyzdéwki,
jolki, panoramiczne, rebusy, anagramy). Prace nalezy
nadsyta¢ na adres redakcji w postaci plikow graficznych
(format PNG) wraz z okre$leniami oraz hastami (odpowie-
dziami) w osobnym pliku tekstowym (format ASCII). Pro-
simy nie uzupetnia¢ plikdéw graficznych hastami (odpowie-
dziami)!

Najlepsze prace zostang nagrodzone publikacjg krzy-
z6wki na tamach magazynu, a wytypowany przez jury
redakcyjne zwyciezca otrzyma dodatkowo nagrode.

Redakcja zastrzega sobie prawo do zmiany objasnien w
krzyzéwce przed publikacjg, nieopublikowania krzyzéwek,
jezeli uzna to za zasadne lub, w przypadku niskiego
poziomu nadestanych prac, catkowite anulowanie kon-
kursu i nie przyznanie nagrody.

Adres redakc;ji: redakcja@ppa.p!
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Rozwigzanie konkursu
na artykut

W odpowiedzi na nasz konkurs wptyneta spora liczba
artykutow, ktére mozecie przeczyta¢ w tym, jak i w kolej-
nym numerze. Wybdr zwyciezcy nie byt fatwy, lecz osta-
tecznie, w drodze gtosowania, pierwsze miejsce przyzna-
lismy MarXowi za artykut ,Pecet zdanie sterowany, czyli
RDesktop w praktyce”. Autor zostat doceniony za uniwer-
salno$¢ tekstu, ktéry bedzie zapewne przydatny wielu
czytelnikom. Tekst jest wnikliwy, a jednocze$nie zrozumia-
ty i dobrze zilustrowany. Z autorem skontaktujemy sie w
celu ustalenia nagrody. Zwyciezcy gratulujemy. Pozosta-
tym uczestnikom dziekujemy za nadestane artykuty i
zachecamy do dalszego udziatu w konkursie.

Errata do numeru 2

W poprzednim numerze chochliki nieco namieszaty i
zdarzylo sie kilka btedéw. Nie liczgc drobnych literowek,
ktore wystgpity w pierwszej partii (niekiérzy mogg sie
cieszy¢ — majg niepowtarzalne egzemplarze), w artykule o
OpenSUSE, na stronie 19 przy stowach o taktowaniu
procesora zamiast 1133 MHz powinno byé 1333 MHz. Za
pomytke przepraszamy.

v nastegnyii iiumerze;
& Recenzia AmigaSYS4
® Artykut o E-UAE
® Recenzja gry BOH
® Fedora i Pegasos 2
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Miestety staruszku, ale znajomosd zakled |§
naruszajacych porzadek tego Swiata
wykracza poza moje kompetencje.

[53 T —

——

Staruszek, ktdrego ma Pani przed sobs, ma niecdparte
“wrazenie, 1z urck, o/ ktérym w liscie wspominal Los
to jedynie namiastka Tmego magicznego talentu, madame.

Magiczny urck? Urok owszem.
Zapewne jednak ma Pan

na mysli ten oscbisty

if

Serum prawdy rozwieje
te watpliwosci. Mie ma |
Pani chyba nic przeciwka?

| 5
| Pojecie bezinteresowne ] |
|| pemocy w waszym wydaniu [
|| nabiera nowegn znaczenial B

Ta cala historia z listemfd !

0d czasdw ustanom
rzadowe] Prohibic
Oszczerstwrd,' 1
zainstalowany pod
Jezykiem wykryltln |
niewinne klamste

Czy zderzenie to bylo przypadkowe? Czy naszym bohaterom grozi niebezpieczenstwo? Czy zakonczy sie kraksg, czy tez
jedynie lekkim zadrapaniem?Zdecyduj o dalszych wydarzeniach tej opowiesci oddajgc gtos w ankiecie na portalu PPA.
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