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Troche historii

Moda na filmy na ekranie monitora zaczeta sie fadnych parena$cie lat temu. Potgczenie obrazu z dZwigkiem nie byto
niczym nowym, gdyz animacje w formatach ANIM5, ANIM7, FLI i innych byty dosy¢ popularne. Niestety ich jako$¢ oraz
mozliwosci byty bardzo dalekie od tego co mogliSmy podziwia¢ na ekranach telewizoréw. Proste animacje w 24-bitowej
palecie koloréw odtwarzane z predkosciag 25 klatek na sekunde byty potwornie duzych rozmiaréw. Kilkusekundowa
prezentacja mogta zajmowac do kilkudziesieciu megabajtéw. Wymyslono wiec sposéb ich kompresji.

Pionierem (chociaz moge sie tutaj myli¢) w dziedzinie kompresji byt format MPEG-1 opracowany w 1991 roku przez
Moving (Motion) Pictures Experts Group (stad skrot MPEG). Rewolucja polegata na tym, ze w animacji nie sg
zapamietywane wszystkie kolejne klatki filmu, lecz tylko tzw. kluczowe. We wszystkich pozostatych istotne sg tylko te
obszary obrazu, w ktérych nastepujg zmiany wzgledem klatki kluczowej. W ten sposéb ze stu klatek (4 sekundy filmu)
zajmujacych normalnie okoto 50 MB (100 * 500 kB, liczac 500 kB na kazda klatke filmu w rozdzielczosci 720*576 w True
Color), zosta¢ moze niecaty megabaijt lub mniej, zwlaszcza wtedy, gdy przez diuzszy czas filmu wystepuje ujecie z
jednej kamery, a ruchy postaci czy przedmiotéw na planie sg nieznacze. Jedyny problem polegat na tym, ze animacje
MPEG odtwarza¢ z sensowng predkoscig mozna byto tylko na komputerach wyposazonych w specjalng przystawke lub
naprawde szybki procesor.

Z czasem procesory stawaly sie coraz szybsze i do odtwarzania filméw w formacie MPEG-1 czy MPEG-2 nie byt juz
wymagany modut MPEG, gdyz procesory spokojnie dawaty sobie rade z ich odtwarzaniem. Dosy¢ stratny format
kompresji strumienia jakim niewatpliwie jest MPEG-1 zaczeto zastepowac¢ nowymi formatami, lepszymi jakosciowo, ale
bedacymi bardziej wymagajacymi pod wzgledem wykorzystania mocy procesora. Zasadniczo wyrdznia sie kilka
podstawowych formatéw plikéw z czasem nazwanych multimedialnymi. Tak wiec, oprécz wspomnianego MPEG (od 1
do 4, a i nawet wystepuje 7) rozrézniamy AVI (Video for Windows), QT/MOV (Quicktime Movie), WMV (Windows Media
Video) czy RM (RealMedia). Kazdy z nich posiada wiele odmian, tzw, kodekéw oraz wersji.

Filmy i Amiga

A jak wyglada sprawa odtwarzania tego typu plikéw na Amidze? No c6z, wszystko zalezy od formatu takiego pliku i
kodeku w nim zastosowanego. Juz na Amidze z procesorem 68030 z powodzeniem mozna obejrze¢ animacije
AVI/MOV/QT zakodowane w Radius Cinepak (CVID), Intel Raw (YUV9), Intel Indeo (IV31, IV32). Nie sg one zbyt
wymagajace, ale tez ich jako$¢ czasami pozostawia wiele do zyczenia. Nie znaczy to jednak, ze nie zdarzajg sie
animacje dobrej jakosci. Powyzsze kodeki stosowane sg juz coraz rzadziej. Do ich odtwarzania pojawito sie cate
mnostwo playerow, zeby tutaj tylko wymieni¢ TapAvi, CyberQT, CyberAVi, SoftCinema (notabene pierwszy amigowy
player potrafigcy odtworzy¢ DivX-a), AVid. Jednak wraz z coraz bardziej szerzaca sie manig filméw, pojawiato sie coraz
wiecej réznorodnych kodekow o wiele wiekszych wymaganiach. Rozwdéj wiekszosci z powyzszych programéw zostat
zaprzestany, a amigowcy musieli czekaé na kolejne, ktére moze bedg obstugiwac i z sensowng predkoscig odtwarzac
nowe kodeki takie jak catkiem onegdaj popularne Intel Indeo 5.x oraz obecnie najczesciej spotykane DivX4, DivX5, XVid
i wszystkie ich pochodne.

Wiadomo byto, ze technologia kompresji stosowana w kodekach wymagata szybkich procesoréw, aby poradzi¢ sobie z
poprawnym odtworzeniem filmu. Przyszto$é widziano w technologii PowerPC. Zatozono z gory, ze do takiego
odtworzenia animacji, aby dzwiek byt w petni zsynchronizowany z obrazem i nie tracit zbyt wielu klatek, zwykta
motorolka linii 68k nie za bardzo sobie poradzi. Poczatkowo pojawiaty sie programy do odtwarzania filméw zapisanych
w formacie MPEG. Wymagania programow byty wysokie. W zasadzie bez PPC nie byto mozna liczy¢ na ptynng
animacje. Co prawda nie odcinano posiadaczy 68k od mozliwosci "obejrzenia" takiego filmu i wypuszczano réwniez
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wersje na ich maszyny, aby mogli chociaz przekona¢ sie z czym majg do czynienia. Pojawito sie catkiem sporo
programéw odtwarzajgcych animacje MPEG, aby tutaj tylko wymieni¢ akMPEG, Frogger 1.x, AMP (Amidog's Movie
Player) czy napisana pod procesory 68k - RiVA (ktéra notabene z filmami MPEG pod 68k radzi sobie catkiem nieZle).

Nadszedt jednak moment, Ze na naszej amigowej arenie pozostato pie¢ naprawde liczacych sie programéw do
odtwarzania plikow multimedialnych. Byty nimi AMP, Frogger 1.x, SoftCinema, MooVid oraz RiVA. Kazdy z nich stuzyt
do czegos$ zupetnie innego.

AMP to jedyny w swoim rodzaju player filmow MPEG wytacznie pod PPC, bardzo szybki. Frogger 1.x - polskie dziecko
Elfa - rowniez skierowany na MPEG, a takze na VideoCD. Powoli odcinajacy sie od kosci AGA i widzacy swoje
przeznaczenie w kartach graficznych. Istniata takze wersja pod 68k. SoftCinema to w zasadzie siostra Froggera -
player o podobnych wymaganiach i mozliwosciach, ale w zakresie plikow AVI/MOV/QT. MooVid, player filméw w
formatach AVI/MOV/QT (zaréwno pod PPC jak i 68k). W zasadzie lider w swojej dziedzinie. RiVA, jedyny godny
polecenia player MPEG wytacznie pod 68k.

Kazdy z nich pochodzit "z innej parafii”, posiadat inne mozliwosci, inne wymagania. W pewnym momencie nastapit
przetom. Autorzy tych programéw stwierdzili, Ze nalezatoby stworzy¢ uniwersalny program do odtwarzania wszelkiej
masci plikdbw multimedialnych - AVI/MOV/QT/MPEG/RM/WMV/ASF i co tam jeszcze swiat multimediow jest w stanie
nam zafundowac. No i zaczeto sie. Frogger i SoftCinema potaczyly sity i powstat FroggerNG a AMP zostat
przemianowany na AMP2. MooVid nie przeszedt Zadnej metamorfozy, poza zmiang konstrukcji programu. Wspdlna
cecha tych programéw (za wyjatkiem MooVida) to wtasnie wspomniana uniwersalnos¢ - tykajg wszystko co popularne.
Gdy pojawit sie MorphOS, nie mogta wystgpi¢ sytuacja, ze system ten nie jest wyposazony w dedykowany dla niego
odtwarzacz filméw. Tak oto narodzit sie MPlayer.

Po tym dosy¢ diugim wstepie, przejdzmy zatem do sedna, czyli przyjrzyjmy sie kazdemu z tych programéw z osobna.
Popatrzmy na ich mozliwosci, wady i zalety oraz to co najwazniejsze dla uzytkownika, czyli ich uzytecznos¢ i
funkcjonalnosé. Przyjrzymy im sie z punktu widzenia posiadacza kosci AGA oraz posiadacza karty graficznej. Gtownie
skupimy sie na oferowanej jakosci obrazu i dzwieku, synchronizacji tych dwdch sktadnikow i ogolnej przyjemnosci z
ogladania, a takze mozliwosci samego programu. Na poczatek krétka charakterystyka naszych bohaterow (kolejnosc
alfabetyczna).

Nasi bohaterowie

AMP to skrét od Amidog's Movie Player - wytwor szwedzkiego programisty Mathiasa Roslunda, twércy wszelkiej masci
amigowych emulatorow PSXa, C64, Atari. Wszystkie produkty Amidoga wymagajq do dziatania PPC, a skrzydta
rozwijajg na sprzecie wyposazonym w karte graficzng. Poczatkowo program obstugiwat tylko format MPEG, lecz od
wersji 2.02 posiada rowniez obstuge innych formatéw. Najnowsza wersja to 2.05 dostepna na stronie
http://www.amidog.com/amiga/index.html. Program obecnie jest rozwijany wytgcznie w wersji dla AmigaOS 4.0. Niestety
ta wersja prawie niczym nie rozni sie od leciwej juz wersji dla WarpOS.

FroggerNG powstat z potgczenia "starego" Froggera 1.x i SoftCinemy. Nad obydwoma programami pracowat duet
dwéch zdolnych polskich programistow: Sebastian "EIf* Jedruszkiewicz oraz Jacek "Noe" Cybularczyk. Z zatozenia
Frogger radzit sobie z formatem MPEG, a SoftCinema wszelkimi AVI/QT/MOV. Nad rozwojem FroggeraNG czuwa
obecnie EIf. Najnowsza wersje programu (2.07) mozna pobrac ze strony http://frogger.rules.pl/.

MooVid to dziecko wegierskiego programisty Laszlo Toroka. Poczatkowo nazywat sie AVid. Obstugiwat tylko formaty
klasyfikowane jako AVI/QT/MQOV. Na swoim polu nie miat konkurencji. Tworzony gtéwnie pod procesory 68k, napisany
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prawie w catosci w szybkim asemblerze. PAki co najnowsza wersja to 1.6. Informacje o programie na domowej stronie
programu http://www.dfkm.hu/~torokl/. Od wersji 1.7 program ma posiadaé¢ obstuge formatu MPEG (lecz nie jest to
jeszcze pewne). Wczesna wersja beta 1.7 jest playerem wbudowanym w system AmigaOS 4.0.

MPlayer to port programu, ktéry pierwotnie powstat dla linuxa. Cechuje go ogromna liczba obstugiwanych formatow.
MPlayer potrafi wyswietla¢ uszkodzone badz niekompletne filmy. Moze takze tymaczasowo naprawi¢ uszkodzone
indeksy w plikach DivX. Aktualnie najnowsza wersja nosi numer 0.92. Najnowszg wersje znajdziemy na stronie
http://powernico.free.fr/MorphOS/MPlayer/ (dla MorphOS-a), a takze na http://www.amigasoft.net/ i OS4Depot (dla
AmigaOsS 4.0).

RiVA to program autorstwa Wegra, Stephena Fellnera. Program przeznaczony jest wytacznie dla procesorow 68k.
Uznawany jest za najszybszy. Najnowsza wersja oznaczona jest numerkiem 0.50. Strona programu
http://amigaos.amiga.hu/cobra/.

OBRAZ

Kazdy z opisywanych programoéw posiada mozliwos¢ otwarcia go zaréwno w okienku (na ekranie Workbencha lub
kazdym innym) lub na dowolnie sprecyzowanym ekranie z wykorzystaniem Overlay'a. MooVid jako jedyny posiada
szeroki wybor rodzaju stosowanego ditheringu co jest niebywatym atutem programu, gdyz pozwala tak dopasowaé
jakosc¢ obrazu, aby dostosowana byta do naszych mozliwosci sprzetowych i jednocze$nie wymagan odnosnie odbioru.
AMP posiada ciekawe mozliwosci wyboru trybu ekranu na ktérym bedzie wyswietlany obraz. FroggerNG oraz MooVid
posiadajg GUI. W przypadku FroggeraNG jest to suwak plus dwa gadzety: play/stop oraz "eject". MooVid posiada
dodatkowo mozliwosé wytaczenia dzwieku oraz synchronizacji, a takze mozliwosé regulacji framerate. AMP posiada
suwak postepu oraz gadzet play/stop tylko w trybie okienkowym. Obecnie jedynie Frooger umozliwia bezposrednio
zrzut poszczegodlnych klatek filmu. Z poziomu programu jest to jednak niezbyt poreczne i w tym celu powstat specjalny
skrypt Arexxa, ktéry znacznie to usprawnia. Kazdy z programéw konfigurowany jest przez tooltype ikonki lub przy
pomocy parametréw shellowych. AMP rozprowadzany jest wraz z bardzo czytelnym GUI pozwalajgcym ustawic
odpowiednie funkcje. FroggerNG jako jedyny posiada opcje zwiekszania i zmniejszania kontrastu, jasnosci, saturaciji.

W kwestii wizualnej na kosciach AGA najgorzej wypada FroggerNG, ktorego obraz jest dziwnie "zasiatkowany".
Rozwigzaniem jest uruchomienie na osobnym ekranie w wysokiej rozdzielczosci lub tez sztuczka ze "spuszczeniem”
ekranu Workbencha na dot i przetgcznie sie na ekran Froggera. Pierwsza ewentualnosc¢ wigze sie jednak ze znacznym
spadkiem predkosci odtwarzanego filmu, podczas gdy druga ogranicza dostep do GUI programu. AMP i MooVid
posiadajg porownywalng jakos¢ obrazu. Jest on dobrej jakosci zaréwno na ekranach w wysokiej jak i niskiej
rozdzielczo$ci.

Omawiane programy, jak i sens odtwarzania filmoéw, rozwijaja skrzydta dopiero na kartach graficznych. Na tym poletku
najlepiej prezentujq sie FroggerNG oraz MPLayer.

DZWIEK

FroggerNG, AMP oraz MPLayer posiadajg mozliwo$¢ odtwarzania dzwieku przy pomocy uktadéw Paula oraz AHI.
FroggerNG od wersji 2.06 wyposazony jest w mozliwos¢ korzystania bezposrednio z odpowiednich device'éw dla kart
Delfina, Melody i Prelude. MooVid jeszcze nie ma zaimplementowanej obstugi AHI (zapowiadane jest to dopiero w
wersji 1.7). Z programow tylko FroggerNG i MPLayer wyposazony jest w regulator gtosnosci. W pozostatych
programach podarowano sobie te funkcje. W kazdym z programow istnieje mozliwos¢ regulacji czestotliwosci i jakosci
odtwarzania dzwieku co odpowiednio wptywa na predkos¢ dekodowania.
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SYNCHRONIZACJA i PREDKOSC

Na kosciach AGA synchronizacja oraz predko$¢ odtwarzania filméw zakodowanych, nazwijmy to, stabymi kodekami,
jest zadowalajgca na kazdym z programéw. Wiekszosé tych kodekéw nie wymaga procesora PPC do uzyskania efektow
niegodnych pogardzenia. W przypadku MPEG czy DivX-a sprawa wyglada juz nieco inaczej. PPC jest bezwzglednie
wymagane, gdyz w przeciwnym razie predkos¢ filmu znacznie spada, a co za tym idzie moze zgubi¢ sie synchronizacja.

O ile spadku predkosci w zadnym wypadku nie mozna traktowac jako wady programow, o tyle juz gubienie
synchronizacji jest btedem wartym odnotowania. FroggerNG oraz MooVid nie majg sie czego wstydzi¢. Synchronizacja
to w zasadzie ich mocna strona. AMP niestety potrafi zgubi¢ synchronizacje, a w przypadku duzych Divxéw prawie
zawsze jej nie ma. Jest to ogromng bolaczka. MooVid posiada fenomenalng opcje wytaczenia synchronizacji, ktéra
pozwala "obejrze¢" zgubiony fragment, w znacznie jednak "zwolnionym" tempie.

Z reguty DivX-y niskich rozdzielczos$ci dajg sie ogladac na kosciach AGA. Kazde posiadajace rozdzielczos¢ wiekszg
niz 352x288 potrafig porzadnie zacig¢ co skutecznie moze uniemozliwi¢ ptynne ogladanie. Na karcie graficznej sprawa
wyglada oczywiscie o niebo lepiej. Tutaj jednak AMP nadal gubi synchronizacje przy DivX-ach i najlepszym okazuje sie
znowu FroggerNG oraz MPlayer.

Z MPEG oraz VideoCD na kosciach AGA jak i karcie graficznej nie ma problemoéw. Zaréwno FroggerNG jak i AMP,
ktére posiadajg obstuge obydwu formatéw nie sprawiajg probleméw w ptynnym ich obejrzeniu. Doktadniejsze wyniki
przyktadowych predkosci zebrane sg w tabelce podsumowujace;.

TEKSTY

AMP oraz FroggerNG posiadajg obstuge tekstéw do filméw. AMP obstuguje napisy w formatach MicroDVD
(rozszerzenie .sub) oraz SubViewer (rozszerzenie .srt). Nie nalezg one do najczesciej spotykanych. Napisy mozna
wyswietla¢ na dowolnym ekranie, dowolng czcionka. FroggerNG posiada obstuge wszystkich najpopularniejszych
typow tekstéw, z najczesciej spotykanym czasowym wiacznie. Wyswietlane sg one tylko na ekranach graficznych.
Réwniez mozna dowolnie zmieniac¢ ich rozmiar i czcionke. Na tym tle najlepiej wypada MPlayer, ktéry obstuguje az 10
réznych formatéw napiséow wyswietlajac je z antyaliasingiem i cieniowaniem.

OBStUGA

W tej kategorii najlepiej spisuje sie FroggerNG. Swoje atuty pokazuje podczas wspétpracy z Arexxem (jako jedyny
zreszta z nim wspotpracuje). Praktycznie kazdg z akcji mozemy dowolnie zaprogramowac¢ pod wybrane przez nas
klawisze. Co sie zas tyczy przewijania filmu, poza samym suwakiem obecnym w wiekszosci opisywanych programéw,
dostepne sg réwniez skoki do wybranej czesci filmu przy pomocy klawiszy. MPlayer umozliwia to przy pomocy klawiszy
kursora. Przeskakuje po prostu o kolejng sekunde filmu. AMP przy pomocy klawiszy numerycznych (od 0 do 9)
umozliwia skok do odpowiedniej dziesigtej czesci filmu (gdy wcisniemy klawisz 5 skok odbedzie sie w potowe filmu
(50%), klawisz 8 - do 80% filmu). W FroggerNG wyglada to podobnie, lecz mozemy zaprogramowac dowolny klawisz,
umozliwiajagcy skok do dowolnie zaprogramowanej czesci (np. w 18% filmu). FroggerNG i MooVid potrafig obstugiwaé
liste plikéw, a co sie z tym réwniez wigze, umozliwiajg przy pomocy jednego klikniecia myszg lub wcisniecia klawisza,
przeskoczy¢ do kolejnego filmu w utworzonej w ten sposob liscie.

KODEKI

W tej materii najlepiej wypada MPLayer oraz FroggerNG. Obstugujg praktycznie wszystkie dostepne formaty plikéw

Strona 4


/programy/filmy-i-amiga-czyli-przeglad-amigowych-playerow.html?export=pdf

Filmy i Amiga, czyli przeglad amigowych playeréw

Sebastian Rosa

(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

multimedialnych. W reszcie programow daje sie zauwazy¢ wyrazne braki. AMP-owy brakuje obstugi XVid-a i niektérych
formatéw AVI. Eksperymentalnie dodana obstuga plikéw typu WMV i RM pozostawia wiele do zyczenia. MooVid z kolei
nie posiada poki co obstugi MPEG i XVid, o WMV czy RM nie wspominajac. Lista obstugiwanych przez programy
rodzajow kodekoéw zostata zebrana w tabelce.

Kodek AMP FroggerNG MooVid MPLayer (S)VCD, VideoCD/CDI + + - + 3ivx - + + + a-Law (audio) - + A52 (AC3)
(audio) + + Apple Animation (RLE) - + + Apple Graphics (SMC) - + + Apple Video (RPZA) - - + ASF/WMV - + - +
CVID, Radius CinePak + + + + DivX1.x ++ +DivX2.x +++DivX3.x++++ DivX4.x +++DivX5x +++ DVD
+ + - + DVIADPCM (audio) - + + FLI/FLC-+-+GSM6.10-+ H263 ++ + Huffman (YUV)-+ 1263+ + IMA4
++ IMAADPCM4 (QT) + + Intel Indeo 3.x ++ + + Intel Indeo 4.x + + - + Intel Indeo 5.x + + - + Intel RAW YUV - +
++ISOMPEG4- + JPEG+ + MAC3++ + MAC6+++ MACE ++ + Microsoft RGB- + Microsoft RLE 8 -
+  Microsoft Video 1 - + + MotiondPEG + + + MP4 (QuickTime) - + + MPEG-4 AAC (audio) -+ MPEG1 (audio)
+ + - + MPEG1 (video) + + - + MPEG2 (video) + + - + MPEG2 (audio) + + + + MPEG3 (audio) - + + + MPEG4 Angel
Potion -+ + + MPEG4 video (QT6) - ++ MSADPCM (audio) - + + MSN Audio-+ Ogg-+ + OpenDivX + ++ +
PalomAVi (CLJR)- + PCM (audio) + + + PVA---+ Real Audio 1.x-+ -+ Real Audio 2.x - + - + Real Video 1.0 + +
-+ RoQ Audio - + - + RoQ Video - + - + Run Length Encoded (RLE)--+ SDP ---+ STR (PSX Video)-+- SVQ1+
+++8VQ3-+ + TWOS (audio) + + + u-Law (audio) -+  Vorbis Audio - + + WAV (audio) -+ +WMA1/2-+-+
WMV 7 - +-+ WMV 8 -+ -+ XA (PSX Audio) -+- XVID MPEG-4 - +

PODSUMOWANIE

Probujac w jakis sposdb podsumowaé przedstawiony przeglad najpopularniejszych i najczesciej wykorzystywanych
"odtwarzaczy" filméw nalezy spojrze¢ na to z trzech réznych stanowisk: posiadacza klasycznej Amigi z kosémi AGA, z
kartg graficzng oraz posiadacza Pegasosa tudziez AmigaOne. Dla pierwszej grupy uzytkownikdéw najwieksze
zastosowanie znajdzie program MooVid, AMP i RiVA oraz w skrajnych przypadkach (z uwagi na mnogos¢
obstugiwanych kodekéw) FroggerNG czy nawet nierozwijana juz SoftCinema. Oczywiscie jakos¢ pozostawia¢ bedzie
wiele do zyczenia, nalezy skoncentrowac sie na ogladaniu flméw na wtasnym ekranie (nie w okienku) oraz liczy¢ sie z
pewnymi ograniczeniami, a takze powolnoscig. PowerPC ratowa¢ bedzie tylko w przypadku checi ptynnego obejrzenia
filmu w formacie MPEG czy tez matego DiVX-a. Nadal jednak jako$¢ zostaje znacznie ograniczona.

Grupa druga, czyli posiadacze kart graficznych, najwiecej dobrego znajda w programie FroggerNG. Praktycznie stanie
sie on domysinym playerem w ich systemie. Duza liczba obstugiwanych formatéw, stabilna praca, petne
wykorzystywanie mozliwosci sprzetowych. Posiadajgc procesor PowerPC i karte graficzng mozna juz obejrze¢ DivX-a i
to z napisami. Dla ostatniej grupy uzytkownikéw nie pozostaje nic innego jak przeportowany MPlayer. Mozna go
traktowac praktycznie na rowni ze specjalnie przygotowana dla systemu MorphOS wersjg FroggerNG. Moc drzemigca
w procesorze G3 czy G4, nakazuje nawet nie wspominac i nie poréwnywac jakosci ogladania do klasycznej Amigi.
Mozna odpali¢ nawet dwa MPlayery i oglada¢ jednoczesnie dwa filmy, ktére nadal bedg odtwarzane ptynnie.

Nie mozna takze zapomnie¢ o debiutujgcej i nieSmiato wkraczajgcej na polski rynek AmigaOne. Sprawe rzetelnej oceny
utrudnia nadal brak dostepnosci systemu AmigaOS 4.0 w petnej wers;ji dla korncowego uzytkownika. W kwestii ogladania
filmoéw z dnia na dzien sytuacja wyglada coraz lepiej. Prym jednak, podobnie jak w przypadku Pegasosa i MorphOS-a,
wiedzie MPlayer. MooVid 1.7, mimo tego, ze dotaczony do systemu jako domysiny player, nadal posiada mnéstwo
brakéw, a unatywniony AMP, poza drobnymi poprawkami, nie wiele rézni sie od tego co widzieliSmy na AmigaOS 3.x. W
pracach jest takze czwarty gracz na tym poletku - program autorstwa Stephena Fellnera - DvPlayer. O programie
niewiele jednak wiadomo. Wszystkim zainteresowanym tematem ogladania filméw na AmigaOne pod systemem
AmigaOsS 4.0 polecam artykut Rafata Chyly, ktéry znajdziemy na jego stronie.
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Filmy i Amiga, czyli przeglad amigowych playeréw

Sebastian Rosa

(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

AMP FroggerNG MooVid MPLayer Riva GUI + + + - - przewijanie (okno) + + + + - przewijanie (ekran) - + + + -
overlay + + + + + jakos¢ obrazu (AGA) 9 7 10 N/A 8 jakos¢ obrazu (GFX) 9 10 9 10 9 dzwiek (AHI) + + - + - dZzwiek
(Paula) + + + - + regulacja gtosnosci - + - + - regulacja param. obrazu - + - - - synchr. AGA (DivX) - + + N/A N/A
synchr. AGA (MPEG) + + N/A N/A + synchr. GFX (DivX) - + + + N/A synchr. GFX (MPEG) + + N/A + + obstuga
programu 8 10 8 9 7 teksty + + -+ -

Oznaczenia tabelek:

+ - obstugiwane/wystepuje

- - nieobstugiwane/nie wystepuje
N/A - catkowicie niedostepne
[puste miejsce] - brak informacji
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