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Moja przygoda z systemem MorphOS zaczeta sie catkiem niedawno, biorgc pod uwage date powstania systemu.
Kiedys bytem witascicielem mocno rozbudowanej Amigi 1200. Niestety spora cze$¢ uzytkownikéw takich jak ja, pozbyta
sie swoich Amig na rzecz bezdusznych pecetéw, gdyz Amiga coraz stabiej radzita sobie z coraz to nowoczesniejszymi
technologiami. Liczba oprogramowania tez nie zadowalata przecietnego uzytkownika. Upadek kultowego "Magazynu
Amiga" dopethnit tylko czare goryczy i zapomniatem o moim ulubionym komputerze. Po kilku latach od tego czasu
zaczatem zastanawiac¢ sie, jak wyglada sytuacja Amigi w obecnych czasach. Dzieki portalowi ppa.pl zaczatem by¢ na
biezgco z amigowymi aktualnosciami, zapoznatem sie z historig Amigi za czasow, kiedy nie zaprzatatem sobie tym
gtowy. Nie zastanawiajac sie dtugo, postanowitem sobie, ze wyprébuje odnoge amigowego systemu - MorphOS-a. W
potowie roku 2008 statem sie szczesliwym posiadaczem komputera Pegasos 2, ktéry pozwolit mi na obcowanie i
zapoznanie sie z najnowszg wersjg tego systemu. Niestety wzgledy ekonomiczne zmusity mnie do pozbycia sie tego
Swietnego komputera.

W bardzo krétkim czasie, po sprzedazy Pegasosa, zaczeto mi brakowaé mojego ulubionego systemu. Probowatem
najnowszej wersji Windowsa, réoznych dystrybuciji Linuksa, ale nigdzie nie mogtem znalez¢ tego komfortu i amigowego
feelingu, ktéry daje MorphOS. Na zakup kolejnego Pegasosa nie byto mnie chwilowo sta¢. Niestety zakup Efiki nie
wchodzit w gre - mam troche wieksze wymagania sprzetowe. My$latem, Ze to chwilowy koniec mojej przygody z
MorphOS-em, ale doszly do mnie plotki, a potem potwierdzone informacje, ze MorphOS Team oficjalnie pracuje nad
wersjg systemu na komputery Mac mini z procesorami PPC. Nie zastanawiatem sie dtugo i upolowatem najmocniejsza
wersje tego komputera z procesorem G4 1.5 GHz i grafikg ATl z 64 MB Vramu. Po krétkiej przygodzie z OSX,
postanowitem spokojnie poczekac¢ na MorphOS-a, obstugujacego moj maty komputer.

Gdy 6 sierpnia 2009 r. ukazato sie uaktualnienie systemu do wersji 2.3, bytem troche rozczarowany dalszym brakiem
wsparcia dla platformy Apple Mac mini. Jakiez wielkie byto moje zdziwienie, gdy réwno po 2 miesigcach i 6 dniach
MorphOS Team ogtosit wydanie wersji 2.4 z obstugg Mini maca. Chyba nikt nie spodziewat sie tak szybkiego wydania
systemu, szczegolnie ze nigdy nie padta zadna oficjalna data wydania nowej wersji systemu. Dtugo sie nie
zastanawiajac, po paru minutach bytem juz szczesliwym posiadaczem wypalonej ptyty z systemem MorphOS 2.4.

MorphOS jest z zasady systemem darmowym do pobrania przez kazdego z gtéwnej strony systemu. Jednakze po 30
minutach system automatycznie zwalnia w takim stopniu, ze uzywanie go jest praktycznie niemozliwe. Aby pozby¢ sie
tego przykrego mankamentu, nalezy zapfaci¢ 150 euro za petng wersje systemu (jak to zrobi¢, w dalszej czesci
artykutu).

Do biegu, gotowi, start!

Instalacja systemu na Macu mini sprowadza sie do wioZenia ptytki z nagranym systemem i uruchomienia komputera z
przytrzymanym klawiszem C - aby uruchomi¢ bootowanie komputera z CD. Sam proces instalacji jest bardzo prosty i
przyjemny. Problemy mogg zaczg¢ sie wtedy, gdy na komputerze zapragniemy mie¢ nie tylko MorphOS-a, ale takze i
OSX albo nawet i Linuksa. Z pomocg przychodzi wtedy $wietny tutorial napisany przez Jacka Piszczka, wyjasniajacy
kwestie konfiguracji komputera, aby zadziatat pod kontrolg wiecej niz jednego systemu. Wprawdzie jest on napisany
tylko w jezyku angielskim, ale w razie jakichkolwiek probleméw wystarczy poszukac¢ informacji na portalu ppa.pl lub
stworzy¢ odpowiedni temat na forum - odpowiedzi pojawig sie dosy¢ szybko. Ja sporo nauczytem sie, dzieki pomocnym
duszom z portalu ppa.pl.

To, ze MorphQS jest szybki i wczytuje sie w mgnieniu oka, wiedziatem juz po tym, jak bytem posiadaczem Pegasosa.

Jednak to, co zobaczytem na Macu mini, przeszto moje najsmielsze oczekiwania. Start systemu od czasu wyboru ikonki
z motylem (po uruchomieniu komputera nalezy przytrzymac klawisz Alt - wtedy pokazuje sie menu wyboru systemu)
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zajmuje dostownie kilka sekund. Ogdlnie na mojej maszynie, od wcisniecia przycisku "power" na obudowie, czas
wczytania systemu to niecate 20 sekund. MoZna zrobi¢ oszatamiajgce wrazenie, odpalajac na przyktad obok laptopa z
Windowsem czy nawet Linuksem. Gdy robitem test ze znajomym, zanim on uruchomit system - ja juz buszowatem w
sieci.

Jedng z rzeczy, ktdéra urzekta mnie w MorphOS-ie, jest Ambient. Jest to genialne $rodowisko graficzne, ktére zostato
przystosowane na potrzeby MorphOS-a przez zespoét programistow. Dla mnie Ambient jest tym, czym powinien by¢
Workbench za czaséw uzywania mojej klasycznej "przyjaciotki”. Dla tych, ktérzy zetkneli sie kiedy$ z naktadka Directory
Opus Magellan, przejscie na Ambienta bedzie czyms$ naturalnym.

Desktop MorphOS-a jest praktycznie w petni konfigurowalny. Mozemy ustawi¢ wyglad catego systemu wedle wiasnego
uznania. Ja zaczatem od przystosowania listeréw do swoich potrzeb tak, aby byty jak najbardziej funkcjonalne. System
oferuje otwarcie okienka z listerem po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszki. Mozna korzysta¢ z klasycznego
widoku ikonek lub z listy plikow i katalogéw. Z poziomu ustawien Ambienta mozemy dowolnie konfigurowaé swoj pasek
narzedzi, dostosowujgc go do swoich potrzeb. Niestety jesteSmy ograniczeni tylko do akcji, ktére zostaty
zaimplementowane przez twércow systemu. Jednakze o tej matej niedogodnosci mozna szybko zapomniec,
konfigurujac swoje menu kontekstowe dla kazdego rodzaju pliku.

Ambient oferuje nam dwa rodzaje menu, wywotywane prawym kliknieciem myszki. Pierwsze menu to znane nam z
Workbencha menu gtéwne, w ktérym m.in. mamy szybki dostep do ustawiern Ambienta czy catego systemu. Drugie
menu to menu kontekstowe uruchamiane prawym kliknieciem po najechaniu na katalog lub plik. To menu daje nam
duzy wybér opciji i zadan. Najwazniejszym dla mnie udogodnieniem jest mozliwosé tworzenia swoich pozycji w menu dla
danego rodzaju pliku. W praktyce oznacza to, ze na przyktad plikowi z rozszerzeniem jpg mozesz przypisac
nieograniczong ilos¢ zadan do wykonania. Jednym z wielu przyktadéw zastosowan tej opciji jest zintegrowanie Ambienta
z E-UAE, ktére jednym kliknieciem pozwala mi uruchamiaé starsze amigowe gry oraz programy (oczywiscie za pomocg
emulacji). Wszystkie te dogodnosci zawdzieczamy $swietnemu systemowi konfiguracji MIME.

Obstuga archiwow tylko LhA, LZX czy ZIP jest teraz czystg przyjemnoscig. Dwuklikiem mozemy wej$¢ do archiwum,
zeby je przeglada¢ czy rozpakowacé pojedyncze pliki. Niestety nie sprawdza sie to chwilowo z archiwami typu RAR.
Jednakze z ich rozpakowaniem nie ma najmniejszych problemoéw.

Rejestracja

Gdy ochtongtem z zachwytu, w ktéry wprawit mnie Ambient, szybko zostatem sprowadzony na ziemie - doktadnie po 30
minutach. Wtedy to system zwolnit, a ja przypomniatem sobie, ze czas uszczupli¢ méj portfel o "zbedne" 150 euro.

Do zarejestrowania systemu stuzy program o nazwie RegTool, ktéry znajdziemy na partycji systemowej, w katalogu
Tools. Cato$é sprowadza sie do wystania formularza i oczekiwania na odno$nik do ptatnosci przez system PayPal.
Korzystam z tej ustugi, wiec nie miatem probleméw z optaceniem MorphOS-a. Konto jest darmowe, mozna je dotadowac
przelewem z naszego bankowego rachunku rozliczeniowego, wiec kazdy potencjalny nabywca systemu nie ma
utrudnionego zadania. Cato$¢ trwata nie wiecej niz pare godzin - wiec zanim sie obejrzatem, statem sie posiadaczem
klucza do mojego systemu.

Tutaj nasuwa mi sie mata dygresja. Cena MorphOS-a jest wedtug niektérych ludzi najwazniejszym czynnikiem - ktory
sprawia, ze nie decydujg sie na jego zakup. Dodatkowo sprawy nie polepsza fakt, ze kazdy klucz przypisany jest tylko i
wytgcznie do jednego sprzetu. Oznacza to, ze nie moge uzywac mojej licencji na innym komputerze niz na tym, na
ktérym zarejestrowatem system. Wedtug twércow systemu, ma to zapobiegac piractwu i z tego punktu widzenia jest to
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Swietny pomyst. Pojawiajg sie jednak gtosy, ze niektorzy nie kupig systemu ze wzgledu na to ograniczenie. Zdarza sie,
ze jedna osoba posiada wiecej niz jeden komputer zdolny obstuzy¢é MorphOS-a, ale przypisanie licencji tylko do jednej
maszyny skutecznie ich zniecheca. Dla mnie cena MorphOS-a jest do przyjecia. Moja obecna licencja jest juz drugg i
zapewne nieostatnig. Jednakze MorphOS Team powinien sig liczy¢ z glosem uzytkownikéw i zastanowié, czy nie warto
sprobowaé zmniejszy¢ ceny - mogtoby to (ale nie musiato) poskutkowa¢ zwiekszeniem bazy uzytkownikéw MorphOS-a.

Internet

Gdy juz miatem petng wersje systemu na komputerze, postanowitem przyjrze¢ sie mu dokfadniej i sprawdzi¢ co ma do
zaoferowania.

llo$¢ oprogramowania dostarczona z systemem nie jest oszatamiajgca, znajdziemy tu podstawowe aplikacje
systemowe, kilka programéw, w tym przegladarke internetowa. Od wersji 2.2 podstawowg przegladarkg internetowg
systemu jest OWB, napisana przez $wietnego programiste Fabiena Coeurjoly. Jest to jeden z flagowych programéw dla
MorphOS-a, ktéry otwiera przed nami coraz to nowsze mozliwosci w dziedzinie WWW. Obecnie do dyspozycji mamy
takie dodatki jak obstuga technologii Flash (niestety nie jest doskonata) czy mozliwos¢ edycji kodu strony na zywo
(Weblnspector).

Podtaczenie Maca mini do internetu jest sprawa niezmiernie prostg. Wystarczy podtaczyé kabel ethernetowy i
skorzysta¢ z domys$inych ustawien (jezeli kto$ jest witascicielem routera), aby cieszy¢ sie dostepem do sieci. Na sam
poczatek warto zawita¢ na portal morphzone.org oraz morphos-files.net, gdzie znajdziemy spore zasoby
oprogramowania. W ten sposéb mozemy zaopatrzy¢ sie, na przyktad, w dodatkowe skérki dla systemu, wskazniki dla
gornej belki systemu. Dzieki temu oraz dzieki MUI 4, ktére jest integralng czescig systemu, mozemy praktycznie
dowolnie konfigurowaé wyglad systemu lub kazdego programu z osobna. Czegos$ takiego nie spotkatem jeszcze w
zadnym innym systemie, przynajmniej nie z tak tatwym stopniem konfigurowalno$ci lub dostepu do tych opciji.

Dzieki wspomnianej juz przegladarce OWB, przegladanie i surfowanie po stronach WWW pod MorphOS-em to czysta
przyjemnos$c. Przegladarka bez problemu radzi sobie nawet ze skomplikowanymi stronami WWW, bezproblemowo
obstuguje kaskadowe arkusze stylow CSS, nie ma takze zadnych komplikaciji, jezeli na stronie pojawiajg sie elementy
JavaScript. Osobiscie czesto korzystam z poczty Gmail oraz 02. Obstuga ich interfejséw nie nastrecza zadnych
ktopotow przegladarce. Gdyby jednak pojawity sie jakie$s problemy, nalezy wtaczy¢ opcje eksperymentalnych ciasteczek
w ustawieniach OWB i problem z glowy. Obstuga bankowosci internetowej, przynajmniej w mBanku oraz irlandzkim
banku AIB, jest takze bezproblemowa. Nie bez znaczenia jest tez fakt, ze OWB w testach ACID osiaga 100 punktéw na
100 mozliwych, zostawiajac w tyle takie stawy jak Firefox (93 punkty na 100 na moim PC). Mysle, ze nie bedzie
przesady w stwierdzeniu, ze OWB to jeden z najlepiej rozwijanych i najbardziej zaawansowanych programéw pod
MorphOS-a. Programowi oczywiscie daleko jeszcze do funkcjonalnosci wspomnianego wyzej Firefoxa, ale Fabien na
pewno niejednokrotnie jeszcze nas zaskoczy.

Do innych zastosowan internetu korzystam takze z dotgczanego do systemu klienta SSH, napisanego przez Jacka
Piszczka. Doskonale nadaje sie do komunikacji z serwerami, nie ustepujgc w niczym znanemu z platformy Windows
programowi Putty. Dla fandw pobierania z serweréw typu Rapidshare z pomocg przychodzi program WallGet, ktory
doskonale zarzadza listq $cigganych plikow i daje duze mozliwosci konfiguracji. Wielbiciele innych protokotow, takich jak
torrent, eMule, czy DC++ zapewne polubig program MLDonkey. Jezeli ktos$ korzysta z protokotu FTP, na pewno ucieszy
sie z tego, ze program AmiTradeCenter, napisany pod klasyczne Amigi, sprawuje sie wysmienicie. Mnie osobiscie
brakuje tylko jednej aplikacji, mianowicie graficznego klienta SFTP, ale moze doczekam chwili, gdy i taki program zawita
na moim ulubionym systemie. Jezeli kto$ korzysta z programoéw do obstugi poczty email, moze wybra¢ pomiedzy stale
rozwijanym YAM lub SimpleMail, ktérego aktualizacje pojawiajg sie bardzo rzadko. Niestety dla mnie oba programy
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dyskwalifikuje opcja wyswietlania mailingéw w formacie HTML. Nie sposéb tez nie wspomnie¢ o tym, Ze komunikacja z
innymi uzytkownikami moze odbywac sie bezproblemowo poprzez protokét Gadu-Gadu (stuzy do tego program AmiGG,
niestety od pewnego czasu nierozwijany), IRC, MSN.

usB

Po sprawdzeniu jak sprawuje sie na mojej maszynce internet, postanowitem przekonac sie, jakie zmiany zaszty w
stosie USB - z ktérym to, we wczesniejszych wersjach systemu, byly czasem problemy. Sprawdzitem kazde urzadzenie,
ktore posiadam w domu - telefon Nokia, IPod, pendrive czy twardy dysk na USB sprawowaty sie po prostu znakomicie.
Byly odczytywane przez system bez probleméw. We wczesniejszych wersjach obstuga standardu USB 2.0, w moim
przypadku, kohczyta sie przerywaniem po parunastu sekundach procesu kopiowania plikéw na przenosne urzadzenie.
Teraz kopiowanie jest szybkie i bezproblemowe, osiggane transfery rzedu 20-24 MB/s sg dla mnie zadowalajace.
Jedyng bolaczkg Maca Mini sg tylko 2 porty USB. Jednak mozna to sobie zrekompensowac podigczajgc huba - w moim
przypadku jest to podktadka pod myszke. Takie rozwigzanie sprawuje sie znakomicie. Trzeba jednak pamietac, ze
bardziej pradozerne urzadzenia, jak na przyktad dysk USB bez zewnetrznego zasilania, nalezy podtaczyé bezposrednio
pod komputer lub wyposazy¢ sie w hub z dodatkowym zasilaniem.

Gry

W Zyciu kazdego cztowieka przychodzi tez czas na gry. Ja wprawdzie z grami komputerowymi jestem na bakier, ale nie
mogtem powstrzymac sie przed sprawdzeniem, jak w tej dziedzinie popisze sie moj maty, kremowy Mac.

Na pierwszy rzut poszedt (chyba podobnie jak u wiekszosci uzytkownikéw) niesmiertelny "Quake". Jak wiadomo,
pierwsza czes¢ jest juz mocno przestarzata, ale pojawity sie takze porty czesci drugiej oraz trzeciej. Wszystkie trzy
czesci sprawujg sie po prostu doskonale. Gra w najwyzszej rozdzielczosci, dostepnej dla mojego monitora, wyglada
Swietnie i tak samo dziata. Nie ma mowy o zadnych zacieciach. Trzeba jednak pamieta¢, ze nie sg to najnowsze gry, ale
jak na sprzet z 2005 roku Mac Mini pod kontrolg MorphOS-a sprawuje sie znakomicie. Warto takze wspomnie¢, ze w
przygotowaniu sg nowe sterowniki 3D pisane przez jednego z deweloperow MorphOS-a, Marka "BigFoota" Olsena,
ktore nawet z Efiki zrobig potwora do gier 3D.

Gdy juz zabitem kilka potworéw w serii "Quake", postanowitem troche poczu¢ sie jak Kubica. Z pomocg przyszedt mi
port gry "Virtual Grand Prix 2" i udostepnione niedawno pliki graficzne (do pobrania z Aminetu). Tutaj takze mgj
komputer spisat sie doskonale, zapewniajgc przyjemnag rozgrywke. Niestety, przy prébie wgrania nowszych tekstur w
lepszej jakosci we znaki data sie mata ilo§¢ pamieci graficznej, ktéra objawia sie przektamaniami na ekranie. Do kolekcji
gier na moim dysku dotaczyt takze "Transport Tycoon Deluxe", "Duke Nuke 3D", "Foobilard". Lista gier dostepnych pod
MorphOS-a jest o wiele wieksza, jednak nie ma co liczy¢ na najnowsze i najbardziej spektakularne tytuty. Bardziej
mozna spodziewac sie klasyki gier komputerowych. Gdy ktorys$ z naszych ulubionych tytutéw nie jest dostepny dla
systemu MorphOS, mozna sprobowaé emulowa¢ PlayStation 1 emulatorem FPSE (niestety nie rozwijanym),
pecetowego DOS-a emulatorem DosBox lub Bosch, Macintosha emulatorem Basilisk. Dostepne sg takze emulatory
maszyn o$miobitowych oraz starszych konsol do gier. Mitosnicy klasyki komputerowych gier na pewnie nie bedg mieli
powodow do narzekan.

Inne oprogramowanie
Gdy juz znudzimy sie graniem i odigczg nam internet za niezaptacone rachunki, warto zainteresowac sie

oprogramowaniem uzytkowym. W moim przypadku na pierwszy ogien poszty wszystkie aplikacje muzyczne, z ktérych
korzystatem kiedy$ na mojej klasycznej Amidze. Najwiekszg uciechg byto uruchomienie niesmiertelnego DigiBoostera
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Pro 2, ktéry na MorphOS-ie sprawuje sie wysmienicie (za pomoca matej tatki dostepnej w internecie). Stuchanie
"empetrojek" czy radia internetowego tez nie sprawia zadnych ktopotéw. Do plikéw mp3 mozna uzy¢ starenkiego,
znanego jeszcze z klasycznej Amigi SongPlayera lub nowszego AmiNetRadio. Jezeli jestescie przyzwyczajeni do
jakiegos konkretnego oprogramowania z systemu AmigaOS 3, mozecie mieé prawie pewnos¢, ze aplikacja ta zadziata
pod MorphOS-em, pod warunkiem, ze nie odwotuje sie bezposrednio do uktaddéw specjalizowanych Amigi klasycznej
(na przykfad do Pauli). Tak wiec programy muzyczne niekorzystajace z AHI mozna odstawi¢ na bok lub probowac
uruchomié¢ przez emulator E-UAE, o ktérym wspomniatem wczesniej. Niestety ta zasada nie sprawdza sie do konca.
Przyktadem jest jedno z moich ulubionych narzedzi - Audio Evolution, ktére u mnie nie dziata. Niestety autorzy rozwijaja
program juz z pominieciem amigowych systemow. Szkoda...

Troche lepsza wiadomosc¢ czeka grafikow, bo chyba wszystkie programy z klasycznej Amigi, ktére potrafig wyswietli¢
sie na pulpicie Ambienta (lub dajg mozliwo$¢ uruchomienia na karcie graficznej) zadziatajg bezproblemowo. Niestety
mitosnicy Deluxe Painta mogg uruchomic go tylko pod emulatorem. Ciekawostka dla mnie byto uruchomienie starego
LightWave'a, ktory dobrze poradzit sobie na nowym systemie, cho¢ wymagana jest mata fatka pozwalajgca wyswietlac
renderowany obraz na ekranie systemu CyberGraphX (bo z takim mamy do czynienia w MorphOS-ie). Jednakze dla
grafikow 3D polecam Blendera, darmowy program rozwijany przez jednego z fanéw MorphOS-a. Obecnie dostepna jest
wersja alpha najnowszej wersji 2.50, lecz autor intensywnie pracuje juz nad wydaniem stabilnej wersiji.

Gdy zechcemy zrelaksowac sie po ciezkim dniu odkrywania nowej odstony MorphOS-a, mozemy obejrze¢ film na
naszym komputerze. Pomoze nam w tym niezawodny Fab (autor OWB), ktéry udostepnit takze port odtwarzacza
MPlayer. Bez trudu pozwoli on nam obejrze¢ filmy w roznych formatach, odtworzy¢ ptytke DVD, a nawet pomoc w
ogladaniu YouTube (po uprzednim skonfigurowaniu), gdy wtyczka Flash nie daje sobie rady.

Nie tylko kawior i szampan

Po tym dos¢ entuzjastycznym opisie pewnie niejednemu z czytelnikdw nasuwa sie pytanie, czy MorphOS ma jakies
wady? Niestety tak. Pierwsza wadg systemu jest brak obstugi Wi-Fi w Macach zaopatrzonych w modut AirPort. Ta
niedogodnos¢ ma szanse zostac usunieta dopiero po wydaniu systemu na notebooki PowerBook. Kiedy to nastgpi, nie
wie chyba nikt. Jednak ja poradzitem sobie, zakupujac niedrogi Access Point, ktéry stoi obok Maca i sprawuje sie
znakomicie. Drugg wadg systemu jest brak obstugi Bluetooth i portu FireWire. Jednakze z racji tego, ze z obu
technologii nie korzystam, nie przeszkadza mi to. Uznatem to jednak za warte odnotowania, gdyz Mac Mini pod kontrolg
OSX oferuje wsparcie obu technologii. Dla mnie osobiscie najwieksza wada jest brak regulacji gtosnosci globalnej w
systemie. Korzystam ze stuchawek podtaczonych bezposrednio do komputera i jezeli aplikacja nie ma wiasnej regulaciji
gtosnosci, moze to byé sporym problemem (na przyktad przy ogladaniu dem, czy graniu w niektoére gry, ktérych nie da
sie przyciszyc¢). Jednakze ta usterka podobno ma by¢ naprawiona przy nastepnej wersji systemu, ktéra ma takze
zadziata¢ na komputerach z serii PowerMac. Ostatnig juz rzecza, do ktdrej musze sie przyczepi¢, jest nieprawidiowe
rozpoznawanie ilosci pamieci graficznej w moim systemie. Aby obej$¢ ten btad, musze najpierw uruchomi¢ komputer z
wcidnietym klawiszem ALT (pojawia sie wtedy wybdr systemu), a potem uruchomié system. Ten btad takze ma by¢
usuniety w kolejnym uaktualnieniu systemu.

Paradoksalne jest tez to, ze tak swietny system - jakim jest MorphOS - ma catkiem matg baze uzytkownikéw. Liczba
sprzedanych licencji w momencie pisania artykutu to okoto 750 osob. Nie wiadomo tez, ile osdb korzysta jeszcze z
darmowej wersji 1.4.5, nie zakupujac wersji 2.x. Wszystko to sprowadza sie do bardzo matej ilosci oprogramowania.
Woprawdzie, jak wida¢ z powyzszego opisu, wiekszos$¢ podstawowych dziedzin jest dobrze oprogramowana, lecz w paru
miejscach wida¢ niestety braki. Jednak nasze srodowisko moze by¢ dumne z takich maniakéw (w pozytywnym stowa
tego znaczeniu) jak Fabien, Krashan (autor m.in. oczekiwanego DigiBoostera 3), Rzookol (rewelacyjny program do
skanowania SCANdal), Guillaume "Yomgui" Roguez (Python oraz Blender) i wiele innych oséb, ktorzy utrzymujg nasz
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ulubiony system na dosy¢ wysokim poziomie.
Podsumowanie

Jezeli ktos chciatby zapozna¢ sie z systemem MorphOS, moze zrobié¢ to za bardzo mate pienigdze. Na najwiekszym
portalu aukcyjnym w Polsce, niemal zawsze, mozna znalezé aukcje Maca Mini G4. Najtansza aukcja w ostatnim czasie
pozwolita sta¢ sie posiadaczem tego matego komputerka za niecate 400 zt. System MorphOS mozna wyprébowac za
darmo, co jest jego wielkg zaletg (ja sam kupitem ten system dlatego, ze miatem szanse zapoznac sie z nim przed
wydaniem na niego pieniedzy). Baza obstugiwanych sprzetéw to Amiga z procesorem PowerPC i kartg graficzng (do
wersji 1.4.5), Efika, Pegasos | oraz Il, Mac Mini G4 (od wersji 2.4). Jak juz wspomniatem wczes$niej, zapowiadane jest
wsparcie serii PowerMac G4, co otworzy jeszcze wiekszy rynek sprzetu, ktory jest tani i wystarczajgco mocny, zeby
MorphOS dziatat na nim ze $wietng predkoscia. Moim faworytem jest jednak wersja okreslana przez jednego z
deweloperéw jako wersja 3.0, dziatajgca juz na jego PowerBooku G4. Jeszcze nigdy nie mieliSmy amisystemu na
przenosnym sprzecie. Mam nadzieje, ze ta wersja ukaze sie jeszcze w tym roku, zyskujgc sobie jeszcze wiecej
sympatykéw. Czego zycze catemu srodowisku MorphOS-owemu, MorphOS Teamowi, jak i sobie.

Odnosniki

http://www.morphos.net - gtéwna strona systemu MorphOS

http://dreamolers.binaryriot.org/dualboot.pdf - tutorial Jacka Piszczka opisujacy sposab instalacji i konfiguracji Maca
Mini, aby obstugiwat wiecej niz jeden system operacyjny

http://www.morphzone.org oraz http://www.morphos-files.net - repozytoria z oprogramowaniem

Artykut oryginalnie pojawit sie w drugim numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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