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Wstep

Artykut ten jest tekstem napisanym przez zwyktego uzytkownika dla zwyklych uzytkownikow. Zabraknie wiec w nim na
pewno wielu istotnych szczegétdéw technicznych. Pierwotnie chciatem opisa¢ w miare doktadnie instalacje, konfiguracje i
uzytkowanie MorphOS-a 2.x, jednak juz w trakcie pisania zorientowatem sig, jak obszerne jest to zagadnienie. Dla
przyktadu w 1993 roku w "Magazynie Amiga" pojawit sie cykl "Moje boje z A1200", gdzie opisano dosy¢ doktadnie
uzywanie nowej wéwczas A1200 z AmigaOS 3.0. Jednak byta to cata seria artykutéw, dosy¢ zresztg obszernych, o
zagadnieniu duzo mniej ztozonym niz poruszone tutaj. Mam jednak nadzieje, ze jes$li bedzie taka potrzeba, to uda sie
wybrane zagadnienia pogtebi¢ w osobnych artykutach (wzorem wspomnianej serii artykutow). Tym bardziej, ze my
Polacy, mozemy sie w kwestii MorphOS-a czu¢ szczegodlnie wyrdznieni - sposrod wielu ludzi zaangazowanych w
stworzenie tego wspaniatego systemu znajduje sie sporo polskich nazwisk, wiec uzyskanie fachowej pomocy w naszym
ojczystym jezyku nie nastrecza zadnych trudnosci.

Opisatem tu cechy i elementy MorphOS-a 2.x, na ktére szczegolnie zwrécitem uwage. Wiele z opisanych rzeczy
pojawito sie jeszcze w czasach MorphOS-a 1.x, jednak trudno bytoby oddestylowac z tej historii tylko nowosci systemu
2.x. Zresztg artykut byt pisany takze z mysla o osobach, ktére zadnego MorphOS-a nigdy nie widziaty na oczy, wiec w
miare kompletny opis wazniejszych elementdéw systemu jest konieczny.

Artykut ten miat by¢ pierwotnie o MorphOS-ie 2.0, jednak jego pisanie tak sie przedtuzylto, ze juz w trakcie zdazyly sie
pojawi¢ MorphOS 2.1 2.2, a ptaszki éwierkajg o nadchodzacym wielkimi krokami MorphOS-ie 2.3, ktéry ma dziata¢
takze na Macu Mini. Sporo rzeczy sprawdzitem juz na ostatniej wersji 2.2, jednak pojawity sie one we wczesniejszych
systemach z rodziny 2.x i w wigkszo$ci wypadkow odnoszg sie one do wszystkich wersji 2.x. Ale czy jest kto$, kto majac
klucz do MorphOS-a 2.x uzywa czegos starszego od 2.2?

Historii tyk

"Nie wszystek umre" - ten cytat z Horacego idealnie pasuje réwniez do sytuacji Amigi po upadku Commodore. | to
dwojako: przez zagmatwane losy praw i patentéw $.p. Commodore, ktérych historia przy¢miewa przygody bohateréw
niejednego latynoskiego serialu, a takze w zywotnosci sSrodowiska tworcéw sprzetu i oprogramowania amigowego oraz
uzytkownikéw tychze. Co prawda, jak sie okazato pozniej, wiele spraw zwigzanych z dziataniami na ruinach dawnego
Commodore nosito znamiona srednio uczciwych, ale widac taki jest los pobojowisk i nie pozostaje nam nic innego, jak
pozostawic te sprawy daleko w zamierzchtej przesztosci. Jedng z inicjatyw tzw. firm trzecich byto wypuszczenie na
rynek nowej maszyny wyposazonej w procesor PPC. Komputer ten nazwano Pegasos. A jaki to miato zwigzek z Amigg?
Otéz grupa amigowych programistéw, pod przewodnictwem dawnego pracownika phase5 Ralpha Schmidta
(nazywanych potem MOS-Team), zaprezentowata system operacyjny MorphOS pracujacy wtasnie na Pegasosie (a
wczesniej na Amidze klasycznej z kartg PPC). System ten, bazujacy na zupetnie nowym kernelu Quark, oparty zostat o
API bedace rozwinieciem APl AmigaOS 3.1. Po dotaczeniu do systemu emulatora procesora 68k stat sie on catkiem
nieztym zamiennikiem AmigaOS umozliwiajac bezposrednie uruchamianie programéw amigowych, a wydajnos¢ nowych
procesorow PPC zapewnita szybkos$¢ niedostepna dla klasycznych Amig. System ten bardzo zyskiwat na nowsze;j i
duzo szybszej maszynie, bezproblemowo radzac sobie z odtwarzaniem MP3, czy filmoéw, gdzie klasyczne Amigi juz
ledwo dyszaty. Kolejne lata zaowocowaty pojawieniem sie Pegasosa I, ktéry z uwagi na zastosowanie nhowego mostka
pétnocnego Marvell Discovery Il pozbyt sie kilku wad starego mostka Articia S. Drugg innowacjg byta mozliwo$¢
zastosowania szybszego procesora 7447 (rodzina G4) 1 GHz. Zapewniony przez nieprzerwany sponsoring firmy Genesi
rozwéj MorphOS-a trwat kilka lat, az do kryzysu spowodowanego wycofaniem finansowania przez te firme. Na kilka lat
rozwoj systemu zostat zahamowany, zas apetyty uzytkownikdw MorphOS-a, rozbudzone wczesniejszym eldorado, z
rzadka zaspokajane byty jedynie przez oficjalne uaktualnienia systemu 1.4.x.

Po zawirowaniach na styku Genesi/MOS-Team przez dtugi czas przysztosc tego systemu stata pod znakiem zapytania i
dtugo przyszto czeka¢ uzytkownikom MorphOS-a na jakie$ optymistyczne wiesci. Po tym czasie niepewnosci, co do
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perspektyw rozwoju naszego ulubionego systemu, MOS Team w koncu zaczat zdradzaé oznaki zycia, najpierw poprzez
swojq strone internetowg. Symbolem tego etapu stato sie stynne hasto "two more weeks", ale w koncu wypuszczenie
nowej wersji systemu zaplanowano na drugi kwartat roku 2008. Jak zapowiedziano, tak tez sie stato i MorphOS 2.0
ujrzat Swiatto dzienne o godzinie 23:59 dnia 30 czerwca 2008 roku, czyli w ostatniej minucie zapowiedzianego wczesniej
terminu. Nie bylo tez niespodzianka, ze ta wersja MorphOS-a byta ptatna. Ostateczna cena wyniosta 150 euro, ale przez
pierwsze dwa tygodnie mozna byto zarejestrowac petng wersje za promocyjne 111 euro. Ciekawg cechg sposobu
dystrybucji systemu jest fakt, ze kazdy moze pobrac¢ petny pakiet instalacyjny. Kazdy tez, o ile dysponuje odpowiednim
sprzetem, moze zainstalowaé system ze wszystkimi jego funkcjonalnosciami. Ograniczenie jest tylko jedno - po
niedtugim czasie system zwalnia (jak oznajmia nam stosowny komunikat) do predkosci A500, catkowicie
uniemozliwiajac dalszg zabawe. Oczywiscie po resecie komputera MorphOS znowu pozwala przez jaki$ czas cieszy¢
sie petng predkoscia.

Instalacja systemu MorphOS 2.x

Pliki instalacyjne pobieramy z serwera MOS-Teamu, gdzie dokfadnie opisano ich przeznaczenie. Obraz ptyty
instalacyjnej dla Pegasosa liczy az 131 MB. W przypadku Efiki dodatkowo nalezy tez pobra¢ specjalny pakiet. Pliki te
albo umieszczamy na pendrive, albo wypalamy pobrany obraz ISO na ptyte CD (Pegasos). Nastepnie po umieszczeniu
nosnika w stosownym miejscu, uruchamiamy maszyne i bootujemy wydajgc Open Firmware (OF) polecenie "boot" z
odpowiednimi parametrami. Po krétszej (Pegasos) lub diuzszej (Efika) chwili pojawia sie ekran Ambienta. Uruchamiamy
program instalacyjny klikajac w ikonke "IWizard" w katalogu Tools. W pojawiajgacych sie kolejno oknach wybieramy
lokalizacje systemu (jest rowniez polska wersja jezykowa), strefe czasowa, tryb graficzny Ambienta, aktualizujemy date i
czas, ustawiamy klawiature, mysz, konfigurujemy stos TCP/IP oraz partycjonujemy dysk. Na koncu zostaniemy
poproszeni o wybér partycji, gdzie MorphOS zostanie zainstalowany i rozpoczyna sie wtasciwa instalacja.

MorphOS moze by¢ zainstalowany na partycjach réznego typu. W praktyce polecany jest SFS zapewniajgcy duzo
szybszg od FFS obstuge duzych katalogow. Niektére starsze Pegasosy majg Open Firmware w wersji nie obstugujacej
SFS. Woéwczas nalezy stworzy¢ osobng, matg partycje FFS dla samego kernela systemu, za$ partycja systemowa moze
by¢ w SFS. Nowsze Pegasosy i wszystkie Efiki bezproblemowo obstugujg SFS, mozna wiec kernel umiesci¢ na partyc;ji
systemowej. Narzedzie do partycjonowania umozliwia wybor trybu obstugi dysku: znany z Amigi RDB, pecetowy MBR
oraz macowy. Tylko w trybie RDB mozna stworzy¢ partycje amigowe: FFS i SFS, w trybie MBR sg one niedostepne.

Po zakonczonej instalacji mozemy zrestartowa¢ komputer, przy czym nalezy usuna¢ nosnik, z ktérego instalowalismy
system (jest to szczegdlnie wazne w przypadku Pegasosa, gdyz nawet wczytany z HDD kernel, po wykryciu
instalacyjnego CD w napedzie uruchomi system z niego). Gdy pojawi sie ekran Open Firmware, poleceniem "setenv"
ustawiamy warto$¢ zmiennej "boot-file" jako nazwe pliku kernela MorphOS-a oraz zmiennej "boot-device" jako nazwe
urzadzenia, na ktérym znajduje sie plik kernela (nalezy oczywiscie uzywaé konwencji nazewniczej stosowanej w OF).

Po tej operacji mozemy od razu uruchomié system wpisujac tylko "boot" albo resetujgc komputer przekonaé¢ sie, czy
system startuje sam. Jesli po kilkunastu sekundach od wtaczenia/resetu pojawi sie naszym oczom Ambient, to znaczy,
ze wszystko jest dobrze ustawione.

Rejestracja

Jak wspomniatem wcze$niej, niezarejestrowany MorphOS po niedtugim czasie drastycznie zwolni. Czasu jest akurat na
tyle, aby pobawi¢ sie kilkoma programami, czy ewentualnie umiesci¢ klucz w katalogu L:. Aby go otrzymac, korzystamy
z programu rejestracyjnego, w ktérym podajemy swoje dane osobowe, a program sam wysyia je do czionka
MOS-Teamu odpowiedzialnego za rejestracje. Po niedtugim czasie powinnismy otrzymac e-mail z danymi potrzebnymi
do wptaty pieniedzy. Po rejestracji i wptacie pozostaje juz tylko czekac¢ na e-mail z kluczem. Po umieszczeniu klucza w
katalogu L: ograniczenie czasowe znika, a my mozemy sie cieszy¢ naszym nazwiskiem dumnie widniejgcym w oknie "O
systemie". Otrzymany klucz jest aktywny we wszystkich systemach 2.x (a przynajmniej tak byto w przypadku wersiji 2.0,
2.1i2.2).
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Pierwsze wrazenia - Ambient

Skoro system juz zainstalowany i zarejestrowany (albo i nie), to przyszedt czas na podziwianie jego wygladu. Juz w
trakcie wezytywania nowy "splash screen" informuje nas z jakim systemem i maszyng mamy do czynienia. Po kilku
sekundach oczom naszym pojawi sie¢ desktop systemu, czyli Ambient. Jest on tym, czym Workbench dla AmigaOS. Na
blacie znajduje sie ikona pudetka z motylkiem i podpisem "My MorphOS", w niej znajdziemy ikony wszystkich
zamontowanych urzadzen fizycznych i logicznych. Jesli chcemy sie cieszy¢ ktéras z nich bezposrednio na blacie, po
prostu "wyciggamy" jg na blat. Zmiany zwigzane z ikonami nalezy potwierdza¢ wybierajac z menu kontekstowego danej
ikony opcje "Zapisz pozycje".

W systemie MorphOS spotkamy sie z dwoma rodzajami menu. Pierwszym z nich jest znane z Amigi pull-down menu.
Drugim typem menu sg menu kontekstowe wywotywane kliknieciem prawym przyciskiem myszy na ikonach czy belkach
okien. Pull-down menu jest zwigzane z aktywnym oknem uruchomionego programu i, podobnie jak na Amidze, pojawia
sie ono na goérnej belce ekranu. Menu kontekstowe pojawia sie po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na ktoryms z
elementéw systemowego GUI. Zestaw opcji w menu zalezy od rodzaju elementu, na ktérym zostato wywotane. Pojawia
sie ono zaraz obok wskaznika myszki. Jesli chodzi o ikony, Ambient obstuguje wiele ich typow: od klasycznych ikon
amigowych, przez ikony MagicWB, Newlcons, na ikonach PNG skonczywszy (zaréwno jedno, jak i dwuobrazkowych).
Ikony mogg zawiera¢ wiele informacji zwigzanych z reprezentowanymi plikami, czyli tzw. tooltypy. Dostep do nich
uzyskujemy wybierajac z menu kontekstowego polecenie "Informacja”. Znajduje sie tam tez przydatna funkcja
generowania sumy kontrolnej MD5 danego pliku, co jest pomocne przy wyszukiwaniu zmian w plikach.

Okna Ambienta moga pracowac w trybie okien z ikonami lub w znanym z Directory Opusa 5 trybie listera. Ten ostatni
tryb nie oferuje az takiej funkcjonalnosci jak Opus, ale zdecydowanie blizej mu do niego, niz do trybu listy z WB. Po
wigczeniu trybu przegladarki na gérze okien Ambienta pojawiajg sie przyciski a'la przegladarka internetowa. Obejmujg
one polecenia "kopiuj", "wklej", "szukaj", przyciski historii (kazde okno ma swojg niezalezng historie lokacji). Ktére z nich
pojawig sie w oknach (i w jakiej kolejnosci) decyduje uzytkownik poprzez ustawienia Ambienta. Polecenia te znajdziemy
rowniez w menu kontekstowym, jak réwniez w pull-down menu. Tak wiec kazdy moze pracowac¢ z Ambientem w ten
sposob, ktory najbardziej mu odpowiada. Ponizej przyciskdw wyswietlona jest Sciezka dostepu do aktualnej jego
zawartosci. Kazdy z pozioméw $ciezki reprezentowany jest jako odrebny przycisk, wiec mozna szybko dotrze¢ do
dowolnego poziomu po prostu w niego klikajac.

Typy plikéw w Ambiencie

W ustawieniach Ambienta znalez¢ mozna takze sporo innych funkcji z edycjg typéw plikdw na czele. Podobnie jak w
AmigaOs, pliki rozpoznawane sg nie tylko na podstawie ich rozszerzen, ale takze poprzez analize nagtowkow - dziata to
szybko i bardzo sprawnie. Zdefiniowanych jest juz bardzo duzo typoéw plikéw (wiecej niz np. w linuksowym KDE), wiec
do rzadkosci nalezy koniecznos$¢ zdefiniowania nowego typu, ale jest to oczywiscie mozliwe. Uzytkownikowi pozostaje
duze pole do popisu w zakresie definiowania akcji na tych plikach - mozna zdefiniowa¢ domysing akcje po podwojnym
kliknieciu, a takze okresli¢, jakie mozliwosci do wyboru pojawig sie w menu kontekstowym danego typu pliku.

Od samego poczatku istnienia Ambienta byto mozliwe czesciowe przesuwanie okien poza obszar ekranu. W wersji 2.0
MorphOS-a zostato to domyslnie wytgczone (a wiasciwie jest aktywne, tylko przesuwajgc okna nalezy nacisng¢ z
klawiatury przycisk "Control"), lecz oczywiscie mozna ustawié to tak, jak byto w poprzednich odstonach, co jest znacznie
wygodniejsze (Ustawienia Systemu-IControl). Wszystkie operacje dokonywane w Ambiencie wykonywane sg
wielowatkowo, dzieki czemu np. dtuga operacja kopiowania nie blokuje dalszych czynnosci uzytkownika.

MorphOS 2.0 wnidst pewng istotng nowinke do obstugi GUI. Sg nim tzw. Layers3D. Dzieki tej funkciji, akcelerator
karty graficznej moze wykonywac¢ wiele operacji dotychczas obstugiwanych przez procesor gtéwny. Ambient
wykorzystuje te funkcje do sprzetowego rysowania migkkich cieni wokot okien. Dodatkowe programy potrafig
wykorzystac¢ Layers3D do sprzetowej obstugi znanego z Linuksa efektu Cube, czy przezroczystosci okien Ambienta i
innych programow. Jak to w zyciu bywa, nowosci wnosza tez pewne problemy. Z nowym sposobem rysowania nie
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radza sobie nieliczne programy wykorzystujace rozne sztuczki do np. emulacji kanatu alfa (takim programem jest
organizer i kalendarz "April", czy zegarek "Clock"). Z tych wtadnie powoddéw uzytkownik moze zdecydowac sie na
wigczenie Layers3D albo na pozostanie przy tradycyjnym sposobie obstugi. Funkcja ta jest wigczana przez dodanie
parametru 3D do komendy uruchamiajgcej kernel MorphOS-a w OF. Trzeba pamietaé, ze wylaczenie Layers3D
uniemozliwia wykorzystanie programow w rodzaju "Lucy", ktéry widowiskowo zarzadza oknami na blacie Ambienta
wykorzystujac sprzetowy efekt przezroczystosci.

Od samego poczatku rozwoju MorphOS-a Ambient byt okreslany jako "sliczny", czy "cukierkowy", co niekiedy nabierato
pejoratywnego znaczenia w konfrontacji z jego dwczesnymi ograniczeniami. Jednak dzieki preznej dziatalnosci Ambient
Teamu funkcjonalno$s¢ Ambienta dalece przewyzszyta to, do czego przywyklismy uzywajac Workbencha klasycznej
Amigi. Na ikonach mozna dokonywaé operacji typu "kopiuj/wklej", mozna tez je przenosi¢ miedzy oknami. Ambient
pokazuje domysinie w oknach tylko pliki zaopatrzone w pliki ikon (.info), doktadnie tak samo, jak ma to miejsce pod
Workbenchem. Mozliwe jest przetaczenie w tryb pokazywania wszystkich plikow, wtedy pliki bez ikon przedstawiane sg
za pomocg domysinych ikon dla danego typu pliku rozpoznawanego przez Ambienta. Jesli chodzi o graficzng
reprezentacje plikdw, to poza trybem ikon moga by¢ one przedstawione w postaci listeréw (tak jak w Directory Opusie)
oraz w trybie ikon-miniaturek.

Ambient zostat wzbogacony o dodatkowe programy-moduty, ktére mozna wybrac¢ klikajgc prawym przyciskiem myszy
na gadzecie zmiany gtebokosci ekranu i wybierajac z pojawiajacego sie wtedy pull-down menu opcje "Moduty". Obecnie
wsrdd nich sa: prosty zegar-kalendarz, gadzet zmiany gtosnosci, monitor aktywno$ci sieci, monitor obcigzenia CPU
(wykres jest rysowany w miniaturowym okienku na belce), funkcje obstugi logéw systemowych i debugu. Czes¢ z nich
po kliknieciu lewym przyciskiem myszy otwiera okna/elementy GUI z dodatkowymi funkcjami. Cze$¢ przeznaczona dla
tych programikéw znajduje sie po lewej stronie gornej belki Ambienta.

Nie kazdy uzytkownik MorphOS-a wie, ze po kliknigeciu na gadzety zmiany gtebokosci ekranu lub okna, wyswietlona
zostanie lista odpowiednio otwartych ekranéw z ich miniaturkami lub spis otwartych okien na danym ekranie z
mozliwoscig ich uaktywnienia. Pull-down menu Ambienta, obok znanych z WB pozycji zwigzanych z obstugg ikon,
zawiera takze pozycje dla ustawien systemowych i Ambienta oraz programu "Exchange" (znanego z AmigaOS 3.x),
odpowiedzialnego za kontrole Commodities (wiele aplikacji w systemie jest tego typu). Jednym z czesciej uzywanych
commodity jest mikser dzwieku.

System wzbogacit sie tez o wygaszacze ekranu. Jest ich catkiem pokazna liczba, w wiekszosci bazujg na
wygaszaczach OpenGL znanych z Linuksa. W ramach oszczedzania energii mozna takze ustawi¢ czas, po ktérym
monitor przejdzie w stan spoczynku. Kazdy, kto wczesniej pracowat na prawdziwej Amidze, zauwazy, ze Ambient nie
podaje ilosci wolnej pamieci na belce ekranu. Najprosciej do tego celu wykorzystaé programik "StatLine", ktérego okno
mozna zauwazy¢ na niektorych prezentowanych grafikach (zaraz pod belkg ekranu, po lewej stronie). Z innych
elementoéw Ambienta warto jeszcze wspomnie¢ o panelach. Moze by¢ ich kilka niezaleznie, mogg by¢ one pionowe,
poziome, state albo zwijane i oczywiscie w roznych kolorach. Cata ich obstuga sprowadza sie do przeniesienia ikon,
ktére majg sie na nich znalez¢ na lewg krawedz danego panelu. Po tej operacji ikonka programu (ale moze to byc¢ takze
ikonka katalogu na dysku) zostaje umieszczona na koncu panelu. Na zamieszczonych zrzutach ekranu Ambienta wida¢
kilka poziomych paneli w jednej linii na dole ekranu.

MUI 4
Waznym elementem interfejsu graficznego MorphOS-a jest MUI. W MorphOS-ie 2.x znajduje sie MUI w wersiji 4.
Przeszedt on znaczne zmiany w poréwnaniu ze znang z klasycznych Amig oraz poprzedniej odstony MorphOS-a wersji
3.x. Zmianie ulegt zwtaszcza wyglad, ktdry w mojej opinii jest znacznie bardziej nowoczesny i estetyczny. Wszystkie
zmiany dokonywane w obrebie ustawien MUI widoczne sg od razu w elementach GUI danego programu, zatwierdzenie
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zmian powoduje ich zapisanie na dysku, wybranie "Anuluj" powoduje powrét do parametréw wyjsciowych. Ustawienia
MUI mozna zmienia¢ globalnie, wtedy skorzysta z nich kazdy program, o ile nie ma zapisanych wtasnych ustawien, lecz
mozna takze ustawi¢ je dla kazdego programu osobno.

Wiele sposrod klas MUI zostato skompilowanych pod MorphOS-a, jesli jednak nie dysponujemy potrzebng klasg w
takiej wersji (albo np. mamy watpliwosci co do poprawnosci jej dziatania), mozemy uzy¢ klasy dla MUI 3.x
skompilowanej dla 68k. W tym momencie dotykamy waznej cechy MorphOS-a jakg jest jednostronna kompatybilnos¢ z
AmigaOsS 3.1. Dzieki obecnemu w systemie emulatorowi procesora 68060, programy skompilowane dla 68k sg
wykonywane w sposoéb catkowicie transparentny. Jedyng mozliwoscig przekonania sie jakiego typu jest dany plik
programu jest otwarcie kontekstowego menu pliku, w ktérym stosowne informacje sg wyswietlone na gérze menu.
System moze wykorzystaé, uruchamia¢ i komunikowa¢ sie z dowolnymi programami z Amigi klasycznej 68k, o ile
programy te sg napisane zgodnie z wytycznymi firmy Commodore i nie wykorzystujg specyficznych mozliwosci
sprzetowych Amigi z pominieciem systemu (jednak w przypadku uzywania MorphOS-a pod klasyczng Amiga PPC czes$¢
z takich programow dziata). Mozna prawie bez ograniczen mieszac¢ ze sobg skfadniki MorphOS-a i AmigaOS 3.1, z tym,
ze kazdy program AmigaOS pracujacy pod MorphOS-em korzysta z jego wlasnych elementéw, stad otwierane okienka
wyboru plikéw czy komunikatow bedg juz typowymi, dla systemu MorphOS. Ale oczywiscie ich funkcje w programie
pozostajg bez zmian. Jak wspomniatem wyzej, chyba wszystkie natywne elementy MorphOS-a korzystajg z MUI, co
znacznie podnosi zaréwno ich atrakcyjnos¢ wizualna, jak i mozliwosci konfiguracyjne. Wszystkie otwierane przez
MorphOS-a okna wyboru plikéw i komunikatow sg bardzo estetyczne i funkcjonalne.

Emulacja 68k
Element systemu odpowiedzialny za emulacje procesora 68060 nazywa sie "Trance". Jest on bardzo szybkim

emulatorem JIT. Na systemie z relatywnie stabym procesorem PPC603e 160 MHz oferuje on osiagi lepsze, niz
najszybszy 68060 w Amidze, zas na najszybszym PPC7447 1 GHz pozostawia daleko w tyle jakikolwiek 68k
kiedykolwiek wyprodukowany. Z ciekawosci uruchomitem MorphOS-a bez wigczonego "Trance" - system wtedy korzysta
z prostego emulatora wbudowanego w kernel. Emulowany w ten sposdb 68060 byt okoto 14 razy wolniejszy od emulac;ji
za pomocg "Trance". Dla uzytkownika najbardziej istotne jest takze to, ze nawet na wolnym PPC emulacja ta jest na tyle
wydajna, ze nie wida¢ zadnych obcigzen systemu z nig zwigzanych.

Biblioteki i uktad katalogéw systemowych

Drugim, obok klas MUI, elementem systemu zapozyczanym ze starszych AmigaOS, sg takze biblioteki. Podobnie, jak w
przypadku innych elementéw systemowych, MorphOS bez probleméw wspotpracuje z bibliotekami zaréwno
skompilowanymi dla MorphOS-a, jak i dla AmigaOS 3.x. Tworcy systemu MorphOS troche zmienili filozofie katalogéw
systemowych. O ile znany z AmigaOS podziat na C dla komend DOS-a, LIBS dla bibliotek itp. pozostat bez zmian, to
wszystkie elementy natywne systemu zostaty umieszczone w katalogu MOSSYS. Wewnatrz tego katalogu znajdujg sie
dobrze znane C, LIBS, S i inne, jednak zaleca sie, aby uzytkownik nic w nich nie zmieniat. Dla niego pozostawiono w
gtébwnym katalogu (poczatkowo puste) katalogi C, LIBS, S itd., gdzie bez Zadnej szkody dla systemu mozna dodawac
pliki. Na uwage zastuguje wydzielenie specjalnego katalogu Classes, gdzie w podkatalogu MUI nalezy umieszczaé
dodatkowe klasy MUI. W AmigaOS 3.x panowata tutaj duza dowolno$é wprowadzajaca niepotrzebny batagan. System
poszukujgc wywotywanych plikéw szuka ich najpierw w tych katalogach dla uzytkownika, dopiero na koricu w MOSSYS.
Dzieki temu w przypadku obecnoéci jakiegos pliku jednoczesnie w np. LIBS i MOSSYS/libs, wczytany zostanie on z tej
pierwszej lokacji i nie bedzie mowy o zadnych konfliktach. Uzytkownik zas eksperymentujac z plikami systemu nie musi
ingerowac w zawartos¢ zywotnych dla MorphOS-a katalogow.

Ustawienia systemowe
MorphOS 2.x wprowadzit takze nowy ekran ustawien systemowych. Podobnie, jak w poprzednich wersjach, jest to
jeden zintegrowany program. Do znanego wczes$niej trybu listy (podobnego do np. ustawien MUI) dodano tryb okna z
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ikonkami reprezentujgcymi kolejne elementy ustawieh: dzwiek, USB, audio, ustawienia ekrandéw, definicje trybéw
graficznych i wiele innych. Klikniecie w ikonke otwiera okno programu konfiguracyjnego konkretnego elementu systemu
w miejsce gtébwnego okna ustawien.

Oczywiscie znany z AmigaOS katalog "Prefs" nadal istnieje i pakiety umieszczajace tam swoje programy ustawien
nadal majg takg mozliwo$¢. Tworzac nowy ekran, ktéry mozna przypisa¢ do dowolnego programu (albo grupy kilku),
nalezy tez wybrac skorke, ktéra bedzie ozdabiata belki, menu (np. przezroczystos$é) i inne elementy okna. Poza
skoérkami obecnymi po instalacji systemu mozna doinstalowaé skorki pobrane z internetu lub stworzy¢ wiasne. Istnieje
wiele réznych skoérek, ktére réznig sie kolorami i stylem, np. jedng z dziwniejszych jest "Nostalgia" wzorowana na
wygladzie Workbencha z AmigaOS 1.3. Ekrany mojego MorphOS-a majq ustawiong skorke "E-Skin". Na kolejnej
ilustracji ekran ze skérkg "Classic".

Nie ma tez problemu z ustawieniem nowych rozdzielczosci ekranu, system wspaniale prezentuje sie na popularnych
ostatnio monitorach panoramicznych.

System 3D

Obecny w MorphOS 2.x podsystem 3D nosi nazwe TinyGL, ale jest to nazwa troche na przekér, skoro jest to
najpetniejsza implementacja OpenGL w systemach majacych swe korzenie w klasycznym AmigaOS. W poréwnaniu do
wersji z MorphOS-a 1.4 predkos¢ jej dziatania zostata zwiekszona o kilkadziesigt procent. Niestety nie pojawity sie
wyczekiwane sterowniki 3D do nowych kart graficznych. Sg to wiec nadal Permedia 2, Voodoo 3,4,5 oraz Radeony z
chipsetami z serii R100 i R200. Najlepszym rozwigzaniem jest uzywanie Radeona, zas najszybszym modelem z
obstugiwanych przez MorphOS-a jest nadal Radeon 8500 Pro (r6znice miedzy ré6znymi kartami sg bardzo widoczne
podczas uzywania bardziej wymagajacych programow jak "Stellarium"”, czy niektére mody do "Quake III"). Sterowniki
umozliwiajg korzystanie zaréwno ze ztgcz VGA, jak i DVI, przy odpowiednim ustawieniu trybu ekranu mozna uzywac
wyjécia TV (podobno, gdyz nigdy nie miatem okazji tego sprawdzi¢). TinyGL jest dostepny takze dla programoéw 68K i
PPC z klasycznego AmigaOS dzieki emulac;ji biblioteki Warp3D. Niezbedne elementy WarpUP nalezy doinstalowac
0sobno, mozna je znalezé na nosniku instalacyjnym w katalogu Contributions.

USB, mass storage, drukarki i joysticki

Podobnie, jak we wczesniejszych wersjach systemu, za obstuge USB odpowiedzialny jest pakiet "Poseidon". W
systemie, obok sterownika do gniazd USB zamontowanych na ptycie gtéwnej, obecny jest uniwersalny sterownik do kart
USB 2.0 na PCI. Teoretycznie powinny by¢ obstugiwane r6zne modele, w praktyce nie warto probowac¢ innych kart, niz
te z chipem Nec. "Poseidon" rozpoznaje prawidtowo urzgdzenia mass storage, zaréwno twarde dyski, jak i flash.
Mozliwe tez jest uzywanie napedéw CD USB. Z innych urzgdzen bezproblemowo dziata wiekszo$¢ myszek i klawiatur
USB oraz joysticki, zaréwno cyfrowe, jak i analogowe. Urzadzenia te grupujemy w klasie urzadzen HID, do ktérej nalezg
réwniez tablety graficzne wspotpracujace z MorphOS-em. Z czesto uzywanych urzadzen mozliwe jest takze podtaczenie
drukarek i skanerow, jednak wymagaja one sterownikow (jesli nie ma sterownika to "Poseidon" poprawnie rozpoznaje
urzadzenie, ale nie mozna z niego korzystac). Z drukarkami jest lepiej niz ze skanerami, gdyz dzieki wbudowanemu w
system pakietowi "TurboPrint" dostepne sg sterowniki do wielu modeli. Jest to jednak dosy¢ stary pakiet, wiec czesto
spotkamy sie z brakiem sterownika do konkretnego typu nowej drukarki. Wtedy mozemy wyprobowac sterownik do
innych modeli tego producenta np. drukarki HP, dzieki obstudze PCL sg ze sobg czesciowo zgodne i wiele z nowych
urzadzen tej firmy mozna uruchomi¢ pod MorphOS-em, dzieki sterownikom do serii LaserJet. Bez problemu mozna uzyc¢
sterownika do modelu podtgczanego przez ztgcze réwnolegte do obstugi nowszego urzgdzenia podtaczanego przez
USB. W systemie obecny jest takze sterownik do drukarek sieciowych, jednak nigdy nie korzystatem z niego i nie wiem
jakie ma mozliwosci. Podtaczane przez USB joysticki mogg by¢ obstugiwane przez natywng wersje lowlevel.library
(katalog Contributions) - z poziomu ustawienn USB mozna tego typu urzadzenia skonfigurowac¢ w sposéb niemal
dowolny, wykraczajacy niejednokrotnie poza pierwotne ich przeznaczenie (np. aby nacisniecie ktéregos z przyciskow
pada uruchamiato wybrany program - podobnie mozna obstuzy¢ dodatkowe klawisze w klawiaturze USB). Dzigki
bibliotece lowlevel, joystick widoczny jest takze dla emulowanej w E-UAE Amigi, czy maszyny emulowanej przez
MAME. Czes¢ uzytkownikdow narzeka na "Poseidona" w MorphOS-ie. Ja nie miatem z nim nigdy probleméw, by¢é moze
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dzieki uzywanej karcie USB 2.0.

Obstuga réznych typow partycji

Wracajgc do mass storage, MorphOS 2.x sam rozpoznaje typ systemu plikéw, w ktérym jest sformatowany nosnik i
zazwyczaj poprawnie go montuje w systemie. Rozpoznawane sg amigowe formaty typu FFS, czy SFS, pecetowe FAT,
NTFS oraz linuksowe Ext2/3. Jezeli montowany nosnik podzielony jest na partycje, to bezproblemowo zostang one
rozpoznane i zamontowane. W razie problemdéw system zawiera oprogramowanie ufatwiajgce obstuge montowanych
nosnikéw, odmontowanie, czy stworzenie mountlisty. W odréznieniu od starego MorphOS-a nie ma potrzeby
przypisywania na state do klasy mass storage USB konkretnego systemu plikéw (najczesciej FAT), co uniemozliwiato
jednoczesne uzywanie mobilnych urzadzen z réznymi systemami plikow, obecnie nie ma problemu np. w obstudze
przenosnego twardego dysku z jedng partycjg FFS i drugg FAT.

Stos TCP/IP

Wraz z MorphOS-em 2.0 pojawit sie wbudowany stos TCP/IP. Mozna wiec zapomnie¢ o zewnetrznych stosach w
rodzaju "Miami", czy "MOSNet". Ustawien stosu dokonuje sie za pomocg prostego programu konfiguracyjnego. Obydwie
karty sieciowe na ptycie Pegasosa Il sg obstugiwane. Dostepne sg tez sterowniki do popularnych kart Realtek. Mozna
tez wykorzystac sterownik karty WiFi Prism 2 dla AmigaOS, jednak przy ich zastosowaniu nalezy wytgczy¢ wbudowany
stos i skorzystaé z zewnetrznego.

Datatypy i Reggae

Skoro MorphOS tak wiele odziedziczyt po swoim przodku - AmigaOS 3.1, to wsrdd elementéw systemu nie mogto
zabrakng¢ systemu datatypow. System zawiera na starcie kilka datatypéw, a w internecie mozna znalez¢ kilka
dodatkowych. Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby skorzystaé takze z olbrzymiej mnogosci datatypow
stworzonych dla AmigaOS. W MorphOS-ie 2.0 znalazt sie réwniez podobny do datatypow podsystem. Jest nim Reggae.
Od swojego kilkunastoletniego kuzyna rézni sie lepszym zorientowaniem na wspotczesne potrzeby, jakimi sg obstuga
mediéw strumieniowych z internetu i olbrzymich plikdw multimedialnych wczytywanych z CD lub DVD. Podobnie jak w
datatypach, mozna instalowaé dodatkowe klasy, co rozszerza zestaw obstugiwanych formatéw danych.

Dodatkowe oprogramowanie

Wraz z systemem otrzymujemy szereg przydatnego oprogramowania. Jednym z nich jest oparta na KHTML
przegladarka internetowa "Sputnik", ktéra obstuguje wiekszos¢ elementéw nowoczesnych stron www np. CSS, dzieki
czemu zaraz po zainstalowaniu systemu i podigczeniu sieci mozna zaczg¢ przegladac zasoby Internetu np. w
poszukiwaniu kolejnych ulepszeh MorphOS-a. Bardzo lubianym i chwalonym przez uzytkownikéw programem jest
przegladarka plikdéw graficznych "ShowGirls". Poza typowymi dla przegladarek obrazkéw funkcjami ten szybki program
zawiera takze szereg elementoéw procesora grafiki, jak skalowanie i przycinanie obrazkéw, operacje na kolorach, filtry
konwolucyjne, transformacje geometryczne i wiele innych. Nastepnie przerobione obrazki mozna zapisa¢ w jednym z
kilku popularnych formatéw graficznych. Wraz z MorphOS-em 2.0 pojawit sie réwniez prosty program malarski "Sketch".
Zawiera on wiele znanych np. z "Deluxe Paint" rozwigzan i obeznany z innymi programami do obrobki grafiki rastrowej
uzytkownik nie bedzie miat z jego obstugg probleméw. "APDF" umozliwia przegladanie dokumentéw PDF (chociaz
niektore dokumenty dtugo odrysowuje - nawet do kilku sekund, co programom na innych platformach sie nie zdarza).
Nowym programem jest "Kryptos" - narzedzie stuzgce do tworzenia i zarzadzania zaszyfrowanymi wolumenami.
Wolumeny te moga by¢ wirtualne, gdy sg pojedynczym, zaszyfrowanym plikiem montowanym przez "Kryptosa" jako
nowy "dysk", moga by¢ tez szyfrowane cate partycje. Oczywiscie przy montowaniu szyfrowanego wolumenu "Kryptos"
prosi nas o hasto (osobne dla kazdego wolumenu). Jednoczes$nie program potrafi zamontowa¢ 16 r6znych
szyfrowanych wolumendw. Do oficjalnej dystrybucji systemu zostaty takze dotgczone narzedzia dyskowe: "SFSDoctor"
(umozliwiajgcy naprawianie partycji SFS i odzyskiwanie plikéw) oraz defragmentator partycji. Kolejnym powszechnie
znanym programem, ktory znalazt sie w instalacji jest pomocnik kazdego amigowca - "Snoopium".

Trudno bytoby wymieni¢ wszystkie bardziej i mniej uzyteczne programiki, ktére mozna znalez¢ na dysku zaraz po
instalacji MorphOS-a 2.x. Jak dla mnie, jednym z bardziej dziwnych (co nie oznacza bezuzytecznych), jest program
"Tips" pokazujacy przy kazdym uruchomieniu losowo wybrang porade dotyczacg uzytkowania MorphOS-a (samych
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porad jest na razie tylko 15, ale moze twércy systemu dodadza co$ w przysztych wersjach).

Natywne oprogramowanie dostepne z innych Zrodet

W ciggu swojej kilkuletniej obecnosci na rynku MorphOS dorobit sie sporej kolekcji przydatnego oprogramowania. Do
najczesciej uzywanych mozna zaliczy¢ odtwarzacz filmoéw "Mplayer", wzbogacony niedawno o rozbudowane,
funkcjonalne GUI. Popularnym programem jest tez odtwarzacz plikéw muzycznych "AmiNetRadio", obstugujacy nie tylko
pliki w formacie MP3, ale réwniez WAV, MIDI (z uzyciem zewnetrznej biblioteki), strumienie internetowe i wiele innych.
Dynamicznie rozwijajaca sie przegladarka internetowa "OWB" zdeklasowata inne rozwigzania, program do grafiki 3D
"Blender" zadowoli kazdego twérce grafiki trojwymiarowej, a pakiet astronomiczny "Stellarium" utatwi obserwacje nieba
mitosnikom astronomii. "AmiGG" utatwi kontakt z innymi uzytkownikami komputeréw, a do tych, ktérzy nie lubig GG
mozemy napisa¢ maila dzieki np. "SimpleMail".

W wolnych chwilach mozna zagra¢ w "Quake 3", "Freespace 2", "Homeworld" oraz wiele innych tytutow, zaréwno
natywnych, jak i amigowych (np. "WipeOut 2097"). Emulator "E-UAE" otworzy tez dostep do olbrzymiej biblioteki gier
starej, dobrej Amigi 500 (tu jednak potrzeba szybkiej maszyny, gdyz bez JIT emulator ten zapewnia stuprocentowg
ptynnos¢ dzwieku dopiero na G4). Emulator "M.A.M.E." daje dostep do gier automatowych, "FPSE" do gier z Sony
Playstation, a szereg emulatorow 8-bitowcow zapewni petnie doznan mitosnikom ekstremalnego retrocomputingu.

Krotkie podsumowanie

System MorphOS w wersji 2.0 i kolejnych wniost kilka wiekszych i sporo drobniejszych zmian. Co prawda czes$¢ z nich
byta dostepna w postaci réznych uaktualnien, do ktérych mozna zaliczyé nowego Ambienta, MUI 4, uaktualnienia
"Poseidona", sterownik kart USB 2.0, "MUI-Con", ale pozostato kilka rzeczy, ktérych nie dato sie w MorphOS-ie 1.x
zmieni¢ gdyz zwigzane byty z jego kernelem. Do takich rzeczy mozna zakwalifikowa¢ obstuge jednostki Altivec w
procesorach G4, wytgczanie komputera za pomocg komendy z menu Ambienta oraz Layers3D. Trzeba tez pamietaé, ze
wszystkie wymienione rzeczy, nawet jesli byty wczesniej dostepne, wymagaty osobnego zainstalowania. Obecnie
wszystko to jest juz zainstalowane w podstawowej instalacji systemu, a co wiecej zazwyczaj jest w jeszcze wyzszych
wersjach, niz te dostepne dla MorphOS-a 1.4.5. Oczywiscie kazdy uzytkownik poprzedniej wersji musi sam sobie
odpowiedzie¢ na pytanie, czy wszystkie te zmiany sg warte ceny rejestracji. Moim zdaniem tak.

Zdecydowanie najwiekszym atutem MorphOS-a 2.x jest Ambient. Desktop ten jest bardzo konfigurowalny, co jak
wiadomo jest cecha bliskg sercu kazdego amigowca. Ambient doskonale wywigzuje sie z roli programu utatwiajgcego
wszelkie operacje na plikach, blizej mu zdecydowanie do "Dopusa Magellana" niz do ktérejkolwiek wersji Workbencha.
Doskonate wrazenie robi tez MUI 4, uderza jednolito$¢ interfejsu systemowego, co utatwia obstuge réznych programow i
doskonale wyglada. Jedyne czego nie lubie w MUI, to konieczno$¢ zmiany np. czcionki w wielu réznych miejscach (dla
kazdej klasy osobno). Czesto tez duzo czasu zajmuje odnalezienie w gaszczu ustawien akurat tej opcji, ktorej
potrzebuje. Duzym minusem jest tez brak dokumentacji tak olbrzymiego pakietu jakim jest MUI 4. Co do stabilnosci
systemu, to wiele atramentu i bitdbw na ekranie zmarnowano dyskutujac o tej sprawie. MorphOS 2.x, podobnie jak
AmigaOsS 3.1, nie zawiesza sie sam z siebie (a przynajmniej nie u mnie). Jednak warto pamieta¢, ze w systemach
amigowych kazdy program zdolny jest do kompletnego zawieszenia systemu. W moim przypadku zdarza sie to bardzo
rzadko. Trudno powiedzieé, czy jest to skutek stabilnosci systemu, czy tez starannego doboru programdéw, ktérych
uzywam. Jesli jaki$ program jednak zawiesi sig, to raczej nie zawiesza systemu, tylko zamraza swoje okno. Czasami
system potrafi sobie z tym poradzi¢, gdy po naci$nieciu na gadzet zamykania okna wys$wietla komunikat z pytaniem, czy
usung¢ ten program z pamieci. Czesciej jednak tak sie nie stanie, ale z powodzeniem mozna poradzi¢ sobie z takg
sytuacjg usuwajgc go za pomocg programu "Scout", ktéry pozbedzie sie programu z pamieci, zamknie wszystkie
otwarte przez niego okna i ekrany oraz zwréci systemowi wiekszg lub mniejszg cze$¢ zaalokowanej pamieci (co prawda
stabilno$¢ systemu pozostawia woéwczas wiele do zyczenia i zawsze lepiej pozamykaé wszystkie otwarte aplikacje i
wykonac reset).

Podsumowujac: system jest szybki, tadny i przyjemny w interakcji Jak dla mnie, jedynym powaznym brakiem w
aplikacjach jest brak wspotczesnego pakietu biurowego (procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do prezentac;ji -
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wszystko zgodne z pakietem MS Office). Poza tym umozliwia mi, amigowcowi od lat, uzywanie systemu zgodnego z
AmigaOsS, a dziatajgcego na duzo szybszym sprzecie i wnoszacego wiele nowosci w stosunku do pierwowzoru.
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