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Andrzej Drozd jaki$ czas temu przyjrzat sie kwestii Amigi i formatu Ogg Vorbis. Opisat tam dosy¢ pobieznie wczesng
wersje programu PlayOGG (1.9). Ja przyjrzatem sie nieco doktadniej, o wiele pdzniejszej, bo oznaczonej cyframi 5.6 (na
te chwile dostepna jest juz wersja 6.0). Autor, Lorence Lombardo, co prawda dosy¢ czesto aktualizuje swoéj program
zmieniajgc numer o jedng dziesiata, lecz przy braku czegos w stylu historii zmian, ciezko powiedzie¢ czy te zmiany sg
czyms istotnym i co wnoszg kolejne uaktualnienia. Z drugiej jednak strony, tak wysoki numer moze niektorym dawac
wyobrazenie 0 sporym zaawansowaniu narzedzia.

Jak dotad nie miatem okazji przetestowania programu, wiec nawet nie wiedziatem czego sie spodziewaé. Archiwum z
PlayOGG zawiera kilka programéw z czego sam PlayOGG to tylko program sterujgcy. Mozna wiec powiedzie¢, ze jest
to cos jakby pakiet narzedzi do odtwarzania wielu formatéw dzwieku ze stworzonym do nich "GUI" (stowo na wyrost -
stad cudzystow). Program Lorence'a sam w sobie nie odpowiada za odtwarzanie zadnego formatu, a wszystko odbywa
sie dzieki wbudowanej obstudze takich narzedzi jak FFMpeg, Faad, Flac, Med2Xm, OGGdec, RAPlay czy Sox. Ciezko
program czyms zagig¢. Na liscie obstugiwanych formatéw dzwiekowych znajdujg sie OGG Vorbis, MP3, FLAC, AC3,
RA, SID, SAP, moduly Protrackera, Octameda (nawet spakowane XPK czy PowerPackerem, o ile w systemie
posiadamy stosowne komponenty do rozpakowywania danych), sample dzwiekowe w formacie 8SVX, czy AIFF.
Niewiele sie pomyle twierdzac, ze PlayOGG moze byé rozwijany praktycznie w nieskonczonosé¢. Jezeli tylko bedzie
powstawato oprogramowanie do obstugi jakiegos formatu, wéwczas PlayOGG bedzie prawdopodobnie je
wykorzystywat.

PlayOGG korzystajac z FFMpeg potrafi takze odtwarzac filmy (co nie powinno by¢ zaskoczeniem biorgc pod uwage
zasade dziatania PlayOGG). Niemniej z uwagi na dosy¢ mato stabilne dziatanie FFMpeg oraz mozliwos¢ napotkania
nieobstugiwanego formatu, autor domysinie wytgczyt te mozliwos¢ i uzytkownik uaktywnia jg wytacznie na swojg
odpowiedzialnos¢. W dokumentacji zaznaczono jednak, ze beda trwaé¢ prace nad ulepszaniem tej funkciji.

Jak to wyglada w praniu? Prosto. Program mozna uruchomié z ikonki lub z CLI. Zaréwno z jednego, jak i z drugiego
poziomu mamy szereg dostepnych opciji (czytaj: parametrow z CLI lub tooltypéw w ikonie), ktére sg opisane w
dokumentacji programu. W zaleznos$ci od tego w jaki sposéb program zostat uruchomiony, pokazuje nam sie okienko
wyboru plikoéw do odtworzenia lub tez nastepuje ich automatyczne odtworzenie. Giéwne okno programu, ktére nie jest
niczym specjalnym, jest stosunkowo niewielkie i posiada kilkanascie przyciskéw, ktére stuzg do réznych celow.
Znajdziemy wsrdd nich zatrzymanie utworu, przeskoczenie do kolejnego/poprzedniego na liscie (program obstuguije listy
odtwarzania) itp. W dobie "wypasionych", oskérkowanych odtwarzaczy widokiem GUI bytem troche zszokowany. No
ale nie w tym celu uruchomitem program, aby ogladac¢ jego GUI. Przeszedtem do rzeczy, czyli sprawdzenia mozliwosci
programu w zakresie tytutowej obstugi plikéw w formacie OGG. Niestety srodze sie rozczarowatem i potwierdzam to, co
napisat Andrzej. Na 68k program po prostu nie daje sobie z tym rady. Wykorzystywany do odtworzenia OGGdec jest
raczej stworzony do dekodowania pliku do formatu WAVE niz do jego odstuchu (PlayOGG domysinie przekierowuje
dekodowany fragment pliku do PIPE: skad odbywa sie odtwarzanie). Po podmianie OGGdec na jego kompilacje pod
PPC byto niewiele lepiej. Dzwiek nadal "przycinat", praktycznie uniemozliwiajgc ptynne odstuchanie. Postanowitem to
sobie darowaé i sprawdzi¢ inne mozliwo$ci programu. Tutaj jest niewiele lepiej. Moduty Protrackera "tng"! Nie wiem
czym to jest spowodowane i nie wiem co tak bardzo obcigza procesor (na pewno nie AHI), lecz na klasycznych
systemach PlayOGG jest kompletnie nieuzywalny.

Ciezko napisac¢ jakie$ podsumowanie, gdyz PlayOGG na zbyt wiele na moim sprzecie (A1200 BPPC 603e/200 MHz i
040/25 MHz) mi nie pozwolit. Pliku OGG w zadowalajgcej jakosci nie odstuchatem (musiatem go przerobi¢ na plik
WAVE programem OGGdec), innych formatéw tez. Zastanowitem sie dla kogo wiec autor rozwija caty ten pakiet? Na
pewno dla oséb emulujacych Amige przy pomocy Amithlona lub WinUAE, co zresztg zostato wyrazne zaznaczone w
dokumentaciji. Ale po co im takie co$ pod emulowang Amiga, skoro mozna sie przetaczy¢ na dowolny windowsowy
odtwarzacz i mie¢ to samo? Troche taka sztuka dla sztuki. Pozytek moga mie¢ uzytkownicy AmigaOS 4.0 lub
MorphOS-a, z racji ze AmigaOne czy Pegasos sg znacznie szybsze od starego, poczciwego "klasyka". W dodatku
moga oni podmieni¢ zewnetrzne pliki wykorzystywane przez PlayOGG na ich natywne odpowiedniki. Jako narzedzie do
odtwarzania plikow dzwigkowych na Amigach klasycznych (nawet z procesorami PPC) PlayOGG jest porazka. Dla
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szybszych komputeréw moze stanowi¢ jaka$ alternatywe, zwtaszcza w przypadku dosy¢ egzotycznych narzedzi jak
dekodery FLAC, czy FAAD, dla ktérych jest doskonatym, cho¢ nieco ubogim GUI. Czy jednak bedzie w stanie stangé w
szranki z najpopularniejszymi odtwarzaczami jak choéby AmiNetRadio czy TuneNet? Z catg pewnoscig nie.

Program mozna pobra¢ z Aminetu lub ze strony autora.
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