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UAE, to znany wszystkim emulator Amigi. Jak do tej pory jest on najpopularniejszym tego typu programem i doczekat
sie wielu portéw, na rdzne platformy i systemy operacyjne (Windows, Linux, MacOS czy nawet AmigaOS). Wobec tak
olbrzymiej popularnosci tego emulatora, jedynie kwestig czasu byto ukazanie sie jego wersji na najnowsza konsole
Sony o nazwie PlayStation Portable (PSP). Emulator doczekat sie juz kilku odston na tej platformie, a w najnowszej
wersji pojawita sie obstuga klawiatury, co czyni emulowang przez niego Amige w petni funkcjonalna. PlayStation
Portable jest zarazem jedyng na dzien dzisiejszy przenosng konsolg pozwalajacg na emulacje naszego ulubionego
komputera.

Aby uruchomi¢ PSP UAE potrzebne beda;

PSP z oprogramowaniem w wersji 1.50 (prawdopodobnie wystarczy rowniez 1.00, jednak nie nowsze niz 1.50), karta
pamieci (Memory Stick Duo) z okoto 3 MB wolnego miejsca (plus miejsce potrzebne na obrazy dyskéw ADF), przewod
USB do PSP (jest to standardowy przewdd USB typu B), emulator PSP UAE dostepny na stronie autora, plik z obrazem
ROM-u z Amigi (na razie obstugiwany jest jedynie Kickstart 1.3), pliki ADF z oprogramowaniem, ktérego chcemy uzywac
pod emulatorem, komputer z dostepem do slotéw USB i sterownikami umozliwiajagcymi odczyt i zapis danych na karcie
PSP (nie testowano pod AmigaOS, cho¢ prawdopodobnie nie powinno by¢ probleméw). UWAGA! Sony nie zaleca
korzystania z innych rozwigzan niz XP lub MacOS, w zwigzku z czym nie byly one testowane i nie ponosze
odpowiedzialnosci za uszkodzenia sprzetu spowodowane niezastosowaniem sie do zalecen producenta
zamieszczonych w instrukcji do PSP.

Instalacja

Aby poprawnie zainstalowa¢ emulator na karcie pamigci umieszczonej w naszej konsolce, nalezy potaczy¢ ja
(konsole) z komputerem za pomocg przewodu USB. Nastepnie po wigczeniu PSP, przechodzimy do grupy Settings i
wybieramy z niej opcje USB Connection. Po chwili na liscie napedéw komputera powinien pojawi¢ sie dodatkowy dysk,
ktérym bedzie umieszczona w PSP nasza karta pamieci. Jesli karta pamieci jest poprawnie sformatowana, powinnismy
znalez¢ na niej katalog PSP/GAME/. Do tego katalogu nalezy przekopiowa¢ obydwa katalogi zawarte w archiwum z
emulatorem, czyli PSPUAE oraz PSPUAE% (w wers;ji z obstugg klawiatury katalogi te nazywajg sie PSPUAEKBD i
PSPUAEKBD%). Nastepnie w katalogu PSPUAE (lub jego odpowiednika z innej wersji) umieszczamy plik z kickstartem
i zmieniamy jego (pliku) nazwe na KICK.ROM. Teraz pora na ostatni krok instalacji. W tym samym katalogu (tym ktéry
nie ma znaku % w nazwie) tworzymy podkatalog DISKS i umieszczamy w nim wszystkie pliki ADF, ktorych
zamierzamy uzywac. Teraz pozostaje tylko wcisng¢ X na konsoli i odtgczyé przewdd USB. Na tym konczymy instalacje.

Uruchamianie

Jest to banalnie prosta czynno$c¢ i nie powinna przysporzy¢ trudnosci nikomu, kto uruchamiat juz jakiekolwiek
oprogramowanie dla PSP z karty pamieci. Po wtaczeniu konsoli, nalezy przejsc do grupy Game i wybra¢ z dostepnych
opcji Memory Stick TM. Wyswietlone zostang ikony wszystkich programéw zainstalowanych na karcie pamieci i
gotowych do uruchomienia. Nie nalezy sie przejmowac ikonkami z obrazkiem podobnym do przedartej kartki papieru i
podpisem Corrupted Data. Jest to normalny objaw, a ikony te reprezentujg katalog bez znaku % w nazwie, nalezacy do
danego programu i zawierajacy potrzebne do dziatania programu dane. W przypadku usuniecia tych danych
(wyswietlanych jako Corrupted Data), stracimy mozliwo$é uruchamiania programu...

Teraz musimy wérod dostepnych ikonek znalezé dobrze nam znany obraz dyskietki (obraz powitalny w systemie 1.3) i
wcisng¢ O na klawiaturze konsoli. Po chwili powinniSmy zobaczyé¢ bardzo dobrze znany wszystkim posiadaczom Amigi
z Kickstartem 1.3 widok.

Obstuga

Emulator oferuje obstuge standardowych urzgdzen wejscia, czyli: myszy, klawiatury i joysticka.

Obstuga myszy:
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przesuwanie kursora myszy = gatka kontrolera analogowego prawy klawisz myszy = R Trigger (prawy klawisz spustu
konsoli) lewy klawisz myszy = L Trigger (lewy klawisz spustu konsoli)

Obstuga klawiatury:

wywotanie/schowanie klawiatury = klawisz [] (kwadrat) przesuwanie kursora po klawiaturze = klawisze kierunkowe,
kontrolera cyfrowego wcisniecie wybranego klawisza na klawiaturze = klawisz X wcisniecie klawisza Enter = klawisz O
zmiana potozenia klawiatury (géra/dét ekranu) = klawisz /\ (tréjkat)

Obstuga joysticka:

poruszanie = klawisze kierunkowe kontrolera cyfrowego fire = klawisz O/li>

Dodatkowo po wcisnieciu klawisza Select pojawia nam sie menu emulatora. Po jego opcjach poruszamy sie za
pomocg klawiszy kierunkowych kontrolera cyfrowego. Klawisz O odpowiada za wybranie danej opcji lub zmienienie jej
ustawienia, a klawisz X cofnie nas o jedng pozycje wstecz w drzewie menu.

[0 Wsrod opciji dostepne sa;

Insert floppy = pozwala umiesci¢ obraz ADF w napedzie (dostepne mamy 4 wirtualne stacje dyskoéw: DFO: DF1: DF2: i
DF3:) Reset Amiga = powoduje reset Amigi Options = tutaj mozemy zmieni¢ parametry dziatania emulatora (wytaczyc¢
dzwiek, ustawi¢ przeskok klatek itp.) Quit PSPUAE = powoduje wyjscie z emulatora do menu gtéwnego konsoli

Uruchamianie oprogramowania pod emulatorem
Aby uruchomié dowolne oprogramowanie w postaci obrazu dysku ADF, musimy wywotaé menu emulatora, przejsc¢
do opdji Insert floppy, wybra¢ naped, w kiérym chcemy umiesci¢ dyskietke (obraz pliku) i wcisngé O. W tym momencie
zostanie wyswietlona lista plikow w katalogu DISKS. Wybieramy interesujaca nas pozycje i wciskamy O. Teraz
pozostaje nam juz tylko wybraé opcje Reset Amiga z gtbwnego menu emulatora i wybrany przez nas obraz dysku
(dyskietka) zostanie uruchomiony.

Szybkos¢

Szybkos$¢ dziatania waha sie od 75% do 100% przy wigczonej emulacji dzwigeku. Z wytaczonym dzwiekiem jest lepie;.
Oczywiscie wszystko to zalezy od gry. Najwolniej (w okolicach 75%) spisywaty sie sprawdzone przeze mnie
zrecznosciowki z duzg iloscig obiektow na ekranie i przesuwem obrazu. Gry strategiczne chodzity z petng lub oscylujaca
w okolicach 95% predkoscia, przy wigczonym niejednokrotnie dzwieku. Dane procentowe pochodzg ze wskazan
emulatora (wyswietlane sg w lewym gdérnym rogu, po wybraniu opcji Show statistics w menu emulatora).

Kompatybilnos¢

Sposrod wszystkich sprawdzonych przeze mnie gier, zadna nie odmoéwita postuszenstwa. Sprawdzone przeze mnie
tytuty, to m.in. Dogs of War, Utopia, Warzone, Swiv, Cannon Fodder, Workbench 1.3.

Podsumowanie

Ogolnie jestem z PSP UAE zadowolony i pozytywnie zaskoczony jego udanym przeportowaniem w tak wczesnej
wersji. Idealnie nadaje sie do grania w wszelkiego rodzaju strategie i przygodéwki, ktérych na Amidze jest sporo. Gry na
ekranie LCD wygladajg zupetnie inaczej niz na moim PAL-owym monitorze podtaczonym do Amigi. Dzieki PSP UAE
swojg Amige moge wszedzie zabraé i gra¢ w ulubione klasyki w kazdym miejscu na ziemi.

Do dziatania z emulatora wymagane jest posiadanie oryginalnych obrazéw kickstartow.
W razie jakichkolwiek pytan, stuze pomoca.
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