Stellarium

Piotr Waligorski
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Letni urlop i fadna pogoda powoduja, ze hawet najbardziej zapatrzony w ekran swojego komputera cztowiek, wytgczy
elektroniczne pudto, wyjdzie na zewnatrz i spojrzy w gére. Gdy tylko zmeczony gapieniem sie w monitor wzrok
odetchnie, zapewne zauwazy na niebie gwiazdy. Jadniejsze i ciemniejsze, uktadajgce sie w rézne kombinacje. Pewnie
szybko odnajdzie charakterystyczny uktad Wielkiego Wozu i... Na tym jego wiedza o niebie zazwyczaj sie konczy. Co
prawda kazdy zapewne ogladat niesamowite zdjecia z kosmicznego teleskopu Hubble'a, czy zrobione podczas
zatogowych misji kosmicznych, ale raczej nie przypominajg one tego, co mozemy ujrze¢ na co dzien na niebie. Nie
kazdy wie, ze niewielkimi naktadami (a nawet bez, bo przeciez wiekszos¢ z czytajgcych ten tekst ma juz komputer)
mozna pobawi¢ sie w fascynujgce obserwacje nieba w réznych czesciach naszego globu (i nie tylko) i w dowolnym
momencie. Obok komputera, jedyng wymagang rzeczg jest program Stellarium.

Program astronomiczny Stellarium to darmowy projekt, efekt pracy zespotu kierowanego przez Fabiena Chéreau. Jest
on dostepny na wiele platform: Linux, Windows, Mac OS X. Jest wséréd nich takze MorphOS. Wersja dla MorphOS-a
zostata przeportowana przez Fabiena Coeurjoly - niezmordowanego autora morphosowych portéow takich wspaniatych
programéw jak OWB, Mame, ScummVM, E-UAE, czy MPlayer. Co prawda Stellarium dla MorphOS-a dostepne jest w
stosunkowo juz starej wersji 0.8.2 (podczas gdy w momencie pisania tego artykutu dostepna jest dla wiodacych platform
wersja 0.10.2), ale roznice nie sa na szczescie az tak istotne dla funkcjonalnosci programu i zostang oméwione w
dalszej czedci artykutu.

Instalacja

Pierwszym etapem instalacji jest pobranie archiwum z programem ze strony autora portu. Archiwum nastepnie
rozpakowujemy do dowolnego katalogu. Program uruchamiamy klikajac w ikonke pliku wykonywalnego. Warto rozejrze¢
sie za jakas fadng ikonka, gdyz w archiwum z programem nie ma zadnej. Stellarium uruchomi sie zaréwno na
MorphOS-ie w wersiji 1.4, jak i nowszych wersjach 2.x. Jedynymi istotnymi wymogami sg dziatajgce sprzetowe
wspomaganie 3D oraz wystarczajaca ilos¢ pamieci. Do dziatania program wymaga tez zestawu bibliotek SDL (czyli w
przypadku MorphOS-a - PowerSDL). Skonfigurowany domyslnie program wymaga sporo ponad 100 MB wolnej pamieci,
stad nie uruchomi sie na Efice. Istnieje jednak mozliwo$¢ skonfigurowania go i uzywania rowniez na tej najmniejszej
maszynie (opis w dalszej czesci tekstu). W momencie uruchamiania program wyswietla fadny ekran startowy z nazwag
programu i paskiem postepu fadowania kolejnych elementéw pakietu. Po kilku/kilkunastu sekundach powinnismy ujrze¢
okno lub ekran (zaleznie od konfiguracji) programu.

Interfejs programu

Na samej gorze znajduje sie belka informacyjna wyswietlajaca podstawowe informacje jak data i godzina aktualnie
wyswietlanego obrazu nieba, pozycja geograficzna obserwatora, szerokos¢ pola widzenia (w stopniach) oraz szybkos$é
odswiezania renderowanego obrazu (w fps). Wiekszos$¢ powierzchni roboczej zajmuje realistyczny obraz nieba, zas na
samym dole znajduje sie pasek narzedziowy z ikonkami bardziej uzytecznych opciji. Jedli chodzi o sterowanie, to wiele
funkcji dostepnych jest jedynie poprzez skroty klawiaturowe (np. zatrzymanie uptywu czasu - klawisz "7"). Ich spis
znajdziemy w pomocy po kliknieciu w ikonke ze znakiem zapytania. Ikonki na pasku narzedziowym odpowiadajg kolejno
za:

wyswietlenie linii faczacych najjasniejsze gwiazdy gwiazdozbioréw - dzieki niej mozemy tatwiej zauwazy¢ na ekranie
(co czesto bywa trudniejsze niz na prawdziwym niebie) charakterystyczny ukfad gwiazdozbioréw, wyswietlenie nazw
gwiazdozbioréw, natozenie na obraz nieba artystycznych rysunkéw przedstawiajacych gwiazdozbiory - opcja niemajaca
zadnego znaczenia praktycznego, jednak moze ona zainteresowac poczatkujgcych mitosnikow astronomii i pomdc tym,
ktorzy nijak sie nie mogg dopatrze¢ w danym gwiazdozbiorze niedzwiedzicy, lutni, czy lwa, wyswietlenie siatki
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wspotrzednych rownikowych. Jest to siatka zwigzana ze sferg niebieska, natozona na niebo tak, ze o$ rotacji Ziemi
przecina jg w punktach, gdzie zbiegaja sie potudniki - sg to bieguny niebieskie. Siatka réwnikowa obraca sie wraz z
niebem - potozenia obiektéw niebieskich podaje sie we wspotrzednych tej wiasnie siatki. Gwiazdy i obiekty dalekiego
kosmosu pozostajg state wzgledem tej siatki, obiekty naszego uktadu planetarnego powoli zmieniajg swoje potozenia,
wyswietlenie siatki wspotrzednych azymutalnych - ta siatka zwigzana jest z miejscem obserwacji. Linie zbiegajg sie w
najwyzszym punkcie sfery niebieskiej - zenicie. Siatka ustawiona jest tak, ze potudnik poczatkowy znajduje sie
doktadnie na pétnocy, a kolejne potudniki liczone sg zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara. Niebo przesuwa sie
nieustannie wzgledem tej siatki i wspotrzedne podane wedtug niej sg poprawne tylko dla konkretnego miejsca i czasu
obserwacji, renderowanie ziemi - mozna wytaczyé obraz gruntu pod stopami, dzieki czemu mozemy zobaczy¢ obiekty
znajdujace sie w danej chwili pod horyzontem, punkty kardynalne - wyswietlanie na linii horyzontu oznaczen stron
swiata: E, S, W, N, renderowanie efektéw atmosfery - wigczanie pojasnienia nieba blisko horyzontu, w poblizu Stonca
(nawet znajdujacego sie pod horyzontem), czy delikatnych obtoczkéw (zalezne od ustawionego krajobrazu),
wyswietlanie podpiséw mgtawic (obiekty z katalogéw Messiera i NGC) - warto wigczy¢, gdy szukamy jakiej$s konkretnej
mgtawicy albo galaktyki. Przy obserwacjach gotym okiem nieprzydatne, bo prawie wszystkie te obiekty sg poza
mozliwosciami naszego wzroku (potrzebna co najmniej niezta lornetka), przetagczanie widoku miedzy uktadem
azymutalnym a réwnikowym - przydatne gtéwnie dla uzytkownikéw teleskopdw z montazem biegunowym, centrowanie
obrazu na wybranym obiekcie, odwracanie obrazu w poziomie, odwracanie obrazu w pionie - przydatne dla
uzytkownikow teleskopow (wszystkie teleskopy astronomiczne pokazujg obraz "do géry nogami"), wyszukiwanie
obiektéw wedtug ich nazw - po kliknieciu pojawia sie okienko do wpisania nazwy, dziata samouzupetnianie tekstu w
trakcie pisania, konfiguracja programu - otwiera okno konfiguracyjne, tryb nocny - zmienia cze$é wyswietlanych koloréw
na czerwony, co zapobiega meczeniu wzroku przy uzywaniu programu podczas obserwacji astronomicznych (tu sie
przydaje laptop), pomoc - wyswietlenie skrotéw klawiaturowych, wyjscie z programu.

Po prawej stronie dolnej cze$ci ekranu znajdziemy jeszcze cztery osobne ikonki odpowiedzialne za uptyw
symulowanego czasu. Kolejno od lewej: cofanie czasu (kilkukrotne klikniecie w te ikonke zmienia tempo uptywu czasu),
normalne tempo, przyspieszenie uptywu czasu (po kolejnych kliknieciach w te ikonke tempo sie zwieksza), powrét do
aktualnej daty i godziny. Osobiscie brakuje mi tu jeszcze ikonki zatrzymania uptywu czasu, ale jak juz wspomniatem
mozna osiggna¢ ten efekt naciskajac klawisz "7" na klawiaturze.

Po kliknieciu w jaki$ obiekt astronomiczny zostaje on oznaczony specjalng ramka, a w lewym gérnym rogu zostang
wyswietlone podstawowe o nim informacje. Wsrod tych informacji znajdziemy nazwe obiektu, w przypadku gwiazd typ
widmowy, a w przypadku obiektow mgtawicowych ich typ (galaktyka, gromada otwarta, gromada kulista, mgtawica,
mgtawica planetarna), jasnos$¢, potozenie na niebie we wspotrzednych rownikowych i azymutalnych, a na koncu
odlegtos¢ od nas. Warto zauwazy¢, ze w przypadku obiektdw naszego uktadu planetarnego program przelicza dane o
odlegtosci na biezaco i stad nieustannie sie one zmieniaja.

Jesli "przytrzymamy" jaki$ punkt ekranu myszka i przesuniemy ja, to obraz nieba zostanie odpowiednio przesuniety,
krecenie zas kotkiem myszki powoduje zwiekszanie i zmniejszanie powiekszenia obrazu. Przy wiekszych
powiekszeniach program pokazuje prawdziwe, wkomponowane w obraz nieba teleskopowe zdjecia obiektow: galaktyk,
mgtawic, planet i ich ksiezycow co bardzo podnosi realizm. W przypadku obiektow rotujgcych (planety i ksiezyce) te
obrazy naktadane sg tak, ze przedstawiajg faktycznie widoczny w konkretnym momencie obserwacji fragment ich
powierzchni. Z tg funkcjonalno$cig Stellarium zwigzany jest pewien drobny btad wersji dla MorphOS-a - przy niektérych
powiekszeniach nieoczekiwanie na niebie pojawia sie jakas bitmapa szczegdlnie duzego obiektu (najczesciej jest to
galaktyka M31). Co prawda jest on przedstawiony w poprawnej skali, ale w normalnych warunkach nie moze by¢
obserwowany z uwagi na zbyt matg jasno$¢. Na szczescie objawia sie to dosy¢ rzadko i w zadnym stopniu nie wptywa
na funkcjonalnos¢ programu.
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Przydatna funkcja jest sledzenie wybranego obiektu astronomicznego. Gdy wybierzemy myszka jaki$ obiekt (czyli gdy
jego dane pojawig sie w prawym goérnym rogu), naciskamy spacje. Od tej chwili program podaza za wybranym
obiektem, tak aby znajdowat sie caty czas na $rodku ekranu.

Konfiguracja

Po uruchomieniu warto poswiecic kilka chwil na konfiguracje programu. W tym celu klikamy w stosowng ikonke.
Pojawia sie okno konfiguracji podzielone na kilka zaktadek. W zakfadkach tych ustawimy jezyk w jakim program bedzie
sie z nami porozumiewat, potozenie geograficzne obserwatora nieba, date obserwacji, wyglad krajobrazu i wiele opcji
zwigzanych z rodzajem obiektéw i informacji wyswietlanych na obrazie nieba oraz opcje ustawien ekranu.

Pierwsza rzeczg ktérg nalezy ustawi¢ jest potozenie geograficzne obserwatora, gdyz od niego zalezy jaka czes¢ nieba
o danej godzinie bedziemy w stanie zaobserwowac. Dla przykfadu, obserwator w Krakowie bedzie miat bardzo podobny
obraz do obserwatora w Pradze, gdyz oba miasta lezg na tym samym rownolezniku, jednak Praga lezy bardziej na
zachaod, wiec Stonce (i kazdy inny obiekt astronomiczny) wschodzi i zachodzi tam pézniej, a obraz catego nieba o tej
samej godzinie bedzie obrécony o pewien kat (bedacy réznicg miedzy dtugosciami geograficznymi potozen obu miast).
W przypadku zas zmiany lokacji w kierunku pétnoc-potudnie bez trudu zauwazymy zmiane wysokosci bieguna
niebieskiego (na naszej potkuli w okolicach gwiazdy polarnej). Warto pobawi¢ sie tg opcja i poréwnac wyglad nieba w
réoznych czesciach naszego globu (i nie tylko, ale o tym pozniej).

Drugg wazng sprawa jest ustawienie daty obserwacji jako, ze w zaleznosci od pory dnia i roku niebo wyglada zupetnie
inaczej. Stellarium, jak kazdy rasowy program astronomiczny, oblicza nie tylko potozenie gwiazd, mgtawic i galaktyk (bo
te w skalach dtugo$ci naszego zycia uznaje sie za niezmienne i programy astronomiczne zazwyczaj stosujg to
uproszczenie), ale takze potozenie tego, co sie porusza na tle gwiazd: Stonica, Ksiezyca, planet i jasniejszych asteroid
oraz jasniejszych ksiezycéw planet. Tak wiec ustawienie daty obserwaciji w istotny sposdb wptywa na to, co Stellarium
nam pokaze. Mozemy tutaj sprawdzi¢ jak bedzie wygladato niebo w czasie planowanego urlopu za miastem, ale takze
przyktadowo zobaczy¢ zaémienie Storica w 1999 roku, ktérego zapewne wiekszos¢ z nas nie miata okazji zobaczyc.

Dzieki opcji nazwanej "sky culture", mozemy zobaczy¢ jakie gwiazdozbiory wyrdzniali Aztekowie i inne egzotyczne dla
nas ludy. W konfiguracji ustawiamy tez rodzaj krajobrazu, nad ktérym ujrzymy renderowane niebo. Domyslinie jest to
krajobraz Guereins, czyli rodzinnych stron gtéwnego autora Stellarium. Mozemy tez tam znalez¢ krajobraz lesny (mato
przydatny z uwagi na drzewa przystaniajgce wiekszos$¢ nieba), pusty krajobraz oceanu oraz krajobraz Ksiezyca. W
instrukcji programu mozna przeczyta¢ doktadny opis stworzenia plikdw z innymi krajobrazami np. naszego miejsca
obserwacji.

Wazna sprawg jest wybranie rodzaju odwzorowania obrazu nieba (sferyczny) na ekran monitora (ptaski). Jest to
analogiczny problem do odwzorowania powierzchni Ziemi na ptaskiej mapie. Osobiscie najbardziej mi odpowiada
odwzorowanie stereograficzne, ktdre zachowuje katy miedzy obiektami (za to nie zachowuje odlegtosci miedzy nimi).
Warto tez zauwazy¢, ze obraz nieba lepiej wyglada na tradycyjnych monitorach ze stosunkiem bokéw 4:3, podczas gdy
niebo wyrenderowane w rozdzielczosci popularnej "panoramy" jest silnie znieksztatcone po bokach. W tej czesci okna
konfiguracyjnego ustawimy tez rozdzielczo$¢ ekranu. Jesli wydajnosé naszej karty graficznej jest zbyt mata (to jest
czysto subiektywna sprawa, dla mnie wystarcza, aby szybko$¢ renderowania nie spadata ponizej 15 fps), warto
zmniejszy¢ rozdzielczosé.

Ostatnig zaktadka jest zaktadka ustawien czysto astronomicznych. Mozna tu ustawi¢ stopieh mrugania gwiazd (nawet

ten efekt jest wyswietlany przez Stellarium), zakres ich widoczno$ci (nie wyswietla gwiazd o jasnosci mniejszej niz
progowa), rodzaje obiektéw astronomicznych wyswietlanych przez program (galaktyki, planety, itp.), dodatkowe obiekty
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naktadane na obraz nieba: siatki wspotrzednych, linie taczace najjadniejsze gwiazdy, nazwy gwiazdozbiordow, ekliptyka.
Ciekawag sprawg jest wyswietlanie meteoréw. W konfiguracji mozemy ustawic ich ilo$¢: od warto$ci zerowej, poprzez
typowa obfitos¢ Perseid, az do najwyzszej zarejestrowanej w historii (Leonidy rok 1966).

Jak juz wszystko porzadnie skonfigurujemy, to mozemy przystapic... do edycji pliku konfiguracyjnego. Co prawda w
oknie konfiguracji Stellarium znajdziemy wiele opciji, jednak kilka przydatnych rzeczy mozna ustawi¢ jedynie
bezposrednio edytujac ten plik. Nosi on nazwe config.ini i znajduje sie w podkatalogu .stellarium. Plik ten jest podzielony
na sekcje tematyczne, co znacznie utatwia jego przegladanie. Z istotnych rzeczy mozna przetgczy¢ Stellarium w
znacznie bardziej wygodny tryb petnoekranowy, czy zmieni¢ gtebokos¢ ekranu (Stellarium bardzo tadnie wyglada
rowniez w 16 bitach, a zajmuje mniej pamieci karty graficznej). Ciekawg sprawa jest mozliwosé zmiany ciata
niebieskiego, z ktérego powierzchni obserwujemy nieboskion. Odpowiada za to opcja "Planet" (pod koniec pliku),
domysinie jest to "Earth", ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby zmieni¢ na "Moon", "Mars", czy np. "Titan" (warto
poeksperymentowac). Bardzo interesujaco wygladaja ksiezyce Saturna widziane z Tytana, z tym ze trzeba ustawi¢
sobie odpowiednie potozenie na jego globie, gdyz nie ze wszystkich miejsc widaé¢ tam Saturna (inna sprawa, ze w
rzeczywistosci taka obserwacja bytaby niemozliwa - bowiem Tytan ostoniety jest prawie nieprzepuszczalng dla $wiatta
atmosferg). Warto tez sprawdzi¢ jak wyglada Ziemia ogladana z powierzchni naszego naturalnego satelity - dla
podniesienia realizmu wytgczmy efekty atmosferyczne i zmienmy krajobraz na "Moon". Warto tez pamieta¢, ze Ksiezyc
zwraca sie ku Ziemi przez caly czas tg samg strong, stad Ziemia na ksiezycowym niebie zajmuje z grubsza state,
niezmienne potozenie (pomijajgc drobne ruchy wynikajace z tzw. libracji). Stad w pewnych regionach Ksiezyca Ziemia
Swieci wysoko na niebie, a w innych nie pojawia sie nigdy (my tych regionéw tez nie widzimy, stad nazwano je "ciemng
strong"... nazwa niezbyt adekwatna, bo Storce $wieci tam tak samo mocno, jak po "naszej" stronie. O czym mozemy sie
przekonac rowniez dzieki Stellarium).

Zachecam kazdego zainteresowanego uzywaniem Stellarium do gruntownego zapoznania sie z plikiem
konfiguracyjnym i do eksperymentowania z nim, poniewaz mozna wtedy znalez¢ i zmieni¢ wiele rzeczy nieujetych w
wewnetrznym oknie konfiguracyjnym programu (np. kolory).

Do czego moze nam sie przyda¢ Stellarium?

Jak juz wszystko sobie fadnie skonfigurowali$my, mozemy przystapi¢ do zabawy z tym wspaniatym programem. Co
mozna zrobi¢ za pomocg Stellarium? O ogladaniu za¢mien Stohca juz wspominatem, ale mozna tez oglada¢ za¢mienia
Ksiezyca. Ciekawg obserwacja jest przejscie Wenus na tle tarczy stonecznej (czyli tzw. tranzyt Wenus), ostatnio
wystgpito 8 czerwca 2004 r, nastepne bedzie 6 czerwca 2012 r, zas kolejne bedzie dopiero 10 grudnia 2117 roku.
Mozna wybra¢ sie w wirtualng wycieczke w rézne regiony Ziemi i przekonac sie, na czym polegajg zjawiska dnia i nocy
polarnej, czy to prawda, ze na réwniku Stonce swieci w zenicie, a zmierzch zapada niezwykle szybko. Warto
przygladna¢ sie zmianom potozenia i drogi Stonca na niebie w réznych regionach naszego globu i w ré6znych porach
roku. Bardzo tadnie wygladaja orbitujace ksiezyce Jowisza (to wtasnie ten widok ostatecznie przekonat Galileusza o
stusznosci teorii Kopernika). Warto klikng¢ na Jowisza, ustawi¢ podgzanie za nim (spacja), odpowiednio zblizy¢ obraz i
lekko przyspieszy¢ uptyw czasu. Gdyby Jowisz uciekt nam za horyzont lub skohczyta sie noc, mozna wytaczyé
renderowanie Ziemi oraz efekty atmosferyczne i kontynuowaé obserwacje. Mozna obserwowac roje meteorow,
przekonac¢ sie co to jest radiant roju, a na koniec zafundowac sobie symulowany deszcz meteoréw.

Stellarium jest tez niezwykle pomocny przy nauce rozpoznawania gwiazdozbioréw, czy poszczegdlnych gwiazd.
Przydaje sie przy wyszukaniu jakich$ szczegdlnych obiektéw, ktdre widoczne sg dopiero przy uzyciu lornetki albo
teleskopu, np. galaktyk, czy mgtawic rozmaitego typu. Generalnie Stellarium mozna zastosowac¢ w celach edukacyjnych
(jako pomoc w szkole, kétku astronomicznym, czy do nauki swoich dzieci w domu) oraz uzytkowych jako pomoc przy
prowadzeniu wtasnych obserwaciji (gotym okiem i za pomoca sprzetu optycznego).
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Podsumowanie

Jedng z najwiekszych zalet programu jest doskonaty modut renderujgcy niebo. Dzieki uwzglednieniu efektow
atmosferycznych, niebo jest niezwykle realistyczne, co wida¢ zwtaszcza podczas obserwacji wschodéw i zachoddéw
stonca (warto zobaczy¢). Gwiazdy mrugaja jak na prawdziwym niebie, a gdy zbliza sie swit, powoli przestajg by¢
widoczne. Bardzo tadnie wyglada pas Drogi Mlecznej. Do tego realizmu brakuje chyba tylko odgtosu cykajacych
Swierszczy w czasie letniej nocy. Program tadnie pokazuje spadajace meteory, jednak moim zdaniem przesuwajg sie
one ciut za wolno (zostawiajg Slady jak np. Perseidy, ale sg sporo wolniejsze od tych szczegdlnie szybkich bolidow).

Interfejs programu jest tatwy w obstudze i intuicyjny. Ekran przesuwa sie po "przytrzymaniu" myszka i przesunieciu,
klikniecie w jaki$ obiekt powoduje wyswietlenie o nim informaciji, a za pomoca kétka myszy mozna zmieniac
powiekszenie. Program znajduje sie ciggle w fazie rozwoju, stad nie wszystkie rzeczy sg dostepne. Osobiscie bardzo mi
brakuje mozliwosci obserwacji komet. Z tego co wiem, jest to planowane w kolejnych wersjach Stellarium, a sadzac po
dotychczasowych wynikach pracy programistéw, efekt ostateczny bedzie powalajacy (dla poréwnania, drugi znany
darmowy program astronomiczny - Celestia, obok wielu funkcji pokazuje réwniez komety, ale sposob ich
wyrenderowania daleki jest od realizmu).

Wspomniatem o istotnych zmianach wprowadzonych do Stellarium od dostepnej dla MorphOS-a wersji 0.8.2.
Najbardziej widoczng jest nowy, "ikonkowy" interfejs programu. Staty sie one przezroczyste i wysuwajg sie zza ekranu,
dopiero gdy najedziemy na nie myszka. Moim zdaniem funkcjonalnos¢ nowego interfejsu nie jest wieksza od
funkcjonalnosci starego, za$ nowy interfejs podczas otwierania dodatkowych okienek reaguje znacznie wolniej. Istotng
zmiang jest dotgczenie do nowszych wersji Stellarium znacznie obszerniejszych katalogdéw gwiazd. Pocieszajace jest
jednak to, ze zestaw gwiazd, ktérymi dysponuje wersja 0.8.2 i tak przewyzsza mozliwosci teleskopdw uzywanych przez
amatoréw. Zapewne poczyniono tez szereg innych ulepszen i zmian, ale te dwie sg najbardziej zauwazalne.

Podsumowujac, Stellarium jest wspaniatym programem o bardzo duzych mozliwosciach. W petni wykorzystuje
potencjat Pegasosa z G4 i na tej maszynie zdecydowanie najlepiej sie sprawuje, przy czym szybkos¢ programu silnie
zalezy od uzywanej karty graficznej (najszybciej obecnie dziata na kartach Radeon 8500). Szczerze polecam go
kazdemu obecnemu i przysztemu amatorowi astronomii, ale takze nauczycielom fizyki i geografii w szkole. Wersja dla
MorphOS-a dziata bardzo stabilnie (o ile posiadamy w systemie wystarczajaca ilos¢ wolnej pamieci).

Stellarium na Efice

W przypadku Efiki krytyczng rzeczg jest mata ilos¢ pamieci operacyjnej. Przy prébie uruchomienia program wczytuje sie
az do zajecia catej wolnej pamieci, po czym staje i jedynym wyjsciem jest restart systemu. Relatywnie wolny (w
stosunku do 7447 1 GHz w Pegasosie Il) procesor tez jest pewnym ograniczeniem, ale na szczescie na 5200B 400 MHz
da sie Stellarium uzywac. Aby uruchomié¢ Stellarium, nalezy zmniejszy¢ jego apetyt na pamieé, dzieki odpowiedniej
edyciji pliku konfiguracyjnego. Warto zmienié tryb graficzny na 640x480 w 16 bitach (sekcja "video"), w tej samej sekgcji
warto ustawi¢ flage "fullscreen" na "yes" (w przypadku probleméw mozna wréci¢ do domys$inej wartoéci), a na koncu
trzeba "sky culture" zmieni¢ na "none" (sekcja "localization"). W przypadku dalszych probleméw mozna wytaczy¢
renderowanie krajobrazu (ale nie powinno by¢ to konieczne). Co prawda uzytkownicy donosza, ze pomimo
uruchamiania sie programu na Efice, po dtuzszej zabawie ze zmiang powiekszen Stellarium zawiesza sie. Jednak
pomimo tych probleméw réwniez uzytkownicy Efiki moga z powodzeniem uzywaé Stellarium na swoich maszynach.
Mysle tez, ze warto gruntownie przesledzi¢ plik konfiguracyjny celem znalezienia lepszej (dajacej wiecej wolnej pamieci
przy minimalnych ograniczeniach funkcji programu) modyfikacji pliku konfiguracyjnego. Dziekuje Konradowi Czubie
(Kosher, recendent) za przystanie pliku konfiguracyjnego Stellarium z Efiki i gars¢ informacji o pracy na tej maszynie.
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Piotr Waligorski
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katalog strony autora portu Stellarium w wersji dla MorphOS-a polska wersja gtéwnej strony Stellarium doskonata
strona astronomiczna poswiecona gtéwnie obserwacjom sztucznych satelitdw Ziemi, ale ogladajacy bardziej tradycyjne
obiekty astronomiczne tez znajdg co$ dla siebie. W serwisie swietna baza lokalizacji miejscowosci (sg dane dla dzielnic i
osiedli w miastach - zamiast na nazwe miejscowosci trzeba klikng¢ w "neighbours"). Warto sie zarejestrowac (wszystko
darmowe). niezastgpiona kopalnia opisu obiektow, dat konkretnych wydarzen astronomicznych (np. zaémien) i
wszelkich uzytecznych informac;ji.

Artykut pierwotnie ukazat sie w pierwszym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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