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W dziale uzytkowym zajmiemy sie dzi$§ programem o swojsko brzmigcej nazwie WBBump. Jest to kolejny upiekszacz i
tak juz pieknego Workbencha (zalezy kogo). Program jest typu Commodity, ktérych na Amige jest sporo. CO ma
on do zaoferowania? ,

Pewnie wielu z was ogladato dema z efektami bumpowania i chciato by méc takie COS zrobi¢ u siebie w domu.
Program WBBump daje taka mozliwo$é, mianowicie bumpowania obrazka, liter lub cyfr czy czego tam sobie jeszcze
nie wymyslicie. W momencie zblizania sie do napisu myszkg ukazuje sie w catej okazatosci i "Swieci". A jak bedzie
wygladat i z jakg jakoscia/doktadnoscig to zalezy juz tylko od was i mozliwosci sprzetu, ktérym dysponujecie.

W pakiecie

Archiwum zajmuje okoto 100 kB, a w nim: sam program, dokumentacja w formacie Amigaguide, kilka obrazkéw do
podtozenia, pluginy oraz gotowe projekty. Aby program zainstalowac¢ nalezy przegra¢ go do katalogu, w ktérym chcemy
zeby byt, a nastepne przypisaé¢ go, np. &quot;Assign WBBump: Sys:Tools2/WBBumpd&quot;. Ikonke z upatrzonym
projektem przerzucamy do WBStartup. Ikona powinna by¢ typu &quot;project&quot; a jako &quot;Default Tool&quot;"
mie¢ wpisane &quot;WBBump:WBBump&quot;. | juz mozemy sie cieszy¢ tadnym logosem lub cyfrowym zegarem
(zwyktym i internetowym), oczywiscie po uprzednim zresetowaniu Ami.

Wymagania programu sg niskie, ale w tym wypadku dziatanie programu bedzie powodowato duze spowolnienia
systemu. Wymagania spetnia w zupetnosci nierozbudowana 1200, a to dlatego, ze autor w wers;ji 2.0beta2 dodat
obstuge kosci AGA. Jednakze aby zachowana byta ptynnos¢é bumpowania obrazka potrzebny jest szybszy procesor i
wiecej kolorow Workbencha. Co do wymagan, to jeszcze jedna wazna sprawa - Workbench powinien byé odpalony w
trybie BACKDROP, jesli tego nie zrobimy program "ucieknie" pod blat WB.

Na poczatek troche preferencji, ustawiamy je pod ikonka jako tooltype'y.

PLUGIN_CLOCK- plugin pokazujacy zwykty zegar PLUGIN_CLOCK=SIT SUMMERTIME- plugin pokazujacy zegar
internetowy  SCRENNAME- ustawienie ekranu na ktérym ma sie nasz upiekszacz pokazaé STARTDELAY-
opoznienie uruchomienia w sekundach DEPTH- ilo$¢ bitow przeznaczonych do wysmucenia obrazka (1-8 bitow, w
trybach 15 lub wiecej bitowych ten parametr wynosi zawsze 8,im wiecej bitéw tym tadniej i wolniej) PLUGIN_BLUR-
rozmycie (1 do bélu), efekt powodujacy puchniecie napisu, w praktyce stosowanie wiekszego niz 6 nie ma sensu,
poniewaz napis bedzie wiekszy od miejsca dla niego przeznaczonego i nie bedzie go catego widaé POSITIONX-
pozycja w pikselach od lewej POSITIONY- pozycja w pikselach od gory LIGHTCOLOR- kolor jakim ma $Swieci¢, w
rzeczywistosci sg to tylko cienie, parametry w RGB BUMPMAP- obrazek jaki ma by¢ bumpowany (dowolny obrazek
dwukolorowy, wiecej niz dwa kolory zostang pominiete) wraz ze $ciezkg dostepu

Dziatanie

Do poprawnego dziatania przyda sie wiecej kolorow WB i wiekZzszy ekran niz HiRes, na poczatek starczy HiResLaced,
po to aby przejscia koloréw byty mozliwie doktadne a sam plugin nie duzy, chociaz niektére mozna sobie podmienic.
Takze szybszy proc by nie zaszkodzit. Aby podtozy¢ inny obrazek trzeba go najpierw zrobié, w miare maty i w dwdch
kolorach, pod ikong wpisa¢ &quot;WBBump:Sciezka do obrazka&quot; Nie ma tez co przesadzac¢ w ilosci pluginéw,
majg one cieszy¢ oczy np. logo inteloutside lub jak zegar stuzy¢ pomoca, fakt ze bardzo efektywng. Powyzszy program
potrafi zagig¢ nawet najlepszego proca 060/66 z GFX gdy jest za duzo napackane na ekranie, a nie o to chodzi, no
chyba Ze kto$ lubi zameczac¢ procesory.

Program jest darmowy, ale autor prosi o przesytanie opinii i raportow o btedach. Ostatnia wersja to 2.0final. Nawet jesli
nie znajdziecie w nim wad, to polecam napisanie do autora kilku cieptych stéw, poczuje sie doceniony.
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