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Dawno temu, gdy Polski nie byto jeszcze na mapach, a na swiecie byt jeden kontynent zwany Pangeg, dwdjka braci
napisata gre ktéra zostata wydana pod patronatem L.K. Avalon. Akcja gry toczy sie w niedalekiej przysztosci a
mianowicie w roku panskim 2035. Ogladajac wprowadzenie dowiadujemy sie, ze zostaliSmy przydzieleni do bardzo
niebezpiecznej misji, a naszym celem jest ocalenie swiata. Patrzac na nie dzisiaj nie sposéb ukry¢ usmiechu na twarzy.
To trzeba zobaczy¢. Nie wiem czy to byt zamierzony efekt autoréw, by¢é moze gra miata straszy¢ lub przeraza¢, niemniej
ja sie réwno usmiatem. Wyglada to mniej wiecej tak. Samochdd podjezdza do duzego budynku, a nastepnie wychodzi z
niego posta¢. Dowiadujemy sie, ze znajdujemy sie w miedzynarodowej agencji bezpieczenstwa. Cztowiek w oklularach,
z catkiem nieztg opalenizng informuje nas, ze zostaliSmy przydzieleni do bardzo niebezpiecznej misji. Tajemniczy
jegomos¢ pyta grzecznie czy moze odmoéwié, na co otrzymuje wiele moéwigca odpowiedz "nie radze". Atmosfera
wprowadzenia przypomina dostownie jedng wielkg parodie. Dalej dowiadujemy sie, ze dowodzimy prototypowym
robotem bojowym o nazwie MOA. Dlaczego MOA? Dlatego, ze jego uktad kroczacy zostat zaczerpniety z nég ptaka
MOA.

Gra wtasciwa jest podzielona na dwa etapy. Pierwszy - gtdéwny, w ktérym naszym robotem MOA poruszamy sie po
labiryncie-mapie oraz drugi, ktéry jest podobny do przeboju z Commodore - Cabal. Wiekszg czes$¢ zabawy toczyé
bedziemy na drugiej ptaszczyznie gry. Widzimy w nim fragment miasta z budynkami albo ruinami budynkéw. Co chwile
wyskakujg ztowrogie cyborgi, ktérych jedynym celem jest zniszczenie naszego robota. Ta czes¢ gry jest wykonana
schludnie, aczkolwiek o rewelacji mowy by¢ nie moze. Na uwage zastuguje odwzorowanie uksztattowania terenu do
pozycji na mapie. Jezeli atak nastgpi na rogu, to faktycznie w akcji terenowej wystapi takie wiasnie usytuowanie
budynkéw. Co do naszego robota, to jest on uzbrojony w pie¢ rodzajéw broni, ktére réznig sie... odgtosem oraz sitg,
razenia. Podstawowa bron nie ma limitowanej amunicji jednak jest bardzo staba. Amunicje do pozostatych mozemy
uzupetnia¢ zbierajac jg podczas marszu na mapie. O tym, ze w danym sektorze jest amunicja, informuje odpowiednia
ikonka. Inteligencja samych przeciwnikéw jest wtasciwie zerowa. Wyskakujg oni zza rogu ekranu lub tez pojawiajg sie w
oknach i prujg do nas ile wlezie. Z zatozenia nie powinnismy by¢ w tym przypadku bierni, dlatego tez dobrym sposobem
jest chwycenie myszki w dton i odparcie ognia. W przeciwienstwie do Cabala nie mamy mozliwosci manewru naszym
robotem, tak wiec ni jak nie da sie unikng¢ potencjalnych obrazeh. W kazdym z sektorow mamy do pokonania
okreslong liczbe przeciwnikéw, po zabiciu ktérych konczymy walke w danym sektorze i zostajemy przeniesieni na mape
gtéwna. W tym miejscu w grze wkradt sie drobny biad. Zatézmy, ze mamy sytuacje, w ktérej wedtug licznika zostat nam
jeden przeciwnik. W tym samym czasie na ekranie walki widocznych jest 4 przeciwnikéw. Zabicie tylko jednego z nich
automatycznie konczy etap... A co z resztg? Niby drobnostka, ale dziwnie to wyglada. Dodatkowym urozmaiceniem gry
sg napotykane od czasu do czasu zaminowane sektory. W tym wypadku pojawig sie odpowiedni komunikat z pytaniem
co robimy dalej. Mozliwosci sg dwie: albo rozbrajamy miny, albo nie. W tym drugim przypadku nastepuje detonacja, co
wigze sie z utratg odpowiedniej ilosci energii. Pierwsza opcja to tamigtéwka logiczna, ktérg nalezy rozwigzac. Niby nic
nadzwyczajnego, ale zawsze nieco urozmaica rozgrywke.

Grafika wystepujaca w grze plasuje sie na srednio niskim poziomie. O ile wprowadzenie, zwazywszy ze zostato
wykonane w Deluxe Paint, a grafik miat wtedy nascie lat, wyglada przyzwoicie to tyle grafika w grze jest taka sobie.
Przeciwnicy sg dobrze animowani, sam robot takze. Jednak gdy ciagle widzimy te same mury, w tej samej palecie
koloréw, to po pewnym czasie staje sie to monotonne i gra zaczyna po prostu nudzi¢. Do oprawy dZzwiekowej nie mam
zadnych zastrzezen. Jest to, co musi byé. Cho¢ cyborgi podczas Smierci wydajg z siebie bardzo ludzkie odgtosy. Gra w
przeciwienstwie do "Rycerzy Mroku" zostata wyposazona w tak przydatng opcje zapisywania stanu gry. Dzieki temu nie
musimy za kazdym razem rozpoczynac¢ rozgrywki od nowa. Grac czy nie gra¢? Odwieczne pytanie kazdego gracza. No
c6z, gra rewelacyjna nie jest, niemniej ja przy "Miescie smierci" spedzitem kilka wieczorow i nie uwazam ich za
stracone. Poziom trudnosci nie jest maksymalnie wysoki, co wcale nie oznacza, ze gra jest tatwa. Jak by to uja¢ - jest w
sam raz.

Gre mozna legalnie pobra¢ z dziatu Rodzynki.
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