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"Pechowy Prezent" to gra przygodowa wydana prze Mirage, a ktdrej autorami sg doskonale nam znani Mariusz
Wiodarczyk oraz jego brat Karol. Fabuta jest dosyé oryginalna i powiem szczerze nawet zabawna. Gtéwny bohater
otrzymuje w ramach prezentu urodzinowego upragniong deskorolke. Zabiera jg do szkoty, gdzie zostaje mu ona
skradziona. Maty, zdruzgotany uczen postanawia za wszelka cene jg odzyskac... A gracz musi mu w tym pomoc. Catg,
historie opisuje wprowadzenie do gry, wzbogacone o digitalizowang mowg (troche kiepskie wykonanie tego ostatniego
elementu).

Akcja gry rozgrywa sie w szkole. JestesSmy przed pierwszymi zajeciami o 8:45 i godzac obowigzki ucznia, do godziny
13:00 musimy odzyska¢ deskorolke. Czas nie uptywa w miare przemieszczania sie po lokacjach, lecz w miare
wykonywania czynnosci. Interfejs stuzacy do obstugi gry jest mato skomplikowany, choé podzielony na dwie czesci,
pomiedzy ktérymi przemieszczamy sie klikajagc w dowolnym momencie prawym przyciskiem myszy. Nie dostrzezemy
zadnego panelu z komendami czy czegos w tym stylu. Po prostu klikamy na zauwazone elementy w ramach ich
zbadania, obejrzenia lub uzycia na nich przedmiotu z kieszeni. Poziom zagadek jest dosy¢ niski. Jest to prosta
przygodéwka, ktéra nie powinna sprawi¢ trudnosci nawet poczatkujagcym graczom. Przedmiotéw, ktére przyjdzie nam
znalez¢ jest troche, ale ich uzycie nasuwa sie intuicyjne. Zwykle zaraz po znalezieniu przedmiotu zorientujemy sie o
jego przeznaczeniu. Postaci pojawiajace sie w grze same podpowiadajg lub nasuwajg skojarzenia, gdzie sie uda¢ w
nastepnej kolejnosci. Typ gry jest liniowy, co oznacza, ze nie mamy mozliwosci zmiany biegu wydarzen. Poruszamy sie
po ustalanej drodze zaplanowanej przez autoréw. To, co rzuca sie w oczy to humor. Bardzo mi sie spodobata sytuacja,
gdy bedac w jednym z pomieszczeh najechatem kursorem na dziewczyne, ktéra miata na sobie bardzo duzg kokarde.
Pojawi sie napis "kokarda z dziewczyng". Takich sytuaciji jest wiecej. Co ciekawe w grze nie ma typowego sposobu
zachowywania stanu gry. Mamy za to, co jest rzadko spotykane w przygodéwkach, system kodéw popularnie stosowany
w grach zrecznosciowych lub logicznych. Po ukonczeniu okreslonego przez autoréw etapu gry, otrzymujemy kod, ktory
umozliwia nam rozpoczecie zabawy od tego momentu. Gra nie zostata wyposazona w skrypt instalujacy jg na dysku
twardym, ale wystarczy przekopiowac wszystkie pliki do jednego katalogu i dokona¢ odpowiednich przypisan.

Grafika wystepujgca w grze jest... dziwna. Grafik (Karol Wtodarczyk) zdecydowat sie na dosy¢ specyficzny sposéb
przedstawienia postaci. Wszyscy majg nienaturalnie duze gtowy w poréwnaniu z catg reszta. Animacja w grze jest
szczatkowa i poza gtéwnym bohaterem wiasciwie nic sie nie rusza (nie liczac jakich$ pojedynczych, drobnych faz ruchu
pozostatych postaci wystepujacych w grze). Ewidentnie widaé, ze grafika zostata wykonana w dobrze wszystkim
znanym Deluxe Paint, co w charakterystyczny sposéb odbija sie na efektach, takich jak np. wypetnienie scian czy
samych postaci. Jak to wyglda faktycznie? Wystarczy zerkna¢ na zatgczone obrazki. Na usprawiedliwienie grafika
dodam tylko, ze w czasach gdy powstawat "Pechowy Prezent", Karol Wtodarczyk byt uczniem szkoty podstawowe;j.

Od strony dzwiekowej gra nie zachwyca. Utwor tytutowy, kilka pojedynczych jingli i tym samym zamyka sie kwestia
muzyczna. Dzwieku takze jest niewiele. Troche smaku moze zrobi¢ digitalizowana mowa we wprowadzeniu, sugerujaca,
ze by¢ moze w grze bedzie podobnie. Niestety (a moze stety?) w samej grze zastosowano zgota odmienne rozwigzanie.
W momencie rozmowy postaci styszymy charakterystyczny betkot. Jest to pomyst dosy¢ oryginalny, lecz z czasem
zaczyna meczy¢. Poza tym mamy kilka drobnych brzekéw i trzaskdéw. Ten element gry jest bardzo zuboZony, co stanowi
niebywatg ciekawoste, gdyz wiekszo$¢, nawet kiczowatych polskich produkcji, od strony dzwiekowej zawsze
prezentowata sobg jaki$ poziom.

Poziom grywalno$ci jest taki sobie. Trudno z tej produkcji czerpac¢ jakas super przyjemnos¢, jednak granie w nig nie
jest czasem straconym. Ot taka sobie przygodéwka na putapie srednio-niskim. Jest troche zbyt prosta i niezbyt
dopieszczona graficznie. Trudno oceni¢ czy jest ona przeznaczona dla dzieci, czy po prostu tak wyszto (w sumie
autorzy byli wtedy niewiele starsi).

Gra¢ czy nie gra¢? Oczywiscie szczerze polecam zagranie w "Pechowy Prezent", jednak ta gra raczej niewiele os6b

przyciagnie na dtuzej do komputera. Fakt, ze nie zawiera przemocy ani wulgarnego jezyka moze spowodowac, ze z
czystym sumieniem mozemy wigczy¢ ja mtodszemu rodzenstwu, zonie, dzieciom, kochance...
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Gre mozna legalnie pobraé¢ z naszego portalu, z dziatu Rodzynki.
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