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Uwielbiam A600. Jest mata, fadna, dziata na niej wiekszos¢ gier z A500, mozna w prosty sposob rozbudowac jg o
dysk twardy, dodatkowg pamie¢ CHIP. Brakuje jej tylko fatwej mozliwosci rozbudowy pamieci FAST. Rozwigzania sg
dwa: kupno karty turbo do A600 (jest to jednak dosy¢ spory wydatek), kupno karty SRAM na PCMCIA (tutaj problemem
jest dostep do tych kart). Pierwsze rozwigzanie jest dosy¢ typowe, wiec wybratem to drugie &#8211; karte SRAM na
PCMCIA. Karte 1 MB SRAM firmy SUNMAX kupitem w nieocenionym sklepie eFunzine. Wprawdzie méwi sie, ze taka
pamie¢ moze by¢ wolniejsza od "prawdziwej" pamieci FAST, ale procesor MC68000 demonem predkosci tez nie jest i
taka pamie¢ rownie dobrze spetnia swoje zadanie.

Montaz nie jest skomplikowany. Wktadamy karte SRAM do gniazda PCMCIA i uruchamiamy naszg Amige. Przy
pomocy programu PREPCARD konfigurujemy karte jako pamie¢ FAST. Potem reset A600 i mamy juz pamie¢ FAST w
naszej Amidze &#8211; w moim przypadku AmigaOS 2.1 pokazuje 2 MB pamieci CHIP i 1 MB pamieci Fast.

Po uruchomieniu A600 dziata zdecydowanie szybciej. Praca na mojej konfiguraciji jest znacznie przyjemniejsza,
odczuwalnie szybciej otwierajq sie okienka, system szybciej sie wczytuje. Sysinfo pokazuje 0.73 MIPS &#8211;
predkosc¢ naszej A600 wzrosta o 32%. Wzrosta takze predkos¢ odczytu z dysku z ok. 500 kb/s (bez FAST) do ponad
800 kb/s (z FAST). Czas jednak zrobi¢ test na tym, co najwazniejsze - gry i programy. DPaint IV szybciej sie wczytuje,
same operacje na grafice (wypetnianie, rysowanie) tez dziatajg troche szybciej. Niektére bardziej wymagajace gry
dziatajg ptynniej lub szybciej sie wczytuja, na przyktad "Civilization" (szybsze wczytywanie, szybszy przesuw po
planszy), "F/A-18 Interceptor" (ptynniejsza animacja podczas gry), "Wings" (szybsze wczytywanie misji, ptynniejsza
animacja podczas czesci 3D), "UFO: Enemy Unknown" (krotszy czas oczekiwania miedzy turami, ptynniejsza animacja
globu Ziemi). Uruchomitem tez demo grupy Alcatraz &#8211; "Odyssey", ktére wczesniej nie chciato mi dziata¢ wtasnie
ze wzgledu na brak pamieci FAST &#8211; prawie 40 minut ogladania demal!

Zalety sg chyba oczywiste. Za dosy¢ mate pienigdze mamy pamieé FAST (jak dobrze poszukamy mozna znalez¢
nawet karty 2 MB). Wada jest w sumie jedna &#8211; mamy zablokowany port PCMCIA. Dlatego tez, aby przegrac
dane z PC na A600, musze wyja¢ karte SRAM, witozy¢ przelotke PCMCIA-CF, wiaczy¢ A600, przegra¢ dane, wytaczyé,
wiozy¢ karte SRAM. Obawiam sie o wytrzymatosé portu PCMCIA, ale na szczescie czestej zonglerki nie uprawiam.

W chwili obecnej moja A600 posiada ROM 2.05, 1 MB Chip montowane "pod klapkg", dysk twardy 750 MB, zewnetrzng
stacje dyskietek oraz wspomniang karte 1 MB SRAM. Zabawa w takiej konfiguracji to juz czysta przyjemnosé &#8211;
system uruchamia sie szybciej, duzo gier dziata zdecydowanie ptynniej, mozna poogladaé¢ dema scenowe, ktére majg

wieksze wymagania. Zdecydowanie karta warta zakupu.

Artykut oryginalnie pojawit sie w dziewiatym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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