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Amiga 1200 to wspaniaty komputer. Ma mozliwosci rozbudowy do naprawde poteznych konfiguracji, a jedyng wada
tego modelu jest to, ze w podstawowej konfiguracji nie nadaje sie w zasadzie do niczego poza uruchomieniem prostych
gier z dyskietek. Jezeli zapragniemy zamontowac¢ dysk twardy i zainstalowac¢ pakiet WHDLoad, to wtedy okazuje sie, ze
gota A1200 jest konfiguracjg zdecydowanie za stabg. Dochodzimy wéwczas do wniosku, ze trzeba nasz komputer
wyposazy¢ w lepszy procesor i wiekszg ilos¢ pamieci. Rozwigzania sg dwa: szukamy drogich, uzywanych kart albo
kupujemy tansze i nowe karty z serii ACA. Dzieki uprzejmosci sklepu RetroAMI dostatem do testéw cztery modele kart:

ACA 1220 (68020, 16 MHz, 128 MB Ram), ACA 1220 (68020, 25 MHz, 128 MB Ram), ACA 1230 (68030, 25 MHz, 128
MB Ram), ACA 1230 (68030, 33 MHz, 128 MB Ram).

Wszystkie karty sg wykonane bardzo profesjonalnie, nie wida¢ zadnych niedorébek. Mocujemy je w gniezdzie A1200
bardzo mocno, dzieki czemu mamy pewnos$¢ poprawnego kontaktu. Podczas trzech tygodni testow nie miatem zadnych
niespodziewanych resetow, btedéw czy innych dziwnych sytuaciji, ktére czasami zdarzajg sie podczas pracy z moim
Apollo 040. Dodatkowgq zaletg kart sg szybkie pamieci wlutowane na state - 128 MB dla klasyka to naprawde duzo.
Karty ACA bez problemu dziatajg takze z urzadzeniami wpietymi w PCMCIA. Do przenoszenia danych pomiedzy Amiga
i PC uzywatem adaptera karty CF z kartg Kingston 256 MB i nie miatem najmniejszych nawet probleméw. Karty nie
posiadajg koprocesora (FPU) - nie ma nawet miejsca, aby go zamontowac. Nie traktuje jednak tego jako jakas wielkg
wade, poniewaz gier korzystajgcych z FPU za wiele nie ma, a tytuty, ktére potrzebuja FPU, np. "Quake" zazwyczaj
wymagajg mochniejszego procesora niz 68020 czy 68030.

Do testéw uzytem Amigi 1200 z systemem 3.1, kartg pamieci CF 4 GB oraz Amigi 1200 E/Box Zorro Il, kartg graficzng,
EGS Spectrum 2 MB. Modelem bazowym byta Amiga 1200 z 8 MB Fast - jest to konfiguracja podstawowa, jezeli mamy
ochote tylko pogra¢ np. w gry dziatajgce pod kontrolg pakietu WHDLoad. Do testéw wybratem kilka gier, ktére miaty za
zadanie sprawdzi¢, jak poszczegodlne karty radzg sobie z prostymi oraz bardziej zaawansowanymi tytutami. Byty to:
"Civilization", "Fears", "Exodus - The Last War", "Gloom Deluxe", "Napalm", "Wings". Dodatkowo uruchomiony zostat
pakiet WHDLoad z kilkunastoma réznymi tytutami, np. "Pinball Dreams", "FIimbo&#8217;s Quest", "Great Giana
Sisters", "JetStrike AGA", "Micro Machines" i inne.

Na poczatek suche dane z programu SysInfo 4.0. Jak wida¢ nawet najwolniejsza z kart, wyposazona w procesor 68020
16 MHz, jest szybsza od A1200 z rozszerzeniem Fast. Oprécz wzrostu mocy obliczeniowej procesora wzrasta takze

predkosé odczytu z dysku twardego - w moim przypadku byta to karta CF Kingston 4 GB.

Konfiguracja MIPS HDD A1200 + 8 MB 2,83 1,21 MB/s ACA 68020 - 16 MHz 3,49 1,47 MB/s ACA 68020 - 25
MHz 4,47 1,65 MB/s ACA 68030 - 25 MHz 5,96 1,75 MB/s ACA 68030 - 33 MHz 7,78 1,88 MB/s

Po testach programem SyslInfo przyszedt czas na gry, czyli gtdwne zastosowanie, jakim kierowat sie inzynier kart.
Gry
Pierwsza gra, jaka uruchomitem, byta moja ulubiona "Cywilizacja". Testy przeprowadzitem na dwdch wersjach gry: ECS
i AGA. Rdznice miedzy nimi sg niewielkie - animacje podczas rozméw dyplomatycznych majg wiecej koloréow, podobnie
jak plansza tytutowa oraz poczatkowa animacja. Mechanika gry jest taka sama.
Réznice pomiedzy poszczegdlnymi kartami najlepiej sprawdzi¢ na poczatku gry oraz pod koniec, gdy mamy duzo

jednostek i odkryta catg mape. A wiec wybratem mape ZIEMIA (EARTH) i mierzytem czas, po jakim bede mégt dokonaé
wyboru cywilizacji - oznacza to, ze gra stworzyta juz mape i mozemy zaczynac. Wyniki zamiescitem w tabelce.
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Konfiguracja ECS AGA A1200 + 8 MB 35 38 ACA 68020 - 16 MHz 34 37 ACA 68020 - 25 MHz 38 34 ACA 68030
-25MHz 30 30 ACA 68030 - 33 MHz 25 26

Dziwi¢ moze wynik uzyskany przez ACA 68020 25 MHz - czas tworzenia mapy gry w wersji ECS jest dtuzszy niz przy
procesorze 68020 16 MHz. Test ten przeprowadzitem kilka razy i wynik zawsze byt zblizony. Ciezko powiedzie¢
dlaczego tak jest. By¢ moze to wina gry, bo w wersji AGA czas tworzenia mapy jest odpowiednio krotszy. Podczas gry
szybszy procesor poczatkowo nic nie daje, natomiast wraz z rozwojem, gdy mamy odkrytg catg mape, na ktérej znajduje
sie kilkadziesiat lub kilkaset jednostek, szybszy procesor sprawia, ze czas oczekiwania na zakonczenie ruchu
komputera jest zdecydowanie krotszy.

Po grze strategicznej przyszta pora na FPS-y. "Gloom Deluxe" - gra z ciekawym klimatem oraz sympatyczng grafikg -
jest jedna z tych pozyciji, ktére do komfortowej zabawy wymagajg czegos wiecej niz "gotej A1200". Jako ze nie ma na
Amidze programu do "fapania" FPS w stylu FRAPS, ustawitem wzrokowg metode testéw - powiekszatem okno tak
dtugo, az animacja przestata by¢ ptynna. Na obrazkach ponizej widac, jakie wielkosci ekranéw gwarantujg ptynng
rozgrywke w grze (punktem odniesienia jest belka statusowa). Procesor 68030 umozliwia juz komfortowa gre na petnym
ekranie. Z ciekawosci uruchomitem tez normalng wersje "Gloom" i tam wystarcza juz procesor 68020 25 MHz -
problemem sg tylko piksele giganty, ktére skutecznie psujg rados¢ z rozgrywki.

Kolejnym tytutem z gatunku byt "Fears" - jedna z moich ulubionych gier "doomopodobnych" na Amidze. Pierwszy raz
uruchomitem jg na gotej CD32. Ptynnej grafiki nie miata, ale muzyka oraz klimat robity swoje i do dzisiaj czesto wracam
do tej gry. Podstawowe wymagania to gota Amiga 1200, jednak szybszy procesor i dysk twardy sg zalecane. Procedura
testowa wygladata nastepujgco: ustawitem okno na wielkos¢ MAX i sprawdzatem ptynno$¢ na danym procesorze. Jezeli
grafika nie byta ptynna, to zmniejszatem ekran tak, az byta mozliwa swobodna gra. Co z tego wyszio? ACA 1220
umozliwia komfortowg zabawe w oknie ustawionym na MIN z petnymi teksturami lub na BIG, ale z wylaczong opcja
CEILING. Z kolei ACA 1230 25 MHz pozwala w miare ptynnie gra¢ na ekranie BIG z petnymi teksturami, natomiast ACA
1230 33 MHz umozliwia, w wiekszosci przypadkdow, bezproblemowa gre na ekranie ustawionym na MAX, chociaz
czasami potrafi przycig¢, szczegolnie gdy na ekranie jest wiecej przeciwnikow.

"Exodus - The Last War" i "Napalm" to dwa najbardziej wymagajace tytuly, jakie uruchomitem na kartach ACA. Na
poczatek troche o wymaganiach. "Napalm" wymaga procesora minimum 68020, 16 MB pamieci oraz chipsetu AGA.
"Exodus" jako baze posiada to samo, z wyjatkiem tego, ze absolutnym minimum jest, zgodnie z dokumentacja, procesor
68030. Obie gry bez najmniejszych probleméw uruchomity sie na karcie ACA 020 16 MHz, ale niestety procesor 68020
jest dla nich za wolny. | nie ma znaczenia czy jest to wersja 16 MHz, czy tez 25 MHz. W pierwsze dwie misje jeszcze
mozna pograc, nastepne to juz meka - gra jest nieznoénie wolna, jednostki reagujg z duzym opdznieniem, animacje
skacza. Sytuacja poprawia sie na kartach z procesorem 68030 - wersja 33 MHz pozwala juz na w miare komfortowg
zabawe. Trzeba tylko pamietaé, aby np. w "Exodusie" w opcjach ustawi¢ od$wiezanie grafiki na OSZCZEDNE. Obydwie
gry nalezy takze uruchomi¢ w rozdzielczo$ci 320x256.

WHDLoad to pakiet, dla ktérego warto kupi¢ jedng z kart ACA. Przez kilka tygodni bawitem sie wieloma ulubionymi
tytutami i nie miatem najmniejszych probleméw. Do gier prostszych, np. "S.W.L.V." czy "Wings" wystarczg karty z
procesorem 68020 - wszystkie gry dziatajg idealnie. Procesor 68030 przyda sie do bardziej wymagajacych tytutdw,
takich jak "F-15 Strike Eagle", "Wing Commander". Przez wiele godzin katowatem Amige grami z WHDLoad i w tym
czasie miatem zero przyciec, zwiséw czy btedow. Amiga 1200 wyposazona w karte ACA to wrecz idealna maszynka do
tzw. retro-gamingu.

Strona 2


/sprzet/czterech-wspanialych-test-kart-aca-1220-i-aca-1230.html?export=pdf

Czterech wspaniatych - test kart ACA 1220 i ACA 1230

Aleksander "trOLLO" Giedyk
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Powazne zastosowania

Amiga, jak wiadomo, to nie tylko gry. Mozna tez na niej troche popracowac, dlatego tez karty ACA przetestowatem w
mocno rozbudowanej Amidze 1200. Platforma testowa skfadata sie z: Amigi 1200, slotéw Zorro Il, kart graficznych EGS
Spectrum 24/28 2 MB, Picasso Il+ oraz CV64 3D, dysku twardego SSD 32 GB SATA Il, kontrolera Fast/ATA MK |. Testy
te miaty na celu sprawdzenie, jak karty ACA beda sprawowaty sie w powazniejszych zastosowaniach. Procedura
testowa wygladata nastepujaco:

test 1 - czas uruchomienia systemu AmigaOS 3.9 w rozdzielczosci 800x600 16 bit z tapetg JPG 400 kB, test 2 - praca
w programie Personal Paint 7 w rozdzielczosci ekranu 800x6001256 koloréw test 3 - uruchomienie programu Delitracker
i odstuchiwanie réznych plikow dzwiekowych, test 4 - uruchomienie programu WordWorth 7, test 5 - uruchomienie
programu Songplayer i odstuchanie plikéw dzwiekowych ADP4, test 6 - Moovid i pliki avi, test 7 - scena.

Czas uruchamiania systemu AmigaOS 3.9 Konfiguracja EGS Picasso Il CV64 3D 68040 40 MHz 30 31 28 ACA
68020 - 16 MHz 65 BLAD BLAD ACA 68020 - 25 MHz 62 59 BLAD ACA 68030 - 25 MHz 48 45 BLAD ACA 68030 -
33 MHz 43 43 42

Tabelka wymaga pewnych wyjasnieh. BLAD - oznacza, ze system w ogdle nie wystartowat. Z dziwnych powoddw karty
ACA nie chcialy dziata¢ z kartg CyberVision 64 3D. Taki sam problem jest w przypadku kart Apollo i wspomniang
wczesniej CyberVision. Start systemu na procesorach 68020 jest bardzo dtugi - musi uptyngé ponad minuta, aby system
sie catkowicie weczytat. Ekran 800x600 i 16 bit to stanowczo za duzo dla stabego 68020. Sytuacja wyglada
zdecydowanie lepiej w przypadku 68030 - system uruchamia sie znacznie szybciej, sama praca tez jest przyjemniejsza.

Personal Paint 7 - procesor 68020 wystarczy nam do podstawowych prac. Jako zZe lubie serial "Star Trek" i jego system
operacyjny, to chciatem namalowac¢ swoje wiasne ikony oraz tapete. Do tego celu uzywam wtasnie Personal Paint 7 -
tutaj nie ma znaczenia czy rysuje ikony na 68020, czy 68030 - wszystko odbywa sie szybko i przyjemnie. Jednak po
wczytaniu obrazka 800x600 w 256 kolorach, 68020 niestety dostat zadyszki - obrazek wgrywat sie dtugo, a praca byta
ucigzliwa. Musze jednak przyzna¢, ze dato sie popracowac. W przypadku 68030 byto zdecydowanie lepiej, pod
warunkiem, ze nie robitem skomplikowanej obroébki.

Delitracker - jeden z moich ulubionych odtwarzaczy, ktéry odtwarza "gazylion" formatéw, jest malutki i nie obcigza
zbytnio systemu. Z ciekawosci uruchomitem pliki mp2 (22050 Hz, jako$¢ medium, tryb mono) na kartach ACA. Tutaj tez
niespodzianki nie byto - dzwiek przerywat. Po prostu 68020 16 MHz jest za staby na takie zabawy. Procesor 68020 25
MHz pozwolit na odstuchanie pliku, jednak ruch myszka powodowat przerywanie odtwarzania. Przy procesorze 68030
problemoéw nie byto.

WordWorth 7 - tutaj praca byta przyjemna. Réznice miedzy procesorami 68020 i 68030 widoczne byty tylko w
momencie uruchomienia programu i wczytania dokumentu (15 stron tekstu). Podczas pisania nie byto widaé wiekszych
réznic.

Songplayer - pliki ADP4 to dobry zamiennik mp3. Oferujg jakos¢ niewiele gorszg od mp3 i nie majg tak wysokich
wymagan. Procesor 68030 pozwalat juz na bezstresowy odstuch plikéw (22050 Hz, 8 bit). 68020 byt niestety za staby.

Moovid - do testow uzytem starej ptytki Kawaii CD1 i pliku ADP.avi. Plik ma rozdzielczo$¢ 160x120, kodek radius
cinepak, dzwiek 22 kHz, mono PCM. Procesor 68020 16MHz nie pozwalat na ptynne odtwarzanie, na 68020 25 MHz, po
przegraniu pliku na dysk twardy mozna byto obejrze¢ animacje prawie bez przycie¢. Procesory 68030 25 i 33 MHz
poradzity sobie z plikiem bez problemu. Podczas tego testu zauwazytem dziwng sytuacje - animacja uruchomiona na
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systemie z kartg EGS przycinata, gdy tylko poruszatem myszka, natomiast ta sama animacja uruchomiona na Picasso |l
i 68030 33 MHz dziatata idealnie, nawet gdy podczas ogladania otworzytem okno w systemie.

Scena - po prostu demka scenowe. Uruchomitem kilka dem, np. Symbolia, Rain, Odyssey, Voyage in Storm, Nexus 7 i
inne. Starsze dema dziataty idealnie na 68020, dla nowszych nawet 68030 byt za staby.

Podsumowanie

Karta ACA 68030 33 MHz przezyta catonocne katowanie demami scenowymi, natomiast ACA 68020 25 MHz
przetrwata dwunastogodzinng (non stop) rozgrywke w "Civilization" (Rzymianin sie panoszyt i trzeba go byto nauczyc¢
manier). ACA 68020 16 MHz wytrwata dwa ciezkie dni pod "czujnym" okiem 8 letniego Adasia i jego niezliczonych
wyscigach w "Lotus llI", ratowaniu narzeczonej w "Superfrog" czy tez wielogodzinnych sesjach w Personal Paint 7.
Testy kart ACA w Amidze z kartami graficznymi przeprowadzitem z czystej ciekawosci. Chciatem zobaczy¢, jak te karty
poradza sobie w bardziej skomplikowanych zadaniach. Trzeba pamietac, ze wersje z procesorem 68020 nie powstaty
do tego typu zadan, niemniej jednak daty sobie rade - praca w programie WordWorth 7 uruchomionym na karcie ACA
68020 25 MHz na ekranie 800x600 (grafika Picasso Il) byta zadziwiajaco przyjemna. Mozna wiec uznac¢ te serie kart za
naprawde udang. Odniostem tez wrazenie, ze karty ACA lepiej wspotpracuja z grafikg Picasso Il niz z EGS Spectrum.

W przypadku gier WHDLoad karty sprawujg sie wrecz idealnie, zreszta do tego zostaty stworzone. Posiadajac karty z
procesorem 68030 mozna pokusi¢ sie nawet o uruchomienie bardziej skomplikowanych gier jak np. "Doom", "Gloom"

czy wspaniaty "Star Crusader". DoomAttack na 68030 33 MHz $miga w oknie ustawionym na 3/4 ekranu. Na kartach z
68030 mozna nawet posktadaé bardziej rozbudowang konfiguracje, np. ze slotami Zorro oraz kartg graficzng i cieszy¢
sie stabilng i bezproblemowa praca.

Na koniec, chciatbym jeszcze raz podzigkowac¢ sklepowi RetroAMI za wypozyczenie kart do testow.

Zalety:

- nowe karty z gwarancjq

- atrakcyjna cena

- 128 MB szybkiej pamieci

- duzy wybor konfiguraciji kart

Wady:

- hmm... no wiec, a moze... szczerze nie wiem. Nie znalaztem.

Artykut oryginalnie pojawit sie w dziesigtym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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