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W tym artykule postaram sie podzieli¢ z resztguzytkownikdw pewnym knyfem, ktéry umozliwi nam podtaczenie
wyswietlacza 16x2 do emulatora stacji Gotek. Nie jest to czynnos$é zbyt skomplikowana - na swoim przyktadzie moge
powiedzie¢, ze dat sobie z tym rade nawet tak domorosty (czyli zaden) elektronik, jak ja. Z géry zaznaczam, ze
przerdbka dokonana zostata na urzadzeniu z firmware HxC i nie mam pojecia (ani mozliwosci sprawdzenia) czy bedzie
ona dobrze (o ile w ogdle) funkcjonowac¢ z oprogramowaniem Cortexu. Oczywiscie, przerabiajac urzadzenie, musimy
liczy¢ sie z utratg gwarancji. Za ewentualne uszkodzenia sprzetu spowodowane niewtasciwym podigczeniem, tez rzecz
jasna nie odpowiadam. Tyle tytutem wstepu - do dzieta. Co bedzie nam potrzebne?

wyswietlacz 16x2 z interfejsem L2C. Obie rzeczy mozemy kupi¢ osobno i polutowac je samemu lub zaopatrzy¢ sie w
gotowy zestaw (tak jak byto w moim przypadku) kable od gotekowego wyswietlacza 2 rezystory 4,7k 0,5W kawatek
cienkiego, pochodzacego z odzysku kabelka podstawowe narzedzia typu lutownica (najlepiej oporowa z cieniutkim
grotem), tasma izolacyjna/koszulki termokurczliwe, cyna, kombinerki itp. Dobrze jest tez mie¢ (nawet najprostszy)
multimetr.

Wyswietlacz posiada 4 gniazda. Dwa z nich to gniazda sygnatowe (opisane jako SDA i SCL) oraz dwa oznaczone jako
5V i GND. Kable sygnatowe wystarczy potaczy¢ z wewnetrznymi (gérnym i dolnym) pinami w Goteku. Na razie jednak
zostawimy je w spokoju, gdyz bedziemy musieli je odrobine przerobic.

Na poczatek zajmiemy sie potgczeniami odpowiedzialnymi za 5V i GND. Musimy je skad$ poprowadzi¢. GND bez
problemu znajdziemy na gniezdzie zasilajacym Goteka lub na wpietym do niego kablu. Osobiscie proponowatbym
wybranie gniazda, gdyz po przerobieniu przewodu nie wyjmiemy juz Goteka z Amigi lub wyswietlacz bedzie nam sie
Swiecit nawet po zamianie emulatora na prawdziwg stacje FDD (gdyby$my zdecydowali sie ha montaz wyswietlacza
gdzies na obudowie komputera).

Za pomocg multimetru upewniamy sie, gdzie jest GND. Jezeli jestesSmy pewni, ze wybraliSmy odpowiednie miejsce,
lutujemy. W razie potrzeby, przedtuzamy sobie przewdd naszym kabelkiem z odzysku. Drugi jego koniec nalezy rzecz
jasna podtaczy¢ do odpowiedniego pina w wyswietlaczu.

Sytuacja ma sie podobnie z przewodem 5V. Tu, oprdcz wpiecia sie w odpowiednie miejsca, musimy zrobi¢ tzw. pull-up.
Z tego co udato mi sie wyczyta¢, sygnat wychodzacy z emulatora jest zbyt staby dla wyswietlacza, wiec nalezy go
odrobine wzmocni¢. Z kabla 5V musimy wiec wyprowadzi¢ na bok dwie nitki, ktére wepniemy pdzniej do przewoddéw
sygnatowych (SDA, SCL). W potowie drogi, miedzy 5V a sygnatem, nalezy wlutowac rezystory 4,7K.

Z rysowania schematow (i z przedmiotéw $cistych w ogdle) nigdy nie bylem ortem, wiec zwyczajnie zobrazuje jak

wyglada to u mnie:

W miejscu karteczki z napisem 4,7k nalezy wlutowac rezystory. Na fotce ich nie ma, bo kable przygotowywatem
zawczasu, a przesytka z wyswietlaczem i rezystorami przyszta pare dni po zrobieniu zdjecia. To wszystko. Po
uruchomieniu Amigi, powinnismy mie¢ przed oczami taki oto widok:

P.S. W przypadku gdyby wyswietlacz zamiast liter pokazuje nam kratki, musimy zamieni¢ miejscami przewody SDA i
SCL.
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