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Najwiekszym problemem kazdego komputerowca jest kupno odpowiedniego monitora. Jeden jest za duzy, drugi za
drogi, trzeci brzydki a czwarty w ogdle nie pasuje. Dla nas amigowcdow problem jest jeszcze powazniejszy - oczekujemy,
ze monitor bedzie doskonale wspétpracowat z naszymi komputerami. Kupujac nowy monitor niestety nie bratem pod
uwage Amigi - najwazniejsze dla mnie byto dziatanie monitora z konsolg Playstation 3 i ewentualnie z PC. Jednak zycie
potrafi by¢ bardzo zabawne.

Szukatem monitora duzego, z dobrg matryca. Szybki przeglad ofert sklepéw w internecie i... Wybor padt na IIYAMA
23&#8221; model X2377HDS &#8211; monitor posiada matryce IPS, podswietlang diodami LED, rozdzielczosé
1920x1080 lub FullHD (jak to sie teraz modnie okresla). LED-y to ostatni szat. Nie, zeby byty jakie$ wspaniate, ale od
biedy zawsze to troche mniejsze zuzycie pradu. Najwazniejsza w tym modelu jest matryca &#8211; IPS. Dzieki temu
mamy doskonate odwzorowanie kolorow oraz szerokie katy patrzenia. W tym monitorze mozna bez utraty jakosci
obrazu patrze¢ z réznych kierunkéw, co jest wazne, np. gdy gramy na PS3 i siedzimy na t6zku. Monitor posiada trzy
ztacza: HDMI, DVI i D-Sub. Amigowcow interesuje oczywiscie ztacze D-Sub.

Podtaczenie Amigi z karta graficzng (w moim przypadku Picasso Il) nie sprawia zadnych probleméw. Monitor
uruchamia sie bez problemu, rozpoznaje tryby amigowe (z powodu stabej karty mam tylko 800x600, przez co obraz jest
lekko sptaszczony i rozciggniety) - wszystko dziata jak nalezy. Jednakze najwiekszg zaleta monitora jest fakt, ze bez
najmniejszych probleméw mozna podpig¢ go do gotej Amigi (potrzeba tylko przelotke na D-Sub) i monitor wyswietli nam
takze obraz z chipsetu AGA/ECS. Nie moéwieg tu o trybach DBLPal czy innych, ale o zwyktym standardowym trybie PAL
(w NTSC obraz jest przesuniety do géry i w zaden sposob nie da sie tego wyregulowac).

Sprawdzitem monitor na trzech Amigach, jakie posiadam: A1200, AGOOHD (2 MB Chip) i CD32. Kazda z nich byta
podtgczona do monitora zwyklym kablem D-Sub z przelotkg na amigowe gniazdo Video. Na monitorze byt wySwietlany
normalnie obraz systemu w PAL, podobnie jak i Early Startup Menu, a i nawet byto mi dane zobaczy¢ niestawne "Guru
Meditation", po tym jak zawiesit mi sie "Frontier". Nie trzeba ttumaczy¢ chyba, jak ogromna jest to zaleta monitora.
Zewnetrzne scandoublery sg dosy¢ drogie, czesto kosztujg kilkaset ztotych, a tu za niewiele wiekszg kwote otrzymujemy
duzy monitor, ktéry bezproblemowo wspotpracuje z kartg graficzng, jak i ze standardowymi chipsetami Amigi.

Obraz wyswietlany przez monitor jest zadowalajacy. Majac na uwadze fakt, iz wiekszo$¢ gier na Amige dziata w
rozdzielczosciach 320x256 lub 640x256, to obraz jest zadziwiajgco ostry i praktycznie nie wida¢ rozmycia
spowodowanego nienaturalnymi, jak dla takich monitoréw, rozdzielczosciami. W niektérych przypadkach gry &#8211;
paradoksalnie &#8211; wygladaja tadniej. Taki "Quake I" na AGA, mimo dziatania w rozdzielczosci 320x256, wyglada
dobrze, a nawet lepiej niz na starym dobry 1084s.

W sumie mozna by powiedzie¢, ze monitor nie ma wad, gdyby nie to, Ze wystepuje w nim brak bezproblemowej
mozliwosci przetgczania sygnatu. Niestety, jak mamy podpiete réwnoczesnie dwa urzadzenia, to przetaczenie miedzy
sygnatami jest mozliwe tylko poprzez menu monitora - nie ma prostego przetgcznika na obudowie. Nie udato mi sie
znalez¢ wiecej niedogodnosci, cho¢ na upartego cena mogta by¢ nizsza &#8211; okoto 900 zt za monitor to jednak
duzo. Tak czy owak, monitor mozna poleci¢ kazdemu, kto ma Amige i szuka nowego, dobrego monitora, a nie chce
wydawac¢ dodatkowych pieniedzy na scandoubler.

Na koniec dodam, ze artykut ten powstat po prawie dwugodzinnej rozgrywce w "Civilization" na A600, podpietej wtasnie
do tego monitora.
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