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W 2015 roku stacja dyskietek wydaje sie byé urzadzeniem catkowicie przestarzatym i zbednym, jednak dla fana retro
jest to jak najbardziej pozadane urzadzenie. Bedac typowym retro-maniakiem uwielbiam stare rozwigzania, stary sprzet.
Posiadam Amige 500 oraz Amige 600 w konfiguracjach, ktére umozliwiajg uruchomienie starych gier oraz programow.
Problemem byty programy wielodyskowe &#8211; powrdcity bowiem stare wspomnienia i tzw. "zonglerka dyskietkami".
Rozwigzania na te niedogodnosci sa dwa: emulatory dyskietek (tych nie lubig, bo nie ma tego "klimatu") oraz
zewnetrzna stacja dyskietek (jednak sprawne i dziatajgce naprawde trudno znalez¢). Na szczescie ostatnio pojawita sie
zewnetrzna stacja dyskietek firmy SAKURA.

Stacja przyjechata do mnie zapakowana w mocne, kartonowe pudetko. Dodatkowo sama stacja zostata owinieta folig
babelkowa, przez co praktycznie wyeliminowano jakgkolwiek mozliwos¢ jej uszkodzenia. Stacja jak to stacja - ktos
powie - co tu pisa¢? Podpinamy i dziata. Po diuzszej zabawie okazato sie, ze jednak mozna pare dobrych stéw o niej
skrobngg.

W pierwszej kolejnosci nalezy zaznaczy¢, ze stacja jest wykonana bardzo profesjonalnie. Posune sie nawet do
stwierdzenia, ze jest wykonana zdecydowanie lepiej od staciji, ktore kupitem 20 lat temu w czasach Swietnosci Amigi.
Obudowa wykonana jest z metalu a nie z "tandetnego plastiku", jak to miato miejsce w stacjach produkowanych dwie
dekady temu. Dodatkowo pracuje cicho, stychac tylko delikatne chrobotanie gtowicy, ktdre jest mite dla ucha. Przez
prawie dwa tygodnie jej "meczenia" nie miatem najmniejszych probleméw z odczytem czy tez zapisem dyskietek.

Do pierwszych testow uzytem mojej Amigi 500 (ver. 5) z Kickstartem 1.3 oraz pamiecig 0.5 MB Chip + 0.5 MB Slow.
Workbench 1.3 rozpoznat dodatkowa stacje i teraz "praca” pod tym system jest zdecydowanie przyjemniejsza. Jednak
nie systemem cztowiek zyje, dlatego postanowitem sprawdzi¢ jak stacja bedzie dziata¢ z nieSmiertelnym X-COPY.
Oczywiscie mozna byto sie spodziewaé, ze nie bedzie najmniejszych problemoéw &#8211; KAZDA dyskietka zostata
poprawnie skopiowana.

Po zabawie z X-Copy, przyszedt czas na gry. Na pierwszy ogieh poszia gra "Civilization" &#8211; 4 dyskietki + 1 na
zapis danych. Teraz wreszcie mogtem gra¢ normalnie, bez ciagtej "zonglerki" dyskietkami. Oczywiscie stacja Sakura nie
miata najmniejszych probleméw z odczytem oraz zapisem dyskietek. Po kilkugodzinnej sesji z "Cywilizacjg", trzeba
chwile odpocza¢, wiec wybratem gre "Fire Force" (2 dyskietki niedosowe). Tutaj Sakura takze nie miata problemow.
Dyskietka nr 2 zostata poprawnie odczytana, wiec mozna byto bez najmniejszych problemoéw gra¢. Nastepnie przyszia
kolej na inne gry. Do testow uzytem: "Superfrog”, "Megalomania”, "Alien Breed", "Wings", "Lotus 3" (irzy rézne wersje
pirackie). Wszystkie pracowaly bezbtednie. Stacja odczytata poprawnie kazda dyskietke. Jedyny problem jaki miatem
byt z grg "Lotus 3" - w teorii gra ta nie powinna wykry¢ zewnetrznej stacji dyskietek, ale w praktyce, jedna z pirackich
wersji raz bezbtednie rozpoznawata DF1, a raz nie potrafita z niej skorzysta¢. Naprawde nie wiem dlaczego tak byto.
Prawdopodobnie jest to wina cracka.

Po zabawie z Amigg 500 przyszta kolej na Amige 600 (ROM 3.1, 2 MB Chip, HD 4 GB). Tutaj niespodzianek tez nie
byto, pod systemem stacja byta normalnie rozpoznawana, mogtem nagrywac dyskietki, kopiowac dane, instalowaé gry
itd. Prébowatem takze uruchamiac¢ starsze gry na Amidze 600. Tutaj rowniez probleméw z odczytem dyskietek nie byto,
oczywiscie pod warunkiem, ze gra zadziatata (czes$¢ starszych tytutdw nie lubi nowszego kickstartu i wiekszej ilosci
pamieci RAM).

Dodatkowo na Amidze 600 uruchomitem gry "Franko" oraz "Doman", ktére dziatajg zdecydowanie lepiej na tym

komputerze niz na Amidze 500 z racji posiadania 2 MB Chip Ram. Oczywiscie, problemoéw nie byto - gry normalnie sie
uruchomity, a dodatkowa stacja dyskietek zmniejszyta czestotliwos¢ tzw. "zonglerki" dyskietkami.
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Podsumowujac, po ponad dwéch tygodniach ciezkich testow moge stwierdzié, Zze stacja Sakura to naprawde dobry
produkt. Odczytata kazda dyskietke, jakg posiadam, nie miata probleméw z dyskietkami NDOS, "pirackimi" grami,
kopiowaniem, formatowaniem itd. Podczas pracy musimy pamietac tylko o jednym &#8211; TRZEBA obowiazkowo
zalepi¢ w dyskietce drugi otwér, gdyz bez tego stacja nie bedzie chciata odczytac¢ dyskietek. Czy stacja ma wady?
Raczej nie. Na site mozna przyczepi¢ sie do braku gniazda do podpiecia kolejnej stacji dyskietek.

Zalety:
+ Cicha praca

+ Poprawny odczyt dyskietek NDOS
+ profesjonalne wykonanie

Wady:
- na site brak gniazda do podigczenia kolejnej stacji
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