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DZIALKA

GTW ML-16 LASER - bron podstawowa; dobra tylko w pierwszych misjach, potem zbyt staba. GTW-41 DISRUPTOR
CANNON - dziatko niszczace podsystemy statkéw, jednoczesnie jak najmniej uszkadzajgce sam statek. Przydatne w
misjach polegajacych na przejeciu jakiegos obiektu. W niektorych misjach spotkamy jego mocniejszg
wersje D-ADVANCED. GTW-15 AVENGER - dobre na wrogow ostonietych tarcza, $rednia sita. Zastepca ML-16.
GTW-32 FLAIL - jako bron niszczgcy statki uzywaé w ostatecznosci. Niezte na tarcze wroga i podsystemy. GTW-5
PROMETHEUS - dobre do niszczenia statkdw, gorsze na tarcze. Dos¢ powolne, uzywa duzo energii. GTW-7 BANSHEE
- potezna sita (jak na dziatko), dobre na tarcze i statki. Polecam. Mozna zamontowa¢ tylko do maszyn typu VALKYRIE i
HERCULES, uzywa bardzo duzo energii.

RAKIETY

GTM MX-50 - rakieta w stylu "wystrzel, zapomnij". Do$¢ staba, dobra tylko na poczatku. GTM-31 DISRUPTOR
MISSILE - powaznie uszkadza podsystemy, sterowania. Wystrzelona w statek zatrzymuje go przez chwile, wiec mozna
spokojnie postac inne rakiety "na pomoc". GTM-2 FURY - szybkie, niekierowane. Dobre w kilku misjach, potem zupetnie
nieprzydatne. GTM-4 HORNET - leca seriami po cztery pociski. Bardzo dobre do niszczenia szybkich wrogoéw. Polecam.
GTM-9 INTERCEPTOR - kierowana, w miare mocna, szybka. Wychodzi z uzycia w momencie pojawienia sie GTM
HORNET. GTM-PHOENIX V - Swietna na mysliwce wroga, sterowana. Przewaznie wystarczy jedno trafienie i po wrogu.
Dtugo sie namierza na cel, trzeba czekaé na przetadowanie ok. 8 sek. GTM-1 SYNAPTIC BOMB - niezta w ttumie. Po
wystrzeleniu wybucha, uwalniajgc kilka mniejszych pociskéw kierowanych, ktére lecg w kierunku losowo wybranych
statkdw przeciwnika. GTM-43 STILETTO - dobra do niszczenia podsystemow i wiezyczek, nie nadaje sie do niszczenia
pojazdow. Przydatna w misjach gdzie trzeba co$ zatrzymac bez rozwalenia tego w pyt. GTM-3 TSUNAMI - bomba
przeznaczona do niszczenia tych wiekszych statkow. Wolno namierza cel, mozna jg zestrzeli¢ w czasie lotu. Po
wybuchu powstaje sredniej mocy fala uderzeniowa. Diugo sie przetadowuje, mozna odpali¢ tylko po namierzeniu celu.
GTM-N1 HARBINGER - najmocniejsza bomba w grze. Réwniez mozna jg zestrzeli¢ podczas lotu, ekstremalny czas
przetadowania (ok. 25 sekund), po eksplozji powstaje potezna fala uderzeniowa, zabojcza z bliskich
odlegtosci. Pocisk wykorzystywany do zniszczenia LUCIFERA.

A teraz kilka rad na poczatek, dotyczacych korzystania z broni: Mozna uzywac kilka laseréw na raz, nie trzeba strzela¢
kazdym po kolei. Dzieki tej opcji mozna tworzy¢ efektowne kombinacje, np. laser niszczacy ostone i laser niszczacy
pancerz. Przy uzywaniu kilku dziatek jednoczes$nie zwieksza sie jednak zuzycie energii. O ile jednak przy stabszych
dziatkach nie jest to odczuwalne, to jesli zaprzegniemy do pracy kilka dziatek Banshee naraz, energia zacznie spada¢ w
tempie zastraszajacym, w wyniku czego trzeba bedzie od czasu do czasu sciagng¢ palec ze spustu i poczekaé na
natadowanie akumulatorow. Rakiet rowniez mozna uzywaé podwajnie, ale dziata to w troche inny sposéb niz w
przypadku dziatek. Ot6z po przetaczeniu sie w tryb podwadjnego strzatu nie stworzymy kombinac;ji kilku rakiet, a po
prostu statek bedzie "wypluwat" 2x wiecej rakiet przy jednym wystrzale. Dla przyktadu, jesli rakiety Hornet sg normalnie
wystrzeliwane x4, to w trybie podwdjnym przeciwnik jest czestowany o$mioma takimi rakietami na raz. Jak tatwo
policzy¢ sita niszczaca jest jednoczesnie podwojona. Automatycznie wydtuza sie jednak czas przetadowania (wida¢ to
szczegolnie np. przy wystrzeleniu podwdéjnych bomb Tsunami), no i rakiety szybciej sie koncza. Opcji tej nalezy uzywac
wiec w zaleznosci od sytuacji, z rozwaga. Powyzej opisanych zmian mozna dokonac¢ poprzez wcisniecie kombinacji
SHIFT + zmiana rodzaju broni (u mnie klawisze ""). Jak zapewne juz niektérzy z Was zauwazyli, trudno jest trafi¢
przeciwnika z dziatka badz rakiet niekierowanych. Autorzy gry tez widocznie to przewidzieli, wprowadzajac do gry
specjalne oznaczenie miejsca gdzie trzeba strzela¢ aby trafi¢ - w czasie poscigu za jakims$ delikwentem przed jego
statkiem pojawia sie okrag. Jesli bedziemy strzela¢ dziatkiem w srodek tego okregu, to jest duze prawdopodobienstwo,
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ze trafimy przeciwnika. Tak czy inaczej polecam jednak rakiety kierowane. Z rakiet kierowanych tylko GTM MX-50 jest
kierowana na ciepto. Mozna strzela¢ kiedy sie chce, gdzie sie chce, a rakieta znajdzie jaki$ cel. Wszystkie inne pociski
muszg najpierw namierzy¢ cel (lock), co trwa od kilku do kilkunastu sekund. Ich moc niszczaca i celnos¢ jednak
nadrabiajq stracony czas.

STATKI (wazniejsze)

GTF ULYSSES - uniwersalny statek, dobry do wiekszosci misji. Wysoka predko$¢ maksymalna, dobra sterownosc.
Srednia wytrzymato$¢ pancerza, kiepski w sytuacjach kiedy jest co$ do zniszczenia. Jeden z najwiecej
wykorzystywanych statkow w grze. GTF APOLLO - podstawowy statek we wczes$niejszych misjach, potem mato
przydatny. Srednia szybko$é i zwrotno$é, $rednia wytrzymatosé pancerza. Zerowa przydatno$é kiedy nalezy co$
zniszczy¢ lub przechwycié jaki$ szybki statek. GTF VALKYRIE - najprzydatniejszy pojazd w grze. Swietna predkosé
maksymalna, wysoka zwrotnos¢, niestety lekki pancerz. Dobry do misji, w ktérych nalezy cos przechwyci¢ lub szybko
dolecie¢ w oznaczone miejsce. Polecam. GTF HERCULES - co$ pomiedzy bombowcem, a przechwytywaczem.
Strasznie powolny, niska zwrotno$é. Pancerz troche powyzej poziomu ULYSSESA. Srednia przydatnosé. Mozna uzyé
do zniszczenia powolnego celu. GTB ATHENA - najlzejszy bombowiec we flocie GTA. Srednia predko$¢é i zwrotno$é,
dobry pancerz. Najbardziej uniwersalny z dostepnych bombowcow. Moze zabiera¢ na pokiad lekkie bomby. GTB
MEDUSA - powolny i ciezki bombowiec. Swietny do niszczenia duzych celéw. Mata zwrotno$é, ale duza wytrzymato$é
na pociski wroga. Czesto wykorzystywany podczas gry. GTB URSA - najwiekszy ze statkow, do ktorych bedzie dane
zasigs¢ graczowi. Tragiczna predko$¢ maksymalna, mata zwrotno$é, aczkolwiek bardzo duza wytrzymato$é. Jako
jedyny potrafi zabra¢ bomby typu HARBINGER.

DANE TECHNICZNE STATKOW

NAZWATYP PREDKOSC MAKS.LADOWNOSC RAKIETOWAILOSC DZIALEK GTF ULYSSES
UNIWERSALNY 70M/sJEDNA KOMORA RAKIETOWA4 GTF APOLLOUNIWERSALNY60M/sDWIE
KOMORY RAKIETOWE4 GTF VALKYRIEPRZECHWYTYWACZ85M/sJEDNA KOMORA RAKIETOWA

4 GTF HERCULESCIEZKI OSTRZAL50M/sDWIE KOMORY RAKIETOWE6 GTB ATHENALEKKI BOMBOWIEC
60M/sDWIE KOMORY RAKIETOWE4 GTB MEDUSACIEZKI BOMBOWIEC50M/sTRZY KOMORY RAKIETOWE2
GTB URSACIEZKI BOMBOWIEC45M/sTRZY KOMORY RAKIEROWE5S

UWAGA: Predkosci maksymalne sg podane bez uwzglednienia dopalaczy.

STATKI FLAGOWE TERRAN

GTD ORION - gtéwny statek GTA. Mocno uzbrojony i bardzo wytrzymaty. Rozwija matg predkos¢ lotu, jest bezbronny
na ostrzat rakietowy. GTI ARCADIA - najwiekszy statek Terran, nie moze sie porusza¢. Mocno uzbrojony, niestety jw.
bezbronny na ostrzat rakietowy.

STATKI FLAGOWE VASUDAN

PVC ATEN - $rednia wytrzymatos$é, mate rozmiary. Mozna go znisczyé w ok. 1 minute co nie jest jego zaletg PVD
TYPHON - duzy i wytrzymaty. Mocno uzbrojony, trudny do np. unieruchomienia ze wzgledu na gabaryty.

STATKI FLAGOWE SHIVAN

SD DEMON - wielki i bardzo wytrzymaty. Posiada niezte uzbrojenie, moze "przezy¢" nawet ciezki ostrzat. SD LUCIFER
- najwiekszy statek w grze. Nie mozna go uszkodzi¢ (wyjatek - ostatnia misja), posiada dwa potezne dziata, ktére maja,
tak wielka site, ze po 3-4 strzatach statek typu ORION zamienia sie w dopalajece sie tony metalu.
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Tekst w wersji pierwotnej ukazat sie na stronie
www.amiga.poldek.one.pl.
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