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Co to jest i co robimy?

Open Transport Tycoon Deluxe to gra ekonomiczna. Jest to potgczenie takich hitéw jak Railroad Tycoon (budujemy
linie kolejowe), Ports of Call (sie¢ statkdw), a nawet Sim City, bo tez musimy dba¢ o miasta. Naszym zadaniem jest
zbudowac potezng infrastrukture tgczaca fabryki i miasta. Do dyspozycji mamy kilkadziesigt réznych typéw pociggow,
autobusow, statkdéw, samolotow. Wybdr jest naprawde ogromny. Przed graczem stojg rézne wyzwania, takie jak
konkurencja, wahajgca sie ekonomia, kleski zywiotowe itp. Przy tych wszystkich utrudnieniach mamy z zebraka, sta¢ sie
multimilionerem. Szkoda, ze tylko w grze.

Czym sie bawimy?

Jak juz napisatem, do dyspozycji mamy kilkadziesiat réznych typow pojazdoéw. Kazdy znajdzie cos$ dla siebie:

mitosnicy kolejki PIKO, moga sobie zbudowac ogromne sieci kolejowe z rogatkami, przejazdami, mostami, tunelami,
rozjazdami itd. Do dyspozyciji jest kilkanascie réoznych lokomotyw, od matych i stabych parowozéw, az po super
nowoczesne koleje magnetyczne. W ogdle w tej grze najwiekszy nacisk potozono wtasnie na kolej, mamy jej az trzy
rodzaje, kolej szynowa, a wiec rézne "parowe ciuchcie", lokomotywy spalinowe, elektryczne, a nawet TGV. Mamy
monorail i futurystyczne MaglLevy, wybér jest naprawde ogromny, wiec wszyscy niedoszli kolejarze i maszynisci beda
whniebowzieci. kierowcy majg do dyspozycji kilkanascie réznych ciezarowek i autobuséw. Nie ma tu moze takiego
zroznicowania, jak w przypadku kolei, ale tez jest spory wybér. Kazdy pojazd ma swoje "trzy wersje" . Stare pojazdy,
wzorowane na samochodach z lat 30-tych XX w., potem mamy auta z lat 60-tych i super nowoczesne pojazdy z XXI w.
Kazdy z nich rézni sie miedzy sobg wygladem, predkoscia, sprawnoscia, jak i tadowno$cia. piloci majg do dyspozyciji
wiele réznych samolotéw i helikopteréw: od prostych samolocikéw, ktére mogg zabra¢ na poktad pare oséb, do koloséw
o fadownosci 500 oséb. Tak jak w przypadku samochodow, tak i tutaj mamy trzy typy roznych "latadet". Od
starodawnych, z poczatku XX wieku, do futurystycznych maszyn z XXI w. "ptywacy", niestety, sg najbardziej
poszkodowani. Owszem mozna zbudowac sobie flote handlowg, mozna poprowadzi¢ kanaty rzeczne, ale wydaje mi sie,
ze transport morski zostat potraktowany po macoszemu. Niby jest, ale i tak wielkich zyskéw nie przynosi.

Jak sie bawimy?
Uruchamiamy gre i wybieramy mape na jakiej bedziemy gra¢. Mamy do wyboru cztery krainy:
- Swiat normalny
- Swiat pustynny
- Swiat lodowy
- Swiat zabawek.

Nastepnie wybieramy kolor naszej firmy, nazwe, naszg twarz i budujemy swoja siedzibe. Na tym etapie jest to zwykty
barak z drewnianym ptotkiem, ale z czasem przeksztatci sie we wspaniaty biurowiec. Po postawieniu naszej, jeszcze
skromnej kwatery, zaczynamy gre. Cata zabawa polega na odpowiednim fgczeniu fabryk w sieci, ktére przyniosg nam
zyski np. kopalnie rudy zelaza taczymy z huta, hute z fabryka, do tej fabryki doprowadzamy jeszcze towary z farmy, a to
wszystko co fabryka wyprodukuje - wieziemy do miasta. Budujac cokolwiek trzeba pamieta¢ o kilku sprawach. Po
pierwsze, jesteSmy "oceniani" przez komputer. Sprawdza on, jak sobie radzimy z przewozem pasazeréw i towaréw.
Jezeli radzimy sobie dobrze, mozemy dosta¢ wytgcznosé na ustugi albo subsydiowane przewozy, ktére dajg nam
znacznie wiecej kasy. Jezeli sie nie wyrabiamy, to na naszych stacjach bedzie mniej pasazerow, a fabryki bedg
niechetnie oddawa¢ nam swoje wyroby. W najgorszym wypadku zostaniemy po prostu wyrzuceni z miasta.

W miastach warto budowac¢ linie autobusowe, poniewaz powodujg one rozwdj miasta, a co za tym idzie, wzrasta
zapotrzebowanie na towary, a wiec i na nasze ustugi. Jezeli ilo$¢ pasazeréw/towardw jest niewystarczajagca, mozemy
zorganizowa¢ kampanie reklamowe, ktdre Sciggng nam nowych klientéw. Natomiast przy tgczeniu réznych fabryk,
kopaln itd. pamietajmy, ze majg one ré6zng wydajnos¢, czesto okazuje sie, ze kopalnie o wysokiej wydajnosci szybko sie
eksploatujg i stajg sie nierentowne, natomiast kopalnie, ktére poczatkowo majg niskg wydajnosé¢, po czasie potrafig sta¢
sie "gigantami wydobycia" .
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A moze z kolegg i kolezankg?

Open Transport Tycoon Deluxe posiada opcje multiplayer. Mozemy gra¢ przez LAN lub Internet. Rozgrywka przebiega
identycznie z tym, ze zamiast komputera za przeciwnika mamy kolege lub kolezanke.

A gdzie sg te wady?

Jak kazda gra, tak i ta nie jest pozbawiona wad. Po pierwsze, z racji zastosowania grafiki 3D bardzo czesto doskwiera
brak mozliwosci obrotu mapy. Czesto zdarza sie, ze budujac nie widzimy co robimy i czy dobrze tgczymy tory lub drogi.
Niby mozna wigczy¢ przezroczystosé budynkow, ale nie zawsze to pomaga. Druga wada, to brak mozliwosci stawiania
mostow na torach, ktére biegng na skos. Mozna sie do tego przyzwyczaic, ale czesto to niepotrzebnie komplikuje gre.
Jest jeszcze jeden i to dos¢ powazny btad, wersja na procesory 68k jest strasznie niestabilna i bardzo czesto wiesza
caty komputer (sprawdzane na trzech systemach oraz pod WinUAE).

Kto sie lubi bawi¢?

Gra jest dla kazdego, kto lubi cos$ wiecej niz bezmysine naciskanie "FIRE". Jest to najlepsza gra handlowa, w jakg
miatem okazje gra¢. Ma wspaniatg grafike, mimo, ze sama gra powstata w 1994, grafika dalej jest "na czasie". Zadbano
0 kazdy szczegdt, pojazdy sg tadnie animowane (zwtaszcza te wspaniate, dymigce ciuchcie). Gra jest naprawde
ciekawa i bardzo rozbudowana. Poza tym, w internecie jest cata masa dodatkowych grafik, plansz, zestawow pojazdow
itd, wiec gra na pewno szybko sie nie znudzi. Polecam tg gre wszystkim strategom i tym, kt6rzy lubig pobawic sie
kolejka.

Co potrzeba aby w to pograc?

Wymagania minimalne to procesor 68040 (dla wersji 68k)(teoretycznie mozna uruchomi¢ na stabszych procesorach,
ale przyjemnosci z gry nie bedzie) lub dowolny procesor PPC. Ponadto nalezy posiada¢ okoto 16MB pamieci dla matych
planszy i 64MB dla plansz wigekszych niz 1024*1024. Karta graficzna jak i dysk twardy oczywiscie bezwzglednie
wymagane. Oprécz samego portu gry, potrzebne sg tez dodatkowe pliki z pecetowej wersji: sample.cat, trg1r.grf,
trger.grf, trghr.grf, trgir.grf, trgtr.grf. Gra dostepna jest na systemy AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.0 oraz MorphQOS.

0 &nbsp;Open Transport Tycoon Deluxe&nbsp; 90 O

80 90 http://www.openttd.org/ oraz
http://sourceforge.net/projects/openttd/

Strona 2


/gry/open-transport-tycoon-deluxe.html?export=pdf

