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Przedstaw sie nam i opowiedz w kilku zdaniach kim dzisiaj jest i czym sie zajmuje "Jackie" z "TaeKwonDo Master".
Nazywam sie Mariusz Michalczuk, jestem nauczycielem wychowania fizycznego w szkole podstawowej, trenerem
taekwon-do. Mam $liczng i madrg zone Monike oraz dwéch wspaniatych synéw Marcina i Macka.

Powiedz w jaki sposob rozpoczeta sie Twoja przygoda z komputerami.

Moja przygoda z komputerami rozpoczeta sie w latach 80-tych - ZX Spectrum czy Timex, na takich komputerach
zaczynata sie w tamtych latach zabawa. Nie miatem komputera na wlasnos$c, byt w szkole &#8211; sztuk jeden, no i
kolega miat ZX Spectrum. Mito wspominam wgrywanie gier poprzez magnetofon kasetowy. Ciekawostkg jest to, ze
mozna bylo sobie z radia nagraé (wtedy nikt nie dbat o prawa autorskie) jakies$ gry czy programy, byto to puszczane
chyba w programie 2. Polskiego Radia. Natomiast jezeli chodzi o Amige, to wtasng miatem 1200, ale wczes$niej miatem
stycznos¢ z Amiga 500 i 600... u kolegi "Trocka". Nie znatem Atari, wiec przeskok z ZX Spectrum do Amigi to byto
niesamowite doswiadczenie.

W jakich okolicznosciach poznates reszte ekipy "TaeKwonDo Master"? Kto zaproponowat Ci "zagranie" w grze?

W sumie znaliSmy sie wszyscy, poniewaz kazdy z nas trenowat koreanska sztuke walki taekwon-do. Jedni z nas byli
bardziej, inni mniej zaawansowani, ale wszyscy mieli wystarczajgce umiejetnosci, aby wziaé udziat w tym projekcie.
Pomyst powstania gry zrodzit sie pewnie w gtowie Piotrka "Trocka" Trocewicza, a ze u niego od pomystu do realizac;ji
jest krétka droga, to zrobiliSmy gre.

Domyslam sie, ze bedac postacig wojownika masz jakies umiejetnosci w tym temacie. Wspomniate$ o taekwon-do.
Jakie sa Twoje najwieksze osiagniecia?

Od 1987 roku trenuje koreanska sztuke walki tackwon&#8211;do, startowatem w zawodach sportowych roznej rangi,
bytem wielokrotnie Mistrzem Polski, startowatem w turniejach miedzynarodowych, a w latach 1992&#8211;1994 bytem
cztonkiem Kadry Narodowej Taeckwon&#8211;do. W 1992 roku zdobytem brazowy medal na Mistrzostwach Europy w
Koszalinie. Moim najwiekszym sukcesem sportowym jest wywalczenie tytutu indywidualnego Mistrza Europy w 1993
roku. Sukces ten powtdrzytem rok pézniej. Od 2000 roku nie biore udziatu w rywalizacji sportowej. Jestem takze
trenerem taekwon&#8211;do. Od 1989 roku prowadze treningi tej sztuki walki w Biatej Podlaskiej, wychowatem wielu
medalistéw Mistrzostw Polski, turniejow ogdlnopolskich i migdzynarodowych. Obecnie prowadze sekcje w klubie MKS
"Zak" Biata Podlaska.

Imponujace! A zmieniajac nieco temat, jak przebiegata realizacja gry? Nagrywaliscie ciosy gdzie$ na sali, razem czy
tez moze osobno?

Nagrywanie postaci odbywato sie w réznych miejscach, zarowno w sali jak i na dworze. Kazda posta¢ byta nagrywana
oddzielnie, innego dnia. Na przyktad posta¢ Jackiego byta nagrywana w kilku ubiorach, wiec wszystkie kopniecia,
uderzenia i upadki trzeba byto nagrywac wielokrotnie. Z innymi postaciami byto podobnie, chociaz chyba az tak jak
Jackie zadna nie zmienita swojego wygladu w koncowym efekcie.

Skad pomyst na odgrywang przez Ciebie postac¢ Jackiego - jego wyglad, zyciorys itp.?

Wszystkie zyciorysy postaci s mojego autorstwa. Szczerze powiem, ze nie pamietam jak narodzita sie posta¢
Jackiego. Po prostu mieliSmy postaci i trzeba byto o kazdym cos skrobngé, a Ze ja czutem sie na sitach i miatem (nadal
mam, tylko czasu brak) wene, aby stworzy¢ historie, usiadtem i w kilku zdaniach nakreslitem kto jest kto. Troche mi sie
nie podobato, Ze opisy postaci byty tylko w instrukcji obstugi gry - wedtug mnie powinny pojawia¢ sie w grze, pod
zdjeciem danej postaci. No, ale na to wptywu nie miatem.

Czy poza odgrywaniem Jackiego miate$ jeszcze jakis udziat w tworzeniu gry?
Oczywiscie. Zajmowatem sie nagrywaniem postaci, a takze "wycinaniem" ich z tta. "Trocek" podrzucat mi na dyskietce

klatki np. z postaciag Komandosa, a ja w wolnej chwili bralem go na warsztat. RozmawialiSmy oczywiscie na temat
wygladu postaci, ciosow itp. Jednak koncowe zdanie miat Piotrek, bo ta gra, to jego "dziecko".
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Czy dzieki umieszczeniu siebie w grze, a takze podaniu imienia i nazwiska w tzw. "creditsach" bytes w jakikolwiek
sposodb rozpoznawalny?

Hmmmm... chyba udziat w grze nie miat szczegdlnego wptywu na mojg popularnos¢ w Biatej Podlaskiej, bo zapewne
o to pytasz. W tamtych latach bytem znany w moim miescie raczej z tackwon&#8211;do i sukceséw sportowych.

Jak dzisiaj wspominasz prace nad gra? Gdybys dzisiaj dostat podobng propozycje, jaka bytaby Twoja reakcja?

Udziat w projekcie uwazam za super przygode, zwtaszcza, ze do dzisiaj, jesli dobrze sie orientuje, NIKT w Polsce
bijatyki na takim poziomie nie zrobit. A jesli pojawitaby sie propozycja dzisiaj, to... NATYCHMIAST BYM SIE ZGODZIt!

lle czasu zajeto wam nagrywanie postaci oraz dalsza realizacja produkc;ji?

Z nagrywaniem szio szybko, chociaz zdarzaty sie powtdrki, bo cos$ byto zle. Czasem trzeba byto czeka¢ na pogode
albo nagra¢ jedno czy dwa kopniecia. Reszta jest dzietem "Trocka", no poza mojg pomocg w wycinaniu postaci.
Szczerze powiem, ze nie pamietam ile czasu trwata catq realizacja, ale wydawato mi sie wtedy, ze dtugo. Nie mogtem
sie doczeka¢ kiedy zagramy.

Szukajac w sieci informacji na Twdj temat natknatem sie na informacje o bardzo interesujgcym projekcie. Mam na
mysli Twoj film amatorski "Cztery smalce i nietoperz". Mimo iz widziatem tylko fragmenty, film ze wzgledu na elementy
walki robi wrazenie. Opowiedz prosze wiecej na jego temat.

0000000, jesli miatbym szczegdtowo odpowiedzie¢ na to pytanie i rozwing¢ temat moich filmow (byto ich trzy), to
wywiad trzeba bytoby podzieli¢ na dwie czesci! Jest co opowiadac. Postaram sie w skrocie. "Cztery smalce i nietoperz"
powstat w 1993 roku. Byt to mdj trzeci amatorski projekt robiony zresztg wspdélnie z "Trockiem" i kilkoma innymi
chtopakami zaangazowanymi w prace nad grg. Pewnie nie zabrzmi to skromnie, ale uwazam, ze do dzi$ film oglada sie
Swietnie, a kazdy kto zna kino, odnajdzie w nim wspaniale sparodiowane hity prosto z Hollywood. | nie sg to tandetne,
robione na site "numery", ale majace "dusze" przerdbki, przeniesione w polskie realia. Film opowiada o organizaciji
mafijnej, ktéra ma ktopoty z Robin Hoodem, bo on i jego kompani, nie zawsze chcg sie podporzadkowaé naciskom
mafii. Uwazny widz zobaczy w akcji "Terminatora", "Sherlocka Holmesa", sceny z "Dirty Dancing", no i oczywiscie sgq
dwa motywy przewodnie - "Ojciec chrzestny" i "Robin z Sherwood" (ten w wersiji serialowej z Michaelem Praedem i
muzykg Clannad &#8211; dla tych co pamietajg). W filmie oczywiscie sg walki i to takie, jakich nie powstydzitby sie sam
Jackie Chan! Nie mam zamiaru by¢ skromny, bo to co nagraliSmy, to kawat dobrego, "kopanego" kina. Nie widziatem
NIGDY polskiego filmu, w ktérym bylyby tak profesjonalnie nagrane sceny walk wschodu, a i zachodni producenci
mogliby z nas bra¢ przyktad. Mogtbym tak o "Smalcach" jeszcze dtugo...

Czy nadal posiadasz Amige? Jakie sg lub byty Twoje ulubione gry?

Nie, Amigi juz nie mam od wielu lat, ale emulator czasem na PC odpale. Niestety brak czasu powoduje, ze dzieje sie
to niezbyt czesto. Ulubionych gier miatem kilka. Wiem Ze z Piotrkiem namietnie graliSmy jeszcze na 500 w koszykéwke,
ja lubitem tez "Pang". Moze "Trocek" by mi co$ przypomniat, w co razem graliSmy. Musze go zapytac.

W creditsach wersji AGA mozemy przeczyta¢ informacje o planowanej drugiej czesci gry. Czy wiesz cokolwiek na
temat kontynuacji "TaeKwonDo Master"?

Hmmmm, pewnie to byty plany z "tamtych czaséw". Nic nie wiem na temat drugiej cze$ci. Ale jak wspomniatem
wczesniej, jesli bedzie pomyst na sequel, to ja chetnie wezme udziat. AZ tak sie jeszcze nie zestarzatem ;-)

"TaeKwonDo Master" pojawito sie takze w nieco okrojonej graficznie wersji dla ECS. Czy byte$ zwolennikiem czy
przeciwnikiem tego rozwigzania? Nie liczac grafiki, wersja "Super TaeKwonDo Master" byta jakby nieco poprawiona w
stosunku do oryginalnej wersji AGA.

Wiesz, szczerze Ci powiem, Zze nie wiem jaka jest réznica. Nie miatem nic przeciwko drugiej wers;ji gry.

Czy Twoje dzieci graty w "TaeKwonDo Master"? Ustysze¢ "ja gram tatg" to chyba po tylu latach ogromna rados¢?

Nie graly, ale to chyba swietny pomyst, bo starszy &#8211; Marcin, bardzo lubi oglada¢ "Cztery smalce..." oraz filmy z
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Jackie Chanem. Pewnie chetnie zagratby "tatg" w jaka$ bijatyke. A tak powazniej, to widze, ze lubi gry, gdzie trzeba co$
zbudowadc, poustawiac itp. Nawalanki go chyba nie biorg. A radosc jest, Ze synowie po prostu sg!

Czy na zakonczenie chciatbys co$ powiedzie¢ naszym czytelnikom oraz fanom "Super/TaeKwonDo Master"? Moze
kogos$ chciatbys pozdrowié?

Wszystkim, ktérym sie podoba nasza gra, chciatbym podziekowac¢ za jej wybor. Pamietajcie, ze NIKT podobnej w
Polsce nie stworzyt wiec jest unikatowa. Grajac, pamietajcie tez, ze my tworzac gre bawiliSmy sie Swietnie, tak jak Wy
teraz grajac. Aha i bierzcie sie za trenowanie sztuk walki w realu, bo siedzenie w domu przed kompem i granie w
"TaeKwondo Master" jest ok, ale nie ma to jak hektolitry potu wylane na treningach! No, a potem sami mozecie stworzy¢
podobng gre... i nie zapomnijcie mnie do niej zaprosi¢. Ja wiem, moze jakas ukryta, bonusowa postac ;-)

Serdecznie dziekuje za rozmowe i zycze wielu dalszych sukceséw.
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