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 "Szalter" to gra logiczna polegająca na włączeniu wszystkich żarówek znajdujących się na ekranie. Tylko to pozwoli
przejść do kolejnego etapu. Gra była testowana na procesorach 68000, 68030 oraz 68060. "Szalter" wymaga minimum
1 MB pamięci. Uruchamia się z dyskietki oraz z twardego dysku. W tym ostatnim przypadku wystarczy przekopiować
dane w dowolne miejsce. Należy jednak pamiętać, aby bibliotekę amos.library umieścić w katalogu LIBS: partycji
systemowej. 
  
 "Szalter" is a logic game. You move through the maze in order to light all the bulbs. Walking next to the bulb you
activate or deactivate it, depending on the state it was in. The game was tested on 68000, 68030 and 68060. It requires
1 MB Ram. The game runs from floppy as well as from hard disk. The latter requires to copy all the files to a place of
your choice. Important is not to forget about amos.library required in LIBS directory of SYS partition. 
  
 Licencja: Freeware
 Autor: Benedykt Dziubałtowski i Czesław Mnich
 Archiwum: wersja preview z pięcioma testowymi etapami
 Archiwum z pełną wersją gry: plik ADF, wersja HD
 Film z wersji preview: serwis YouTube 
    

Strona 1

/gry/szalter.html?export=pdf
/artykuly/download/ftp/szalter_preview.zip
/artykuly/download/ftp/szalter.zip
/artykuly/download/ftp/szalter_hd.zip
http://www.youtube.com/watch?v=oO7r2Ra4QvE&feature=youtu.be

