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W tym artykule, przeznaczonym dla poczatkujgcych, opisze "topatologicznie" w jaki sposéb przenosi¢ dane miedzy
Amiga a pecetem za pomocg zwyktej dyskietki 3,5". Sposdb ten, mimo wielu ograniczen, w kryzysowych sytuacjach
pozostaje jedyng deska ratunku. Poza tym do przenoszenia niewielkich ilosci danych dyskietka jest po prostu
wystarczajgcym sposobem.

Co nam bedzie potrzebne? Sprawna stacja dyskietek po stronie Amigi, jak i PC. W PC mozna zastosowa¢ zaréwno
stacje klasyczng, wpinang w stosowne gniazdo peceta (o ile je ma), jak réwniez stacje USB. Dyskietki 3,5". Moga by¢
réwniez dyskietki typu HD, ale o tym p&zniej. Kickstart w Amidze w wersji minimum 2.0. Mozna to rowniez zrobi¢ na 1.3,
ale pracy jest niewspotmiernie wiecej. Uwaga! Opisywana w artykule technika mozliwa jest wytacznie na systemie 2.1
lub wyzszym. Dyskietki z systemem Workbench lub Amiga z kompletnym systemem operacyjnym zainstalowanym na
dysku twardym. Sposéb, ktéry opisze, jest przeznaczony dla Amigi z dyskiem twardym. To samo mozna osiggna¢ za
pomocg samych dyskietek, bez koniecznosci posiadania dysku twardego, jednak wymaga to nieco wiecej wysitku oraz
znajomosci samego systemu.

Na pierwszy ogien péjdzie dyskietka 3,5". Rozrézniamy jej dwa typy. Pierwszy to zapomniany juz dzi$ niemal zupetnie
format DD (Double Density). Dyskietka podwojnej gestosci oferuje na pececie 720 kB pojemnosci, a na Amidze 880 kB.
Réznica bierze sie stad, Zze Amiga i pecet na dwa rézne sposoby zapisujg dane na nosniku. Projektanci Amigi nieco
lepiej przemysleli format zapisu i dzieki temu jest wiecej dostepnego miejsca. 160 kB w latach osiemdziesigtych to byto
niesamowicie duzo. Wtasnie ze wzgledu na réznice w zapisie danych nie da sie bezposrednio skopiowa¢ danych z
peceta na Amige za pomoca dyskietki.

Drugim rodzajem jest dyskietka HD (High Density). Dyskietka ta miesci dwa razy wiecej danych niz DD. Dla peceta
mamy 1,44 MB a dla Amigi 1,76 MB. Niestety w Amidze stacje obstugujace dyskietki HD nalezg do rzadko$ci, tak wiec
musimy sie meczy¢ z dyskietkami DD. Wykorzysta¢ do przenoszenia danych mozemy zwyktg dyskietke HD po
zalepieniu jednej z dziur tasma klejaca. Jak to zrobi¢ wida¢ na obrazku ponizej.

Teraz dyskietke nalezy sformatowac. Mozemy to zrobi¢ zaréwno za pomoca Amigi, jak i peceta. Pecety z systemem
WindowsXP lub nowszym niespecjalnie chca sformatowac dyskietke 720 kB - nie ma nawet takiej opciji. Nic jednak
straconego. Wystarczy otworzy¢ wiersz polecen i wpisaé¢ nastepujacg komende:

FORMAT A: /N:9/T:80

Windows sformatuje taki dysk na 720 kB. Pamieta¢ nalezy o zalepieniu dziury. Na Amidze jest troszke wiecej roboty.
Najpierw musimy uruchomi¢ system operacyjny Amigi, a nastepnie wywota¢ CLI. Robi sie to za pomoca kombinagciji
klawiszy prawa Amiga oraz klawisz E. W nowo otwartym oknie wpisujemy:

mount pcO:

i zatwierdzamy klawiszem Enter. Amiga dzieki temu wprowadzi do pamieci sterownik odpowiedzialny za obstuge
pecetowego formatu obstugi dyskietek. Owy format to FAT. Teraz, jesli nie zrobilismy tego pod pecetem, musimy

sformatowac¢ dyskietke. Otwieramy partycje systemowa, a nastepnie katalog system oraz program Format. Pulpit
powinien wygladac tak:

Wybieramy PCO0 (720 K) i klikamy w "Kontynuuj" (lub "Next" - w zaleznosci jakg wersje jezykowg mamy zainstalowana).
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Teraz wprowadzamy nazwe dyskietki oraz tryb, w jakim jg chcemy sformatowaé. Dodatkowo mozemy zdecydowacé czy
na dyskietce ma by¢ Smietnik czy tez nie. Proponuje to odznaczyé, poniewaz zabiera kilka kilobajtow cennego miejsca.

Mocno sugeruje wybranie zwyktego formatu a nie szybkiego (Quick). Dzieki petnemu formatowi bedziemy pewni, ze
dyskietka zostanie sformatowana poprawnie i dziata¢ bedzie bezbtednie. Proces formatowania trwa okoto minuty. Po
kliknieciu w "Formatuj" otrzymamy jeszcze jedno ostrzezenie.

Ponownie klikamy w przycisk "Formatuj". Komputer zaczyna formatowac dyskietke.
Gdy juz skonczy, to na blacie systemu powinien by¢ widoczny nowy dysk.

Do dyspozycji mamy 713 kB i mozemy skopiowac¢ dowolne dane, ktére zmieszcza sie nam na dyskietce. Aby przeniesé
jakie$ dane, po prostu je przeciggamy do okna dyskietki.

Analogicznie postepujemy pod pecetem. Przerzucamy to, co chcemy na Amige wgrac. Schody zaczynajg sie, gdy
trzeba przenies¢ jakis wiekszy plik, ktory nie zmiesci sie nam na dyskietke. Duzy plik nalezy podzieli¢, przenies¢ na
Amige, a nastepnie potaczyé. Na szczescie odpowiednie oprogramowanie jest zarbwno na pececie, jak i na Amidze.

Najpierw zajmijmy sie pecetem. Do tego celu proponuje uzy¢ Total Commandera. Plik, ktéry bedziemy dzieli¢ to polska
gra "Wacus The Detective" dostepna do pobrania z naszego portalu, z dziatu Rodzynki. Pobierzmy wersje HD, ktéra
zajmuje 2,2 MB. Uruchamiamy Total Commandera i przechodzimy do katalogu z grg. Zaznaczmy prawym przyciskiem
myszy plik do podzielenia, a nastepnie z menu "Plik" wybieramy "Podziel plik". W nowo otwartym oknie wybieramy "3,5
720K". Nastepnie klikamy w przycisk "OK" i po chwili mamy archiwum podzielone na czesci o zadanym przez nas
rozmiarze.

Jak widaé na obrazku ponizej, Total Commander wygenerowat nam piec¢ plikéw. Mamy cztery czesci "Wacusia" oraz
plik crc. Nam on jednak nie bedzie potrzebny.

Teraz nalezy te cztery pliki przenies¢ na Amige do jednego katalogu na dysku twardym. Oprocz tych plikow bedzie nam
potrzebny program, ktéry je potgczy. Doskonale do tego celu nadaje sie mata pchetka z Aminetu - JoinSplitter. Program
potrafi zaréwno taczy¢ pliki, jak i je dzieli€. Po przekopiowaniu go na Amige, nalezy go rozpakowac. Jesli nie wiemy jak
to zrobi¢, polecam ten artykut.

Po uruchomieniu programu ukazuje nam sie nowe okno. W pierwszym kroku musimy zdecydowacé czy pliki bedziemy

dzieli¢ (split) czy tez faczy¢ (join). Nas interesuje teraz tgczenie. Klikamy wiec w "Join".

W kolejnym oknie "wrzucamy" do programu pierwszy plik. Doktadnie tak, jak jest to pokazane na obrazku.
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Program od razu nas zapyta czy ma dofgczy¢ reszte pozostatych plikéw. Zgadzamy sie na to.
Program automatycznie odnajdzie wszystkie pliki i wyswietli je nam.
Nie pozostaje nam nic innego jak klikng¢ w "Join".

Program zaczyna taczy¢ pliki. Gdy skonczy prace, wedrujemy do katalogu z archiwum. Jak widac¢, program potaczyt
nasze pliki w jeden duzy. Teraz nalezy go rozpakowac.

"Wacus$" w wersji HD jest spakowany archiwizerem ZIP. Dlatego tez uzytem stosownego dearchiwizera. "Unzip", czyli
program do wypakowywania plikéw z archiwum ZIP mozna pobra¢ z Aminetu.

Na sam koniec sprawdzitem jeszcze czy wszystko dziata. Po od$wiezeniu okna widaé katalog z grg. Teraz moge
skasowac stare, niepotrzebne juz mi pliki. Zaznaczam je myszka, trzymajac lewy przycisk myszy, po czym wciskam
prawy i z menu na gorze ekranu wybieram "lcons", a nastepnie "Delete". Potwierdzam che¢ skasowania zbednych
plikow.

Pliki skasowane, a my zyskaliSmy nieco cennego miejsca na dysku twardym.

Tak oto prezentuje sie czynnos¢ przenoszenia plikéw miedzy Amigg a PC. Nie ma przeszkdd, aby zamontowac stacje
dyskietek w komputerze MAC i analogicznie przenosic pliki, jednak trzeba zaopatrzy¢ sie w stosowny program do
dzielenia plikow.

Jako ze to ostatni akapit, czas na mate podsumowanie. Ten sposob jest jednym z najwolniejszych i najbardziej

czasochtonnych. Jednak jak pisatem na poczatku, czasami moze komus uratowac tytek. Jesli jednak nie mamy noza
(czy tez dyskietki) na gardle, to lepiej zainteresowacé sie bardziej wydajnymi sposobami przenoszenia danych.
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