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MorphOS to pierwszy system operacyjny (nie liczac Linuksa) stworzony specjalnie dla Amig klasyczynych
wyposazonych w procesor PPC. Na pierwszej publicznej wersji 0.4 nie dziatato zbyt wiele oprogramowania, jak i
niewiele byto oprogramowania natywnego, ktére potrafitoby w petni wykorzystaé mozliwosci systemu. Tak wiec przez
dtugi czas byta to raczej ciekawostka niz nadajaca sie do uzytku wersja systemu. Sytuacje zmienito dopiero pojawienie
sie wersji 1.4.5 (ktéra jak dotad jest ostatnig i nie zanosi sie na pojawienie kolejnej). Do tego momentu baza
oprogramowania, jak i doswiadczenie, nabyte przez zespét deweloperski podczas wdrazania systemu w wersiji dla
Pegasosa i Pegasosa I, byty juz znacznie wieksze, a co za tym idzie wersja dla "klasykow" stata sie czyms$ wiecej niz
zwyklg odskocznig od firmowo dodawanego do kazdej Amigi systemu. Czego moze spodziewac sie uzytkownik?
system dziata natywne na procesorze PPC, tak wiec w stosunku do AmigaOS 3.x dziatajacego nawet na najszybszej
karcie 060, przyrost predkosci dziatania systemu (a nie tylko pewnych operacji wykonywanych przez niektore aplikacje)
jest wyraznie zauwazalny, pomimo tego, ze system w wersji 1.4.5 nie jest juz rozwijany, nadal pojawia sie
oprogramowanie dla nowszych wersji, ktére w znacznej mierze daje sie na nim uruchomic¢, system jest darmowy -
wystarczy pobraé obraz ptyty ze strony PowerUp.MorphOS-Team.net i zainstalowaé. W ten sposoéb przez dwie godziny
mozemy cieszy¢ sie w petni dziatajgcym systemem. Po uptywie tego czasu system bardzo zwalnia i zacheca do
zarejestrowania. Rejestracja jest rowniez darmowa - to zwykta formalnos¢, tak wiec nawet powiedzenie "kupowanie kota
w worku" sie tutaj nie sprawdza, dla MorphOS-a jest caly czas rozwijana dobra przegladarka internetowa OWB, ktéra
pozwala odcig¢ sie od leciwego, nierozwijanego IBrowse i normalnie przegladac strony internetowe, pewna czesé
oprogramowania bedzie dziata¢ lepiej na systemie MorphOS niz na AmigaOS 3.x - z prostej przyczyny - pewne btedy
zostaty wyeliminowane.

Pozornie moze sie wydawac, ze instalacja systemu MorphOS na Amidze klasycznej jest bardzo prosta. Wystarczy
zrobic¢ partycje, skopiowacé pliki i wykonac restart. Niestety w trakcie tych czynno$ci moze wydarzy¢ sie kilka zdarzen,
ktére moga wielu wprowadzi¢ w zaktopotanie. Stad tez przyjrzymy sie catemu procesowi krok po kroku.

Wymagania

Zanim pobierzemy wersje instalacyjng systemu, warto przyjrze¢ sie jego wymaganiom. Moze sie okaza¢, ze nasza
Amiga po prostu nie spetnia pewnych wytycznych, co moze by¢ pierwszg przyczyng braku mozliwosci instalacji lub
niedziatania systemu.

MorphOS w wersji dla Amigi klasycznej wymaga procesora PPC oraz karty graficznej (chipset AGA nie jest
obstugiwany). W gre wchodzg wiec A1200, A3000 i A4000 z kartami BlizzardPPC lub CyberStormPPC. W przypadku
kart graficznych spektrum mozliwosci jest dosy¢ szerokie. MorphOS potrafi dogadaé sie z modelami opartymi na
uktadzie Permedia2 i Permedia2V (a wiec BVisionPPC i CyberVisionPPC). Do tego dochodza karty wpiete w sloty Zorro
(CyberVision 64/3D oraz Picasso 1V) oraz PCI. Tym ostatnim trzeba poswieci¢ nieco wiecej miejsca. Obstugiwane sg
modele Voodoo 3, 4, 5, a takze karty oparte na uktadach SiS 6326 oraz SiS 305. Jedyng niedogodnoscig jest to, ze
karty PCI musza by¢ wpiete w mostek G-Rex. Niestety Prometeusz ani Mediator nie sg obstugiwane i raczej nie nalezy
sie spodziewac, aby kiedykolwiek sytuacja ulegta zmianie. MorphOS nie jest systemem pamieciozernym - do
uruchomienia i prostej pracy wystarczy mu 32 MB pamieci. Nie sprawdzatem na mniejszej ilosci, ale trzeba powiedzie¢,
ze nawet jezeli uruchomienie byloby mozliwe, to praca mija sie troche z celem. Moja konfiguracja to Amiga 1200 z
Blizzardem PPC oraz kartg BVisionPPC i 160 MB pamieci.

Kopiowanie plikow

Jezeli nasza konfiguracja sprzetowa spetnia wymagania systemu MorphOS, mozemy przystgpi¢ do instalacji. Ze
strony pobieramy obraz ISO. Wazy on dwadzie$cia osiem megabajtow i skompresowany jest za pomocg LhA (w efekcie
archiwum zajmuje niecate 14 MB). Jesli chcemy pobra¢ i wypali¢ obraz ISO na pececie, to warto do rozpakowania
archiwum uzy¢ programu 7Zip. Uzytkownicy Linuksa mogg uzy¢ programu o swojsko brzmigcej nazwie lha. Gdy juz
mamy ptyte CD z systemem, nalezy przygotowa¢ dla niego partycje. Powinna ona spetnia¢ dwa kryteria:

1.Musi znajdowac sie w obszarze pierwszych czterech gigabajtéw dysku twardego;
2.Powinna by¢ sformatowana w systemie SFS.

SFS to skrét od Smart File System. Jest to system obstugi plikéw duzo lepszy oraz nowoczesniejszy od FFS (Fast File
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System) stosowanego w AmigaOS 3.x. Archiwum z SFS znajdziemy na Aminecie. Maty problem moga mie¢
uzytkownicy systemow AmigaOS 3.0/3.1, gdyz trzeba recznie wpisa¢ z klawiatury ID systemu. AmigaOS 3.5 oraz 3.9
ustawiajg ID automatycznie. Gdy mamy juz gotowq partycje, kopiujemy pliki z ptyty na dysk twardy. Niestety troche to
trwa - pomimo tego, ze (jak wspominatem juz wczesniej) na ptycie znajduje sie raptem kilkadziesigt megabajtow danych.

Konfiguracja instalacji

Po zakonczeniu procesu kopiowania nadchodzi czas na kolejny zestaw niezbednych czynnosci. W katalogu
boot/extmodules odnajdujemy i kasujemy plik fakerom.elf. Nastepnie bierzemy pod néz startup-sequence i otwieramy go
w dowolnym, nieco bardziej zaawansowanym edytorze tekstu (moze by¢ Edit z AmigaOS 3.9). Uwaga! Nie moze to by¢
Ed z AmigaOS 3.1 i starszych, gdyz Zle tamie on zbyt diugie linie, ktére niestety w startup-sequence MorphOS-a
wystepujg. Odnajdujemy linijke:

set kickstart "nokickstart"

i zmieniamy jg na:

set kickstart "kickstart=Devs:ROM3.1"

O co tutaj chodzi? Zasadniczo MorphOS nie potrzebuje remapowania Kickstartu, ale dobrze jest to zrobic.
Przyspiesza to dziatanie systemu. Bardzo wazne jest, aby uzy¢ oryginalnego, niemodyfikowanego obrazu. Najlepiej
zgra¢ ROM z naszych kosci, ktére znajdujg sie w Amidze. Mozna to zrobi¢ za pomoca jednego z wielu programow
dostepnych na Aminecie. W pakiecie Blizkick rowniez znajduje sie taki program. Kickstart najlepiej przegra¢ do katalogu
Devs i opisa¢ jako ROM3.1.

Kolejng wazna linijka jest:

set bootdevice "

zmieniamy jg na:

set bootdevice "bootdevice=MOS"

Jesli MorphOS nie jest wgrany na partycje o najwyzszym priorytecie startu, to musimy prawidtowo poinformowac
system o tym, na ktorej partycji sie on znajduje. Bez tego system sie nie uruchomi. U mnie oprécz MorphOS-a na dysku
znajduje sie AmigaOS 3.9 oraz AmigaOS 4.0. Partycje, na ktorej siedzi "motylek" nazwatem po prostu MOS. Co jest
bardzo wazne - wpisujemy fizyczng nazwe partyciji, a nie jej nazwe bedaca etykieta.

Zasadniczo mozemy zapisa¢ zmiany i wykona¢ restart. Jesli MorphOS nie jest na partycji 0 najwyzszym priorytecie
startu (nie dokonaliSmy opisanej wczesniej zmiany parametru set bootdevice), to musimy wej$¢ do Boot Menu i wybraé
partycje z MorphOS-em. Po kliknieciu w przycisk "Boot system" rozpocznie sie uruchamianie, po czym po chwili wykona
sie kolejny restart.

Tutaj moze pojawic sie problem - MorphOS po pierwszym restarcie nie podniesie sie. Przyczyn tego moze byc¢ kilka.
Po pierwsze, jesli mamy FastATA i wpiete w secondary port jakies urzadzenie, to automatycznie mozemy pozegnac sie
z MorphOS-em. Niestety trzeba wybierac¢: albo drugi port FastATA, albo MorphOS. Sprawa dotyczy réwniez przelotek
4eide i to zaréwno tych produkc;ji firmy Elbox, jak i tych "made in garaz". Jesli jednak nie mamy zadnego z podanych
dobrodziejstw, a system nadal nie chce sie uruchomié, to z powrotem wedrujemy do edycji startup-sequence i
przygladamy sie ostatniej linijce (tutaj wiasnie niezbedny jest prawidtowo odczytujacy dtugie linie edytor tekstu).

cd sys:boot startup hal=roms/hal.com1 kernel=roms/kernel.com1 abox=roms/abox2.com1
module=roms/module.com1 resetlevel=$resetlevel ramdebug verbose debug EDebugFlags="NoLogServer
NoLogWindow" sumkick disableled delay=$delay extmodules=extmodules/#? $bootdevice $kickstart >NIL:

Ciag module.com1 zmieniamy na module.com1.idehack. Zapisujemy i wykonujemy restart. MorphOS powinien juz
odpalic.

Co dalej?

Niestety goty system jest niesamowicie ubogi. Dlatego w pierwszej kolejnosci nalezatoby go nieco stuningowaé. W
systemie brak jest podstawowych narzedzi, takich jak stos TCP/IP, przegladarka WWW. Poza tym warto jest
zaktualizowac biblioteki systemowe, MUI i doinstalowaé¢ potrzebne nam programy.
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Jak wspomniatem wczes$niej, system dziata tylko na procesorze PPC. W ogdle nie korzysta z procesora 68k. Jesli
uruchomimy jakis program napisany dla AmigaOS i on sie uruchomi, to bedzie dziatat w trybie emulacji. W praktyce
wyglada to tak, ze kazdy program 68k, na przyktad MiamiDx, uruchamia sie z predkoscig swiatta i podobnie wykonuje
wszelkie operacje zwigzane z jego praca. Mato tego, uzyskujemy dostep do bardziej nowoczesnego i czesciej
uaktualnianego oprogramowania, takiego jak chocby wspomniane juz wczesniej OWB, ktére bije na glowe wszystkie
flagowe dla AmigaOS 3.x przegladarki, czyli IBrowse, AWeba i Voyagera pod wzgledem oferowanych mozliwosci. Tutaj
jednak zderzamy sie z rzeczywistoscig. Co by nie pisa¢ o znaczacych réznicach w predkosci miedzy amigowymi
PowerPC a procesorami linii 68k, to niestety aplikacje pisane pod MorphOS-a sg pisane pod znacznie szybsze maszyny
i z catg pewnoscig nie ma co oczekiwac ani spodziewac sie, ze ktokolwiek bedzie je optymalizowat pod leciwy sprzet
jakim jest klasyczna Amiga. OWB, pomimo tego, ze pozwala normalnie przeglada¢ strony, dziata na Amidze klasycznej
wolno. Nie jest to jednak predkos¢ uniemozliwiajgca prace (jesli mamy podkrecone PPC, to jak najbardziej da sie tej
przegladarki uzywac), ale jezeli kto$ oczekuje czego$ niesamowitego, wéwczas nieco sie rozczaruje.

Oczywiscie nie samg przegladarka cziowiek zyje. Jest wiele programoéw, w tym emulatoréw i gier, ktére albo nie
powstaty w wersji dla WarpUp, a dziatajg pod MorphOS-em, albo majg swoje natywne wersje dla MorphOS-a, ktére z
oczywistych wzgledéw dziatajg duzo szybciej niz na 68k pod kontrolg AmigaOS 3.x. Przyktadem takiej gry jest
"DukeNukem 3D". Wersja pod WarpUp dla AmigaOS 3.x nie obstuguje dzwieku - wersja dla MorphOS-a nie posiada
tych ograniczen. Podobnie przedstawia sie sytuacja z emulatorem Macintosha "Basilisk II", ktéry dziata natywnie. Na
AmigaOS 3.x réwniez dziata natywne, ale tylko na procesorze 68k. Chyba nie musze pisa¢, ktéra wersja jest szybsza.

Jak wida¢ korzysci i zalet jest sporo - i jesli nawet jesteSmy fanami Linuksa czy AmigaOS to MorphOS-owi to nie
przeszkadza. Grunt, Ze jest on zainstalowany na swojej partycji w systemie SFS, w obszarze pierwszych 4 GB. A to czy
zaraz obok niego jest AmigaOS 3.x, 4.x czy Linux nie robi mu réznicy. MorphOS jest jedynie wrazliwy na Kickstart z
AmigaOsS 4. Trzeba pamietac, ze jesli uzywamy tego systemu i chcemy wigczy¢ MorphQOS-a, to nalezy wytaczy¢ Amige
i odczeka¢ az zmapowany Kickstart AmigaOS 4 zniknie z pamieci.

Nie ma jednak rézy bez kolcow. Cho¢ MorphQOS nie gryzie sie z AmigaOS 4.x, to nie lubi on, o czym juz
wspominatem, FastATA ani kontroleréw 4eide. Dopdki nie uzywamy portu secondary, wszystko jest w porzadku. Poza
tym MorphOS stabo obstuguje amigowy sprzet. Nalezy zapomnie¢ o Mediatorze, wigkszo$ci kart pracujacych w slotach
Zorro. Niektore da sie zmusi¢ do dziatania, ale jest ich niewiele. Niemniej jednak, jezeli Twoja amigowa konfiguracja
opiera sie na CyberVision w slotach Zorro lub BvisionPPC/CyberVisionPPC, to sadze, ze warto sprébowac pobawic sie
MorphOS-em i poréwnac¢ jego mozliwosci z AmigaOS 3.x czy 4.x. Jakby nie patrze¢, jest to czes¢ amigowej historii, z
ktérg warto sie zapoznac. Jesli natomiast jestes wrogiem MorphOS-a i uwazasz go za konkurencyjny wyrdb niszczacy
Amige, to koniecznie musisz poznac ten system - trzeba poznac¢ stabe strony wroga. Tym optymistycznym akcentem
koncze artykut i pamietajcie o waznej zasadzie - bez wzgledu czy na Amidze masz MorphOS-a, AmigaOS czy Linuksa,
to Amiga zawsze RULEZ.

Artykut oryginalnie pojawit sie w siocdmym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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