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Wstep do kontroli wersji

Tworzac dowolne oprogramowanie czy nawet zwykte pliki tekstowe z notatkami, ktére sg poddawane wielokrotnym
modyfikacjom, predzej czy pdézniej ciezko jest zapanowaé nad tym, kiedy i jakie zmiany byly wprowadzane. Mozna
oczywiscie po dodaniu nowej cechy do programu archiwizowac¢ jego katalog i co jakis czas zapisywaé w osobnym
katalogu, ale wtedy ciezko jest $ledzi¢ czy poréwnywac ktére zmiany i w jakich plikach projektu byty dodawane w
wybranym czasie, a sprawa komplikuje sie, gdy nad projektem zaczyna pracowa¢ wiecej niz jedna osoba. Aby ufatwic¢
zarzadzanie i wymiane zmian do tworzonego dzieta, tatwiej i wygodniej jest skorzysta¢ z narzedzia, ktére jest zwane
systemem kontroli wers;ji.

Wsréd dostepnych od dawien dawna na Amige programow tego typu sg dwa leciwe: CVS i Subversion. Sa to tak
zwane scentralizowane systemy kontroli wersji, co oznacza, ze kazdy z nich potrzebuje postawienia serwera, do
ktérego dopiero bedg wysytane zmiany. To dodatkowy narzut i wymaganie od uzytkownika przeznaczenia
dodatkowego czasu na konfiguracje projektu. Zupetnie inng konwencje reprezentuje Mercurial, ktéry nalezy do narzedzi
umieszczonych w kategorii rozproszonych systemow kontroli wersji (DVCS). Do ciekawszych zalet tego podejscia
mozna zaliczy¢ nie tylko mozliwos¢ lokalnego oznaczania zmian (wersjonowania) w plikach projektu bez koniecznosci
wysytania ich w inne miejsce, ale tez na przyktad tworzenie na swoje potrzeby wielu gatezi zmian w projekcie, co moze
przydac sie, gdy utrzymujemy wiecej niz jedng wersje tego samego programu lub gdy jedna z gatezi zmian dotyczy
wydan stabilnych a inne sg eksperymentami lub zmianami, ktére dotaczg do gtéwnego programu, gdy beda ukonczone.
Inaczej moéwiac - Mercurial umozliwi nam tworzenie swego rodzaju dziennika zmian.

Dlaczego akurat Mercurial?

Atuty tego systemu kontroli wersji mozna stresci¢ w kilku podpunktach: dostepny dla systeméw AmigaOS 4 jak i
MorphOS, napisany gtéwnie w jezyku Python, co zapewnia mu duzg przenosnosé miedzy platformami, narzedzie
posiada wiele cech wspdlnych z konkurencyjnym Gitem, ale ma tez i swoje dodatkowe atuty (niektére z cech Mercuriala
sktonity Facebooka do przej$cia do niego z Gita), cho¢ nie zawiera domysinie niektorych zalet konkurenta, ktére
przydajg sie od czasu do czasu, szybkos¢ dziatania przy kazdym rozmiarze projektu, tatwos¢ obstugi, rozszerzalny
(rozszerzenia mozna napisa¢ w Pythonie), dostepny na licencji GNU GPL2.

Warto nadmienic, ze na amigowe systemy nie ma poki co GUI do Mercuriala, wiec wszystkie polecenia nalezy
wykonywaé z poziomu amigowego shella (co wcale nie jest takie zte, jak mogtoby sie pozornie wydawaé, gdyz mamy w
taki sposéb lepszy wglad w komunikaty kontroli wersiji).

Jak zaczaé?

Wiemy juz, w skrocie, czym jest Mercurial, ale w jaki sposdb z niego skorzysta¢? Po pobraniu i instalacji mamy do
dyspozycji polecenie o krotkiej i niewiele méwigcej nazwie hg. To jest wtasnie gtowny plik wykonywalny Mercuriala -
polecenie ktérym sterowaé bedziemy catg kontrolg wersji w projekcie. Pierwsza czynnoscig jaka proponuje zrobi¢ to
utworzenie repozytorium, czyli wlasciwie podkatalogu, do ktérego Mercurial bedzie zapisywat wszelkie wprowadzone w
projekcie a zatwierdzone przez nas odpowiednim poleceniem zmiany.

W konsoli przechodzimy do katalogu, w ktérym jest podkatalog z plikami. Przyjmijmy, ze 6w katalog ma nazwe

"HelloWorld" i znajduje sie na dysku DH1: w katalogu "Projekty". Jesli chcemy jego zawartos¢ objgé wersjonowaniem,
wykonujemy polecenie, ktore utworzy repozytorium, np.:
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[lcd DH1:Projekty/ [1hg init HelloWorld

Nastepnie przechodzimy do podkatalogu projektu, w ktérym dodajemy znajdujace sie w nim pliki do repozytorium i
zapisujemy je z odpowiednim komentarzem:

Ocd HelloWorld (Thg add (Thg commit -m "Inicjalizacja repozytorium" -u Grzegorz

* parametr -u oznacza nazwe uzytkownika, ktéry wprowadza zmiane. Jesli nie chcesz za kazdym razem podawaé
nazwy, dodaj do pliku .hgrc z podkatalogu .hg w projekcie dodaj dwie linijki:

O[ui] Dusername = Imie Nazwisko

* katalog .hg zawiera repozytorium projektu oraz lokalne konfiguracyjne, do ktérych nalezy wtasnie .hgrc.

W ten sposdb mamy juz w repozytorium pierwsza wersje naszego projektu! Co dalej? Czy system sam bedzie wykrywat
zmiany i robit cokolwiek automatycznie? Na szczescie nie - o tym decydujemy sami. Zatézmy, ze w podkatalogu
projektu mamy plik 0 nazwie "readme.txt" i teraz chcemy zmienic jego zawarto$¢. Przed zmiang zawartosc¢ pliku
wygladata tak:

[1Short: BitTorrent client [1Type: comm/tcp [1Version: 0.1

Zmieniamy plik przy okazji uzupetniajac o dodatkowe informacje:

[OShort: BitTorrent client CJAuthor: Grzegorz M. [1Type: comm/tcp [Version: 0.2 [JArchitecture: ppc-morphos &gt;= 3.7
Zatézmy, ze chcemy zachowaé w dzienniku zmian tylko te zmiane w jednym pliku. Sprawdzmy najpierw czy Mercurial
zauwazy zmiane jakiej przed chwilg dokonali$my. W tym celu wykonujemy w katalogu projektu polecenie:

[hg status

Wynikiem powinna by¢ jednoelementowa (gdyz zmieniany byt tylko jeden plik) lista zmienionych plikéw przedstawiona
w taki sposéb:

[JM readme.txt
"M" to jeden ze statusow, ktoéry oznacza, ze plik ktéry zostat wczesniej dodany do repozytorium zostat zmodyfikowany.

Jesli lista modyfikacji to dla nas za mato, mozemy wyswietli¢ poréwnanie zmian stosujgc polecenie hg diff, ktére
wyswietli bardziej szczegétowe dane o zmianach w stosunku do wersji wczesniej zapisanej w repozytorium:

diff -r f7136a68d033 readme.txt --- a/readme.txtC0Tue Apr 14 22:40:20 2015 +0200 +++ b/readme.txtCTWed Apr 15
00:30:58 2015 +0200 @@ -1,3 +1,5 @@ Short: BitTorrent client +Author: Grzegorz M. Type: comm/tcp -Version: 0.1
+Version: 0.2 +Architecture: ppc-morphos &gt;= 3.7

Na pierwszy rzut oka wygladaé¢ to moze nieco dziwnie. Jednak jesli przyjrzymy sie blizej, wida¢ np. ktére linie zostaty
oznaczone jako usuniete (-), a ktére dodane (+), czyli oznaczenia miejsc, w ktérych nastgpita zmiana.
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Zaréwno hg add, hg diff jak i hg status mozna uzywac réwniez wskazujac konkretny plik - wystarczy po nazwie
polecenia, po spacji podac sciezke do pliku

Zatwierdzamy modyfikacje w pliku wykonujgc polecenie:
[Thg commit -m "Dodanie brakujgcych informacji w pliku readme.txt"

Oczywiscie nie musimy wykonywac polecenia commit po modyfikaciji tylko jednego pliku. Mozemy to zrobi¢ w
dowolnym momencie i dla dowolnej liczby zmian w plikach, ale dobrg praktyka jest, aby wykonywaé commit dla zmian,
ktére juz sg gotowe lub uznamy, ze powinny by¢ zapisane, aby mozna byto ewentualnie cofng¢ sie do nich w najblizszej
lub nieokreslonej przysziosci.

Warto wiedzie¢, ze kazda zmiana jest przyporzadkowana w systemie kontroli wersji do konkretnej gatezi (branch). Na
poczatku nie musimy sobie tym zaprzata¢ gtowy, gdyz domyslnie dziatamy na gatezi o nazwie default, a kolejne
mozemy stworzy¢ pozniej, jesli tylko bedzie taka potrzeba.

Ocean mozliwosci

Mozliwosci, polecen i rozszerzen jakich dostarcza Mercurial jest zbyt wiele, aby zmiesci¢ je w jednym artykule, dlatego
najlepszg droga do zgtebienia wiedzy jest chociazby dostepna na oficjalnej stronie www projektu dokumentacja.
Niemniej jednak warto poznaé juz teraz, poza wymienionymi wyzej, jeszcze kilka innych, podstawowych polecen tego
narzedzia. Na przykfad:

hg log -l 5 - wyswietlenie listy ostatnich zmian (changesetdw) hg pull - pobranie zmian z innego repozytorium (moze
by¢ zaréwno zdalne jak i lokalne - inny katalog na dysku) hg push - podobnie jak w przypadku hg pull, tylko do
wysytania zmian hg update - pobranie plikow z lokalnego repozytorium (zapisanie lub nadpisanie plikow w katalogu) hg
branch - informacja o tym na jakim branchu aktualnie pracujemy hg merge - tgczenie zmian miedzy rewizjami (listami
zmian) hg remove - usuniecie pliku z repozytorium hg clone - pobranie zdalnego repozytorium hg forget - nie uwzglednia
wskazanych plikdw przy nastepnym hg commit

Dobre rady i praktyki

Dobrymi praktykami w pracg z systemem kontroli wersji sg: stosowanie jezyka angielskiego do opisywania zmian,
unikanie tytutowania zmian jako "update fix" czy "another bugfix", gdyz niewiele one moéwig i trudniej jest pdzniej odniesé
sie w historii doszukujgc sie konkretnej zmiany, oddzielanie wiekszych zmiany, ktére moga wptynaé na stabilnos¢ i
dziatanie aplikacji do osobnych gatezi - warto robi¢, gdy mamy do zrobienia wieksze poprawki lub refactoring kodu, w
przypadku matych poprawek warto zapoznac sie z rozszerzeniem hg shelve, ktore jest odpowiednikiem Gitowego git
stash i stuzy do przechowywania zmian w "schowku" systemu kontroli wersji, w ktérym przechowujemy inne zmiany, do
ktorych wracamy po dokonaniu tych mniejszych, warto wymienia¢ (wysytac, pobiera¢) zmiany ze zdalnym repozytorium
(hg push), w sieci sg darmowe serwisy takie jak bitbucket.org, ktéry oferujg darmowe, prywatne repozytorium do 5 oséb
w projekcie, a takze interfejs webowy, ktérego mozemy uzy¢ réwniez do przeglgdania zmian i zarzadzania
uprawnieniami, nie wszystkie pliki w katalogu nalezy wersjonowadé, a na pewno nie warto do repozytorium dodawaé
plikdow tymczasowych lub konfiguracji sSrodowiska lokalnego, aby ustrzec sie przed przypadkowym dodaniem
niechcianych plikéw mozna je dodac np. do pliku .hgignore, ktéry tworzymy w katalogu z projektem - mozna tam
wskazywac konkretne pliki lub wzorce (maski), Mercurial nie wersjonuje pustych katalogéw - jesli chcemy by katalog
trafit do repozytorium, nalezy utworzy¢ w nim chocby jeden pusty plik
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Wady amigowych portow

Jedng z nich jest brak GUI. Na innych systemach, takich jak Windows, OSX czy Linux istnieje chociazby TortoiseHg.
Nie ma co liczy¢, ze na amigowe systemy ktos zrobi cokolwiek podobnego. Z innych wad, jakie zauwazytem, to na
przyktad: niedziatajacy wbudowany serwer do przegladania zmian, ktéry jest dostepny po wykonaniu polecenia hg
serve (cho¢ mozliwe, Ze byta to wina dystrybucji Pythona jakiej uzywatem do testéw), brak ukrywania hasta zdalnego
uzytkownika w konsoli, gdy pobieram zdalne repozytorium (jesli nie zapisatem hasta w konfigurac;ji).

Dla kogo?

W Mercurialu mozna przechowywac dowolne pliki, ale tylko pliki reprezentujgce tekst bedg wersjonowane w taki
sposob, aby mozna byto poréwnywac pomiedzy wybranymi zmianami. Jest to narzedzie ogélnego przeznaczenia, wiec
nawet jesli nie jeste$ programista, mozesz skorzystac z jego wtasciwosci - nawet jesli bytaby to choc¢by forma robienia
kopii zapasowej pliku w celu pdzniejszego, ewentualnego przejrzenia w nim zmian. Na pewno zarzadzanie wersjami nie
jest domeng ani narzedzi korporacyjnych czy tez sensowne jedynie przy duzych projektach, nad ktérymi pracuje wiele
0sob. Kontrola wersji, zwtaszcza tak podana jak w Mercurialu, moze by¢ wybawieniem dla niektérych problemoéw w
utrzymywaniu zywych projektéw poddawanych czestym modyfikacjom. Zachecam do zapoznania sie z tym narzedziem,
poznania jego dodatkowych mozliwosci a takze historii powstania i réznic, jakie sg na przyktad miedzy nim a Gitem. W
artykule zaledwie wspomniatem o gateziach (branches) a warto wiedzie¢, ze to one sa znacznie lepiej przemyslane i
obstugiwane niz w systemach niescentralizowanych takich jak SVN czy CVS.

Skad pobrac?

AmigaOsS 4
MorphOS

Sonda

Poniewaz kontrola wers;ji jest uzywana zwykle przez programistow postanowitem sprawdzi¢ czy i w jaki sposéb amigowi
programisci w Polsce wersjonujg kod swoich aplikacji. Wsréd ankietowanych niewiele ponad potowa odpowiedziata "tak"
na pytanie [i]"Czy uzywasz systemu kontroli wersji do wersjonowania kodu swoich aplikacji?"[/i] Podobny wynik, choé
bardziej roztozony w szczegotach co do stosowanych narzedzi byt przy drugim pytaniu [i]"Jakiego systemu kontroli
wersji uzywasz na systemie AmigaOS, MorphOS lub AROS?"[/i]. Niektérzy ankietowani nie uzywajg systemu kontroli
wersji do projektow prywatnych, w tym amigowych - inni, korzystajg nawet dla projektéw o niewielkim stopniu
ztozono$ci, ktore realizujg czy to samodzielnie czy w zespole. W$rdd narzedzi uzywanych na systemach amigowych
ankietowani najczesciej wymieniali Subversion (SVN) i CVS a jedna osoba zadeklarowata uzywanie Fossil (port na
wilasny uzytek).

Stowniczek pojeé

changeset - to identyfikator grupy zmian nadawany po kazdym dokonanym poleceniu [Thg commit do repozytorium,
ktory jest reprezentowany przez unikalny 40-znakowy [Tnumer zapisany w systemie szesnastkowym, ktéry moze sie
przydac pozniej [Inp. w celu poréwnania zmian z przesztosci

repozytorium - zbiér wszystkich modyfikacji i historii projektu zawierajacy strukture katalogow i plikéw oraz m.in. gatezi
Zmian
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