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Scalosa jako zamiennika Workbencha uzywatem od dawna. Bardzo sobie chwalitem jego wygodny i nieskomplikowany
sposob komunikacji z uzytkownikiem. Moim zdaniem wykorzystywat on 100% cech, ktére cenie w amigowym systemie.
Mato tego - on te cechy rozwinat, dajgc co$, co dla mnie jest kwintesencjg pojecia ergonomii uzytkowania komputera.
Jednak nigdy nie uzywatem wersji powyzej 1.2, wiec nie znatem dobrze poczynan Scalos Team. Po zakupieniu
Pegasosa jedyng rzecza, jakg znienawidzitem od pierwszego wejrzenia byt Ambient. Rezygnacja Zapka z jego
rozwijania i oddanie go na zasadach GPL troche mu pomogty. Liczylem na jego szybki rozwdj, ale ten nie nastepowat.
Ostatnia publiczna wersja nadaje sie do uzytku, ale daleko jej byto do Scalosa. W dodatku cate mndéstwo drobnych
btedéw (a moze niedordbek i przeoczen) sprawiato, ze podjatem decyzje - zamieniam LoadWB na ten ze Scalosa.

Poniewaz Scalos byt mi doskonale znany, nie popetnitem btedu poczatkujgcych i nie instalowatem go z opcja
zamiennika Workbencha (w tym wypadku Ambienta). Wczesniej instalowatem wersje dla MorphOS-a i czekatem, az
bedzie wystarczajgco stabilny i bezproblemowy. W koncu doczekatem sie - a raczej tak mi sie wydawato. Scalos w
wersji 41.1 zainstalowat sie bez probleméw. Klikniecie na ikonke Scalos spowodowato otworzenie drugiego ekranu i nic
nie wybuchto. To byt dobry poczatek, wiec siegnatem po ustawienia. Poustawiatem to, co pamietatem z uzywania
Scalosa na A1200 i datem "Save". System sie zamrozit dajac znak o najwiekszej stabosci nowego Scalosa - "Save",
badz "Use" w ustawieniach daje prawie pewne zamrozenie systemu. Nawet jak sie nie zamrozi, to sypie tadng wigzanke
hitow, wiec po takiej operaciji lepiej wcisna¢ reset. Probne uzytkowanie Scalosa pokazato, ze stabilnos¢ jest do
przyjecia, wiec podmienitem LoadWB. System wystartowat i chodzit dobrze, chociaz wyskakiwaty ré6zne drobne
problemy. Pierwszym byto otwieranie okien, ktore byty otwarte przed resetem. Strasznie tego nie lubig, wiec szybko
znalaztem odpowiednig wtyczke i usunatem go z ustawien. Kolejny problem byt dosy¢ dziwny - po zaznaczeniu
"Show/All Files" nie mogtem otworzy¢ katalogéow z domys$inymi ikonkami. Okazato sie, ze domysine ikonki
def_drawer.info w moim systemie majg zty typ. Po zamianie na drawer wszystko wrécito do normy. A skoro otartem sie
o deficons, to postanowitem wreszcie przystosowac je do normalnej pracy. W ustawieniach Scalosa mozna wybraé
katalog, z ktérego ma on pobiera¢ deficons, co jest bardzo dobrym pomystem. Ustawitem Sciezke dostepu tak, aby
wskazywata na stare ikony ze Scalosa uzywanego wczeéniej na A1200 i wszystko pieknie zadziatato. lkonki z MultiView
w Default Tool nie sprawiaty zadnych probleméw. Gorzej byto z innymi programami, jakich chciatem uzy¢ do odpalenia
danego filetypu - wiekszo$¢ "nie tapata” pliku, z ktérego je uruchamiatem. Co gorsza, nie dziatato takze DoCommand ze
starego Scalosa. Jakby tego byto mato, ustawienia filetypédw dotycza tylko menu kontekstowego dla tych danych. Nie
ma w nim mozliwo$ci korygowania i definiowania innych typow. | chociaz plik deficons.prefs zawiera bardzo duzo
definicji typow, to zabrakto w nim tak popularnych PDF-6w. Mam nadzieje, ze Scalos Team naprawi ten btad i da
uzytkownikowi mozliwos¢ dodawania wiasnych definicji. Menu kontekstowe to bardzo dobry pomyst, ale brak szybkiego
otworzenia przegladarki dla obejrzenia/odstuchania co w pliku siedzi bardzo mi przeszkadzat. Postanowitem zobaczy¢,
co sie da z tym fantem zrobié¢. Z pomoca przyszta mi mozliwos¢ przestawienia ikonki na tryb pracy "Shell" - po
zaznaczeniu tej opcji pojawia sie tooltyp "CLI", ktéry kaze Scalosowi odpali¢ program z Shella, a nie z WB. To znacznie
rozszerzyto liczbe programoéw jakie otwieraty plik po kliknieciu na domysinej ikonie. Jedyny mankament dotyczyt
podawania argumentow, wiec programy musiaty uzywac¢ domysinych ustawieh. Jednak w przypadku archiwow
argument wskazujacy katalog docelowy jest niezbedny. Postanowitem obej$¢ ten problem przy pomocy takiego skryptu
DOS:

.key ARCFILE/A .bra { .ket} xadUnFile from={ARCFILE} dest=ram: Zgratem go do katalogu S: i ustawitem bit
protekcji Script. Okazato sie, Ze skrypt dziata doskonale i wpisatem go do domy$inych ikonek wiekszosci archiwow.
Gdyby kto$ zamierzat uzy¢ innego programu i nie za bardzo wiedziat co ten skrypt robi, oto krétkie objasnienie.
Instrukcja .key ARCFILE/A pobiera nazwe pliku z danymi i wstawia miedzy nawiasy klamrowe. Cata reszta, to sktadnia
programu xadUnFile, czyli from="archiwum" dest="gdzie nagra¢ rozpakowane". Podobne skrypty mozna zrobi¢ do
dowolnego programu dziatajgcego pod CLI. Przy okazji zauwazytem, ze uzytkownikowi MorphOS-a wystarczy znacznie
mniej programéw do zwyklego przegladania danych. Na Amidze miatem ich kilkanascie, gtdwnie ze wzgledu na
szybkosc¢ dziatania. Na MorphOS-ie obrazki i pliki tekstowe przegladam MultiView, animacje Froggerem, pliki
dzwiekowe odtwarzam AmiNetRadio i uzywam powyzszego skryptu do archiwéw. Zostato mi jeszcze kilka "niedobitkow"
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typu MIDI, PP itd, ale to nie sg dane z jakimi styka sie na codzien. Najbardziej mi brak PDF-6w, ktére na Amidze
samodzielnie zdefiniowatem.

Pokonawszy problemy z deficons zasiadtem do normalnego uzywania Scalosa jako zamiennika Workbencha. Trafitem
na kolejny problem. Zaden program do animacji nie dziatat w overlayu. Na poczatku pomyslatem, Zze Scalos do czego$
go uzywa i stad te problemy. Obejrzatem doktadnie ustawienia, ale nic tam nie znalaztem. Zamienitem wiec LoadWB na
ten od Ambienta i rozpoczatem $ledztwo. Uruchomitem Ambienta i nastepnie Froggera z overlay - dziatat bez
problemoéw. Nastepnie uruchomitem Scalosa i znéw overlay dziatat. Zatem to nie Scalos go blokuje. Zrobitem reset i po
pokazaniu sie Ambienta uruchomitem Scalosa. Tym razem proba odpalenia czegokolwiek w overlayu nie powiodta sie.
To mi podsuneto mysl, o problemach z otwieraniem biblioteki cgxvideo.library. Do pracy ruszyt Scout i wszystko stato sie
jasne. Gdy uruchamia sie Scalosa ten wykonuje flush nieuzywanych bibliotek. Z ramlib znika cgxsystem.library w wyniku
czego overlay nie chce dziata¢. Wystarczy jednak raz wywota¢ cgxvideo.library, aby cgxsystem.library nie zostat
wyrzucony z pamieci. Przejrzatem rozkaz LoadWB i prefsy ze Scalosa pod katem wytaczenia flushowania, ale nic
takiego nie znalaztem. Postanowitem napisac tatke na ten problem. Program otwierat i zamykat cgxvideo.library.
Wopisatem go w User-startup i problem z overlayem zniknat. Od tygodnia uzywam Scalosa i w zasadzie nie mam z nim
(jak na razie) wiekszych problemoéw. Jedyny mankament, to brak stabilnosci. O ustawieniach juz pisatem. Jednak
normalne uzywanie czasami powoduje dziwne i nie dajace sie powtdrzy¢ zamrozenia systemu. Najczesciej sg one
zwigzane z przesuwaniem ikon lub okien, jednak nie ma zadnej reguty. Czasmi kilka godzin przesuwam okna czy ikony i
nic sie nie dzieje. Innym razem wystarczy otworzy¢ jedno okno i ruszy¢ je z miejsca, a juz mam zwieche. Mam nadzieje,
ze Scalos Team rozwigze te problemy i stabilno$¢ Scalosa przewyzszy stabilno$¢ Ambienta.

Czas na mate podsumowanie. Mam dylemat osiotka, ktéremu w ztoby dano - Scalos kusi, Ambient neci. Trudno
przedstawi¢ zdecydowanego faworyta, wiec w skrdcie przedstawie moja punktacije:

Pierwszy punkt dla Scalosa, to obstuga deficons. Bez tego praca na Workbenchu (czy tez jego zamienniku) jest mato
efektywna i zupetnie nieefektowna. W ustawieniach Ambienta wida¢ $lady, wskazujgce na pojawienie sie tej funkcji, ale
to pewnie nie szybciej niz za dwa tygodnie. Drugi punkt zbiera Scalos za menu. To co mozna z nim zrobi¢ jest po prostu
swietne. Juz nie tylko desktop, ikona tool/project czy okno moze je posiada¢. Mamy mozliwos¢ definiowania menu dla
filetypow, co wysmienicie utatwia operowanie na plikach. Pierwszy punkt dla Ambienta to stabilnos¢. W chwili obecne;j
jest on jednym z bardziej stabilnych elementéw MorphOS-a. Nie przypominam sobie jakich$ zwiech z jego powodu, a
nawet jezeli byty to jedna na tydzieh. Scalos moze co najwyzej pochwali¢ sie jedng zwiechg dziennie, co jest wynikiem
niezbyt imponujacym. Oczywiscie nie pisze tu o zwiechach spowodowanych przez inne programy, bo Ambient czy
Scalos nic na to nie poradza. Drugi punkt to wieksza kompatybilnos¢ z MorphOS-em. O overlayu juz pisatem, a to tylko
wierzchotek gory lodowej. Brak jest np. dostepnych w menu Ambienta opcji Format czy Exchange. Nie ma tych fajnych
paneli. Mato tego, nawet programy z katalogu MOSSYS:c moga sie nie uruchomi¢. Jak na razie udowodnit mi to
WBRun, ale moze by¢ ich wiecej (brak biblioteki generowanej przez Ambienta).

W momencie pisania tego artykutu, poprzez wskazanie wygrat Scalos i od pewnego czasu uzywam wyfgcznie jego. By¢
moze to sie zmieni i jakas jego wada zmusi mnie do przeproszenia Ambienta. Jednak osobiscie wolatbym sytuacje, w
ktoérej Scalos Team poprawi wszystkie wymienione niedociggniecia i moj wybor bedzie klarowny - Scalos, bo jest
bezkonkurencyjny.
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