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Jednym z gtéwnych zastosowan naszych Amig klasycznych jest w dzisiejszych czasach uruchamianie gier i dem z
uzyciem pakietu WHDLoad, ktéry umozliwia odpalanie z twardego dysku nawet najbardziej kaprysnych gier, niezaleznie
od konfiguracji Amigi. WHDLoad, dziatajgc na zasadzie tzw. degradera, pozwala na dopasowanie srodowiska do
wymagan konkretnego programu, poprzez chociazby wytgczenie chipsetu AGA, cache procesora, pominiecie systemu
operacyjnego itp. tatwosc¢ korzystania z zainstalowanych gier i dem oraz coraz wieksze pojemnosci dyskow twardych
zainstalowanych w Amigach spowodowaty, ze bez problemu mozna skompletowaé kolekcje zawierajgce setki, a nawet
tysigce tytutow. Przy takiej ilosci instalacji na dysku, gtéwnym problemem staje sie tatwy dostep oraz szybkie
przeszukiwanie zasobow. Problem ten rozwigzujg programy stuzace do katalogowania i uruchamiania dostepnych na
dyskach instalacji WHDLoad. Obecnie rozwijane sg trzy programy tego typu: iGame (opisywany juz na naszych tamach
- przyp. red.), Tiny Launcher oraz bohater niniejszego artykutu - X-Bench, ktérego autorem jest Jim Neray.

Dlaczego X-Bench?

Dlaczego wybratem akurat X-Bench? Po pierwsze, spodobat mi sie wyglad programu, ktéry kojarzy¢ sie moze z
dawnymi cracktrami dogrywanymi do ztamanych gier. Po drugie, aplikacja jest bardzo czesto uaktualniana, a po trzecie,
zawiera wszystkie potrzebne mi funkcjonalnosci, pozwalajace na sprawne zarzadzanie bazg gier i dem oraz dodatki w
postaci chociazby menadzera plikéw czy wiasnej wersji CLI. Dodam, ze ponizszy opis dotyczy wersji 0.94 programu
wydanej w marcu 2014.

Pierwsze wrazenie

Instalacja aplikacji odbywa sie z uzyciem zatagczonego skryptu i nie sprawia zadnych probleméw. Pierwsza rzeczg, jak
przyciagneta mojg uwage do X-Bench, jest jego atrakcyjna oprawa. Po uruchomieniu programu na ekranie ukazuje sie
logo w trybie hi-res laced, a nastepnie jego gldbwne menu, o wygladzie zywcem zaczerpnietym z crackerskich intr do
spiraconych gier. Wedtug autora, na chipsecie AGA X-Bench wyswietlany jest w 272 kolorach, a na OCS/ECS w 128
kolorach. Dostepne z poziomu menu opcje to: Launchers (przejscie do listy zainstalowanych gier i dem), Xplorer
(wbudowany filemanager w klimacie Filemastera), Shell (oldschoolowe czarno-zielone CLI z dodatkowymi komendami
do obstugi X-Bench), Setup (ustawienia aplikacji) oraz Exit. Estetycznej oprawie wizualnej i czytelnemu menu
towarzyszy dynamiczna muzyka, inna w menu gtéwnym, inna po wejsciu w liste gier i Setup. Obstuga menu odbywa sie
za pomocg klawiszy kursora lub joysticka. Obstugiwane jest tez wszystkie siedem przyciskéw joypada CD32.

Jak tego uzywac?

Uzytkowanie X-Bench rozpoczac¢ nalezy od konfiguracji. Po wybraniu opcji Setup widzimy nastepujace przyciski:
Startup - dostepne opcje to m.in. wybér, ktéry ekran ma sie otwierac¢ sie po wtgczeniu X-bench (domysinie Main Menu)
czy wybor skryptéw, ktére mogg byé uruchamiane podczas wtaczania i wylgczania programu. My System - wybor trybu
CD, wybor trybu audio, debug mode, turbo mode, ustawienia zegara systemowego. Main Menu - ustawienia giéwnego
menu (np. wylgczenie muzyki i animacji gwiazd w tle). Launchers - chyba najwazniejsze menu, dzieki kibremu mozemy
utworzy¢ tacznie 6 list gier, dem i programow, ktére dostepne bedg z poziomu X-Bench. Do list dodawa¢ mozemy nie
tylko rzeczy uruchamiane poprzez WHDLoad, ale takze pliki exe. Kazdej liscie mozemy nada¢ indywidualng nazwe (np.
Gry, Dema itp.), w polu "Patch To Scan" okre$lamy Sciezke, ktéra ma byé automatycznie skanowana w poszukiwaniu
plikéw #7?.slave, obstugiwanych przez WHDLoad. Mozemy wskazaé zaréwno cate dyski, jak i konkretne katalogi.
Skanowanie odbywa sie po wybraniu Sciezki i przycisnieciu przycisku Update! W zaleznosci od parametrow naszej
Amigi i ilodci zainstalowanych gier, moze potrwac to do kilkunastu minut. W menu Launchers dostepne sa takze opcje:
Mega Ram (dodatkowe uwolnienie pamigci Chip), Music (odgrywanie muzyki podczas wczytywania gry), Top List
(automatyczne tworzenie listy najczesciej odpalanych programéw) i CD32Pad (obstuga joypadem). Autor X-Bencha
zostawit tutaj sobie jeszcze bardzo duzo miejsca pod przyszie, dodatkowe opcje. WHDLoad - zawiera liste opcji, ktore
beda uzywane przy uruchamianiu gier i dem w przypadku braku zapisanych opcji w toolypach ikony danej gry. Mozna
tez zdecydowac czy ma wyswietla¢ sie requester WHDLoad po uruchomieniu slave&#8217;a. c.L.i. - tutaj ustawiamy
kolory wbudowanego w X-Bench CLI. Setup - wigczenie/wytaczenie muzyki, opcja emulacji myszy przez joystick.
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Po ustawieniu wszelkich opcji oraz zbudowaniu listy gier i dem pozostaje nam wrécié do menu gtéwnego i wybraé
opcje Launchers. Jezeli nie jest to nasze pierwsze odpalenie programu oraz nie zmieniliSmy opcji, to pierwszym
ekranem, jaki zobaczymy, jest TopList, czyli lista najczesciej odpalanych aplikacji ustawionych od uzywanej najczesciej.
Aby wybrac listy, ktére wczesniej utworzyliSmy w menu Launchers, uzywamy klawiszy funkcyjnych - pierwsza utworzona
lista bedzie pod klawiszem F1 itd. W prawym gérnym rogu ekranu zawsze wys$wietla sie wykryty typ procesora i ilos¢
dostepnej pamieci Chip i Fast. Po liscie poruszamy sie podobnie jak w menu gtéwnym - klawiszami kursora bgdz
joystickiem. Géra/dét przesuwa nas pomiedzy pozycjami na liscie, natomiast prawo/lewo przenosi nas na kolejne strony
danej listy. Przyciskajac dowolny klawisz alfabetu przenosimy sie do gier zaczynajacych sie na dang litere, wybor
zatwierdzamy enterem badz przyciskiem fire. Obstuga menu jest intuicyjna i prosta. Po wyborze zgdanej gry lub dema,
nasze oczy cieszy krétka animacja i komunikat informujacy o uruchamianym tytule, po czym pojawia sie requester
WHDLoad i uruchamia sie gra lub demo. Po wyjsciu z gry klawiszem przypisanym w WHDLoad wracamy do ostatniej
pozycji na liscie X-Bench i mozemy wybrac¢ kolejng gre do uruchomienia.

Po wybraniu z menu gtéwnego opcji Xplorer naszym oczom ukazuje sie prosty filemanager, zawierajacy podstawowe
funkcje, takie jak: kopiowanie plikdw, przenoszenie, kasowanie, rozpakowanie archiwum, tworzenie katalogow czy
formatowanie. Dzieki Xplorerowi mozemy zarzadza¢ plikami na dyskach bez koniecznosci wychodzenia z X-Bench.
Kolejna dostepng opcjg w menu gtéwnym jest Shell, czyli po prostu wiersz polecen Amiga Dos. Autor postarat sie
jednak i tutaj umiesci¢ dodatkowe funkcjonalnosci. Po wprowadzeniu komendy Help uzyskujemy liste dostepnych
dodatkowych polecen CLI: resetxset - wykasowanie wszystkich zapisanych list i ustawieh X-Bench. sysinfo - informacje
o wersji systemu, procesorze, ilosci dostepnej pamieci, wersji exec.library. dbupdate - aktualizacja bazy danych
aplikaciji, z przypisanych w menu Launchers Sciezek. topupdate - update top listy, autor jednak sugeruje, zeby nie
uzywac tej opcji. whdlcheck - sprawdzenie poprawnosci instalacji WHDLoad.

Z X-Bench CLI wychodzimy standardowo komenda endcli.

Rejestracja

Podobnie jak w przypadku pakietu WHDLoad, X-Bench jest darmowy, jednak po rejestracji programu, ktéra kosztuje
10 euro otrzymamy klucz, dzieki ktéremu pominiemy requester, ktdry pojawia sie na kilkanascie sekund przy kazdym
uruchomieniu programu.

Wymagania

X-Bench, wedtug informacji autora, zadziata na kazdej Amidze, na ktérej zadziata WHDLoad. Jako wygodng
konfiguracje autor okresla Amige z 2 MB Chip i 4 MB Fast, a jako optymalng wymienia procesor 68020+ oraz 8 MB
pamieci Fast. Ja osobiscie testowatem X-Bench na ponizszych konfiguracjach: A1200/060/64 MB Fast/Dysk 80 GB z
PFS A600/020/2 MB Chip/10 MB Fast/karta CF z FFS A600/2 MB Chip/4 MB Fast/ karta CF z FFS A1200/2 MB
Fast/Dysk 4 GB z FFS

Na wszystkich X-Bench zachowywat sie podobnie, réznice polegaty na predkosci tworzenia list (co jest oczywiste). W
przypadku Amigi 1200 z zaledwie 2 MB Fast doskwierat nieco brak pamieci i koniecznosé wytgczania opcji Preload w
przypadku wielu gier.

Podsumowanie

Uwazam X-Bench za swietny program, dzieki ktéremu dostep do zainstalowanych z uzyciem WHDLoad gier i dem
staje sie prosty i przyjemny. Mozna nawet skonfigurowac¢ sobie Amige w taki sposdb, zeby X-Bench tadowat sie od razu
po uruchomieniu, dajgc nam natychmiastowy dostep do gier. Autor stale ulepsza program, kolejne wersje ukazujq sie
pare razy w roku, ewentualne btedy czesto poprawiane sg natychmiastowo. Dzieki dodatkom w postaci managera
plikow i cli oraz wielu opcjom konfiguracji X-Bench staje sie wielofunkcyjnym kombajnem, umozliwiajac nam rezygnacije
z uzywania Workbencha, w przypadku jesli Amiga stuzy gtéwnie do odpalania WHDLoad. X-Bench pozwala takze na
tworzenie sktadanek na CD32.
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Artykut oryginalnie pojawit sie w dwunastym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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