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Mysle, Zze nie ma amigowca, ktéry nie znatby czasopisma "Amiga Computer Studio", ostatniej duzej, drukowanej i w
miare regularnie ukazujgcej sie polskiej gazety traktujacej o Amidze. Udato nam sie skontaktowac z jej wieloletnim
redaktorem naczelnym i przeprowadzi¢ z nim krétki wywiad. Oto co nam opowiedziat:

Konrad Czuba: Prosze przedstaw sie i powiedz cos o sobie.

Rafat Belke: Nazywam sie Rafat Belke, dawno temu zatozytem magazyn Amiga Computer Studio, potem gtéwnie
bytem freelancerem piszacym o popkulturze i technologiach. Teraz kieruje newsteamem w internetowym Komputer
Swiecie.

K.C.: Jak rozpoczates$ swojg przygode z komputerami?

R.B.: Grg "Galaxian" na ZX Spectrum kupionym przez ojca, kiedy bytem maty. A potem sprzedanym przez rodzicéw,
przestraszonych, ze za bardzo sie wkrecam. Ale byto juz za pézno. Skoro nie miatem komputera w domu, spedzitem
lata grajac u kolegéw, naduzywajac ich cierpliwo$ci. W koncu kupitem Amige. Rodzice mowili: zmarnujesz sobie zycie,
tracac czas przy tym. Gtupia sprawa - potoczyto sie odwrotnie.

K.C.: Jaka byta Twoja pierwsza Amiga? Czy jeszcze jg posiadasz?

R.B.: Uzywana A500 kupiona od kolegi przesiadajacego sie na A1200. Ale na monitor juz nie miatem kasy (bytem
uczniem, mieszkatem z rodzicami), wiec nocami zabieratem z kuchni telewizor Vela 203 - cate 12 cali czarno-biatego
obrazu. Amigi nie mam, nigdy nie miatem zytki do gromadzenia sprzetu. Niepotrzebne komputery i konsole
sprzedawatem albo oddawatem.

K.C.: Jaka wiec byta Twoja ostatnia Amiga i kiedy jg sprzedates/oddates?

R.B.: To byta Amiga 1200 w eleganckiej obudowie E/Box, z HDD, prockiem 030 i dodatkowym RAM-em. Jeszcze w
2001 roku upieratem sie, zeby pracowaé na Amidze mimo, ze obok musiat sta¢ pecet do otwierania dokumentéw w
formatach microsoftowych, odpalania wideo itp. Miatem wiec na biurku w domu dwie pionowe obudowy, dwa monitory
(dupiaste, kineskopowe), dwie klawiatury jedna na drugiej, dwie myszki. Nerdgasm. Ale w koncu sie poddatem.
Zaczatem pakowac kase w PC, bo miatem recenzowac¢ gry dla Machiny i na czyms musiatem je uruchamiac.

K.C.: Jak dostates sie do redakcji CSWS/ACS? Jak wspominasz tamten czas? Utrzymujesz znajomosci z ludzmi z
tamtej redakc;ji?

R.B.: Wspomniany znajomy, od ktérego kupitem Amige 500 nagle miat kase na czesci do "tysigcdwusetki", dysk twardy,
a byt w tej samej sytuacji, co ja - uczen szkoty sredniej na kieszonkowym od rodzicéw. Okazato sie, ze pisze wielgachne
teksty z poradami do gier (symulator lotu: jak wylagdowaé na lotniskowcu) i sprzedaje "do gazety". Ja tez chciatem, wiec
zrobitem opis przejscia gry "Legacy of Sorasil" - rozrysowatem na Amidze mapki i pojechatem z dyskietkg do tego
mitycznego miejsca, gdzie ptacq za cos takiego. To byt 1995 rok plus minus, a mate wydawnictwo nazywato sie
Computer Graphics Studio. Opublikowali, wiec pisatem wigcej.

Bywatem tam coraz czesciej i w koncu padta propozycja, zebym zamienit nieregularnik Computer Studio Wydanie
Specjalne w magazyn amigowy. W niepowtarzalnym duchu tamtych czaséw CGS dat mi wolng reke, dopoki
wywigzywatem sie z terminéw. Trzeba byto szczeniackiej bezczelnosci, zeby po roku nieregularnego wpadania do firmy
powiedzie¢: wiem juz wystarczajgco wiele, zeby stworzy¢ nowy magazyn i pusci¢ go w Polske. Rozpoznawalismy temat
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bojem, uczyliSmy sie na biezgco, popetnialiSmy btedy.

Czas pokazat, ze dla wiekszo$ci osdb wspottworzacych ACS pisanie byto tylko fajnym przystankiem po drodze do
innych karier. Nie byto okazji, zeby wpadac¢ na siebie potem. Z Romualdem Wawrzyniakiem wspoétpracowatem w growe;j
redakcji wydawnictwa Axel Springer. Z Marcinem Marzeckim, kiedy jeszcze pracowat w CD Projekcie, wypiliSmy
pewnego wieczoru pokazne ilosci tequili, wspominajac ACS. Niedawno spotkatem na imprezie branzowej szeféw CGS,
Marka Suchockiego i Darka Kazika. Siwe gtowy, ale szelmowskie usmiechy te same.

K.C.: Niesamowita historia, to byto mozliwe chyba tylko w latach dziewieédziesigtych. Jak pamietasz tamten okres i
przygode z Amiga/ACS? Zatujesz, chciatbys to powtérzy¢, cos bys zmienit?

R.B.: Okres byt pracowity, bo w matej firmie trzeba byto by¢ cziowiekiem orkiestrg. Chwile potem réwnolegle z ACS
prowadzitem PlayStation Magazyn, to juz cztowiek dwie orkiestry. A1200 wskoczyta mi w role narzedzia do prawie
wszystkiego, wszystko dziatato, system nie zawieszat sie pod wtasnym ciezarem, procesor nie byt gotow podpali¢
mieszkania. Najwieksze zajaranie sprzetem byto wczesniej - wpadam do kumpla, a tam Amiga 500 btyskawicznie
wgrywa z dyskietki gre z animowanym intrem, jaka$ szczatkowa fabulg i mozliwoscig zapisania stanu. Po kasetowych
osmiobitowcach to byta nowa era.

Gdybym sie przenidst do czaséw CGS, wiecej bym imprezowat. To zawsze byta mocno imprezowa firma, a ja wtedy nie
potrafitem tego w petni wykorzystac.

K.C.: Czy konkurencja z "Magazynem Amiga" byta ostra, czy raczej przyjacielska?

R.B.: Ani ostra, ani przyjacielska. W ACS po prostu robiliSmy swoje i troche nas smieszyto to, ze Marek Pampuch
(naczelny MA) ma do nas takie pretensje, ze istniejemy. ACS nie mégtby zastgpi¢ MA, nie byt tworzony z myslg o tym.

K.C.: Niemniej jednak w pewnym momencie ACS (pewnie bardziej z przymusu niz z ochoty) stat sie gazetg mniej

"growq" a bardziej "uzytkowq". | tu pewnie troche nadepnat "MA" na odcisk.

R.B.: Moge sie myli¢, ale mam wrazenie, ze ogdlniej chodzito o to, ze jacy$ smarkacze robig batagan na trawniku
przystrzyzonym i podlewanym przez Magazyn Amiga. Niezaleznie od tego, czy w ACS bylo wiecej, czy mniej uzytkow.

K.C.: Czy upadek "Magazynu Amiga" miat wptyw na zwiekszenie sprzedazy gazety/naptyw nowych reklamodawcow?
R.B.: Nie byto mnie juz wtedy w CGS, wiec nie wiem. Mysle, ze nie, to juz byt i tak schytkowy okres.

K.C.: Amiga Computer Studio znikneto z rynku mimo zapowiedzi, ze "wydawca bedzie wydawat gazete tak diugo, az
nam sie nie znudzi". Znudzito sie?

R.B.: Od pewnego momentu ACS powoli, powoli zjezdzat sobie po rowni pochytej. Sprzedaz spadata i byto jasne, ze
trzeba sie bedzie z nim pozegnad, nie byto tylko wiadomo kiedy. Wydawca ze spokojem pozwalat magazynowi
wybrzmiewac. Kiedy naktad zrobit sie za maty na drukarnie bebnowa, firma zorganizowata przesiadke na druk
arkuszowy - przy okazji nagle mieliSmy lepszy papier. Wieksze wydawnictwo pozbytoby sie tytutu duzo wczesniej.

K.C.: Czy tajemniczy "Tymek z Jezyc" to postaé prawdziwa, czy wymyslona przez redakcje (chodzi o czytelnika, ktory
zasypywat redakcje listami z prosbami, zeby ACS pisato tylko o grach i tylko na Amige 500)?
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R.B.: Tymek z Jezyc nie mégt by¢ zmyslony, pamietatbym, gdybySmy co$ takiego odstawili.

K.C.: Czy znany Ci jest wspétczesny Swiat Amigi, czy tzw. neo/postAmig?

R.B.: Nie bardzo, raczej jestem na froncie nowych technologii. W redakcji, w ktdrej pracuje, jaramy sie doniesieniami o
pétautonomicznych pojazdach na wodor i komorkach macierzystych z drukarki 3D, a koledzy od gier biegajq z kolejnymi

goglami VR w garsciach.

K.C.: W takim razie pewnie nie dasz sie namowi¢ na ztozenie wizyty na ktorej$ z licznych ostatnio w Polsce
ami-imprez? Status VIP-a gwarantowany...

R.B.: A ja wlasnie nie bardzo lubie vipowac i robi¢ za Fronczewskiego. Powiem tak - jesli uda wam sie $ciagna¢ ze dwie
inne osoby z ekipy ACS, to zrobimy mate reunion.

K.C.: Trzymamy za stowo... A z innej beczki - masz moze konto na PPA? Jego zatozenie to tylko kilka minut... (hint,
hint)

R.B.: Nie mam.

K.C.: W ostatnich latach obserwujemy wzrost zainteresowania tzw. retrocomputingiem. Ciggnie Cie do czego$
takiego?)

R.B.: Nope, ja to retro juz przerobitem, zanim byto retro :)

K.C.: Dzigkuje za rozmowe.
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