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Na catg Matopolske rozniosta sig stawa Janosika Litmanowskiego, a Podgorze az sig
trzesto na dzwiek jego imienia. To on jako pierwszy nie bat si¢ odptacac panom pigknym
za nadobne. Mawiat on, ze znalazt swoj swego i za okrucienstwa odptacat z nawigzka.
Chtopi opuszczone w rozpaczy gtowy dzwigac zaczeli, a imig Janosika powtarzac jak
$wigte. Odwrotnie panowie, blady strach padt na dwory i szlachta zaczynata myslec o
czmychaniu w bardziej bezpieczne strony. Jednak jak to bywa, zawsze znajdzie sig kto$
kto ... Janosik patat wielkg mitoscig do pigknej Maryny, wiedzieli o tym wszyscy, wiedziat
takze baron Joachim Herburt, ktéry chcac zwabi¢ do swego zamku i powiesic na haku
najwigkszego ze zbojcow, porwat Maryne i umiescit w swojej twierdzy. Gdy wiadomosc te
dotarta do Janosika wpadt on we wsciektos¢, ztupit kilkka dwordw, z dymem puscit kilka
stodot i rozgniewany ruszyt aby uwolni¢ Maryng i srogo ukarac ztego barona.

Jednak zanim dotrze do zamku czeka go dtuga droga przez gory, lasy i wioski, gdzie az r
sig od niebezpieczenstw. Ludzie barona, dzikie zwierzeta, zartoczne rosliny i ryby oraz wie
innych niemitych niespodzianek bedzie utrudniato mu wedrowke. Podczas wyprawy przyd:
mu'sig nie tylko mestwo, sita i zrecznos¢, musi takze uzbiera¢ odpowiednig ilos¢ ztota ab
przkupi¢ zamkowych straznikow, otwarta walka nie na wiele sig tu zda. Powodzenia
graczu, los Janosika i Maryny jest w Twoich rekach.

Janosik jest kilkuetapowa grg zrecznosciowa, nalezy wykazac sig refleksem i umiejgtnosc
przewidywania zdarzen, rozwigzaé kilka zagadek sytuacyjnych i ... na koniec uwolnic
ukochang z rak hrabiego. W dolnej czgsci ekranu znajdujg sig informacje dotyczgce liczby
mozliwych strat “zy¢”, ilo$ci uzbieranego ztota i zdobytych punktow. Obstuga gry
klasycznie przy uzyciu joysticka, skoki przy ruchu joysticka na ukos, a nacisnigcie FIRE
uderzenie ciupagg. Zbieranie przedmiotéw odbywa sig automatycznie. Przesunigcie
joysticka do dotu powoduije uaktywnienie dodatkowego menu w panelu kontrolnym. W
dolnej czesci ekranu pojawig sig ikony (od lewe)):

° NIC - rezygnacja, powrot do gry

° INFORMACUJA - informacje o niesionych przedmiotach

° ZBADAJ - informacje o postaciach pomocnych w grze, jezeli sg na danej planszy

° UZYJ - uzycie jednego z posiadanych przedmiotow

° KIESZEN - kontrola posiadanych przedmiotow
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