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Od dwunastu lat tajemnicza kraina pogrqzona byta w wojnie. tupiona przez bandy najezdzcéw, krwiozerczych lordéw. Wszystkie trzy wiclkie doliny
pladrowane i palone, uginaly sie pod terrorem, gwattem i walkg o przetrwanie. W pierwszym roku wojny silny, mqdry wojownik zdotat zjednoczyé wszys-
tkie plemiona aby pofozyé w koncu kres mekom, i bélowi mieszkaricéw krainy. Staneli u jego boku wszyscy zdolni do walki. Mieszkahcy z Miasta
Podwodnych Drzew, Jezdzcy z Doliny Niebieskich Bluszczy oraz czarownice, plemie Palatinéw.

Wojownik pokonat wrogéw i stworzyt krélestwo sprawiedliwych rzqdéw w catym kraiju.
W 40 roku panowania wojownika - kréla unia wrogéw sprowadzitana krélestwo potege nie do pokonania.

Dym z ofiarnych stoséw, wznieconych przez krwiozercze hordy wzniést sie ku niebu. Zle béstwa, takome ludzkich ofiar w koficu zwrécily swe oblicza
“w strone kraterowych wladcéw i ich sprzymierzeficéw. Dla krélestwa nastaly cigzkie czasy.

: Na storice padt wielki cien. Mieszkarcy ze strachem obserwowali rozszerzajqcy sie z dnia na dzien wielki torus chmur. Powoli zastaniat on oba stofica

: krainy. Nad panstwe nastawata ciemnoéé. Gléd ogarngt poddanych. Mieszkaricy Miasta Podwodnych Drzew prébowali ratowaé swoje stada ptaszczek
kidre dziesigtkowat brak $wiatta. Jezdzcy z krainy Niebieskich Bluszczy stabli nie mogqc czerpaé energii ze swej dzungli. Platini ukryci w jaskiniach
chorowali z braku dostepu swojego boga-Ksiezyca Selena. Lecz najgorsze miato dopiero nadejs¢. Huragan i gromy obwiescily zstgpienie dwéch,
poteznych straznikéw:
I\;aiwiekszei wiedZmy z bractwa Krysztatéw i Danchora kréla Wampiréw. To oni obwiescili nadejscie swego Pana - ducha Poltergeista sprawcy wszelkiego
zta. |

Krél zwotat wszystkich swoich rycerzy, wojownikéw i doradcéw na narade, lecz nikt nie cheiat zaryzkowaé zycia. Pomimo zaoferowania reki ksiezniczki

- jako nagrody za uwolnienie kraju od uroku. Jako ochotnik zgtosit sie mtody i biedny giermek, ktéry zakochany byt po uszy w ksiezniczce. Postawit na

szale swoje zycie aby ostabi¢ potege Poltergeista; zabijajqc jego straznikéw i pokonaé wielkiego ducha.
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SKEAD: POGO-GRAFIX, 02-777 Warszawa, ul. B. Polaka 7/54, tel. 641 31 22
DRUK: Z.P. “ADA”, Warszawa, ul. Putawska 108/112, tel. 49 97 13




