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WSTEP

Zycie gwiazdy rockowej nie jest takie proste, jak mogloby sie wydawad.
Najgorsze sg poczatki. Chyba nawet nie zdajecie sobie sprawy, czego
trzeba sie imac, by zarobic¢ troche grosza na porzgdng gitare basows.
Gosci dajacych Ci robote nie interesuje to, ze potrafisz odwali¢ czadowag
solowke, na swojej gitarze, a do tego jestes superodlotowym klientem.
Pamigtam nasz pierwszy raz. Zdecydowali$my sie, Ze zostaniemy znang
rockowg kapelg — nie wiem kto wpadt na ten rewelacyjny pomyst, ale je-
stem pewien, Ze zrobit to w stanie chwilowej niepoczytalnosci. Potrzebo-
walismy troche grosza, wiec zaczelismy szpera¢ po ogloszeniach na
miejscowych posredniakach (jedyne kulturalne miejsca w naszym rodzi-
mym miasteczku). Okazalo sie, Ze pracy jest full, ale nie dla takich cien-
kich bolkow jak my — dobra zaplata, dobre kwalifikacje. Jako, Ze jestes-
my wytrwali, w koricu znaleZlismy odpowiadajgcg nam(???) oferte. Byly
to roboty drogowe. Jesli nigdy nie zrywaliscie asfaltu za pomocg powy-
krzywianych topatek, na pewno nie dowiecie sig, jaka to niewyobrazalnie
fajna praca. Trzeba przyznad, Ze ja i reszta chlopakéw i tak mielismy
szczescie, bo np. Ted dostat do rgk miot pneumatyczny. Ted wazy tylko
szescdziesigt kilo, wiec chyba nie trzeba tlumaczyc¢ jak zachowywatlo sie
jego ciatko po uruchomieniu tego urzadzenia. Inna sprawa, Zze owa kura-
cja nawet mu sie przystuzyla — facet od tego czasu, niesamowicie wali
po garach. Inng ciekawa ofertg byta praca... w filmie! Pomyslelismy, Ze to
wielka szansa na pokazanie sie calemu $wiatu. | pokazalismy sie — jako
placzgce wierzby. Ten gamori Paul, znéw nie doczytat do korica oglosze-
nia, w zwigzku z czym dopiero po podpisaniu umowy dowiedzieliSmy sie,
Z2e bedziemy grali w podrzednym horrorze, w ktorym zabite monstrum
zmartwychwstaje po kilkanascie razy. Nawet ucieszytoby mnie, gdybym
to ja grat to monstrum (odpadtyby przynajmniej godziny spedzone w cha-
rakteryzatorni) — ale nic z tego. Facet kazal wdzia¢ nam na siebie cos
imitujgcego powykrzywiane drzewa i goni¢ po moczarach za jak3gs pa-
nienkg. David mimo naszej tragicznej sytuacji postanowit, Ze i tak pokaze
sie swiatu. W ten sposoéb w czterdziestej minucie filmu , Potwor z bagien’,
mozecie dostrzec w dziupli biegngcego drzewa czerwong z emocji gebe
Davida. Oczywiscie po tej akcji zostalismy wylani z naszej ,roboty’, bez
uiszczenia naleznej za naszg prace okragtej sumki. Tak mijaly dni i kufle
wypitych piw... W koricu jakos dorobilismy sie wtasnych instrumentow i
zaczelismy rzepoli¢ na podrzednych imprezach. Jedng z nich byl m.in.
pogrzeb jednego z miejscowych oficjeli. Wszystko szto zgodnie z wszel-



cos tlumaczyc betkotliwym gtosem ,To pomytka prosze panstwa... Ja
zaraz wszystko naprawie...”. Twarz Zony denata w jednej chwili spurpu-
rowiala: najpierw zaczela oktadac torebkg owego nieszczesnika, a poz-
niej wszystkich stojgcych obok. Nas wywalita — chyba nie musze doda-
wac — bez zaplaty za uczciwg robote. Jednak najbardziej odlotowe byly
nasze koncerty w matych miescinach i wsiach. Ochh... megalitry wypi-
tych browardw i szalejgce, gorgce miejscowe panienki. Pamietam jed-
ng z takich imprez. Przed sceng byto mndstwo blota, my graliSmy na-
sze najszybsze kawalki. Ktérys z naszych fandw wpadt na pomyst tapla-
nia sie w bajorku przy odglosach ciezkich rifféw. Po chwili w blocie
znajdowat sie juz kazdy, kto tylko mogt sie poruszaé. Totalny odlot. Aby
podkreci¢ admosfere, nasz basista rgbnat gitarg o scene. Leciat wias-
nie po zastepczg, gdy nagle wyrost przed nim jakis dwumetrowy byk:
»~Czemu niszczysz naszg piekng scene, szczeniaku’. David bardzo sie
zdenerwowal, bo po pierwsze to niszczyt nie scene, ale swojg gitare,
a po drugie, jak stwierdzit kategorycznie ,Nie jestem szczeniakiem, mi-
siulll”. Jako riposte, miejsowy killer wyprowdzit pieknym lewym prostym
cios prosto w przystojng buzie Davida. Ten wylgdowat na perkusji Teda.
Ted podszedt do zabijaki i zaczgt nawija¢ mu kazanie z cyklu ,Jestem
Swiadkiem Jehowy... etc.”. GoSciu na pewno nie byt teologiem, bo Ted
skoriczyt tak, jak David z tym, Ze w blocie ponizej sceny. Urazony po-
stawg zabijaki prasnetem go gitarg Poula, ktéry nagle gdzies zniknat.
Byta to druga gitara, jakg stracilismy w tym dniu. Nie bede opisywat te-
go, co dzialo sie poZniej... Mozna tylko dodacd, Ze na peing rekonwales-
cencje potrzebowalismy po tym zdarzeniu péftora miesigca. Nasza za-
sadnicza kariera zaczela sie od telewizyjnego Talk Show. Starlismy sie
tam w dyskusji z pewnymi Eskimosami. Tematem bylto hasto ,Myc sie
czy nie?”. My oczywiscie bylismy za opcjg drugg, a wyobrazcie sobie
Eskimosi za pierwszg! Okazalo sie niestety, Ze goscie byli bardziej
elokwentni niz my i po prostu zmieszali nas podczas tej dyskusji z blo-
tem. Stalismy sie co prawda posmiewiskiem, ale najwazniejsze, Ze
znanym posmiewiskiem. Od razu wpadfem na pomyst napisania kawal-
ka: ,Jestesmy brudnymi glupolami’. Z wysuptanych pieniedzy, dokona-
lismy nagran i wydalismy go na singlu. To byt wielki sukces... PéZniej
przychodzily nastepne i w ten sposoéb teraz znajduje sie z kumplami za
kulisami imprezy ,Woodstock IlI”. O wtasnie skoriczyt gra¢ jeden z na-
szych kultowych zespotow — ,We Hate Everybody’. Czas na nas... Sor-
ry, ale musze juz koriczyc...



LADOWANIE PROGRAMU

W16z oryginalng dyskietke nr. 1 do stacji dyskéw. Program zaladuje
sie automatycznie. Podczas gry postepuj zgodnie z poleceniami
programu. Program dziala poprawnie na wszystkich modelach Amigi:
A500, A500+, A600 i A1200. Program wymaga 1 MB Chip.

ZABEZPIECZENIE

Gra jest firmowo zabezpieczona przed nielegalnym kopiowaniem.
W tym celu uzyto specjainych kodow o ktére co jakis czas bedzie
dopominat sie program. Wtedy nalezy z tabeli kodéw znajdujgcej sie
w zestawie odszukaé odpowiednie hasto i wpisaé je.

OPIS PROGRAMU

Menu gtéwne

Dla utatwienia przyjmujemy, ze LMB — oznacza lewy przycisk myszy,
za$ RMB — prawy przycisk myszy.

Na ekranie Menu Gtéwnego mozemy:

1. Kliknigciem LMB/RMB na goérnej belce tej oraz wigkszosci innych
plansz przyspieszamy uptyw czasu (LMB — wolniej, RMB — szybcigj).

2. Przyja¢ oferte pracy. Po prawej stronie ekranu, znajduje sie¢ szes¢
lampek symbolizujgcych oferty. Jesli ktéras z nich ,$wieci sig”, przez klik-
niecie na niej uzyskasz doktadne informacje dotyczgce wybranej oferty.
Jesli zainteresuje Cie ona, wcisnij klawisz 'T’ i potwierdz wybor Enterem.
Czynnos¢ te mozesz wykonaé rowniez poprzez klikniecie LMB na gadzet



'OK’. Jesli jednak wydaje Ci sig, ze oferta poniza Twojg osobe — Wielkie-
go Rockmana, wcisnij klawisz "N’ lub kliknij LMB poza gadzetem 'OK’, co
bedzie rownoznaczne z jej odrzuceniem. Oferty sg uszeregowane wg.
atrakcyjnosci — od mniej do bardziej intratnej. Sg to w kolejnosci:

Pierwsza (od gory) — oferty nie wymagajgce posiadania przez zespét
instrumentow, dotyczg prac fizycznych jak np. remonty drogowe. Prze-
znaczone dla ludzi nagle potrzebujgcych gotéwki tzw. desperados.

Druga — tutaj pojawiajg sie juz oferty, ktére wymagajg posiadania pod-
stawowych instrumentéw (najtansza perkusja lub wzmacniacz) — robota
dla poczatkujgcych gwiazdorow.

Trzecia — oferty dla zespotu o wigkszym stazu muzycznym. Wymagajg
lepszego zestawu nagtasniajgcego czy tez np. niestandardowych instru-
mentéw, jak np. puzon.

Czwarta — jak wyzej, ale o ciut wigkszych wymaganiach merytory-
czno-sprzetowych.

Pigta — dla prawdziwych wyjadaczy rocka i heavy metalu. Zajecia eksklu-
zywne, intratne, ale jednoczesnie wymagajgce duzego profesjonalizmu.

Szé6sta — tylko dla dinozauréw naszej kultowej muzyki — rocka. Mu-
sisz mieé¢ stawe i prestz co najmniej Jimiego Hendrixa. Oferty te, to naj-
krétsza droga do odniesienia komercyjnego sukcesu, poprzez pokazywa-
nie sie w telewizyjnych Talk Show lub wyjazdy na koncerty o randze
Woodstock.



Gadzety Menu Gléwnego

Panel 1:

CHARTS — pokazuje notowania list przebojéw z réznych krajow (u-
wzglednia ona ok. 600 utworow!!!), powrét do giéwnego menu nastepuje
po naci$nieciu gadzetu 'BACK".

HISTORY — podzielony na pig¢ podczesci:

1. HISTORY: pozwala nam przegladna¢ wszystkie dotychczasowe an-
gaze, ktore przyniosty (lub nie — takie jest zycie) dochdd. Strzatkami w
lewo lub prawo zmieniamy strony komunikatu, w przypadku, gdy tekst
nie miesci si¢ na jednej stronie.

2. FUTURE: tutaj mozemy zobaczy¢ dokfadne terminy przysztych wy-
stepow, na jakie zdecydowalismy sie w barze.

3. SINGLES: jezeli wydalismy singla, to w tym miejscu mozemy zoba-
czy¢ dane na jego temat np. jaki przyniést dochdd. Jezeli mamy na kon-
cie wiecej singli i chcemy zobaczy¢ ich dane, to musimy postuzy¢ sie
strzatkami w lewo lub prawo.

4. ALBUMS: informacje o wydanych plytach, (przegladanie odbywa
sig analogicznie do singli — strzatki w lewo lub prawo). Naciskajac ga-
dzet 'Next Page 'mozemy zobaczy¢, jakie utwory zawiera ptyta.

5. TOURS: ta cze$¢ przypomina o odbytych trasach koncertowych. Pe-
wnie juz domyslacie sig, jak wyglada przegladanie wigkszej liczby tras
koncertowych.

BAND: — krotka charakterystyka czionkéw zespotu. Za pomoca strza-
ek wybieramy, ktérej postaci z zespotu chcemy sig blizej przyjrze¢. Ga-
dzet 'next page’ przedstawi nam szczego6towe charakterystyki gosci z na-
szej paczki.



CURE — w tym miejscu mozemy podleczy¢ podupadtego na zdrowiu
cztonka naszego zespotu. Moze Was to zdziwi, ale réwniez gwiazdy ro-
cka podupadajg na zdrowiu. A jak bedzie Spiewalt (krzyczat???) lub grat
cztowiek w stanie np. deliruim (niewazne jakiego)? Dlatego bardzo waz-
ne jest utrzymywanie odpowiednio wysokiego poziomu zdrowia. Jesli je-
dnak ,przez nieuwage” ktorys z naszych kumpli zachoruje, mozemy go
uleczy¢. Do wyboru mamy trzy formy leczenia, poczawszy od najtarisze;j,
ale trwajgcej dwa tygodnie, skoiczywszy na najdrozszej ale za to trwaja-
cej tylko trzy dni (czas to pienigdz!)

TAVERN — miejsce gdzie mozemy dostaé¢ bardziej atrakcyjny angaz,
badz kupi¢ instrument. Jest to takze miejsce, bedace ostatnig deska ra-
tunku w przypadku braku pieniedzy (wielce uczynny barman). Nawigza¢
kontakt pomoze nam tutaj postawienie rozmoéwcy tradycyjnego piwka.

Naduzywanie tego cudownego ptynu moze jadnak doprowadzi¢ do utraty
morale i zdrowia, wiec nie przesadzajcie zbytnio w liczbie nawigzywa-

nych kontaktow.

SHOP — sklep. W gornej czesci strony widzimy dostepne instrumenty
z danej kategorii (np. wzmacniacze), w dolnej czesci, tej pod kreska, wy-
pisane sg instrumenty, ktore aktualnie posiadamy. Napis 'wypozycz’
przy instrumencie oznacza, ze zostal on przez nas wypozyczony, a nie
zakupiony na wiasnos¢. Jezeli jednak dany instrument kupili§my, to obok
niego wypisana jest kwota za jakg mozemy go aktualnie sprzedaé. Jesli
zamiast kwoty znajdujg sie kreski, znaczy to, iz obecnie nie ma nabywcy
na nasze cudenko. Kupno instrumentu nastepuje po nacisnigciu LMB na
wybranym produkcie, znajdujgcym sie w sklepowej ofercie. Naciskajgc
prawym przyciskiem myszy na instrumencie mozna go pozyczy¢ od wia-
Sciciela, ptacac na poczatek 20% ceny. Nalezy przy tym pamietac, ze co
pigtek o godzinie trzeciej wiasciel instrumentéw bedzie sie¢ upominail o
kolejne 20% (bezwgledny, wyrachowany kapitalista!!!).

SCHOOL — tutaj, za odpowiednig optatg oczywiscie, mozna podrasowaé
talent wybranego przez nas czlonka zespotu. Lekcje odbywaja sie zawsze
co poniedzialek, zawsze 0 godzinie ésmej. Olanie wyktadu jest réownozna-
czne z brakiem podniesienia kwalifikacji. Systematyczna nauka pozwoli
nam powiekszy¢ zaséb wiedzy muzycznej, ktéra w potgczeniu z wrodzonym
i stale pielegnowanym talentem przyniesie szybkie i spektakularne wyniki.



INSTR — za pomocga tego gadzetu mozna przejrze¢ bardzo szybko
nasz warsztat pracy czyli posiadane instrumenty. Kolor rézowy oznacza
wypozyczony instrument, natomiast kolor z6fty oznacza instrument ku-
piony. Instrumenty, ktére sg tylko wyswietlone (maja kolor zielony) nie sg
w naszym posiadaniu.

MENU 2 — przenosi nas do drugiego panelu z opcjami. Menu jest
przeznaczone dla zespolu o wiekszych mozliwo$ciach finansowych i

twérczych, zajmujgcym sie czym$ wiecej niz graniem w podejrzanych
mordowniach.

Panel 2:

CREATE — tworzenie utworéw. Po stowach 'NAZWA UTWORU:’ znaj-
duje sie napis UNNAMED, jest to aktualna nazwa utworu jaki chcemy
komponowaé. Mozemy jg zmieni¢ w prosty sposob — klikajgc myszg w
miejscu nazwy aktualnej i zastgpieniu jej swojg. Gadzet z symbolem py-
tajnika poinformuje nas o najbardziej prawdopodobnym czasie kompono-

wania. Podaje takze prognozy dotyczace jakosci utworu. Komponowanie
jest tym szybsze, im wieksze sg mozliwosci cztonkdéw zespolu (talent,
checi, inwencja). Zapotrzebowania rosng wraz z iloscig skompowanego
materiatu (nawet herosi z basowg gitarg moga sie zmeczyg¢), tzn. im wie-



cej mamy juz za sobg skomponowanych utworéw, tym trudniej jest nam
wymysli¢ co$ nowego i oryginalnego (takie jest zycie). Na koncowg atrak-
cyjnos¢ utworu moze wptynagé np. fakt, iz nie wszyscy czionkowie zespo-
tu pracowali nad utworem. Jezeli zdecydowali$my sig juz zaczg¢ kompo-
nowanie utworu, to nalezy przycisngé¢ dwa gadgety 'GO’, z ktérych pier-
wszy jest odpowiedzialny za tworzenie linii melodycznej utworu, a drugi
za cze$¢ merytoryczng czyli inaczej méwigc za tekst piosenki. Obok tych
gadzetdw znajduja sig wskazniki o poziomie zaawansowania prac, jesli
dojdg do 100%, to komponowanie utworu zakonczylo si¢ sukcesem.
Oczywiscie podczas komponowania mozemy robi¢ mase innych rzeczy
np. przyjmowac oferty, a dopiero po pewnym czasie wroci¢ do tego menu
i zobaczyc jak postepuje praca.

STUDIO — tutaj mozemy urzeczewistni¢ sen o sukcesie. Do wyboru
mamy cztery studia nagran — od przecietnego, az do elitarnego tylko dla
bogatych zespotéw. Jakos¢ studia, w ktérym zostat nagrany utwér, ma
wplyw na czas nagrywania utworu, ale takze moze podnie$¢ jego atrak-
cyjnos¢ lub obnizyé¢ w przypadku utworu ambitnego o wysokiej atrakcyj-
nosci. Jednorazowo mozemy nagra¢ tutaj 10 utworéw. Im wiecej nagra-

my naraz utworéw, tym wiekszej bonifikaty udzieli nam studio nagran.
Po lewej stronie znajduje sie spis utwordw, jakie juz skomponowali$my,

aby nagra¢ ktérykolwiek z nich wystarczy klikng¢ na jego nazwie lewym
przyciskiem. Program poinformuje nas o kosztach i czasie potrzebnym
na nagrania. Gdy juz wybierzemy wszystkie utwory, wystarczy nacisna¢
duzy gadzet — 'START RECORDING!’, mozna takze w kazdej chwili zre-
zygnowacé z nagran naciskajgc gadget ‘cancel’ znajdujacy sie w prawym
dolnym rogu.



SINGLE — nagrany utwor, ktoéry wydaje nam sie szczeg6lnie dobry,
warto wydac na singlu. Po wybraniu utworu gadgetem 'ADVERTSING’
mozemy ustali¢ wydatki na reklame w prasie i telewizji (moze to wplyngé
na jego sprzedaz), natomiast naciskajgc gadget 'CLIP’ decydujemy sie
na nakrecenie videoclipu. Wybieramy odpowiadajgcego nam rezysera
(strzatki lewo i prawo). Gadzet z symbolem pytajnika dostarczy nam in-
formacji o cenie i mozliwosciach angazowanego przez nas rezysera, za-
twierdzenie nastepuje po nacisnieciu na wizerunku rezysera. Bedziemy

mieli takze okazje pooglada¢ sobie migawki z krecenia teledysku. Jezeli
nie mamy pieniedzy, nie musimy wcale reklamowa¢ singla czy krecic¢
teledysku, sg to tylko dodatki opcjonalne, niemniej jednak w duzym stop-
niu wptywajgce na ewentualny sukces utworu w stylu np. Nirvany. W kaz-
dej chwili mozemy przerwaé wszystkie te operacje, naciskajgc gadzet
"CANCEL. Gadzetem 'LET’S DISTRIBUTE IT!" decydujemy sie na opub-
likowanie singla. Na zakonczenie pozostaje nam tylko ustalenie liczby
wydanych kopii. Jest to bardzo wazny element, o ktérym nie wolno zapo-
mnie¢, gdyz jest to nasze gtéwne zrédto dochodoéw z dziatalosci w branzy
muzycznej.

ALBUM — publikowanie albumu, po skomponowaniu i nagraniu dosta-
tecznej liczby utworéw, mozna pokusi¢ sie¢ o wydanie albumu. Najpierw
musimy ustali¢ nazwe, a nastepnie podobnie, jak to miato miejsce w stu-
diu nagran, wybrac¢ z listy dostepnych utworéw te, ktére chcemy, aby zna-
lazly sie na plycie. Program po dodaniu kazdego utworu poinformuje nas
o Sredniej atrakcyjnosci albumu oraz o czasie jego trwania. Oczywiste



jest, ze nie mozemy wydac¢ albumu trwajgcego np. 15 minut czy tez 1.5
godziny. Po dokonaniu wyboru naciskamy (o ile mamy pienigdze) gadget
'ADVERT’ i optacamy reklame w prasie badz telewizji (nawet totalny
grunge potrzebuje rozglosu), jednak nie jest to konieczne (aczkolwiek za-
lecane). Ten element gry mozemy catkowicie omingé, nie naciskajgc
owego gadzetu, od razu przechodzgc do opcji 'LET’S DISTRIBUTE TV
Podobnie jak przy singlu, wystarczy jeszcze tylko podac ile kopii chcemy
wyda¢ i album jest gotowy.

TOUR — trasa koncertowa (uchh... totalny odlot). Jezeli odnosimy
sukcesy, nasze single (badz singiel) majg wysokie notowania, to moze-
my powigkszyé nasz majatek odbywajac trase koncertowa. Strzatkami
wybieramy odpowiednie miasto z ogéinej listy 72 i, jezeli tylko mamy
pieniagdze, to naciskajac gadget 'ADD’ dodajemy te miejscowos$¢ do li-
sty miast, ktore zamierzamy odwiedzi¢. Mozemy dokona¢ wykreslenia
z trasy ostatniego dodanego miasta, poprzez wybranie go strzatkami i
klikniecie na gadget 'DEL. Jezeli jest to niemozliwie, to ten gadget sta-
je sie nieaktywny (zakreskowany). Ostateczne zatwierdzenie nastepuje
po nacis$nieciu gadgetu ‘GO TOUR!’, ewentualne zaniechanie po nacis-
nieciu gadgetu 'EXIT’.

Podczas odbywania sie¢ trasy koncertowej bedziemy informowani,
gdzie aktualnie jestedmy i jaki Srodkiem transportu sie poruszamy. Po
odbyciu trasy dowiemy sieg, ile czasu podr6zowaliémy oraz ile pieniedzy
zarobiliSmy (lub straciliSmy) na naszych szalenstwach.

MENU 1 — powrét do Panelu 1

OPCJE DODATKOWE

Na dole ekranu znajduje sie ikona sprzetu muzycznego. Posiada on
pare funkcji, ktére mogg umili¢ nam droge do sukcesu. Koto wyswietla-
cza, ktoéry informuje nas o aktualnie wybranym utworze, znajdujg sie dwa
malutkie przyciski:



NEXT TRACK — ustawia nastepny modut z listy.
PREV TRACK — jak wyzej, ale ustawiony zostanie modut poprzedni.
PLAY — jezeli wybierzemy juz utwér, to mozemy go sobie odtworzy¢,

naciskajac ten przycisk.
PAUSE — zatrzymanie utworu.
STOP — przerwanie odtwarzania muzyki.

Na koniec pareg babcinych porad, dla kazdego ,normalnego rockmana”:
* co niedzielg, o godzinie 8 rano, mamy okazje odwiedzi¢ pobliski ko-

§ciol (tak, tak nawet odlotowcy to tylko ludzie) co moze zaowocowaé
podniesieniem morale wybranego czlonka zespotu, wszystko zalezy tyl-
ko od tego, ile mamy ochote ofiarowaé na tace (samo zycie!)

¢ zbyt duzo pracy fizycznej nie wptywa najlepiej na zespét (coz nasz
produkt jest realistycznym symualtorem zycia rockmana — to widaé!!!).

Oferty w stylu roboty drogowe z pewnoscig nie podniosg zdrowia.
¢ profity ze sprzedazy opublikowanych singli pojawiajg sie co ponie-

dzialek o godzinie 14:00. Na ich wysoko$¢ ma oczywiscie wplyw pozy-
cja naszego przeboju w notowaniach oraz jego jakos¢. O tej samej po-

rze bedziemy otrzymywac¢ informacije o zyskach ze sprzedazy ptyty
¢ jezeli pozyczymy pienigdze od barmana, to ich sptata zostanie roz-

lozona na 10 rat, egzekwowanych przez barmana co pigtek o godz.

19:00
* aby gra nie byta zbyt fatwa, cztonkdéw zespolu co pewien czas mogg

spotykac ré6zne mniej lub bardziej zabawne zdarzenia losowe.

Za przygotowanie niniejszej instrukcji dzigkujemy redakcji miesie-
cznika AMIGA COMPUTER STUDIO.



Program prawnie chroniony !

Zadna cze$¢ nie moze byé kopiowana, powielona, ttumaczona,
reprodukowana lub zredukowana do formy elektroncznej
odczytywalnej przez maszyny bez zgody wtasciciela programu.

Nieprzestrzeganie praw autorskich jest niezgodne z prawem
i bedzie odpowiednio $cigane i karane.

Wszelkie prawa do programu i dokumentacji na terenie Polski
posiada MIRAGE Software.







DYSTRYBUCJA W POLSCE
MIRAGE SOFTWARE & MEDIA
00-982 WARSZAWA
UL. GEN. ABRAHAMA 4
TEL. 671-7777
FAX. 671-7622
E-MAIL: MIRAGE@I|KP.ATM.COM.PL




