TEKSTURY

Autorzy: Krzysztof i Marcin Krawczykowie

Dystrybucja: Biuro Informatyczno Wydawnicze

Tekstury to obrazki, ktére naklada sie na obiekty w programach #D. Przy ich pomocy osiaga
si¢ wysoka realistyczno§¢ scen. Sposéb nakladania na obiekty jest opisany w instrukcjach do
poszczeg6Slnych programéw. Na dysku tekstury zapisane sa w formacie JPEG. W programach,
ktére nie czytaja tego formatu (np. Real 3D i LightWare 3D) nalezy przerobic je na format [LBM
(FF). Do tego celu mozna uzy¢ programéw takich jak ADPro lub Image FX.

Tekstury mozna wykorzystaé takze w innych programach np. SCALA, Deluxe Paint itp.

Na kazdym z dyskéw jest obraz o nazwie DEMO, w ktérym zostaty wykorzystane znajdujace
si¢ na nim tekstury.

Dysk #1 zawiera zbi6r tekstur o nazwie POKOJ (czerti i biel, deska 1,2, 3, dykta, obraz
1, 2, $ciana, skéra 1, 2 i DEMO).

Dysk #2 zawiera zbiér tekstur o nazwie ULICA (beton 1, 2, kora 1, 2, 3, liécie, trawa,
ziemia, park, i DEMO)

Dysk #3 zawiera zbi6r tekstur o nazwie ULICA (cegly, mur itp. oraz DEMO)

Przewiduje si¢, ze w najblizszym czasie powstanie biblioteka dyskietek z réznymi teksturami.
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