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1. WSTEP

Dzigkujemy za zakup naszej gry.
Sadzimy, ze sprawi ona Parnstwu wiele
radosci.

Legalny zakup jest najlepszym
sposobem docenienia wysitkéw
tworcow programu oraz jego pro-
ducenta.

Jednak dla wielu oséb piractwo kom-
puterowe jest procesem naturalnym
| nie widzg w tym nic nagannego.
Poniewaz zjawisko to jest bardzo
powszechne zostalismy zmuszeni za-
stosowaé system zabezpieczenia
przed nielegalnym kopiowaniem oraz
autoryzacje legalnego uzytkownika.
Mamy nadzieje, ze Ci ostatni zrozu-
miejg nasze intencje.

Prosimy réwniez o przestanie na nasz
adres karty rejestracyjnej programu,
ktéra jest dla nas bardzo cennym
srédtem informacji o odbiorcach
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naszych programéw oraz stuzy reje-
stracji zakupionego programu.

2. URUCHOMIENIE
PROGRAMU

Wiaczy¢é komputer. Dyskietke z pro-
gramem nalezy wtozy¢ do gtéwnego
napedu dyskietek (naped A). Po
kilkudziesieciu sekundach pojawi sig
ekran tytutowy programu.

3. ZASADY GRY.

Aby przejs¢ do wiasciwej gry nalezy
nacisna¢ przycisk FIRE.

Poruszasz sie postacig matego kos-
monauty, ktéry wyladowat na planecie
poprzecinanej wielopoziomowym
labiryntem, skiadajacym si¢ z
najrézniejszych platform, drabin oraz
wind.
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Zadaniem matego kosmonauty jest
wyzbieranie odpowiedniej dla danej
planszy ilosci jajek. Informacja o tym ile
jajek pozostato do zebrania znajduje
si¢ w prawym dolnym rogu ekranu.
Gdy zebrane zostang wszystkie jajka
na danej planszy, nasz bohater zostaje
automatycznie przeniesiony na
nastepny, tym razem trudniejszy
poziom.

Naszym przeciwnikiem jest uptywaja-
cy czas, o ktérym informacja jest
umieszczona w lewym gérnym rogu
ekranu.

Ponadto naszymi przeciwnikami sg
toczgce sie po platformach wielkie kule
oraz dziwaczne stworki. Zetkniecie z
nimi powoduje oczywiscie naszg
Smier¢ | wyswietlenie komunikatu:
» STRACILES ZYCIE".

O tym ile zyé nam pozostato informuje
ikonka znajdujgca sie w prawym
gérnym rogu ekranu.
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Oprécz jajek, ktérych zbieranie jest
zasadniczym celem gry, mamy
mozliwos¢ zbierania porozrzucanych tu
| Owdzie kolorowych gwiazdek, ktére
pomagajg w przejsciu danej planszy,
zatrzymujgc na kilkanascie sekund
uptywajacy czas.

5. ZASADY PORUSZANIA SIE
ORAZ STEROWANIE.

Poruszaé sie mozemy po platformach
przy pomocy joysticka.
Skaczemy przy uzyciu klawisza FIRE w
joysticku.
Pomiedzy platformami poruszamy sie
po roztozonych pomiedzy nimi dra-
binkach. Korzystamy réwniez z wind
oznaczonych strzatkami.



