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PROTRACKER 1.1 B

WSTEP

Amiga jest niewatpliwie ‘ednym z najlepszych komputeréw domowych, jezeli chodzi o mozliwosci ge-
nerowania dzwigku. Jednak aby mozliwosci te odpowiednio wykorzystad, naleZy zaopatrzy¢ si¢ w odpo-
wiednie oprogramowanie. Wybdr programéw muzycznych jest w obecnej chwili bardzo duzy i kazdy z
pewnoécia znajdzie co$ dla siebie. Cala game programéw muzycznych mozna podzieli¢ na dwie grupy:

- grupa pierwsza, w kitérej znajduja sie programy generujace dZwiek na zasadzie samplingu

- grupa druga uzywajaca metody samplingu jak réwniez prostej syntezy dZwieku

Do grupy pierwszej mozna zaliczy¢ takie programy jak: PROTRACKER, SOUNDTRACKER, NOI-
SETRACKER, TFMX, OKTALYZER itp. Grupa druga to przede wszystkim:FUTURE COMPOSER,

" DELTA MUSIC, SIDMON, STARTREKKER, AEGIS SONIX, JAM CRACKER, SOUNDMONITOR,

SYNTHIA, MED, OCTAMED itp. W zwiazku z tym, Ze synteza uZywana przez programy z drugiej gru-
py jest bardzo prymitywna (nawet w poréwnaniu z np. prostymi syntezatorami FM) zajmijmy si¢ pier-
wsza grupa programéw, w sklad ktérej wchodzi m.in. PROTRACKER 1.1 B. Jest to niewatpliwie
pierwszy tak rozbudowany program muzyczny od czasu OKTALYZERA. Jego najwazniejsze zalety to
przede wszystkim:

 doskonaly sampler 0 szerokich mozliwosciach

« znakomita edycja utworu poprzez klawisze funkcyjne

o mozliwos¢ wspétpracy z KICKSTARTEM 2.0

 praca w multitaskingu (nie ma potrzeby uzywa¢ komendy RUN)

¢ rozbudowane funkcje dyskowe

* wbudowany potezny SETUP (zmiana konfiguracji programu)

 nowe komen&y sterujace efektami dZwigkowymi

 korzystanie z dodatkowej pamieci

» kompatybilno$¢ (w dét) z Scundtrackerem i jego niektérymi mutacjami

szereg innych ulatwiajacych zycie drobiazgéw
Aby wykorzystaé peine mozliwosci PROTRACKERA konieczne jest zapoznanie sie z jego wszystkimi

opcjami, co ma za zadanie umozliwi¢ ponizsza instrukcja. Najlepsza metoda na poznanie tego programu
jest praktyka, a wigc rtéwnoczesne eksperymentowanie przy wiaczonym komputerze i czytanie tego te-
kstu. A teraz juz opis.

Dane:

Program Pm:ack er

Wersja 1.1B (styczed 1991)

Autor Lars Hmre Norwegia)

Typ Sampler/sequencer muzyczny

Rozmiar tekstu Zrédlowego 340 kB/195C0 linii

Catkowita diugo$¢ programu 147 kB

Dane graficzne 50 kB (skompresowane)

Czas asemblacji Okoto 2.35m

Rozmiar wolnej pamieci Ok.194 kB (wersja 0.5 MB, bez PLST, z uzyciem komendy Add21k)
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Pliki znajdujace sie na oryginainym dysku zPT 1.1 B :

PT1.1
ET1. Linf gl6wny program (nie skompresowany)
PRC;P. 0 ikona giéwnego programu ((c) Quantarc)
; . odtwarzacz moduiéw wykonanych na PT.
P:;m;;‘oCalc.txt opis obliczania tempa itp.
-PlLay.s procedura odtwarzaj
i ey zajaca (przeznaczona dla assemblera typu Seka lub
-CII;;PIay.s Jj-w. (dziaia na przerwaniach).
PTFileFormat.tx i8 £ i j
;cm m t i)p}s formatu zapisu danych jako Module (modut) i jako Song (dane).
PTP’I‘Ehffel & Sciagawka-opis komend sterujacych efektami specjainymi
.help opis PT wywotyw :
. HET D). ywolywany z programu giéwnego (poprzez wcisniecie
“help.tx j :
o help t . J-W. z tym ze bez specjalnych kodéw wewnatrz tekstu.
PT. elp.txt.info ikona dla PT.help.txt ((c) Quantarc).
w;oﬁ;ﬁ;O? plik konfiguracyjny o numerze 0.
.ReadMe! i Sci i
podstawowe wiadomosci o historii PT (oraz o jego aktualne;j wersji)

uzupetnione o plany co do nastepn: it
. ych wersji.
PT.ReadMe.info ikona dla w.w. programu. 4
UWAGA:W przypadku pakowania PT i
P OB R e PO BELPACELS | ety tdywa programbw Kompoesajucydh (crmchier'6w) typu
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SPIS TRESCI

1. Klawiatura
2. Struktura utworu
3. Ekran giéwny
4. Operacje dyskowe (Disk Op.)
5. Lista dZzwiek6éw (PLST)
6. Edytor listy d#wiekéw (Preset-ed)
7. Sampler
8. Parametry podstawowe (SETUP)
9 Midi (Musical Instrument Digital Interface)
10. Opcje edycji (Edit op.)
11. Komendy sterujace efektami
12. Klawisze funkcyjne
13. Efekty specjaine
14. Komunikaty systemowe

1. KLAWIATURA
Wpisywanie d#wiek6w odbywa sig poprzez klawiature komputera ewentualnie poprzez klawiaturg mu-
zyczna (np. syntezatora podlaczonego przez MIDI). Wszelkie pytania i watpliwosci powinien rozwia¢
diagram zamieszczony ponizej.
OKTAWA WYZSZA OKTAWA NIZSZA
23567890 E§DGHJIL ;

QWERTYUIOP ZXCVBNM, ./

DlaF1(C-2) 1(G-3) (C-1) (E-2)

Dila F2(C-3) (B-3) (C-2) (E-3)

Przelaczanie miedzy oktawami:

FI - dwie nizsze oktawy (C-1 do G-3)

F2 - dwie wyzsze oktawy (C-2 do B-3)

Protracker umozliwia granie w zzkresi >
czesci , z ktérych kazda operowac mo ‘e inn

Diéwieku B3 nalezy uzywaé tylko w osta eczao
odtworzeniemn bez zniekszaiced.

2.5 oktaw. Klawiature mozna jednak podzieli¢ na max cztery
a notacja i innym dZwigkiem (patrz SPLIT w SETUP).

éci poniewaz czgsto wystepuja kiopoty z jego poprawnym

2. STRUKTURA UTWORU

Utwér sklada sie z max 128 pozycji, na kiérych wystepuja dowolne frazy (PATERNYy). Fraza to:naj-
mniejszy obszar danych skladajacy si¢ z czterech sciezek, z ktérych kazda przyporzadkowana jest jedne-
mu kanalowi. Maksymalna ilo$¢ fraz okreslona jest na 64. Odtwarzanie utworu odbywa sie zawsze od
pozycji 0 w gére. Kazda $ciezka sklada sie z danych dla jednego kanatu. Sa to poszczeg6lne linie upo-
rzadkowane kolejno, z ktérych kazda moze zawieraé jeden dZwiek np:
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32 C-3 5481, gdzie kolejno:

32 pozycja

C-3 dzwiek

5 numer dZzwieku
4 numer efektu

81 parametry efektu

Maksymainy numer dZwieku ol reslony 'est na 31 ($1F). Utwdr zapisany w postaci modutu (MODU-
LE) sklada si¢ z dZwigkéw i z dar ych nut, natomias: zapisanie w postaci samego utworu (SONG) powo-

duje opuszczenie dZwiekéw co
by¢ skompresowany co jeszcze

3. EKRAN GLOWNY

Ekran giéwny podzielony _]CSI

daje istotng oszczedno$¢ pamieci: Dodatkowo utwdr taki (SONG) moze
bardziej zmniejsza jego objetosé.

na dwie czesci - dolna i géma. Czg$é dolna to zapis nutowy czesci utworu

a géma, opcje robocze. Oto opis dotyczacy wspomnianych opcji:

PLAY (RALT) -

PATTERN (RAMIGA)

Rozpoczecie odtwarzania utworu oda ktualnej pozycji (POS). Strzatka o
winna zmizni¢ kolor na z6ity.

Odtwarzanie aktuaine;j frazy (numer w okienku obok STATUS). W przy-
padku trzymania dodatkowo wcisnietego prawego klawisza myszy mo-
zemy zaczaé odiwarzanie frazy od jej aktualne pozycji. Strzatka zmieni
kolor na z6tty.

Réimica miedzy PLAY i PATTERN polega na tym, ze po uzyciu PATTERN nasza Amiga odtwarza w
kétko ta sama aktuaina fraze, natomiast po uzyciu PLAY komputer odtwarza caly utwér wg kolejnych nu-
meréw fraz zapisanych na danych pozycjach.

EDIT (SPACJA)
RECORD (RSHIFT)

STOP (SPACJA)

CLEAR

EDIT OP. (ALT+E)
DISK OP. (ALT+D)
PLST (LSH+HELP)

PSET-ED

SETUP

SAMPLER (ALT+S)
1234

Przejécie do trybu edycji. Strzatka zmienia kolor na n:ebieski.

Wejscie w tryb edycji w czasie rzeczywistym, gdzie mozliwe jest bezpo-
Srednie wpisywanie nut (grajac na klawiaturze) podczas shickania mu-
zyki. Dwie komendy, ktére umozliwiaja nam wpisywan:e nut do
utworu. Dzieki EDIT mozemy krok po kroku wprowadzié np. cala fraze
i spokojnie jej wystucha¢. Opcja RECORD daje nam mozlivo$¢ odtwa-
r-ania calej frazy i réwnoczesnie wpisywania kolejnych dzwiekéw.
Zatrzymanie odtwarzanej (PLAY/PATTERN) lub nagry wanej (RE-
CORD) muzyki (réwniez wyjécie z EDIT).

Kasowzu_xie samych nut (SONG), samych dZwiekéw {SAMN [PLES) albo
wszystkiego (ALL). Opcja CANCEL odwotuje kasowanis. Po uzyciu
tego polecenia okreslone dane sa kasowane b2zpowromie!

Wejsicie w tryb edycji parametréw dZwiek6w

Operacje dyskowe.

Wyswietl:nie listy dZwiekéw (mozliwo$é wezytania do wolnegc
dzwieku z wybranego dysku bez potrzeby czytania katalogu).

Edytor listy dZwigkéw. ’

- Ustawianie parametréw pracy programu giéwnego.

Przejscie do opcji samplera.
Wlaczanie, wylaczanie kanaiéw ($ciezek). Wlaczenia/wylaczenia ka-na-

l?v}l( m(c:)’b:t]ny réwniez dokonaé za pomoca klawiatury klawiszami ALT+
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o e e S L
VBLANK.
STATUS Komunikaty systemowe.
POS Aktualna pozycja w utworze (0- 127).
PATTERN Numer frazy odtwarzanej na w.w. pozycji (0-63).
Dhugoéé utworu (1-127).
?ﬁ:(s;é{:n Wstiwienie frazy nr.0 na aktualna pozycje 2 jednoczesnym przesunig-
ciem reszty fraz w gore. . .
D (DELETE) S}(z?owanie danej frazy i przesuniecie reszty w dét tzn. o jedna pozycje
nizej.
FINETUNE Dokjladne dostroj:nie dZw:gku (W -akresie kilkudziesieciu Ez.).
SAMPLE : Numer akmalnego dZwieku ($0-$1F).
VOLUME ' Glosnosé danego diwicku ($0-540).
LENGHT Dhugoé¢ dzwigku ($0-SFFFE).
REPEAT Punkt startu petli w dZwieku.
REPLEN Diugosé petli w dZwieku.
SONGNAME Nazwa utworu.
~ Nazwa dZwieku. :
Is:')gLENAME Zatadowanie aktualnie wpisanego W SAMPLENAW;’ dzwieku bez po-
trzeby ladowania katalogu czy wczyty wania PLST
Uwagi:

zypadku umi i i j i i naciéniecia lewego klawisza myszki na-
w umieszczenia strzatki w doinej czgicl dq'anu i nacisnigcia : 4
stgl;)mjepgcukiwanie na wprowadzenie liczby omaczajacej numer frazy, ktéra ma by¢ wy$wietlona (na
cisniecie prawego spowoduje zaniechanie operaciji). - . . o
2) Diugos¢ ut voru podana we wskazniku LENGHT musi byé zawsze o jeden wigksza od rzeczywistej
jego dlugosci. ‘ . ]
: 3) Zmiana wyswietlacza charakterystyki dZwigku (SPECYRW ANALYZER / QADRASCOPE) na
stepuje po ustawieniu na nim strzalki i weidnieciu lewego klawisza myszy. N
4) Wyjscie z PT uzyskuje si¢ poprzez umieszczenie strzalki w lewym gémym rogu ekranu i wcisnigcie
lewego klawisza myszy lub przez kombinacje klawiszy ALT+Q

5) Klawisz ESCape umozliwia powrécenie do ekranu giéwnego z wigkszosci rémyd.l opcji.
6) Petla umozliwia stworzenie d#wieku o ciaglym czasie trwania (z réznymi efektami).

4. DISK OP. - operacje dyskowe (ALT+D / DISK OP. na ekranie giéwnym)

DELETE Kasowanie modutu /dzwigku/ utworu na dysku.

LOAD/SAVE MODULE Zaladowanie/nagranie modutu z dysku.

LOAD/SAVE SONG Zatadowanie/nagranie utworu z dysku. - '

LOAD/SAVE SAMPLE Zaladowanie/nayaqie diwieku (pa aktuaine miejsce) z dysku.

FORMAT DISK Formatowanie dysku.

RENAME FILE Zmiana nazwy pliku w aktualnym katalogu.

FREE Wyswietlenie ilosci wolnego miejsca na dysku bez ponownego wczyty-
wania katalogu. . . .

PATH §ciezka dostepu do.modutu futworu/ dZwicku skladajaca si¢ Z maksy-
malnie 31 znakowej nazwy katalogu.
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3

::gﬁ :;(Z:) G) Sposéb zapisu utworu (spakowany/normalny).
AW/ ULE) Spos6b zapisu modutu j.w. (nie dziala w wersji 1.1B).
TN ;Wséb zapisu dZwicku na dysku (format RAW / IFF).
P, A’% do nadrzednego katalogu. Przefacznik $ciezki dostepu (obok
UWAGH: enia aktualng Sciezke dostepu bez potrzeby wpisywania jej recznie.

1) Podczas nagrywania utworu (SONG) konieczne S
Zne jest wpisanie jego nazwy.
2) Moduly nagrywane sa z rozszerzeniem “mod.”. e
3) Wyjscie do -ekranu giéwnego - EXIT (z prawej strony) lub ESCape.
4) Wstrzymanie wczytywania katalogu - prawy klawisz myszy.

5. PLST - lista dzwigk6w (HELP / PLST na ekranie giéwnym)

PLST jest to aktualna lista znajduj i iek6 ‘
t to aktualn jacych sie na dyskach dzwiek6w. Po uaktywnieniu PLST (jezeli j
Zgraa/v; g{a;iegi) widzimy okno z w?'metlonq lista wszystkich dostepnychsampli. Klawismm‘ol:uifir)g::
ce okna PLST sajiuj i e G5vickow o dyrs s (oo ey e okt Na sz
. ek6w na danym dysku (jezeli jest wyszczeg6lni ) calej li

W celu wezytania wybranego dzwi i i T Wi oy Dt o
W eku ustawiam' i wel i i
P o i et st wji!}j na nim strzatke i wciskamy lewy klawisz myszki
Poszczegéine opcje stuza do:
CLEAR Kasuje okno i wyswietla liste wszystkich sampli.

MOUNTL j
Prze_smku]e napedy dyskéw w poszukiwaniu dyskéw o nazwie ST-xx
(xx = $01-$FF) i w razie zalezienia takiego dysku wyswietla jego za-

| l‘ivﬁtl?:gs Iggg.h spis jego instrument6w zawiera sie w aktualnie dostepnej
ST- G ist j
ki, ; .
) m;doz::i ;é - ry wpist.jemy numer dysku, ktércgo liste dZwiekéw chee-
RESETS Liczba wszystkich dwiekéw lub dZwiek6w na danym dysku.
B(Ulw[;;gj- Wyjscie do ekranu giéwnego.

1) Obok nazwy dZwigku wyswietlona jest Jjego diugosé.
2) Wyjscie - ESCape lub HELP.
3) W razie wpisania numeréw dyské d ietli
tych dysko et dem : w.dwaftrzy gadzety ST-__ PT wyswietli wszystkie dZwieki z

6. PRESET-ED - edytor listy diwiek6éw

-

Jest to modut stuzacy do edycji x katalo; ia li i
gowania listy dZwi jego pomocy
stworZy¢ wlasng liste dZwiekéw. Oto opis jego opcjit:y SNESD R mosemy e

ADD PATH Wezytuj i i tart petli, dhu
; ) je dane wszystkich dZwiek6éw (nazwa, dhugosé i
- g i, o- .e = . 54 —— g =+ 2 s- o l' . -
:oiéopetlwsdostrm_ jJT;; ).z aktualnego dysku i dodaje je do istniejace;j lub
INSERT PRESET

Reczne wprowadzenie danych dowolnego dzwisku i Me go do listy.

Skasowanie (poprzez wskazanie strzatka) danego dZwicku z listy PLST.

Protracker 9

DELETE DISK Kasuje z PLST dane dotyczace wszystkich dZwiekow z dysku wskaza-
nego w DISK:. .

PATH $ciezka dostepu co wczytywanych danych o dZwigkach.

DISK Nazwa dysku, z kiérego dane o déwiekach zostana dodane do aktuainej
listy sampli.

PRESETS Liczba dzwiekéw w licie.

CLEAR PLST Kasuje listg dZwigkéw z pamieci.

LOADPLST “.aduje PLST z dysku.

SAVE PLST Nagrywa aktuaina PLST na dysk.

PRINT PLST Powoduje wydrukowanie PLST na drukarce.

PLST Przechodzi do PLST.

Uwagi: ;

1) Maksymaina dlugos¢ nazwy dZwicku wynosi 15 znakdéw.

2) Liczba makéw okreslajaca $ciezke dostepu do danych o dzwiekach moze mie¢

dhugosé maksimum 31 znakéw.

3) Wyjscie - EXIT (z prawej strony) lub ESCape.

4) Maksymalna liczba dyskéw z dZwigkami zostala rozszerzona w stosunku do starszych wersji progra- -
mu do $FF(255) - poprzednio byio 99.

7. SAMPLER - edytor diwiek6éw (ALT+S / SAMPLER na ekrznie gitwnym)

Protracker 1.1B ma mozliwo$é obrébki dfwiekéw poprzez wbudowany modut SAMPLER ’a oraz po-
przez SAMPLE EDITOR. Modut samplera umozliwia dokladna i szybka edycje brzmienia dZwigku, po-

przez nastgpujace funkcje:

WAVEFORM Odtwarza caly dZwiek wraz z petla niezaleznie od tego czy na ekranie
mamy zobrazowany peiny obraz tego d#wieku czy tez jego fragment.

DISPLAY Odtwarza czesé dwicku zobrazowana na ekranie. -

RANGE Odtwarza zaznaczony blok dZwieku. '

STOP Wstrzymuje odtwarzanie wszystkich dZwiek6w.

SHOW RANGE Powieksza wskazany fragment (blok) dZwieku.

SHOW ALL Pokazuje wykres calego dZwieku. '

BEG Przesuwa linic kursora na poczatek dZzwigku.

END Przesuwa linie; kursora na koniec dZzwieku.

SWAP BUFFER Zamlhe_an: miejscami bufor danych i dane aktualnego dzwigku zobrazotvane
na ekranie.

ZOOM OUT Podwaja aktualnie wyswietlany zakres dZwicku (oddalenic).

RANGEALL Zaznacza jaka caly blok aktualnie wy$wietlana cze$¢ samy-la.

CUT Kasuje wskazang czg$¢ dZwigku.

COPY Kopiuje wskazang czgé¢ dZwieku do bufora danych.

PASTE Wstawia dane z bufora do dZwicku od miejsca umieszczeria linii kursora.

TUNETONE Generuje sinusoidainy dzwiek, ktéry mozna stosowac jako stroik (jego pars-
metry mozna zmienia¢ w SETUP’ie).

SAMPLE Prébkowanie dzwicku (wpierw pojawia si¢ podglad, péZniej po naci$nieciu

prawego klawisza myszy nastgpuje sampling).
NOTE (SAMPLE) Wartoé¢ prébkowanego dzwieku (C-1 do B-3).
NOTE (RESAMPLE) Warto$¢ zmienianego dZwicku.
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DISPLAY

1.OOP ON/ OFF

FESAMPLE

VOLUME
FROM

TO
NORMALIZE

CANCEL
\
/

RAMP

Uwagi:

Diugos¢ czesci dZwieku wyswietlanego na ekranie.

Wiaczanie i wylaczanie petli w danym dZwigku.

x?ﬁ:rz;(fja zmiariy wysokoiici dZwieku bez zmiany jego wartosci. Aby to zrobié
1) Wiaczy¢ funkcje TUNETONE

%)()V\é}gmkaé na klawiaturze dZwiek identyczny z generowanym przez TUNE-

3) Wpl:owadzjé wartosé tego dZzwieku do gadzetu NOTE(RESAN

4) Uzy¢ funkcji RESAMPLE. £ (RESAVPLD)

Umozliwia korygovganic glosnosci catego dZwigku lub jego okreslonej czgsci.

Okreslana procentowo giosnos¢ poczatku zmienianego obszaru dZzwigku.

Glosnos¢ korica wskazanego obszaru dZzwigku.

Znajduje najwieksza mozliwa glosnosé dZwi inani
gt 3 glosnos¢ dZwieku (bez obcinania gémych czg-

Wyjicie z opcji VOLUME.

Ustawia spadek glognosci 100% - 0%.

Ustawia podbicie glosnosci 0% - 100%.
Ustawia wyréwnanie gtosnosci 100% - 100%.
Uaktywnia proces obliczania i zmiany glos$nosci.

1) Zaznaczenie bloku odbywa sig nastepujaco:

weciskajac (i trzymajac) lewy klawisz mys oduj i
; ke iy yszy powodujemy wprowadzenie
przesuwajac mysz w prawo lub w lewo zaznaczamy wielkos¢ bloku.
puszczenie klawisza myszy potwierdza zaznaczenie wskazanego bloku.

)W pr?ypadhx x:nie zaznaczenia bloku PT potraktuje domyslnie caty dZwigk jako jeden blok.

8. SETUP - parametry programu

Zaraz po uruchomieniu PT poszukuje on w giéwnym katalo: i i jezeli znajdzi
r omi \ ¢ gu pliku PT.config-00 i jezeli
laduje go do pamieci wezytujac tym sar.ym konfiguracj¢ programu giéwnego. # Jeslimpyiae g

Réwniez my sami mozemy stworzy¢ sobie taka konfiguracj

6 1y st s je, wystarczy tylko wedtug wiasnego upodo-

bama'pammu'y w SEI’U? ie i nagra€ jeko konfiguracje nr. 00 (jezeli chcemy aby wgrywata sige automa-
tycznie tuz po wczytaniu si¢ programu).

Przelaczanie pomig¢dzy »oszczegdlny1 i stronami w SETUP dokonuj pomoc: ieszczoneg
prawym gémym rogu gaczetu “1" lub 2", - ey & tmesze o

a) Strona pierwsza:

LOAD CONFIG

SAVE CONFKIG

RESET ALL

MULTI

w ie 1 « o .

s cz?tup :; dysku wskazana w “CONFIG:” konfiguracje programu (80 -
Zapisuje na dysk aktualny konfi j 4 2

Fom y. Ing iguracje programu (w “CONFIG” numer kon-

Kasuje wszystkie zmiany w SETUP i adza rac
BT (i bl y i wprow. standardowa konﬁgwaqe

Tryb wielobrzmieniowy, w ktérym kazdy nastepuj 0 sobie dZwi
rzany jest na kolejnym, ustawionym w ramce k?;;}:lz P g ol

-~
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THE DOT (kropka)

THE COLOR PALETTE

UNDO
CANCEL
DEFAULT
SPLIT

KEYREPEAT

PRINT
SPLIT ON/ OFF

FILTER ON/ OFF

TRANSDEL

Wykonanie jednego Z dostepnych poleceri DOS’a (mozna wpisaé wiasna ko-
mende). Zmiana (wybor) polecenia nastgpuje poprzez ustawienie kursora my-
szki na punkcie z lewej strony ekranu i naciénieciu lewego klawisza,
nacisniecie wpierw prawego 2 potem lewego klawisza spowoduj: wykonznie
danej komendy (na dysku musza majdowac sie komendy RUN i ENDCLI).
Paleta koloréw - ustawianie koloréw ekranu.

Cofa ostatnie polecenie.

Ustawia kolory konfiguracyjne.”

Powoduje zmiang koloréw na standardowe.

Umozliwia podziat klawiatury na cziery strefy, z ktérych kazda mie¢ moze
r62na transpozycj¢ i numer odtwarzanego dZwieku (ustawiane obok).
Ustawienie opéZnienia (pierwszy parametr) i szybkosci przesuw nia kursora
edycji (drugi parametr). -

Drukuje utwér poprzez §cigzke dostepu ustawiong w PATH.

Wiaczenie / wylaczenie podziatu klawiatury.

Wiaczenie / wyltaczenie filréw.

Wiaczenie tej opcji spowoduje, ze d#wieki transponowane, wychodzace poza

(TRANSPOSEDELETE) przedziat C-1 - B-3 beda kasowane.

ACCIDENTAL

SHOW DECIMAL
AUTODIR ON/OFF
AUTOEXIT ON/OFF

MOD.ONLY ON/OFF

MIDI ON/OFF
b) Strona druga:

TEMPO

SPEED

COPPER EDITOR

MODS
SONGS
SAMPLES
PTDIR
MAX PLST
DMA WAIT

TUNING TONE
SALVAGE
DEFAULT
OVERRIDE

Opcja czysto kosmetyczna - powoduje wyswietlanie péttonéw z krzyzykami
lub tych samych nut z bemolami (o odpowiednio innych warto§ciach).
Wyswietlanie dostepnej pamieci, dhugosci utworu i dhugosci plikéw szesna-
stkowo lub dziesigtnie.

Po uaktywnieniu tej opcji PT po przesciu do DISK OP. automatycznie wczyta
katalog aktualnego dysku.

Jezeli opcja ta jest aktywna wtedy PT po wczytaniu utworu lub modutu auto-
matycznie wyjdzie z DISK OP. do ekranu giéwnego.

Umotzliwia pokazywanie w katalogu wszyktkich zbioréw lub tez tylko tych z
rozszerzeniem “mod.”.
Uaktywnia wejécie MIDL

Ustawia standardowe tempo (32-255) podczas pracy W trybie CIA.

Ustawia standardowe tempo odtwarzania utworu dla VBLANK ($01 - SFF).
Ustawienie koloréw dla V-me'réw i Spectrum analyzer 2.

Ustawia $ciezke dostepu dla nagrywania/wczytywania moduiéw.

j-w. dla utworéw.

j.w dla dZwickéw. :

_§ciezka dostepu dla pliku PT.help (§ciagawka) i configfiles (konfiguracija).

Ustalenie maksymalnej liczby dZwigkéw w PLST.

Parametr umozliwiajacy spowolnienie pracy w korzystania z AMI-
GI wyposazonej w szybszy procesor lub karte przyspieszajaca (normainie
300, A3000 - 900).

Wysoko$é dZzwicku odtwarzanego poprzez opcje TUNETONE w samplerze.
Opcja niezaimplementowana w obecnej wersji PT.

Powoduje ustalenie standardowych parametréw.

Po wiaczeniu tej opcji PT akceptuje katalogi podczas wezytywania
d#wiekéw, natomiast w razie wczytywania modutéw lub utworéw ignoruje
nazwe dysku i Sciezke dostepu.
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NOSAMPLES Opcja ta powoduje (jezeli jest wiaczona) wezytanie dZwigk6w razem z modu-
fem lub z utworem i odwrotnie.

BLANKZERO Uaktywnienie wyswietlania pierwszych zer w numerze dZwieku.

SHOWS DIR Powoduje wyswietlanie katalogéw podczas operacji z DISK OP.

SHOWS PUBLIC Wiaczenie wyswietlania liczby calej dostepnej pamieci.

CUT TO BUFFER Po wiaczeniu wszystkie fragmenty dZwiek6w skasowane za pomoca CUT w

i samplerze zostana przeniesione do bufora danych.

LOAD LOOP Uaktywnienie tej funkcji spowoduje, ze PT bedzie wezyty wat kazdy dZwiek z
parametrami jego petli (jezeli istnieje).

SLOW MODE Uzywany na szybszych AMIGACH (patrz DMA WAIT).

Uwaga:

Nie nalezy zmienia¢ DMA WAIT i SLOYY MODE podczas pracy na AMIGACH wyposazonych w pro-
cesor 68000 (np. A 500).

9. MIDI - interfejs muzyczny

MIDI (Musical Instruments Digital Interface) jest to uniwersalny interfejs stosowany w elektronicznych
instrumentach muzycznych w celu wymiany danych. System taki umozliwia kontrolowanie i sterowanie
okreslonej grupy (max. 16) instrumentéw. W naszym przypadku komputer moze by¢ wykorzystywany w
celu sterowania jednego-lub kilku urzadzeri.

Procedury obstugi MIDI s3 w PT 1.1 B nicco ograniczone (moina je uaktywnu¢ poprzez ustawienie MI-
DI w SETUP 1 na ON). Podczas wykorzystywania syntezatora naleZy graé na trzech gémych oktawach
poniewaz niektére z kiawiszy nizszych oktaw maja specjalne funkcje takie jak np. PLAY/RE-
CORD/STOP itd.

10. EDIT OP. - opcje edycji (ALT+E / EDIT OP. na ekranie giéwnym)

1) TRANSPOSING  Transpozycja czyli zmiana tonacji:
Opcje w ramce tytutowej (TITLE BAR):
S Transponowany bedzie tylko aktualny dZwiek.
A Wszystkie dZwieki beda transponowane.

Opcje te zmieniamy poprzez najechanie na ramke strutka i weisnigcie lewego klawisza myszki.
Pozostate:

NOTE DOWN Przesunigcie o jedna nuie w dét.
NOTE UP Przesuniecie o jedna nute w gére.
OCTAVE DOWN Przesunigcie o jedna oktawe w dét.
OCTAVE UP - Przesuniecie o jedna oktawe w gére.
PATTERN Dla calej frazy.
TRACK Tylko dla‘aktualnej $ciezki.

2) RECORD Nagrywanie (wpisywanie w czasie rzeczywistym):
PATT Nagrywanie tylko jednej frazy.
SONG Po nagraniu catej frazy PT zmien: go na nastepny itd.

- QUANTIZE Kwantyzacja czyli wyréwnywanie wprowadzonych nut. Dla wartosci 00 op-

cja jest wylaczona, dla wartodci np. 04 kolzjne nuty beda wprowadzane cc
4 miejsca we frazie.

METRONOME Metror:om (pierwsza liczba to jego szybko$< a druga numer {ciezki, na ktére;
bedzie on odtwarzany. Metronom korzysta z dZwicku nr. $1F o wysokosci C-
3). Wylaczeme wyzerowanie szybkosci

MULTI Kiedy opcja ta jest wiaczona PT skacze do nastepnej $ciezki po zagraniu/ wpi-
saniu dZwieku na poprzedniej ustawionej w SETUP’ie w okienku MULTIL.
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3) SAMPLES Edytor dZwigkéw:
Opcje w ramce tytutowej (TITLE BAR): )
T Komendy dziataja dla aktaalnej Sciezki.
P j-w. dla catej frazy.
S j-w. dla rzeczywistych dZwigk6w w pamieci.
Pozostaie:
DELETE Kasuje wszystkie nuty zagrane aktualnym dfwickiem w calej frazie lub w da-
nej sciezce.
KILL Skasowanie dZwigku z pamigci. )
EXCHGE Zamiana dZwigkéw, ktérych numery umieszczamy w “FROM” i “TO” (nu-

mer dZwieku mozna wprowadzi¢ za pomoca strzatek obok “FROM” i “TO” -
strzatka w dé6t nnmcjsza wartos$¢ a w gére zwicksza). Mozliwe jest to réwniez
poprzez ustawienie danego dZwieku w ramce SAMPLE na zkranie giéwnym
i po ustawieniu strzatki na jednej z ramek obok “FROM” i “TO” nacisnieciu
lewego klawisza myszy - numer dZwigku aktualnego zostanie skopiowany do
ramkKi.
MOVE Przemieszcza dZwiek o numerze umieszczonym w “FROM" do miejsca
wskazanego w “TO”.

4) SAMPLE EDITOR Edytor brzmienia diwxq,kéw:

Opcje w ramce tytutowej (TITLE BAR):

H Zmniejsza glogno$¢ przy miksowaniu i tworzeniu echa dla unikniecia przeste-
rowania. ;

C Glosnos¢ pozostaje taka suma.

Pozostale:

MIX Mieszanie dwu dZwiekéw (XX + YY to ZZ - dodanie déwieku XX do YY i

umieszczenie go w ZZ). W razie trzymania prawego klawisza myszy mozna
otrzymujemy dodanie aktuainego dZwigku do niego samego (od pozycji usta-
lonej ( POS). W przypadku miksowania tego samego dZwieku z nim samym
mozna otrzyma¢ bardzo ciekawe efekty jezeli ustawimy maig wartoé¢ POS
(od kilku do kilkuset bajt 6w). Opcja ta jest jednoczesnie jedna z najbardziej
niebezpiecznych poniewaz w Amigach z 0.5 Mb przy matej ilosci dostepnej
pamieci mozna czasami doprowadzi¢ do zawieszenia si¢ systemu. W praktyce
nalézy zawsze pamietaé aby podczas uzywania MIX mie¢ do dyspozyciji oko-
1o 30 Kb + 2 * diugo$¢ dzwieku, co oczywiscie nie jest zasada!

ECHO Tworzy echo. W POS podajemy czas opéZnienia. Komenda ta réwniez umo-
zliwia otrzymywanie ciekawych efektéw w przypadku ustawienia malej war-
tosci w POS.

BOOST Zwicksza soprany w aktualnym déwieku (odwrotno$é FILT ZR). Jest to ideal-
na opcja dla dZwigk6w perkusyjnych typu: hi-hat, snare itp.

FILTER Filtrowanie dZwieku.

X-FADE Wyréwnywanie dZwieku (poprzez zmiksowanie dwéch tych samych sampli z

tym, Ze drugi z nich jest odwrécony od tyhi). W niektérych przypadkach ko-
menda ta jest przydatna kiedy chcemy otrzymac ciagly dzwiek 1 zapetli€ go.

BACKWD Odwrécenie dZwieku od tyhu.

UPSAMPLE Przetworzenie dwieku o oktawe w gére.

DOWNSAMPLE Przetworzenie o oktawe w dét.

POS Pozycja kursora uzywana w wielu opcjach

MOD z - -Modulacja aktualnego dZwicku z giebokoscia podang obok MOD. Modulaciji -

mozna uzy¢ jako osobnej komendy, nalezy jednak pamietad, ze jezeli wartosé
MOD bedzie rézna od zera to w przypadku uzycia innych poleced jak np.
ECHO wypadkowy dZwick zostanie réwniez zmodulowany!

CUTBEGINNING Wyciecie okreslonej (podanej w POS) liczby poczatkowych bajtéw w aktual-
nym dZwieku. Jest to bardzo przydatna opcja w przypadku gdy chcemy wy-
ciaé okreslong liczbe bajtéw dZwiegku i kiedy mamy zbyt malo pamieci aby
wykonaé CUT.
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FU (FADE DOWN) Powoduje lagodne opadanie glosnosci od miejsca podanego W POS do korica

dzwieku. —
'ADE UP) j.w. ale odwrotnie (narastanie g oénosic).
%L(fIME Zmiana rzeczywistej glosno$ci-dZwigku na podana obok w %.

Uwagi: o
1) Ustalenia POS mozna dokonaé recznie jak réwniez w samplerze za pomoca linii kursora graficznego
(patrz Uwagi w 6.). ‘ . ' o
2) W celu dodania okreslone;j liczby wolnych bajtéw do dZwieku (na jego koniec) nalezy cdpowiednio
zwiekszy¢ parametr W LENGHT dla dZwieku na ekranie gléwnym. ' N
3) W opcji TRANSPOSING, w celu dokonania transpezycji danego d#wieku nalezy ustawiC jego nu-
mer w ramce SAMPLE (po prawej stronie) na ekranie giéwnym.

11. EFFECT COMMANDS - komendy sterowania efektami

functi j ajaca na granie kolejnych nut d#wiekiern ostatnio zdeﬁpiowa—
B Samplg zero o g;‘f%gyo?a:}} I}Ce? po %rprzednimmvz"stawieniu w fraze nuty o okreslonym
d#wieku. W celu uaktualnienia tej funkcji nalezy weisnac 0 naklawiaturze nu-
meryémej lub przesuna¢ kursor na wskaznik algtmlnego dzwieku i nacxsxéaé
obydwa klawisze myszki, uzyskamy w ten spos6b dZwigk o numerze 0, ktéry

_ ' mozemy wpisa¢ w fraze. '
0 - ARPEGGIO szybkie granie kolejnych dZwigkéw dla uzyskania pseudo akordu.
Przedziat $00 - SFE. . ' .
Pierwszy baijt reprezentuje liczbe $0 - SF i jest to podana W péitonach wartos¢ pierwszej nuty dodanej

do podstawowego d#wieku, drugi bajt oznacza to samo dla drugiej dodanej nuty.
Przyklad: C-3 5037 akord C-moll (C+E+G - C+4+7)
C-3 5047 akord C-dur (C+D+G - C+4+7) . _ .
. AME UP ° sposéb gry. polegajacy na ptynnym przejsciu miedzy kolejnymi granymi
1-PORT D ’ d[;wiqkafmry (gloplynne zwickszanie custqﬂxwoécx)
Przedziat $00 - SFF. ‘ . .
Parametr podany po numerze efektu jest predkoscia z jaka zwiekszy sie czestotliwo§C grarego

diwicku.

Przyklad: C-3 513F dswiek C-3 zostanie plynnie przetransponowany w gore z predko-
$cia $3F. =3
2 - PORTAMENTO j-w. dla opalania dZwigku.
3.TONE efekt ten powoduje ptynne przejécie od ustalonej wartosci dZwieku do naste-
PORTAMENTO pnej podanej. - .
el $00- ST 000 gramy dzwick C-3 déwieku $5
2 C-35 y dzwigk C-3 o numerze )
st F-3 5305 plynne przejicie do dfwieku F-3 z predkosciz $05
4 - VIBRATO wibrowanie dZwigku.

Przedziat $00 - SFF. P .
§ i wania.
Pierwszy z parametréw okresla predkos¢ efektn a drugi 0§¢ wibro
Przyklad: C-3 5481 efekt wibrato dla dZwicku C-3, predkos¢ $8, lebokos¢ efektu $1.
Uwaga: Dla podtrzymania efektu wystarczy samo C-3 5400. o )
5. TONgEPORTAMENTO kontynuowanie efektu PORTAMENTOQ wraz ze zmiang glosnosci (réwno-
+VOLUMESLIDE cze$nie).
Przedziat $00 -$FF. _ . -
Pierwszy z parametréw okresla predko$¢ narastania dZwieku, drugi predkos¢ jego opadania.
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Przykiad: C-3 5504 $4 - predkos¢ opadania giosnosci
C-35540 $4 - predko$é narastania glosnosci
6 - VIBRATO kontynuiacja wibrato z jeGnoczesns zmiana glo$nosci.
+ YVOLUMESLIDE
Przedziat $00 - SFF.
Parametry j.w.
7 - TREMOLO Wibracja glosnosci.

“Przedziat $00 - SFF.
Pierwszy parametr odpowiada za predkos¢ a drugi za glebokos¢ efektu.

Przyklad: 35794 $7 - numer efektu, $9 - szybkosé wibracji, $4 glebokosé wibracji.
Uwaga: Dia podtrzynania efektu nalezy wpisa¢ parametry $00 np. C-3 5700.
8 Nie uzy wane.

9 . SAMPLEOFFSET odtworzenie dZwieku od podanej pozycji.
Przedziat $00 - SFF.
Parametry okreslaja pozycje, od ktérej ma by¢ odtworzony
dany dZwiek.
Przykiad: C-3 5923 $23 oznacza, ze dwick bedzie odtworzony od jego rzeczywistej
! komérki $2300 (pierwsze $2300 bajtéw zostanie pominigte).
A - VOLUMESLIDE lagodna zmiana glo$nosci.
Przedziat $00 - SFF. ;
Parametry: pierwszy ozracza szyoko$¢ narastania ¢Zwieku, irugi szybkos¢ jego opadania.
Przykiad: C-3 5A01 opadania dZwicku z predkoscia $1
C-3 5A10 narastanie dZwicku z predkoscia $1
B - POSITION-JUMP skok do danej pozycji w utworze.
Przedziat $00 - SFF.
Parametry s3 odpowiednikiem pozycji, do ktérej nalezy skoczy¢ po osiagnieciu efektu B.

Przyklad:’ . C-3 5B34 skok do frazy $34
C - SET VOLUME ustawienie glosnosci.
Przedziat $00 - $40.
Parametry okreslaja chwilowa (lokalna) gloénoéé danego dZwieku.
Przykiad: C-3 5C14 ustalenie chwilowe;j glosnosci aZwigku nr. $5na 314

D - PATTERN-BREAK  przerwanie odtwarzania frazy i skok do okreslonego miejsca w nastepnej. A
Przed ziat 00 - 63.

Przyklad: C-3 5D00 prza'wahie aktualnie granej frazy i przejécie do poczatku naste-
pnej.
) C-35D32 j.w. ale przejscie do pozycji 32.
E Dodatkowe efekty (patrz nizej).
F-SETSPEED * . ustawienie szybkodci odtwarzania utworu iub frazy.
Przedziat $00 - SFF.
Parametry: $01 - $1F standardowe ustalenie predkosci
$20 - $FF ustalenie predkosci podczas cdtwarzania ntworu z wykorzysta-
niem CIA
$00 - zatrzymanie odtwarzania
Przyklad: C-3 5R06 ustalenie standardowe;j szybkos:i odtwarzania $6

Efekty dodatkowe (Ex - x numer efektu dodatkowego):
0 - SET FILTER ustawienie filtra.
Przedziat $00 - $01.
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Parametr okresla stan filtra: 1 oznacza wiaczony a 0 wylaczony.

s C-3 5E00 wylaczenie filtra
Praykiad: C-3 5E01 wiaczenie filtra

1 - FINESLIDE UP Dziata tak jak PORTAMENTO UP(z wit;ksza dokladnoscia).

Przedziat $0 - $F. . o
cza warto$¢ zwigkszenia czgstol ;s - . ’
;aml:‘;z.oma C-3 5E11 minimalne odstrojenie wysokosci dzwieku C-3 w gore
zyklad:

2 . FINESLIDE DOWN  Dziata jak PORTAMENTO DOWN
Przedziat $0 - SF.

iejszen’ iwosci dzwieku.
t arto$¢ zmniejszenia czestotliwosci danego . ‘
o C-3 5E21 minimalne odstrojenie wysokosci diwigku C-3 w dét

Przyklad: e
LISSANDO Polega na ptynnym przejsciu przez kolejne dzwigki. Uzywane z TONE PO-
*CONTROL. RTAMENTO!
Przedziat $0 - SF.

s i i 0 - glisando wylaczone.
ametry to: 1 - glisando wiaczone 1
s C-3 5E31 wiaczenie efektu

Praykiad: C-3 5E30 wylaczenie efektu
4 - SET VIBRA’ll'O ustawienie ksztaltu obwiedni dla efektu wibrato.
WAVEFORM
Przedziat $0 -$7.
:“f . obwiednia sinusoidaina (standardowa) / 4 - kontynuacja
1 obwiednia prosta opadajaca / 5 - kontynuacja
2 obwiednia prostokatna /6 - kor,xynuac‘].a
3 obwiednia losowa /7 - kontynuacja
Klad: - 2 - us:awienie obwie dniprostokatnej
Przyklad: ' g-g %6 - kontynuowanie efektu ;
~ » . . . . krmie
FINETUNE ieni adnej wysok >éci dZwigku (dziala jak FINETUNE na ¢
88T ' g:?x;zezdt;g e )gsm instrukcja lokalna i dziata tylko dla jednego uderze-
nia dZwigku).
Przedziat $0 - $F.
_  Parametry:
Warto$é

D E F
4 5 6 7 8 9 A I C
1 2 3 e

0
+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 -8 -7 -6 -5 -4

Odstrojenie

6 - PATTERNLOOP petla wewnatrz frazy.
Przedziat $0 - SF.
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Parametry oznaczaja:
0 - start petli, pozostale liczby liczbe powtérzer i jednoczesnie koniec petli.

Przyklad: 23 C-3 5E60 start petli
24
25
26 C-3 5E63 po osiagnieciu tego punktu PT trzy razy wréei do linii or, 23
7- SET TREMOLO " ustalenie ksztaitu obwiedni dla efektu tremolo. Reszta jak SET VIBRATO
WAVEFORM WAVE FORM.
8 Nie uzywane.

9 - RETRIG NOTE kilkukrotne odtworzenie tego samego dZwicku przed zagraniem nastepnego.
Przedziat $0 - SF.
Parametr oznacza liczbe powtérzer.

Przykiad: C-35E93
A - FINEVOLUME Dokiadne ustalenie wartosci narastania dzwieku.
SLIDE UP
Przedziat $0 - $F. .
Parametr - dokladna szybko$¢ narastania dzwieku.
Przyklad: C-3 5SEAl minimalne narastanie dZwieku )
B - FINEVOLUME Doktadne ustalenie wartosci opadania dZwigku. Reszta j.w.
. SLIDE DOWN
C-CUT NOYE obcigcie (wyciszenie dzwieku). A
Przedziat $0 - SE.
Pavametr oznacza punkt obciecia dZwieku.
Przyklad: C-35EC2 obigcie dZwieku od punktu *poczatek+$2000’
D - NOTE DELAY opdznienie generecji danego dZwieku.
Przedziat $0 - $F
Parametr oznacz . czas do rozpoczecia generacii dzwieku.
Przykiad: C-35ED4 generacja nastapi po 4 jednostkach czasu.

E-FATTERN DE LAY opémicn‘ie grania frazy (wszystkie funkcje nadal aktywne).
Priedziat $0 - §23. )
Parametr j.w. ae dla calej frazy.

Przykiad: C-3 SEES przejicie do nastepnego dZwicku nastapi po 5 jednostkach czasu.
F - INVERT SPEED odwrécenie petli (potrzeba kilkudziesieciu ba_'géw);:

Przedziat $0 - $F. ‘

Parametrem jest tu szybko$¢ inwersji.

Przykiad: C-3 SEF2 ustalenie szybkosci na 2
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12. Klawisze funkcyjne

Przyjeto nastepujace oznaczenia:

SH
CTRL
ALT

F1

F2
SH+F3
SH+F4
SH+F5
ALT+F3
ALT+F4
ALT+F5
CTRL+F3
CTRL+F4
CTRLA+F5
F6

F71

8

" F9

F10
SH+F6-F10 -

‘ALT+F6-F10
CTRL+F6-F10
ESC
SH+RETURN

SH+BACKSPACE

ALT+RETURN
ALT+BACKSPACE
CTRL+RETURN
CTRL+BACKSPACE
CTRL+0-9

ALT+PRAWO
ALT+LEWO
SH+PRAWO
SH+LEWO

~

SHIFT
CONTROL
ALTERNATE

Wiaczenie nizszej oktuwy (C-1 - G-3)

Wiaczenie wyiszej oktawy (C-2 - B-3) ‘

Skasowanie $ciezki, w ktérej znajduje sie kursor
Skopiowanie (do bufora) $ciezki, w ktérej znajduje si¢ kursor
Wstawienie skopiowanej §ciezki do aktuainej, wskazanej przez kursor
Skasowanie frazy

Skopiowanie frazy do bufora

Wstawienie skopiowarego bufora do aktualnej frazy
Skasowanie komend we frazie

Skopiowanie komend frazy do.bufora

Wstawienie komend z bufora do aktualnej frazy

" Skok do pozycii 0

Skok do pozyciji 16
Skok do pozyciji 32
Skok do pozyciji 48
Skok do pozycji 63
Zmienia pozycje skoku na aktualna wskazywana przez kursor, np. ‘ust.aw_ienie
Kursora na pozycji 10 i naciniecie SH+F6 spowoduje, ze po nacisnieciu F6
nastapi skok do pozyc:i 10
Odtworzenie frazy od pozycji wskazywanej przez F6 - F10
Wiaczenie zapisu frazy od wskazanej pozycji (W opcji RECORD)
Wyjscie z DISK OP/EDIT OP,/PLST/PSET-ED /SETUP/HELP/MIDI
Wstawienie pustego miejsca na pozycji wskazywanej przez kursor z jedno-
czesnym ieciem pozostatych nut w sciezce W dét (nuty poza pozycja
63 beda kasowane!)
Skasowanie wskazywanej przez ku 'sor nuty i przesuniecie pozostatych w
Sciezce w gore (niewykonalne w poz /cji 0)
Jak SH+RETURN, z tvm Ze dla wsz /stkich $ciezek (cala fraza)
Jak SH+BACKSPACE dla cale; frai y
Przesuniecie komend siarujacych ef *ktami w dot
jw.w gére
Ustawienie kwantyzac:i (liczba pozycii ‘e frazie o jaka przeskoczy kursor po
wstawieniu dZwigku)
Zmiana numeru frazy (w gérg)
jow (w d6t) .
Zmiana pozycji (¥ g6re)
jow (w dél)
Przejscie do CLI
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HELP
SH+HELP
SPACJA

R AMIGA
RALT

RSH

CAPS LOCK
DEL
ALT+DEL
SH+DEL

Wezytanie $ciagawki lub PLST

Przefaczanie miedzy Sciagawka a PLST

Przefaczanie EDIT/STOP

Ustawienie kanatéw DMA i ustalenie glosnosci na 0
Odtworzenie frazy (jak PATTERN na ekranie giéwnym)
Odtworzenie utworu (jak PLAY na ekranie giéwnym)
Wilaczenie zapisu (jak RECORD na ekranie giéwnym)
Wiaczenie autorepetycji klawiszy

Skasowanie nuty na pozycji kursora

Skasowanie samego efektu na pozycji kursora
Skasowanie nuty i efektu na pozycji kursora

Klawiatura numeryczna:

Pierwszy rzad ([-])

Wybér dZwigku od $1 do $4

Drugirzad (7—) j-w. od $5 do $8
Trzecirzad  (4-+) j-w. od §9 do 3C
Czwarty rzad (1-3) j-w. od $D do SF -
0 Déwigk nr. 0 '
Enter Diwiek nr. $10
Enter+w.w klawisze D#wieki od $11 do $1F
Skasowanie dZwicku
L AMIGA + klawisz Transpozycji (jak w EDIT OP.)-
Wybrany dZwigk w sciezce Wybrany dZwick w calej frazie

1 - Nuta w gére 2 - Nuta w gére

Q - Nuta w dét W - Nuta w dét

A - Oktawa w gére S - Oktawa w gére

Z - Oktawa w dét X - Oktawa w dét

Wszystkie diwieki w Sciezce ~ Wszystkie dZwieki we frazie

3 - Nuta w gére 4 -Nuta w gére

E - Nuta w dét R -Nuta w dét

D - Oktawa w gére F -Oktawa w gére -

C - Oktawa w dét V -Oktawa w dét Po.
TAB Przesuniecie kursora do nastepnej sciezki
SH+TAB Przesuniecie kursora do poprzedniej Sciezki
CTRL+A Wilaczenie/wylaczenie $ciezki, w ktérej znajduje sie kursor
CTRL+B Zaznaczenie poczatku bloku (koniec na pozyciji kursora)
CTRL+C Skopiowanie zaznaczonego bloku do bufora
CTRL+D Skasowanie zaznaczonego bloku
CTRL+E

Rozszerzenie $ciezki zez wstawienie wolnych miej; j
oy e popr: ych miejsc co kazda pozycje
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CTRL+F
CTRL+G
CTRL+H

CTRL+I

CTRL+J
CTRL+K
CTRL+L
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+O
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+R
CTRL+S
CTRL+T
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+X
CTRL+Y
" CTRL+Z
SH + 0-9
ALT+0-9
ALT+"\"

ALT+"="
ALT+"-"
ALT+A
ALT+B
ALT+C
ALT+D
ALT+E
ALT+F
AT+

ALT+K
AL T+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+T
ALT+V
ALT+X
ALT+Z

Wiaczenie/wylaczenie filtra
BOOST (patrz EDIT OP.-sample editor) dla wszystkich dzwigk6w w pamieci
Transpozycja zaznaczonego bloku w gére o jedna nute

Wtawienie bloku z bufora w $ciezke od pozycji kursora, reszta nut przesunie-
ta w dét

Potaczenie bloku

Skasowanie $ciezki od pozycji kursora do jej korica
Transpozycja bloku w dét o jedna nutg

Wiaczenie/wylaczenie trybu MULTI (patrz SETUP)

Ponowne zaznaczenie pozycji ostatnio zaznaczanego bloku
odwrotnie jak CTRL+E

Wstawienie bloku w sciezke od pozycji kursora

Wiaczenie wszystkich kanaiéw

Odtworzenie standardowych pozycji skoku dla F6-F10
Wiaczenie/wylaczenie trybu SPLIT (patrz SETUP)

Zamiana danych w §ciezkach

Odtworzenie stanu sprzed ostatniego polecenia

Filtrowanie wszystkich dZwigkéw (tych znajdujacych si¢ w pamieci) -
Polifonizacja bloku (roziozenie zawartoéci jednej Sciezki na inne)
Skasowanie zaznaczonego bloku

Odwrécenie zawartosci bloku od tytu

Wytaczenie efektéw

Skopiowanie efekmu na pozycji kursora pod wskazany klawisz
Wstawienie danego efektu na pozycje kursora

Skopiowanie efektu z nad kursora na jego pozycj: i zmiana pozycu o Jedna w
dét _

j.-w., z tym Ze nastepuje zwiekszenie wartosci parametru efektu

j-w. (zmniejszenie wartosci)

Przejécie do monitora a po weignieciu prawego klawisza myszy sampling
BOOST dla danego dZwigku

Wlaczenie/wylaczenie kanatu 3

Przejécie do DISK OP.

Przejscie do EDIT OP.

Filtrowanie danego dZwigku

Automatyczne wstawianie wartosci gloénosci podanej w / VOLUME danego:
dzwi

Skas::“ame wszystkich nut uZywajqcych aktualnego dZwieku w danej §ciezce
Wyjscie z PT

RESAMPLE (patrz SAMPLER)

Przejécie do SAMPLERA .

Wiaczenie/wylaczenie opcji TUNETONE

Wiaczenie/wylaczenie kanatu 4

Wlaczenie/wylaczenie kanatu 2

Wilaczenie/wy!laczenie kanatu 1
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F3
F4
F5
\

bez kropki

jedna kropka

dwie kropki
RETURN

BACKSPACE
ALT+dowolny klawisz

Skasowanie dZwieku

Skopiowanie dZwigku

Wstawiein.e skopiowanego dZwieku

Zmiana trybu dziaiania klawiatury numeryczne;:
normalny tryb

po wcidnizciu dowolnego klawisza numerycznego nastapi odtworzenie (i
przeiqczzme) danego dZwieku

j-w. ale z mozliwoscia Wpisania tego dZwigku w fraze

Odtworzenie nut na pozycji wskazanej przez kursor i przesuniecie kursora
jedna pozycje nizej

j-w i przesuniecie kursora wyzej

Dostrojenie danego dZwigku

na klawiaturze numerycznej

CTRL+LEWO/PRAWO Zmiana aktualnego dZwigku
Kolory strzatki w zaleznosci od stanu w jakim znajduje sie PT:

Szary Wszystko 0.k
Zoity Odtwarzanie utworu/frazy
Zjelony Operacja dyskowa
Niebieski Edycja/edycja w czasie rzeczywistym (RECORD)
Fioletowy Stan oczekiwania na tekst albo liczbe
Biekitny Wybieranie / kasowanie
Czerwony Biad
13. EFEKTY SPECJALNE
Dzigki niekonwencjonalremu uzyciu efektéw mozliwe jest symulowanie innych réznych efektéw
dzwiekowych, oto kilka z nich:
CHORUS

Przykiad:

Efekt powstaly przez nalozenie si¢ dwéch dzwiekéw, z kiérych jeden ma nie-
znacznie zwigkizona ewentualnie zmniejszong czestotliwosé w stosunku do
drugiego. Efekt ter: korzysta z dwéch kanatéw.

pozycja #$ciezka 1 fciezka 2
00 C-3 5E11 C-3 5000
01 »

02 %

03

Najlepsze efekty uzyskuje si¢ w preypac ku mewlelkxej Zmiany czcstothwoécl drugiego dZwieku.

FLANGE
Przyklad:

Efekt przesuni ;cia fazowego - “slizganie si¢ dfwieku". Tutaj réwniez potrmb-
n< 33 dwa kan iy.

pozycia fciezka 1 fcliezka 2

00 C-3 54F1L C-3 5001
01 . 4F2 . 4F1
02 . 4PF3 . 4F2
03 . 4F2 . 4PF3

Wszystkie parametry efektéw wykotzystanych w tym tricku czyli ARPEGGIO, VIBRATO SPEED, VI-
BRATO DEPTH moga ulec zmianie w celu osiagniecia zamierzonego rezultatu.
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Uwaga! Dla uzyskania losowej zmiany szybkosci wstawiamy w nastepnych (po pierwszej) liniach réz-
na wartos¢ VIBRATO DEPTH

DISTORTION

DELAY

Przyklad:

CUTING

Przyklad:

Efekt przesterowania dZwieku spotykany czesto w przystawkach gitarowych.
Polega on na silnym zwigkszeniu glosnosci danego dZwieku tak aby uzyskaé
jego przesterowanie. Mozna to zrobié nastepujaco:

1 - fadujemy okreslony dZwiek na aktualna pozycje

2 - przechodzimy do EDIT OP,/SAMPLE EDITOR

3 - ustawiamy glosnosé (VOL) na 999%

4 - przesuwamy kursor na VOL i wciskamy lewy klawisz myszy (pewtarzajac
ta czynnos¢ kilkakrotnie w zaleznosci od wymaganego rezultatu)

4 - uzywamy na koniec opcji FD

Poglos. Efekt ten otrzymujemy poprzez dodanie do siebie dwéch tych sa-
mych dZwiekéw, z ktdérych jeden jest nieco przesuniety w czasie, np:

pozycja #dclezka 1 sSciezka 2

00 C-3 5000 C-3 5ED1
01 . 000 . 000
02 . 000 . 000
03 . 000 . 000

- Efekt,ktérego mozna uzy¢ tylko w przypadku niektérych sampli (wskazane

eksperymentowanie!). Wywotanie jest bardzo proste i ogranicza sie do odtwa-
rzania tego samego dZwieku od réznego punktu startu (komenda nr. 9):

pozycija fciezka 1

00 c-3 5901
01 D-2 5902
02 E-2 5903
03 G-2 5904

.. . itd.

14. KOMUNIKATY SYSTEMOWE

Komunikaty systemowe maja za zadanie informowac uzytkownika o stanie systemu po wykonaniu lub
W razie niemoznosci wykonania okreslonego polecenia. Ukazuja si¢ one w lini z napisem “STATUS” na
ekranie giéwnym. Ich znaczenie jest nastgpujace:

ALL RIGHT
PLST IS FULL!
CAN’T FIND DIR
NO DISK IN DFo!

WRITE PROTECTED

PRINT ABORTED!
DIR ABORTED!
UNABLE TO OPEN
HELPFILE PT.help
ENTER DATA
ADDING PATH

DISK ERROR

Operacja zakoriczona pomysinie

Brak miejsca na dane o dodatkowych dZwiekach

Nie znaleziono katalogu dysku

Brak dysku w stacji DFO

Dysk zabezpieczony przed ndgraniem lub skasowaniem
Operacja drukowania wstrzymana

Wstrzymanie wczytywania katalogu

Brak mozliwosci wezytania pliku PT.help
Oczekiwanie na wprowadzenie danych

Wezytywanie danych o dzwigkach z aktualnego dysku i dodawanie ich do
aktualnej listy instrumentéw w pamigci

Biad odczym
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LOADING...
(SONG)
(MODULE)
(SAMPLE)

SAVING...
(SONG)
(MODULE)
(SAMPLE)

LOADING PLST
SAVING PLST
DELETING
(SONG)
(MODULE)
(SAMPLE)
RENAMING FILE
DECRUNCHING
CRUNCHING
SELECT ENTRY
SELECT SONG
SELECT MODULE
SELECT SAMPLE
SELECT FILE
READING DIR
POSITION SET
PRINTING SONG
PRINTING PLST
PLEASE SELECT
ABORT LOADING
DISK FORMAT IN...
PLST NOT FOUND

NO MEM FOR PLST

CAN’T OPEN FILE
CAN’T FIND FILE
CANT SAVE FILE
FILE IS EMPTY
OUT OF MEMORY
FILTERING
BOOSTING

COMMAND STORED
NO RANGE SELECTED
SET LARGER RANGE

SET CURSOR POS

NO BLOCK MARKED

EMPTY SAMPLES
BUFFER IS EMPTY

Wezytywanie

utworu

modutu

dZwieku
Nagrywanie

utworu

modutu

dzwieku
Wezytywanie listy dZwigkéw
Nagrywanie listy dZwiekéw na dysk
Kasowanie

utworu

modutu

dzwieku
Zmiana nazwy pliku
Dekompresja utworu (bez dZwigk6w)
Kompresja utworu (j.w.)
Wybranie danych
Wybranie utworu
‘Wybranie modutu -
Wybranie dZwigku
Wybranie pliku
Czytanie katalogu
Potwierdzenie ustawienia pozycji po SH+1-0
Wydrukowanie utworu
Wydrukowanie PLST .
Oczekiwanie na wybdr (np. modutu do wczytania
Wstrzymanie operacji fadowania
Formatowanie dysku
Na aktualnym dysku (w danym katalogu) nie istnieje plik zawierajacy PLST
Zbyt mala pamiec dla wezytania listy dZwiekéw
Klopoty z wczytaniem pliku
Brak wskazanego pliku na dysku
Klopoty z nagraniem pliku
Plik nie istnieje (pusty)
Brak pamieci dla wykonania operacji
Filtrowarie
Boost -
Zapamietanie aktualnej komendy znajdujace;j si¢ na pozycji kursora
Blok nie jest zaznaczony (SAMPLER)
Zaznaczony blok jest zbyt maty
Nie zaznaczona pozycja kursora w samplerze
Nie jest zaznaczony zaden blok (EDIT)
Diwiek o dtugosci 0
Bufor jest pusty
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NOT IMPLEMENTED  Opcja nie umieszczona W wersji 1.1 B
MARK BLOCK Zaznaczenie bloku

POWERPACKER MOD.! Modut skompresowany Powerpackerem ( w wersji 1.1E odczyt takiego mio-
dutu nie jest mozliwy)

NOT SAMPLE 0! Préba wykonania operacji na nie istniejacym dZwieku nr.0
CONFIG NOT FOUND  Plik konfiguracyjny nie znaleziony
NOT A CONFIG FILE  Plik o nazwie PT.config-XX nie jest plikiem konfiguracyjnym

SET DEFAULTS?

YES (TAK) Y (klawiatura lub gadz:t)
NO (NIE) N(klawiatura lub gadzet), ESC
SAVE SONG? Potwierdzenie nagrania utworu
SAVE MODULE? nagrania modufu
SAVE SAMPLE? nagrania dZwigku
DELETE SONG? skasowania utworu
DELETE MODULE? skasowania modutu
DELETE SAMPLE? skasowania dZwigku
ARE YOU SURE? operacji
PRINT PLST? drukowania PLST
PRINT SONG? drukowania utworu
REALLY QUIT? opuszczenia programu
UPSAMPLE? funkcji UPSAMPLE
DOWNSAMPLE? funkcji DOWNSAMPLE

* CLEAR SPLIT? skasowania punktéw dzielacych klawiature
RESET CONFIG? skasowania aktualnej konfiguraciji
DELETE PRESET? skasowania dZwieku
RESAMPLE? funk ji RESAMPLE
KILL SAMPLE? skasowania aktualnego dZwigku
ADD WORKSPACE? zwiekszenia dlugosci dZwieku

ustawienia standardowych parametréw



