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Duze litery uzyskuje si¢ poprzez kombinacje klawiszy “Shift” + “Alt” + wymagana literka.

Znajomos¢ tego ukladu klawiatury moze okazaé si¢ przydatna przy wpisywaniu_jmion
przed rozpoczeciem gry. Jako imi¢ moze byé wprowadzony dowolny ciag znakéw o diu igoéci
nie mniejszej niz 3 znaki i nie wigkszej niz 17 znakéw.

Koriczac opis tego programu Autor i Wydawca zycza wielu emocji podczas zmagari w
“Reversi”.

Duisburg - Warszawa, listopad 1994

(c) 1994 BIW

{B 14RO INFORMATYCING - WYDAWNICZE

Platynowa 4 lok.128
00-808 Warszawaq, tel. 24-18-40

REVERSI Amiga Amiga Amiga Amiga

Autor: Janusz Gajewicz

Dystrybucja: Biuro Informatyczno Wydawnicze

1. Wstep

Kazda ze znanych lub mniej znanych gier planszowych jest obecnie dostepna w wersji na
komputer. Zadecydowaty o tym rézne czynniki, powodujace, ze nieraz wersja komputerowa
danej gry jest bardziej atrakcyjna od jej pierwowzoru. Réwiez i gra “Reversi” doczekala sie
licznych wersji komputerowych - mniej lub bardziej rozbudowanych graficznie.

Czy obecna wersja gry jest bardziej atrakcyjna niz jej oryginal? OdpowiedZ na to pytanie
pozostawiamy uzytkownikowi.

2. Uruchomienie programu

Program “Reversi” jest przeznaczony dla komputera “Amiga” z minimum 1 MB pamigci
RAM. Program uruchamia si¢ pod kontrolg systemu operacyjnego OS 1.3, OS 2.x oraz OS
3.x. Po dokonaniu restartu komputera nalezy umiescié¢ dyskietke z programem w napedzie
df0: - program zostanie uruchomiony automatycznie. Jezeli mamy komputer wyposazony w
twardy dysk, to przed dokonaniem restartu komputera nalezy umiescié dyskietke we wspom-
nianej wyzej stacji i potem dokonaé restartu. Jezeli uruchamiamy program na Amidze 1200
lub Amidze 4000, to dyskietke z programem mozemy umiescié w dowolne;j stacji dyskéw. W
czasie pracy z programem dyskietka nie powinna by¢ zabezpieczona przed zapisem.

3. Instalacja programu na twardym dysku

Instalacja programu na dysku twardym odbywa si¢ przy wykorzystaniu specjalnego
programu instalacyjnego. Program ten znajduje sie na dyskietce i nosi nazwe “Instal.Reversi”.

Do instalacji programu na dysku potrzeba 470 kB wolnego miejsca. Aby zainstalowaé
program “Reversi” na dysku twardym nalezy:

* uruchomi¢ komputer z dysku twardego
* umiesci€ w stacji dyskéw dyskietke
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* kliknaé na ikone “Rewersi ”

* uruchomi¢ program “Instal.Reversi”
* kliknaé na przycisk “Devices”

* wybraé partycje dysku

* kliknaé na przycisk “OK”

Po instalacji program podaje informacje o jej zakoficzeniu i przekazuje sterowanie do
Workbencha.

4, Zasady gry

“Reversi” jest gra przeznaczong dla dwéch oséb. Gra odbywa si¢ na planszy podzielonej
na 64 jednakowe pola. Grajacy umieszczaja kolejno na planszy piony, ktérymi graja -
odpowiednio biale lub czame. Zwycigza ten z grajacych, ktéry po zapelieniu wszystkich pél
planszy umiescit na niej wiecej pionéw swojego koloru. Gre rozpoczna si¢ umieszczajac po
dwa piony swojego koloru na centralnie potozonych polach planszy. To poczatkowe polozenie
pionéw jest zawsze takie same i grajacy nie moga go zmienié.

Umieszczajac kolejny pion na planszy nalezy go umiesci¢ w ten sposéb, aby co najmnie;j
z jednej jego strony znajdowat sie juz pion przeciwnika. Nalezy réwniez zachowaé zasade
umieszczania pionka w tym rzedzie, kolumnie lub przekatnej, w ktérej znajduje si¢ juz jeden
pionek tego koloru, ktérym gramy. Te pionki przeciwnika, ktére znalazly si¢ pomiedzy dwoma
pionkami przeciwnika zmieniaja swoja przynalezno$é i kolor - sg to piony zdobyte.

W jednym ruchu mozna postawi€ tylko jeden pionek. W trakcie gry mozna ja zakoriczyé
w dowolnym momencie naciskajac klawisz “Esc”. W ten sposéb gra zostaje przerwana, a na
ekranie ukazuje si¢ menu giéwne.

S. Strategia gry

Zwycigstwo w grze polega na zdobyciu jak najwigkszej liczby pionkéw przeciwnika. W
czasie gry nalezy dazy¢ do opanowania pSl naroznikowych. Te 4 pola maja decydujace
znaczenie strategiczne i nieraz decyduja o wygranej. Dzieje sig tak dlatego, poniewaz pionek
raz postawiony na tym polu nie moze zosta¢ zdobyty przez przeciwnika. Nieco mniejsze
znaczenie strategiczne maja pola skrajne - tu czesto dochodzi do zmiany wiasciciela. Grajac
starajmy si¢ umieszczaé¢ swoj¢ piony wlasnie na obrzezach - pola polozone centralnie
nabierajg znaczenia dopiero w koricowe;j fazie rozgrywki.

Zreszta kilka rozegranych partii z pewnoscia umozliwi na wypracowanie wiasnej taktyki
gry, pozwalajacej na osiagnigcie wygrane;.

Jezeli w kolejnym ruchu nasz przeciwnik nie ma zadnej mozliwosci postawienia pionu, to
traci ruch.
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Normalnie gra ulega zakoriczeniu, gdy wszystkie pola planszy sa zapelione pionami.
Moze jednak dojsé do takiej sytuacji, gdy obaj gracze nie maja mozliwosci postawienie
kolejnego pionka - wtedy gra koriczy si¢ w tym wiasnie momencie.

6. Menu gléwne
W menu znajduje si¢ do wyboru pieé opcji:

 Solo - jako przeciwnik wystepuje komputer
> Duet - gra dla dwéch os6b
e Demo - wizualne przedstawienie zasad gry
* Opis - krétki opis gry
» Koniec - zakoriczenie programu

RMB oznacza prawy przycisk myszki

LMB oznacza lewy przycisk myszki

7. Punktacja

Kazdy pion postawiony na planszy jest warty jeden punkt. Na zakoficzenie gry na ekranie
jest przedstawiana lista najlepszych wynik6éw, w ktérej umieszczane jest imig zwycigzcy.

8. Wpisywanie danych z klawiatury

W programie przyjeto standart klawiatury w tzw. ukladzie klawiatury niemieckiej. Majac
klawiature w innym ukladzie, nalezy zwrécié uwage na fakt, ze beda zamienione miejscami
litery “z” oraz “y”. Uwaga ta dotyczy programu uruchamianego z dyskietki - po instalacji na
twardym dysku uklad klawiatury jest definiowany poprzez system.

Litery charakterystyczne dla polskiego alfabetu uzyskuje si¢ naciskajac jednoczesnie
klawisz “Alt” i jeden z ponizej opisanych:

a-Alt+a
é-Alt+c
¢-Alt+e
1-Alt+1
fi-Alt+n
6-Alt+o
§-Alt+s
z-Alt+z
Z-Alt+y



