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Dystrybucja: Biuro Informatyczno Wydawnicze

Test Packet jest zestawem dwéch program6éw niezbednych przy tworzeniu testéw do nauki, zabawy itd.:
» TESTER - program zadajacy pytania z bazy wczesniej utworzonej programem DATA MAKER,
* DATA MAKER - program do tworzenia wiasnych baz danych na potrzeby programu TESTER.

TESTER

W rozwijanym MENU dostepne sa nastepujace polecenia:
e LOAD - stuzy do wczytywania bazy z dysku,
» PREFS - ustawianie liczby pytari w jednym tescie itp.,
e TEST! - uruchania proces testowania - dostepne po wczytaniu bazy,
*  ABOUT - informacje o programie,
o EXIT - wyjscie do Workbench’a.
Po zakoiiczeniu testu program informuje o liczbie uzyskanych i liczbie mozliwych do zdobycia punktéw.

DATA MAKER

Przed wpisywaniem danych program zapyta o liczbe pytari w tworzonej bazie. W pierwszym MENU dostgpne
sa dwa polecenia:

» DISC,
* BASE.
Polecenia z menu DISC s3 podobne do poleceri z programu TESTER. W drugim menu mamy:

o CREATE - polecenie tworzenia bazy - program prosi o podanie pytania, wiasciwej odpowiedzi i
dwéch odpowiedzi dodatkowych (falszywych) oraz liczby przyznawanych punktéw za poprawna
odpowiedZ; aby zakoriczy¢ wprowadzanie nalezy zamiast pytania wpisa¢ wyraz END,

o CORECT - poprawianie blednie wprowadzonych danych,

o SHOW - s3 tutaj dwa polecenia: Questions - wyprowadza tylko pytania, All - wyprowadza pytania,
odpowiedzi i punkty. Aby spowolni¢ wyswietlanie danych nalezy wcisnaé lewy klawisz myszy.

W obu programach dostepne sa oczywiscie polskie litery w ukladzie programisty (z klawiszem ALT). Aby
uzyskac np. litere a nalezy wcisnac klawisz Alt i klawisz oznaczony litera a itd. - wyjatkiem sa litery 7 i z ukryte
pod literami t i y- duze litery wymagaja dodatkowo wsisnigcia klawisza SHIFT.

Przegladanie bazy mozna zabezpieczy¢ przed nieupowaznionym uzytkownikiem (np. uczniem).
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» TESTER - program zadajacy pytania z bazy wczesniej utworzonej programem DATA MAKER,
* DATA MAKER - program do tworzenia wlasnych baz danych na potrzeby programu TESTER.

TESTER

W rozwijanym MENU dostepne sa nastepujace polecenia:
* LOAD - stuzy do weczytywania bazy z dysku,
e PREEFS - ustawianie liczby pytai w jednym tescie itp.,
o TEST! - uruchania proces testowania - dostgpne po wczytaniu bazy,
e ABOUT - informacje o programie,
o EXIT - wyjscie do Workbench’a.
Po zakoriczeniu testu program informuje o liczbie uzyskanych i liczbie mozliwych do zdobycia punktéw.

DATA MAKER

Przed wpisywaniem danych program zapyta o liczbe pytai w tworzonej bazie. W pierwszym MENU dostgpne
s3 dwa polecenia:

» DISC,
+ BASE.
Polecenia z menu DISC s3 podobne do poleceri z programu TESTER. W drugim menu mamy:

0 CREATE - polecenie tworzenia bazy - program prosi o podanie pytania, wlasciwej odpowiedzi i
dwéch odpowiedzi dodatkowych (falszywych) oraz liczby przyznawanych punktéw za poprawna
odpowiedZ; aby zakoriczy¢ wprowadzanie nalezy zamiast pytania wpisa¢ wyraz END,

o CORECT - poprawianie blgdnie wprowadzonych danych,

0 SHOW - sa tutaj dwa polecenia: Questions - wyprowadza tylko pytania, All - wyprowadza pytania,
odpowiedzi i punkty. Aby spowolni¢ wyswietlanie danych nalezy wcisnaé lewy klawisz myszy.

W obu programach dostgpne sa oczywiscie polskie litery w ukladzie programisty (z klawiszem ALT). Aby
uzyska¢ np. liter a nalezy wcisna¢ klawisz Alt i klawisz oznaczony litera a itd. - wyjatkiem sa litery Z i Z ukryte
pod literami t i y- duze litery wymagaja dodatkowo wsisnigcia klawisza SHIFT.

Przegladanie bazy mozna zabezpieczy¢ przed nieupowaznionym uzytkownikiem (np. uczniem).
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