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&nbsp Nic nie jest wieczne. Niestety, predzej czy pdzniej nadchodzi chwila, w ktérej nasza myszka przestaje dziatac.
Dawniej nie byto to problemem - po prostu kupowali$my nowg. W dzisiejszych czasach znalezienie nowej myszki do
Amigi jest duzym wyzwaniem. Nawet jezeli uda sie nam znalez¢ odpowiedni model, to zazwyczaj jest to stara
konstrukcja z tzw. kulka. Dlatego tez, aby bez wiekszych probleméw podtaczy¢ do Amigi nowoczesng mysz optyczna,
nalezy zaopatrzy¢ sie w specjalng przejsciowke. Na rynku wystepuje ich wiele. Oferujg rozne przejscia z jedne;j
standardu w drugi i na odwrét. Pole do popisu jest szerokie, ale jak to wypada w naszej amigowej praktyce? Ktére z nich
jest lepsze, a ktére wygodniejsze? Ktére dziata, a ktére nie? W tym artykule dwie r6zne osoby opisaty dwa rézne
rozwigzania, a do Ciebie, czytelniku, nalezy decyzja, z ktérego ewentualnie skorzystasz. A moze wybierzesz inny
sposob i podzielisz sie nim na famach naszego portalu?

Interfejs myszy PS/2 AMI-Zorro

&nbsp Na poczatek skupimy sie na interfejsie myszy PS/2 AmiZorro dostepnym w praktycznie ciggtej sprzedazy w
sklepie eFunzine. Jego instalacja nie jest skomplikowana. Interfejs z jednej strony posiada typowe gniazdko amigowe, z
drugiej pecetowe PS/2. Amigowg wtyczke wktadamy w gniazdo myszki, do ztagcza PS/2 podpinamy myszke od PCi...
tyle. Instalacja zakonczona. Nie musimy posiada¢ zadnych sterownikéw, myszka jest widoczna od razu po wigczeniu
komputera. Adapter jest przystosowany do dziatania z myszkami PS/2, dlatego tez sprawdzitem kilka myszek tego
standardu, ktére akurat byty pod reka. Zaréwno A4-Tech OP-620D PS/2, A4-Tech Opto Ecco 612D oraz MediaTech
MT1075K dziataty bez najmniejszych problemdw.

&nbsp Zabawa myszkg optyczng jest bez poréwnania lepsza niz tradycyjng myszka amigowa z kulkg. Wreszcie
mogtem zapomnie¢ o czestym czyszczeniu myszki, zacinajgcej sie kulce, brudnych rolkach. Myszka optyczna jest tez
doktadniejsza niz stara, kulkowa mysz Amigi - widac to np. w programach graficznych. Wada jest niestety brak
mozliwosci wykorzystania kétka - ta wersja AmiZorro, ktérg posiadam, po prostu nie wspétdziata z tym jakze
pozytecznym wynalazkiem. | jest to tak naprawde jedyna powazna wada - mimo iz system amigowy nie korzysta z
kotka, to jednak czesé aplikacji potrafi go wykorzystaé i czasami przy np. IBrowse, czy Filemasterze odruchowo pokreci
sie tym kéteczkiem, aby po chwili zorientowac sig, ze to niestety nie dziata. Pomimo tego jednego mankamentu, jestem
bardzo zadowolony z AmiZorro, a praca z myszkg optyczng to czysta przyjemnosc.

Zalety i Wady

+ mozliwos¢ podpiecia myszki optycznej

+ dosy¢ duzy wyboér myszy PS/2 (w stosunku do myszy amigowych)

+ prosty montaz (wystarczy podpig¢)

+ dziata z kazdg Amigg (sprawdzone z A500, A600, CD32, A1200)

Do wad mozna zaliczyé¢:

- brak mozliwosci wykorzystania kétka

Aleksander "trOLLO" Giedyk

&nbsp Drugie opisywane w tym artykule rozwigzanie, nie jest juz takie proste, zaréwno gdy spojrzymy na jego

konstrukcje, jak i gdy przyjdzie do jego montazu. Oferuje jednak nieco wiecej, gdyz jest adapterem USB/PS/2.
Podobnych rozwigzan jest wiele na rynku, lecz to jest na swoj sposob wyjatkowe, o czym przekonacie sie, czytajgc ciag
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dalszy tego tekstu. Urzadzenie przeznaczone jest dla komputeréw w obudowie desktop i konkretnie nazywa sie...
Adapter myszy USB/PS2 5+2

&nbsp Wbrew temu, czego mozna oczekiwac nie jest to zwyczajne urzgdzenie gotowe do podtaczenia w jeden z wielu
portdw Amigi. Konieczne jest bowiem rozkrecenie komputera i instalacja adaptera w jego wnetrzu. Jak zapewne juz
zdazyliscie sie przekonac, zaréwno po srodtytule, jak i zdjeciach, urzadzenie nie jest zwyktg przejsciowka. Posiada
nieco wieksze mozliwosci, gdyz jest swoistym "wash 'n go". Urzadzenie montujemy w prawym, tylnym narozniku
obudowy Amigi 1200 tak, aby porty PS/2, USB oraz nowy MOUSE/JOY 1 wychodzity przez otwér portu zegara.
Wyjmujemy plastikowg zaslepke i odtagczamy port myszki od ptyty gtéwnej Amigi. W rownomiernym osadzeniu adaptera
przeszkadza ekran Amigi oraz plastikowy "prég" z prawej strony obudowy. Nalezy go odpowiednio przycig¢. Po
dostosowaniu obudowy do nowego "lokatora", przystepujemy do podtaczania. Przewdd nowego portu joysticka nr 2
podtagczamy do odpowiadajgcego mu portu Amigi na zewnatrz, a tasme przeciskamy pomiedzy plastikowg obudowa a
ekranem. Z kolei drugi jej koniec wpinamy w ptytke adaptera. Producent adaptera przewidziat oba warianty sposobu
zamontowania portu myszki w Amidze 1200:

- w przypadku Amigi w wersji z tadma, podtaczamy port myszy adaptera bezposrednio do ptyty gtéwnej, w miejsce
starego portu,

- w przypadku portu myszy mocowanego na ptytce, stosujemy dotgczong do zestawu przejsciéwke, zamieniajgca
gniazdo kabelka portu nr 1 adaptera na wtyczke idealnie pasujacg w miejsce oryginalnego portu.

&nbsp Aby uchroni¢ sie przed odwrotnym podtgczeniem tasm, kazda z nich ma pierwszg zyte oznaczong kolorem
czerwonym. Na koniec adapter wypada zamocowaé. Wewnatrz obudowy uzytem kleju termotopliwego, natozonego za
pomocg pistoletu. Mocowanie od strony zewnetrznej polega na skreceniu gniazda z ekranem, za pomocg wkretow z
gwintem. Dodatkowo, do przykrecenia portu joysticka zastosowatem Srubki od starego laptopa. Z uwagi na to, ze port
PS/2 niemal pokrywa sie z krawedzig obudowy Amigi, aby unikna¢ probleméw z podtaczeniem myszy (port PS/2 moze
"schowac sie" nam do $rodka), nalezy adapter zamocowa¢ maksymalnie w lewo (patrzac od strony tytu Amigi). Trzeba o
tym pamieta¢, zanim dokrecimy sruby do ekranu.

&nbsp Po podigczeniu i zamocowaniu pozostaje nam jeszcze jedna mata przeszkoda do pokonania. W wersji ptyty
gtéwnej Amigi z portem myszy na tasmie, po podiaczeniu adaptera, pojawit sie maty problem z dopasowaniem stacji
dyskietek. Mozna to rozwigza¢ bardzo prosto, a mianowicie przyciaé¢ wtyczke o okoto 2-3 mm pod skosem (takim
samym, pod jakim oryginalnie uktada nam sie stacja).

Adapter podfgczony, Amiga posktadana, czas wiec na przetestowanie zmodernizowanej przyjaciotki. Producent
urzadzenia dostarcza drogg mailowg pakiet oprogramowania, w ktérego skfad wchodzi:

- plik "WBM" ze sterownikiem do myszy
- program FreeWheel 2.2.1 do obstugi dodatkowych przyciskdéw oraz rolek

- program MUIWheel 1.4 do obstugi wyzej wymienionych w programach uzywajgcych MUI

&nbsp W celu uruchomienia sterownika kopiujemy do katalogu C: plik "WBM", a do Startup-sequence w miejscu za
komendg SetPatch dodajemy wpis:

C:WBM QUIET
Program FreeWheel umieszczamy w WBStartup. Umozliwia nam konfiguracje oraz uzywanie rolek i dodatkowych

przyciskéw myszy PS/2/USB.

Podsumowanie oraz uwagi odnosnie adaptera PS/2/USB 5+2:
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- dziata z dowolng mysza PS/2

- w przypadku myszy USB musi ona obstugiwac protokét PS/2, inaczej nie zadziata

- umozliwia podtaczenie jednoczesnie dwdch joystickdw i myszy, przy czym aktywacja urzadzen dzielacych jeden port
odbywa sie za pomocg klikniecia w przypadku myszki lub przycisku fire w przypadku joysticka

- test przeprowadzony z jedng myszka optyczng ze ztgczem PS2 firmy Genius z trzema przyciskami i jedng rolkag
mccnex
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