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Uktady graficzne w Amigach nie nalezg do najwydajniejszych. Owszem, w prostych grach spetniajg swoje zadanie, ale
gdy mamy ochote wykorzysta¢ naszg Amige do czegos wiecej niz tylko gry, to pojawia sie problem. Nagle okazuje sie,
ze nawet najprostsze zadanie jest gigantycznym wyzwaniem dla naszego komputera mimo posiadania szybkiego
procesora i duzej ilosci pamieci RAM. Lekarstwem na powolne ukfady graficzne naszych Amig jest karta graficzna.

Amiga 1200, ktérg posiadam, jest wyposazona w sloty Zorro Il firmy Micronik, wiec wybor byt prosty &#8211; karta
ktéra dziata w slotach Zorro Il i nie jest droga. Warunek miatem w zasadzie jeden &#8211; karta ma bez problemu
obstuzy¢ system minimum w rozdzielczosci 800x600 przy 16 bitowej palecie koloréw.

Wyboér padt na karte EGS Spectrum 24/28. Karta oparta jest na uktadzie Cirrus Logic GD5426 taktowanym
czestotliwoscig 40 MHz, wyposazona jest w 2 MB pamieci graficznej i dziata pod systemami Picasso 96 i CGX od wersji
v3. Sama instalacja karty nie sprawia najmniejszych probleméw - po prostu wktadamy jg w wolne gniazdo Zorro Il i juz.
Po kilku dniach testéw, stwierdzitem, ze karta pracuje troche szybciej pod Picasso 96 niz pod CGX v4, dlatego tez
zainstalowatem pakiet Picasso 96. Instalacja pakietu Picasso 96 przeszita bez najmniejszych probleméw. Podczas
instalacji system sam rozpoznat zainstalowang karte, szybko wybratem czestotliwosci jakie obstuguje moj monitor i po
chwili mogtem cieszy¢ sie Workbenchem w nowej rozdzielczosci. Jako ze posiadam karte, ktéra wyposazona jest w 2
MB pamieci graficznej, to moge ustawi¢ rozdzielczos¢ systemu nawet na 1280x1024. Niestety w takiej rozdzielczosci
praca na tej karcie nie nalezy do najprzyjemniejszych &#8211; interlace i ogolna powolnos¢ karty dajg o sobie zna¢. W
nizszych rozdzielczosciach (np. 800x600 16 bit) praca w systemie to czysta przyjemnos¢. AmigaOS 3.9 dziata
zdecydowanie szybciej niz na wolnych uktadach AGA.

Jako ze Amiga to nie tylko system, ale takze programy i gry, to po skonczonej konfiguracji systemu zabratem sie za
testy. Pod lupe poszty programy i gry, ktérych najczesciej uzywam na Amidze.

Wiekszos¢ programow czy gier napisanych &#8222;pod system&#8221; dziata bez najmniejszych problemoéw pod
kontrolg karty graficznej. Niektére programy sg jednak bardzo kaprysne, np. "Doom I" i "Doom II" czasami zawieszajgq
caty komputer (nie mozna ustawiac palety 16-bitowej). Szkoda tez, ze maoj ulubiony program do przegladania zdjeé
FastView w ogdle nie lubi karty graficznej i nic nie wyswietla (podobnie rzecz ma sie z Visage). Czasami mozna
zaobserwowac wolniejsze dziatanie niektorych programéw w stosunku do predkosci pracy na chipsecie AGA, np. w
Personal Paint 7.1 wiekszo$¢ operacji zrobimy bardzo szybko, ale np. wypetnianie kolorem obiektu trwa dziwnie diugo.
Ponadto mozemy go otworzy¢ wytgcznie na ekranie maksymalnie 8-bitowym. Zdziwitem sie takze po uruchomieniu gry
"Napalm" w 320x240[na karcie graficznej przewijanie planszy jest &#8222;skokowe&#8221;, natomiast w 320x256 AGA
przewijanie planszy jest ptynne. Trudno powiedzie¢ czy to wina karty, sterownikéw czy tez gry, poniewaz "Exodus"
dziata zdecydowanie szybciej na karcie graficznej niz pod kontrolg uktadow AGA. Duzym zaskoczeniem (pozytywnym)
byta gra "Quake I" - nadal dziata wolno, nawet w 320x240, jednak zdecydowanie szybciej niz na AGA. Teraz rozgrywka
nie jest az tak bardzo stresujaca. Z powodzeniem na karcie graficznej uruchomity sie tez programy AWeb, FileMaster
3.1, Wordworth 7 (w tooltypach nalezy ustawi¢ PICASSO=TRUE), SysSpeed 2.6 oraz gry "Heretic", "Gloom Deluxe",
"Genetic Species", "Myst", "Payback". Rozdzielczos¢ Gtebia kolorow Uwagi 1280x1024 8 Wyswietlanie z
przeplotem 1152x900 8 Wyswietlanie z przeplotem 1024x768 8 &nbsp; 800x600 8, 16 &nbsp; 640x480 8,
16, 24 &nbsp;

Duzym i przyjemnym zaskoczeniem byta predko$¢ odtwarzania filmikow AVI/MOV z bardzo starych ptyt CD (dla
ciekawych &#8211; CD z nieistniejacego pisma Kawaii) &#8211; w systemie pracujacym pod kontrolg AGA animacje nie
byty wyswietlane ptynnie, obraz i dzwigk strasznie przycinaty. Teraz mozna spokojnie odtwarzaé te animacje, nawet w
oknie na pulpicie systemu bez wiekszego obcigzenia procesora (Srednie obcigzenie 35-40%).
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Niektére gry lub programy mozna zmusi¢ do dziatania na karcie graficznej &#8211; do tego celu uzywam programu
NewMode. Dzieki niemu moge czasami uruchomic¢ gry, ktére nie majg wyboru rozdzielczo$ci i teoretycznie nie mozna
ich ustawi¢, aby wySwietlaty obraz na karcie graficznej. Dobrym przyktadem jest "UFO: Enemy Unknown" &#8211; po
zastosowaniu programu NewMode, wybratem rozdzielczo$¢ 320x240 i mogtem normalnie uruchomic te gre.
Wspomniany wczes$niej FastView (a takze Visage oraz Sysinfo) jest niestety odporny na wszelkie zabiegi i wy$wietla
tylko czarny ekran.

Mimo iz EGS Spectrum 24/28 to jedna z wolniejszych kart dostepnych dla Amigi posiadajacej sloty Zorro, to praca na
komputerze wyposazonym w te karte to czysta przyjemnosc. System w 800x600 16 bit wyglada bardzo tadnie, dziata
szybko i przyjemnie. Wiekszos$¢ programéw i gier dziata zdecydowanie szybciej niz na konfiguracji z AGA. Polecam
kazdemu posiadaczowi Amigi kupno karty graficznej.

Wszystkie testy byly przeprowadzone na mojej Amidze w konfiguraciji: Amiga 1200 E/Box, 68040 40 MHz, 64 MB Ram,

FAST-ATA MK 1l, GVP Spectrum24/28 2 MB, dysk 32 GB SSD SATA Il, DVD-RW LG SATA Il
Zalety:

+ szybsza praca systemu

+ wyZzsza rozdzielczo$é systemu

+ wieksza ilos¢ kolorow w systemie

+ wspoltpraca z monitorami LCD

Wady:

- niektére gry dziatajg wolniej na karcie w stosunku do AGA
- czes¢ programéw nie dziata pod kontrolg P96/CGX

Artykut oryginalnie pojawit sie¢ w dziewigtym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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