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Ze wzgledu na stale powracajacy problem dotyczacy Amigi i jej podigczenia do monitora postanowitem popetnic¢ ten
tekst. Na samym poczatku nalezy jasno i wyraznie powiedzieé¢, ze artykut opisuje mozliwosci monitora, ktére
zainteresujg zaréwno posiadaczy Amig low-end oraz hi-end.

Tytutem wstepu

Historia Amigi to juz tadnych kilkanascie latek. | to, co kiedy$s wydawato sie zaletg, teraz staje sie problemem. Mam na
mysli zagadnienie: jak Amiga wyswietla obraz? Gdy cofniemy sie kilka tadnych lat wstecz, mozliwo$¢ podpiecia
komputera do zwyktych kineskopowych telewizoréw byta czyms$ niesamowitym. Obnizata koszt zakupow dla klienta,
ktory nie musiat wydawac kroci na monitor. Kupowat komputer, podpinat do telewizora i... juz mozna byto sie bawic.
Sam tak zaczynatem, uzywajac telewizora 14". Ba, nawet pisatem pod WordWorth kilkustronicowe prace. Takie byty
czasy, €O nie znaczy, ze teraz rowniez nalezy katowac¢ swoje oczy. Pamietam ze starszych gazet dobry slogan
reklamowy dotyczacy filtrow: "Oczy nie witosy, nie odrosng". Jak juz wspomniatem, Amiga + telewizor to byto cos$. Po
latach jednak ta "dogodnos¢" stata sie niedogodnoscia i problemem.

Zdziebko teorii

Nalezy w tym miejscu wspomnie¢ o dwoch rzeczach: praca pod systemem Amigi i granie (czyt. w starsze gry
niesystemowe). Amiga posiada mozliwos¢ wyswietlania obrazu z czestotliwoscig od$wiezania poziomego rzedu 15
kHz. Potrzebny jest telewizor lub monitor mogacy "ztapal" takg czestotliwos¢ i wyswietli¢ obraz. Oprocz samych
telewizoréw doskonale do tego nadajg sie monitory dedykowane Amidze np. Commodore 1084s. Mozna na nim grac i
pracowac z wiekszym komfortem niz na samym telewizorze (oczywiscie z umiarem). Problem polega na tym, ze
monitory tego typu sg zazwyczaj baaardzo stare i schodzone, wiec trudno je zdoby¢, a bedzie coraz trudniej. Fakt,
zdarzajq sie w serwisach aukcyjnych monitory z odpowiednim odchylaniem (met. obudowy, stosowane np. w
systemach monitoringu), jednak to tylko wyjatki.

Praca z systemem wymaga wiekszych rozdzielczosci, lepszych parametréw odswiezania, aby praca byta wygodna i
oszczedzata nasze oczy. Dlatego (w skrocie) powstaty tryby graficzne (np. dla Amigi 1200) posiadajace odswiezanie
wieksze niz 29 kHz np. DblPal czy Multiscan. Dzieki nim pojawita sie mozliwos¢ przystosowania do Amigi monitorow
SVGA (wystarczyta mata przelotka i czasem lekki tunning parametréw sterownika, bo nie kazdy monitor potrafi
wspotpracowac z czestotliwoscig rzedu 29-30 kHz). W dobie gdy peryferia komputerowe sg naprawde fatwodostepne i
cenowo atrakcyjne, mozliwo$¢ podpiecia sie pod monitorek SVGA to kuszace i wskazane rozwigzanie. Jednak
mozliwos¢ ta nie rozwigzuje problemu tzw. starych gierek, ktére zazwyczaj nie dziatajg pod systemem i wymuszajg owe
15 kHz, tym samym stajac sie niewidocznymi na monitorach z od$wiezaniem wiekszym niz 29 kHz. (standardowo ani
DbIPAL ani Multiscan nie majg 31 kHz. Ale istnieje w katalogu DEVS:Monitors maty "sterownik", nazywajacy sie
VGAOnly. Jego uruchomienie z startup-sequence powoduje podkrecenie obu tych trybow, dzieki czemu DbIPAL ma
zamiast 29 kHz, 30,5 kHz, a Multiscan awansuje do 31,05 kHz. VGAOnly jest czesScig systemu i znajduje sie na
oryginalnych dyskietkach, wiec mozna dyskutowac, czy to jest "defaultowe" wystepowanie tych 31 kHz, czy nie. -
przyp. redakcja)

Sytuacja analogiczna pojawiata sie, gdy do naszej Amigi podtaczato sie karte graficzng. Nie bede opisywat tutaj kart z
wbudowanym i/lub z przypinanym do karty albo slotu wideo flicker-fixerem, poniewaz sytuacja dotyczyta zazwyczaj
duzych Amig i starszych kart graficznych (dedykowanych slotom Zorro). Dla przyktadu podpiecie Voodoo3 lub
BVisionPPC do np. A1200 stawiato uzytkownika w dos¢ ktopotliwej sytuacji. System i gierki pod system, ewentualnie
te, ktére mozna byto wypromowac¢ promotorami, $migaty bardzo tadnie. Natomiast, aby zagra¢ w niesystemowe gierki
potrzebny byt drugi monitor 15 kHz lub scan doubler + jakis$ przetgcznik sygnatéw lub drogi monitor typu Multiscan lub
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PC z kartg TV lub zewnetrzny tuner TV. Moim zdaniem wszystkie te rozwigzania posiadajg pewne niedociagniecia:
scan doubler - cena, dwa monitory - zajmowana przestrzen itp. itd.

Do rzeczy

Jak juz wspomniatem na poczatku, na forum bardzo czesto pojawia sie pytanie o podtgczenie monitora do Amigi i
odwieczny problem drogich scan doubleréw oraz pogrywania w niesystemowe gry. Moim zdaniem bardzo dobrym
rozwigzaniem jest uzycie monitora LCD z wbudowanym tunerem.

Omawiany monitor wyglada tak:

Omawiany model
Widok z boku
Gniazda z tylu monitora
Menu wyboru wejs¢
Menu informacyjne rozdzielczosci i odchylania
Menu ustawien
Na koniec dodam, Zze monitor posiada catkiem zgrabnego pilota.

Kupitem ten monitorek, poniewaz w sytuacjach problemowych (ktére niestety sie zdarzajg) potrzebny jest
monitor/telewizor zdolny wyswietli¢ obraz z "Boot Menu" Amigi. Zawsze positkowatem sie telewizorkiem stojacym
kilkanascie centymetréw obok, jednak przetgczanie kabli w wejsciu antenowym zaczeto mnie po prostu denerwowaé. O
monitorze mozna pisa¢ i duzo i mato w zaleznosci od umiejetnosci. Postanowitem zrobi¢ jednak cos innego, a
doktadnie:

Poréwnanie jakosci obrazéw uzyskanych z réznych wejs¢ video

Zrobitem test, ktory pokaze (mam nadzieje) najbardziej miarodajnie, jak wyglada jakos$¢ obrazu uzyskiwana z réznych
wejs¢ wideo. Za jednym zamachem dla potomnych przedstawione zostang mozliwosci, a raczej jakosci Amigi jako
zrodta sygnatu video oraz mozliwosci opisywanego monitora LCD.

Aby uscisli¢: zdjecia robione byty aparatem 10 megapikseli, z tej samej odlegtosci (bardzo sie staratem) i wysokosci
(niezta wieza wyszta z tych wszystkich krzeset poustawianych pod aparatem). Pomimo, ze aparat ma specjalny
program do robienia zdjec telewizorom i monitorom, zdjecia "cykatem" z automatycznym ustawianiem wszystkich

parametréw. Aby pokazac rézne efekty i nie psu¢ za bardzo jakosci, obrazki oryginalnie sa zapisane w formacie PNG.

Obok pomniejszonego zdjecia ogdlnego znajduje sie skrawek ekranu wyciety ze zdjecia o najlepszej jakosci (10
megapikseli). Na poczatek to, co znajg chyba wszyscy:

Composite: Whioski: staby kontrast, bardzo widoczne odbicia pionowych paséw, blur obok napiséw, pionowe
moiry na catym obrazie.

S-Video: Whioski: dobry kontrast, Zzadnych odbi¢, dobry wyrazny obraz.
Scart: Whioski: kazdy widzi

Analogicznie drugi przyktad na podstawie "wybieraczki" programu/rozkazu play16:
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Composite:
S-Video:
Scart:

Na podsumowanie tych obrazkéw przytocze pewna mysl, ktéra mnie naszta podczas pisania tego tekstu (mam
nadzieje, ze odda ona mojg opinie na temat jakosci wyjs¢/wejs¢ video): obraz poprzez SCART potem przerwa, S-video,
potem dtugo, dtugo nic i composite potem dtugo, dtugo nic, przepas¢ i wejscie antenowe.

Wracajac do sprawy

Po kilku dniach zachwytu, gdy nacieszytem sie juz gierkami (z podkatalogu PAL), o ktérych musiatem zapomnie¢
kupujac karte graficzng, znéw zaczeta mnie denerwowac koniecznos¢ przetagczania wejs¢ pomiedzy composite a
D-SUB. Jako, ze bytem w posiadaniu karty TV pixelview, postanowitem to wszystko jako$ zgra¢ ze sobg, aby najmniej
sie meczy¢. | tak, karta graficzna do monitora wejsciem vga d-sub, obraz z Amigi na potrzeby "Early Startup Control"
poprzez composite. Na potrzeby programow i gierek "palowych" za pomocg dorobionego wyjscia s-video kabelkiem do
wejscia s-video w podigczonym do Mediatora tunerze TV. Takie rozwiazanie w petni satysfakcjonuje mojg skromng
osobe, jest jednak jedno "ale" (zawsze musi by¢), choé o tym pézniej. Najpierw zdjecia:

Gierka odpalona za pomocg WHDLOAD w okienku na ekranie WB (za pomocg karty TV)

Ten sam obraz na petnym ekranie (uzyskany za pomoca bardzo przydatnego programiku AGA96 z pakietu TvR, ktérego
autorem jest Robert "Phibrizzo" Krajcarz)

Karta TV i mate (ale) co nieco.

Na poczatku akapitu wspomniatem o pewnym "ale" i teraz ono. Zobaczycie doktadnie co mam na mysli na zdjeciach.

Tak niestety wyglada obraz "przepuszczony" przez karte TV. Nie ma co sie oszukiwaé, jakos¢ nie jest idealna.
Widoczny efekt przeplotu na szczescie dotyczy tylko ruchomych fragmentéw obrazu i podczas grania nie jest juz taki
ucigzliwy na jaki wyglada.

Po ostatniej aktualizaciji biblioteki tv.library jako$¢ uzyskiwanego obrazu za pomocg programiku AGA96 (z pakietu
TVR autorstwa Roberta "Phibrizzo" Krajcarza) ulegta znaczacej poprawie. Brak jakiegokolwiek zmuzenia. Obraz jest
czysSciutki.

Plusy monitora:
+ Tuner TV
+ czestotliwo$¢ odswiezania nie ma juz takiego znaczenia jak przy monitorach CRT

+ zajmuje mato miejsca
+ wbudowane gtosniki
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Minusy monitora:

- takie jak wszystkich monitoréw LCD (pixelowatos¢ w innych rozdziatkach niz natywna)

- tuner TV lepszej jakosci niz te montowane na kartach TV jednak gorszej niz w standardowych kineskopowych
telewizorach

- moze to tylko minus mojego egzemplarza jednak napisze o nim - wysoki poziom szumu w gto$nikach.

P.S. Sorry 5h00n4y tym razem nie bede Cie techtat :)
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