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Amiga przez wiele lat byta kojarzona z Amigg A500 i o ile duze Amigi posiadaty dyski twarde, sloty Zorro i slot
procesora, to w zasadzie jedyng rozbudowg przewidziang przez konstruktoréw Amigi 500 byty rozszerzenia pamieci.
Roéwniez tworcy gier na Amige z zawzietym zapatem pilnowali aby wymagania gry nie przekroczyly standardu OCS/ECS
i 1 MB RAM. Co wiecej, gry czesto odwotywaly sie bezposrednio do sprzetu z pominieciem systemowych procedur, co
powodowato ktopoty na rozbudowanych konfiguracjach dodatkowo zniechecajac do rozbudowy komputera. Stad tez kart
takich byto niewiele, a istniejace tzw. karty turbo byty klopotliwe w montazu i czesto wymagaty rozkrecenia catej Amigi.
Wraz z pojawieniem sie nastepcy A500 - modelu A1200 - twércy wreszcie zauwazyli, ze dysk twardy i mozliwos¢
dodania czegos wiecej niz tylko dodatkowej pamieci w domowym komputerze, to nie tylko przywilej, ale absolutna
podstawa. W nowych komputerach uwzgledniono wreszcie mozliwos¢ rozbudowy o karty z szybszym procesorem, stad
tez pojawienie sie slotu "Local Bus Slot", ktéry utatwit montaz tychze kart. Instalacja systemu operacyjnego na dysku
twardym i uruchomienie czegokolwiek szybko uswiadomita uzytkownikom, ze do komfortowej pracy 2 MB pamieci to za
mato. Co wiecej, do komfortowej pracy z powaznymi programami standardowy procesor tez nie jest demonem
wydajnosci. Szybko zatem pojawiaty sie coraz to nowe karty rozbudowujace Amige poczatkowo o dodatkowy RAM oraz
z procesorami MC68030, a nieco pdzniej bardziej zaawansowane z jeszcze szybszymi. Obecnie, poza nielicznymi
wyjatkami, karty turbo sg to prawie wytacznie kilkunastoletnie konstrukcije, jednak o dziwo wcigz $wietnie dziatajace.
Nalezy jednak zwrdci¢ uwage, ze niektore sg dosé kaprysne - szczegdlnie, ze po latach jakos¢ sygnatow naszej Amigi
jest duzo gorsza niz kiedys.

Montaz

Wszystkie dostepne dla Amigi A1200 akceleratory sg montowane pod klapke w slocie procesora. Montaz jest bardzo
prosty i sktada sie zazwyczaj z trzech krokéw: zdjecia klapki, wsuniecia karty na slot oraz zamknigcia klapki. Slot jest
skonstruowany w ten sposéb, ze nie jest mozliwe odwrotnie zatozenie karty. Po montazu funkcja "autoconfig" powinna
automatycznie rozpozna¢ dodatkowe urzadzenie i z zatozenia Zzadna dodatkowa ingerencja nie powinna by¢ wymagana.
W praktyce jednak niektére bardziej rozbudowane karty mogg mie¢ zworki umozliwiajgce konfiguracje - zazwyczaj
dotyczace ilosci pamieci bgdz obecnosci kontrolera SCSI. Konfiguracja kazdej karty jest banalnie prosta i szczegétowo
opisana w dotaczanej instrukcji. Warto takze wspomnieé, ze niektére karty tzw. "high end" moga wymaga¢ obudowy
towerize wzgledu na wydzielane ciepto badz rozmiary (na przyktad drugi SIMM lub duzy radiator). Warto zwrécic
réwniez uwage, ze niektére karty grzeja sie do tego stopnia, ze zamkniecie klapki moze powodowac ich przegrzanie i
okazyjne zawieszanie sie sytemu. Inne wrecz uniemozliwiajg jej zamkniecie.

Oprogramowanie

Dodatkowa pamiec¢ oraz karty oparte na procesorach MC68020/030 nie wymagaijag instalacji zadnego dodatkowego
oprogramowania i system wykorzystuje je zaraz po zainstalowaniu. Karty oparte o procesory MC68040/060 to znacznie
bardziej skomplikowane konstrukcje i w tym przypadku nalezy skopiowac biblioteke 68040.library (lub 68060.library) do
katalogu Libs. Warto tez nadmienic, ze w przypadku niektérych kart istnieje mozliwo$¢ zainstalowania specjalnego
oprogramowania oferujgcego dostep do dodatkowych mozliwosci konkretnego modelu karty (na przyktad Blizkick dla
kart Blizzard lub RemApollo dla kart Apollo). Dodatkowo istniejg tez dedykowane wersje oprogramowania specjalnie
zoptymalizowane pod konkretne modele procesoréw, ktére mozna uzywaé w celu bardziej komfortowej pracy (jednak
nie jest to wymagane). Czesto tez oprogramowanie przy instalacji wykrywa typ procesora i proponuje prawidtowg
wersje. Znacznie bardziej skomplikowana jest sprawa z kartami PowerPC. Aby z nich skorzysta¢ pod AmigaOS 3.x,
nalezy zainstalowac¢ system wykorzystujacy ten procesor oraz dedykowane oprogramowanie.

Karty FastRAM

Przyspieszenie okoto 2x Pamige¢ do 9 MB CPU NIE RTC TAK FPU podstawka pod montaz
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Karty FastRAM to najbardziej podstawowe karty przyspieszajace Amige. Zazwyczaj oferujg rozbudowe pamieci
operacyjnej o 4 lub 8 MB, cho¢ istniejg rozwigzania mogace rozbudowaé Amige nawet o 9 MB. Dzieki zastosowaniu
szybkiej pamieci Fast nasza Amiga 1200 przyspiesza prawie dwukrotnie. Dzieki odcigzeniu pamieci Chip, oprécz
samego procesora przyspieszajg rowniez pozostate uktady specjalizowane, a wiec takze i operacje graficzne. Pamieé
na kartach moze by¢ przylutowana lub tez wystepowaé w postaci modutow SIMM lub ZIP. Zazwyczaj karty dodatkowo
posiadajg RTC (z ang. Real-time clock - zegar czasu rzeczywistego) oraz miejsce dla FPU (z ang. Floating point Unit -
koprocesor). Dzieki zwiekszeniu ilosci dostepnej pamieci na Amidze 1200 mozna uzywaé najnowszych systemow w
wersji 3.5 3.9, cho¢ komfort pracy tak naprawde zapewniajg wiasciwie tylko z systemem w wersji 3.0 i 3.1.

Oprocz kart istniejg rowniez karty rozszerzenia pamieci pod PCMCIA. Taka pamie¢ jest jednak wolniejsza i gorzej
wyglada sprawa z jej dostepnoscia. Istnieje réwniez mozliwos¢ zakupu slotéw Zorro Il z podstawkami SIMM. Takie
rozwigzanie wymaga jednak przetozenia Amigi 1200 do obudowy tower. Ponadto ten sposéb rozszerzenia lubi sprawiaé
problemy i jest rzadko spotykany. Ze wzgledu na ograniczona, 24-bitowg przestrzen adresowq standardowego
procesora, w ten sposdb mozemy maksymalnie osiaggng¢ do 8 MB dodatkowej pamieci. | jeszcze drobna uwaga - karty
z 8 MB pamieci moga blokowa¢ port PCMCIA. Wynika to z ograniczen 24-bitowej szyny adresujgcej procesora Amigi
MC68EC020. Karta jest adresowana w przedziale 200000-9fffff, ktory jest jednoczesnie przypisany PCMCIA, stad po
zapetnieniu ponad 4 MB wystapig problemy w dotgczonym urzgdzeniem.

Najpopularniejsze w Polsce modele to: Elbox 1204 - zamontowane na state 4 MB pamieci, podstawka pod FPU, RTC.
Elbox 1208/Elsat 1208 - gniazdo na RAM SIMM 72 pin do 8 MB, podstawka pod FPU, RTC. Spotyka sie réwniez
modele produkowane przez firme M-TEC.

Temat kart FastRAM jest znacznie szerzej eksploatowany na poletku Amigi 500/600 z racji ograniczonych mozliwo$ci
rozbudowy.

Karty budzetowe

Przyspieszenie okoto 6x Pamie¢ do 8 MB CPU 68020, 68030 RTC TAK FPU podstawka pod montaz

Budzetowe konstrukcje rozbudowujg Amige o procesor MC68020 lub MC68030. Zwykle majg ograniczenie pamieci do
8 MB, ktora wystepuje w postaci modutow SIMM, wyjatkowo ZIP. W przeciwienstwie do rozszerzen RAM otrzymujemy
réwniez wiekszg predkosc dziatania ze wzgledu na nowy procesor. Warto przy tym zauwazy¢, ze zegar MC68030
posiada podobng wydajnos¢ co MC68020. Przewaga MC68030 to jednak szybszy dostep do pamieci, tryb BURST,
pamie¢ cache zaréwno dla instrukcji jak i danych oraz praca ze znacznie wiekszymi czestotliwosciami (dla 020 do 28
MHz, dla 030 do 50 MHz). Ponadto na dokfadke pozostaje nam jeszcze pole do popisu przy OC. Pomimo nowego
procesora karty wcigz posiadajg problem z zaadresowaniem wiecej niz 8 MB pamieci, co wynika z budowy Amigi 1200,
ktéra w normalnych warunkach adresuje tylko 8 MB na ztaczu CPU. Warto zauwazy¢, ze MC68030 wystepuje tez w
wersji EC, roznigca sie brakiem jednostki MMU.

Najpopularniejsze w Polsce modele to: ELBOX 1230-LC - maksymalnie 8 MB pamieci, procesor MC68030/33MHz
przetaktowany do 40 MHz, RTC, opcjonalnie koprocesor M-tec 1230 MC68030/28-56 MHz - maksymalnie 8 MB
pamieci, RTC, opcjonalnie koprocesor, opcjonalnie SCSI.

Klasa $rednia

Przyspieszenie okoto 7x Pamie¢ do 128 MB CPU 68030 RTC opcjonalnie FPU podstawka pod montaz lub TAK
Karty oparte o procesor MC68030 zazwyczaj sg taktowane czestotliwoscig 40-50 MHz. Karty posiadajg MMU oraz

miejsce na koprocesor. Standardowe 72-pinowe gniazda SIMM umozliwiajg tanig rozbudowe. Uwaga jednak na karty
GVP - posiadajg specjalne, wlasciwie niedostepne kosci pamieci. Warto zaznaczy¢, ze karty posiadajg petna, 32-bitowg

Strona 2


/sprzet/poradnik-dla-poczatkujacego-posiadacza-amigi-karty-procesorowe-dla-amigi-1200.html?export=pdf

Poradnik dla poczatkujgcego posiadacza Amigi - karty procesor

Tomasz Magosa

(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

przestrzeh danych, co oznacza, ze nie blokujg ztagcza PCMCIA. Niektore karty posiadajg mozliwosé montazu
kontroleréw SCSI. Amiga byta projektowana do wspodtpracy wiasnie z kartami turbo MC68030, zatem karty te majg,
najszybszy dostep do ptyty gtéwnej, dzieki czemu pracuje z nimi znacznie szybciej kontroler IDE oraz chipset AGA
oferujac najwiekszg kompatybilno$¢. Karty szczegdlnie polecane do wykorzystania w potgczeniu z WHDLoad.
Rozbudowa do 128 MB pamieci robi duze wrazenie, jednak programy, ktére przyzwoicie dziatajg na tych kartach nie
wykorzystajg wiecej niz 32 MB. Nowsze konstrukcje, czyli karty ACA, dzieki zastosowaniu bardzo szybkiej pamigeci RAM
przy tym samym taktowaniu sg okoto 20% szybsze od swoich starszych odpowiednikéw.

Najpopularniejsze modele to: ELBOX 1230-11 EC030/40 MHz - maksymalnie 64 MB pamigci w dwdch slotach, procesor
MC68030/33 MHz przetaktowany do 40 MHz, opcjonalnie koprocesor, RTC Blizzard 1230 MK-IV - MC68030/50 MHz,
ztacze dla modutu Fast-SCSI-II, 128 MB pamieci (256 MB z modutem SCSI), koprocesor 68882/50 MHz, RTC ACA
1230 - procesor EC68030/28 MHz lub 42 MHz, bardzo szybka pamie¢ 64 MB, opcjonalny RTC

Goérna pétka

Przyspieszenie od 25x-60x Pamie¢ do 256 MB CPU 68040, 68060 RTC TAK FPU podstawka pod montaz lub
TAK

Karty z procesorami MC68040 oraz MC68060 sg najszybszymi kartami do Amigi Classic opartymi o architekture
MC680x0. Ze wzgledu na brak niektérych rozkazéw w tych procesorach, karty te sg nieco mniej kompatybilne niz na
przyktad te wyposazone w MC68030. Do poprawnego dziatania wymagana jest biblioteka 68040.library lub
68060.library. Ponadto Amigi nie byty projektowane pod te procesory, w zwigzku z czym karty wymagajg uktadow
posredniczacych miedzy Amigg i procesorem, co wprowadza dodatkowe opdznienie. W efekcie procesor ma nieco
wolniejszy dostep do zasobow ptyty gtownej. Wazng zmiang w tych procesorach jest wbudowanie nowego, znacznie
wydajniejszego od poprzednikéw koprocesora. Karty polecane gtéwnie uzytkownikom, ktérzy majg juz pewne
dos$wiadczenie z Amiga. Wszelkie swoje niedogodnosci karty rekompensujg znacznie wigkszg predkoscig dziatania.
Dodatkowym atutem jest sensowna mozliwos¢ korzystania z emulatoréw Macintosha, a tym samym szerokiej bazy gier i
programéw wydanych na te platforme, bedacych troche bardziej na czasie. Wreszcie dopiero na tych kartach mozna
uruchomié¢ najbardziej zaawansowane gry i programy na Amige. Podobnie jak poprzednie karty, rowniez tutaj czesto
dodawane sg ztgcza na kontroler SCSI. Procesor MC68060 jest obecnie najszybszym procesorem z rodziny MC680x0.
Karty z tym procesorem taktowane sg czestotliwoscig 50 MHz, jednak mozna spotkaé wersje podkrecone do 80 MHz, a
nawet 100 MHz. Warto rowniez nadmienic, ze karty te mogg wymagac¢ mocniejszego niz standardowy zasilacza.

Najpopularniejsze modele to: Blizzard 1240/1260 - procesor 68040/40 MHz lub 68060/50 MHz, ztacze dla modutu
Fast-SCSI-Il, 128 MB pamieci (256 MB z modutem SCSI) Apollo 1240/1260 - procesor 68040/25-40 MHz lub 68060/50
MHz, modut SCSI, 32 MB pamieci (64 MB z drugim slotem).

Karty PowerPC

Przyspieszenie do 350x Pamie¢ do 256 MB CPU 68040 lub 68060 i PowerPC 603e 160-240 MHz RTC TAK FPU
podstawka pod montaz lub TAK

Sa to najszybsze karty, jakie wyprodukowano do Amigi Classic. Ta dwuprocesorowa konstrukcja to istne dzieto sztuki,
gdzie na matym PCB umieszczono procesor Motoroli MC680x0 oraz procesor z serii PowerPC 603e. Do tego upchano
dwa sloty SIMM, kontroler SCSI oraz szybkie ztgcze karty graficznej. Dzieki procesorowi PowerPC na kartach
uruchomimy system operacyjny AmigaOS 4 Classic oraz MorphQOS. Procesor PPC w wersji dla Amigi 1200 cierpi na
wydajnosci ze wzgledu na zastosowanie pamieci typu SIMM i szyne tylko 32-bitowa. Dodatkowym obcigzeniem dla i tak
juz wolnej pamieci jest przetaczanie sie procesoréw w trakcie dostepu do pamieci. W internecie mozna spotkac wersje z
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procesorem MC68060 podkreconym do 66 MHz i 603e podkreconym nawet ponad 300 MHz.

Dla A1200 wystepuje tylko jeden model: Blizzard PPC 603e - procesor MC68040/25 MHz lub MC68060/50 MHz i
PowerPC 603e/160, 200 lub 240 MHz, pamie¢ maksymalnie 256 MB, opcjonalnie slot FastSCSI-II (w tak zwanej wersji
603e Plus).

Ktora karta dla mnie?

Zakfadajac ze przecietny gracz retro bedzie uzywat pakietu WHDLoad, woéwczas do grania wystarczy dowolna karta
posiadajgca 8 MB pamieci (plus karta CF). Szybsze karty sg wymagane w przypadku, gdy spodoba nam sie nowsza
wersja systemu operacyjnego czy tez zaczniemy upiekszac¢ nasz pulpit. Szybko wéwczas odkryjemy, ze komfort pracy
zaczyna sie od kart MC68030 i 16 MB pamieci. Jesli Amigi chcemy rowniez uzywa¢ do emulacji Macintosha (a warto)
oraz ogladania mozliwie wszystkich produkcji scenowych, dobrym procesorem bedzie MC68040/40 MHz lub nawet
MC68060. Kupujac takg karte warto tez zwréci¢ uwage czy zmiesci sie w obudowie desktop oraz czy zbyt bardzo sie nie
grzeje. W tym ostatnim przypadku pewnym rozwigzaniem moze by¢ niezamykanie klapki, a samg Amige mozna ustawié¢
na podstawce utatwiajgcej doptyw powietrza do procesora.

Problemy z kartami, czyli co robi¢, gdy nie dziata?

Sprawdzamy kontakt karty ze ztgczem krawedziowym, czy$cimy ztacze, na przyktad spirytusem izopropylowym,
odginamy noézki na karcie tak, aby na pewno kontaktowaty. Pamie¢ RAM moze by¢ niekompatybilna. Sprawdzamy karte
bez modutéw pamieci. Mierzymy napiecia zasilania karty. Karty turbo do Amigi pobierajg napiecie z linii 5V, dlatego
nalezy zadbac, aby napiecie miescito sie w granicach 5V +- 0.25V. W prototypach chipsetéw AGA byt problem z z
timingami, ktéry wymagat fixa. Chipsety usprawniono, ale fix pozostat, pogarszajgc jako$é sygnatu na wyjéciu. Efektem
moga by¢ niestabilne dziatania kart turbo zwtaszcza Apollo 1240/1260. Aby go usunaé, nalezy z ptyty gtéwnej
wylutowaé dwa kondensatory SMD: E123C i E125C. Kolejnym problemem Amigi sg stare kondensatory. Kondensatory
elektrolityczne po kilku latach zaczynajg wysychac i tracg wtasciwosci. Moze to prowadzi¢ do ktopotdéw ze stabilnoscig, a
w skrajnych przypadkach wycieku elektrolitu z kondensatoréw na ptyte gidwng i tym samym korozje $ciezek.
Kondensatory najlepiej zastgpi¢ kondensatorami tantalowymi lub zwyktymi, dobrej jakosci, o podwyzszonej zywotnosci.
W Amidze nie sg wymagane kondensatory LRS. Czerwony ekran sygnalizuje problem z ROM-em. Nalezy go docisnag,
w razie potrzeby przeczyscic ztgcze spirytusem i ponownie umiesci¢ we wtasciwym miejscu.

Stowniczek

DMA - Direct Memory Access - bezposredni dostep urzadzenia do pamieci z pominieciem procesora. Dzieki obstudze
DMA urzadzenie przy korzystaniu z pamieci nie obcigza procesora.

FPU - Floating Point Unit - jednostka zmiennoprzecinkowa, w zasadzie w systemie i grach na Amidze nie jest
uzywana. Moc obliczeniowg FPU mozna jednak wykorzysta¢ dzieki specjalnym bibliotekom (np. HSMathLibs - pakiet
zamiennikow systemowych bibliotek matematycznych). W przypadku procesoréw 68020 i 68030, nalezy wyposazy¢ sie
w osobny koprocesor 68881 lub 68882. Procesory 68040 i 68060 maja wbudowane koprocesory wiele razy
wydajniejsze od wspomnianych wczesniej (istniejg tez wersje LC040 i LCO60 bez koprocesorow). Na ptycie gtdwnej
Amigi A1200 jest miejsce na wlutowanie koprocesora MC68881/MC68882 w obudowie PLCC, jednak pdki co nikt sie
jeszcze takim wyczynem nie pochwalit.

MMU - Memory Management Unit - jednostka zarzadzania pamigcig wymagana przy uzywaniu pamieci wirtualnej, czyli
w zasadzie nie wykorzystywana przez Amige. Z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ przydatna jedynie przy
mapowaniu Kickstartu. Pono¢ WHDLoad wykorzystuje MMU, jednak rownie dobrze dziata bez. MMU jest wymagane w
[przypadku instalacji Linuksa na Amidze. Na ptycie gtéwnej Amigi 1200 jest miejsce na zewnetrzny modut MMU
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MC68851, jednak z tego co wiem, nikt nie podjat sie jego zamontowania.

Pamieg¢ Chip - pamieé graficzna Amigi. Jest wolna (i zawsze jej brakuje), wykorzystywana gtéwnie przez chipset AGA.
Amiga 1200 posiada 2 MB pamieci Chip i nie da sie jej rozbudowac.

Pamie¢ Fast - pamie¢ na kartach rozszerzen Amigi, zazwyczaj od kilku do kilkudziesieciu razy szybsza od pamieci
Chip. Dodanie takiej pamieci automatycznie przyspiesza nawet zwyktg Amige 1200 okoto 2 razy. W Amigach Classic,
poza nielicznymi wyjatkami, stosuje sie pamieci typu SIMM. Najlepszym wyborem jest SIMM typ FPM, natomiast
pamieci typu EDO moga stwarzaé problemy z niektérymi kartami. W kartach turbo zaleca sie pamie¢ o czasie dostepu
60ns. Jesli podkrecamy karte, konieczne mogq okazac sie rzadko spotykane pamieci 50ns (tylko EDO). Szybsze
pamieci mozna spotka¢ tylko w kartach graficznych.

RTC - Real Time Clock - zegar czasu rzeczywistego, ktory podtrzymuje ustawiony czas po wytgczeniu Amigi. Na ptycie
gtéwnej Amigi 1200 jest przewidziane miejsce na RTC, jednak ponownie, nie znam nikogo, kto podjat sie jego
zamontowania.Uwaga - stare akumulatory Ni-Cd podtrzymujace zasilanie RTC lubity przecieka¢ powodujac przy okazji
korozje $ciezek na PCB i niszczac karty. Obecnie stosuje sie baterie 3V.

SCSI - standard obstugi dyskéw, podobny do IDE, jednak dedykowany do profesjonalnego sprzetu. SCSI umozliwia
obstuge dyskoéw, napedow optycznych, a nawet skanerow. Zaletg SCSI jest wieksza predkos$¢ od odpowiednikéw IDE
oraz sprzetowy kontroler, ktéry odcigza procesor przy przesytaniu danych i korzysta z DMA. Standard ten wymaga
dedykowanych urzgdzen SCSI, obecnie trudno dostepnych i od dawna nieprodukowanych. Najczesciej w kartach turbo
stosowany jest kontroler SCSI ll/Fast SCSI II.

Artykut oryginalnie pojawit sie w dziewigtym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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