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Od redakcji

Witamy w 22 numerze Total Amiga
— tym razem natadowanym cieka-
wymi artykutami az do granic moz-
liwosci (tak bardzo, ze zostatem
wcisniety do tej drobnej kolumny)!

W ostatnich dniach duza wrzawe
na amigowych forach i na pokazie
Big Bash 3 w Peterborough (raport
z imprezy znajduje sie w tym nume-
rze) wywotata plyta gltéwna Amy'05
PPC, zapowiedziana przez nowg,
firme Troika. Mielismy szczescie i
udato nam sie przeprowadzi¢ mini
wywiad z jej twércami oraz zdoby¢
kilka zdje¢ z ich przygotowan do
produkcji. Wiec jesli jeszcze tego
nie zrobite$ — zerknij natychmiast
na ten artykut!

Jak juz bedziesz miat to za sobg,
nie zapomnij, ze w tym numerze
jest jeszcze wiecej! W szczegdl-
nosci dwa $wietnie wywiady, recen-
zja najnowszej wersji Amiga Fore-
ver dla fanéw retro, oraz artykut o
sieciach bezprzewodowych Wi-Fi.

Jesli jestes czytelnikiem z Ameryki
Péinocnej, moze zauwazytes, ze
ten numer zostat wystany z Kana-
dy. Od teraz Greg Condon z grupy
uzytkownikéw Amigi PANORAMA z
Vancouver drukuje druga serie
magazynu w Kanadzie. Dzigki temu
moglismy obnizy¢ o 25% cene pre-
numeraty magazynu w Ameryce
Pétnocnej! Serdeczne podziekowa-
nia dla Grega za jego nieustajgce
wysitki we wspomaganiu czytelni-
kéw z tego regionu.

Potrzebujemy tez waszej pomocy,
aby kazdy kolejny numer byt tak
réznorodny i ciekawy jak ten... Jesli
chcesz pomoc w tworzeniu maga-
zynu, skontaktuj sie ze mng w
sprawie szczegotow.

Mitego czytania!

TotalAmiga jest wydawana co
kwartat przez South Essex Amiga
Link.
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Projekt graficzny:
Robert Wiliams
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Tomi Toivanen
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Amiga0S4.0

przygotowuje sie do startu

Przygotowujac przedpole do wyda-
nia AmigaOS 4.0, firma Hyperion
otworzyta oficjalng strone interneto-
wa systemu. W momencie, gdy
bedziecie czytac te stowa, strona
powinna juz dziata¢, a stosowna
informacja o jej starcie powinna
dotrze¢ do prasy amigowej. Strona
prezentuje réwniez nowe logo
systemu, ktore publikujemy obok.

Wedtug firmy Hyperion, strona ma
rozrastac sie, stajac sie gtdbwnym
centrum informacji zaréwno dla
obecnych jak i przysztych uzytkow-
nikéw i licencjobiorcow AmigaOS 4.
W momencie startu strona ma za-
wiera¢ trzy odrebne teksty wprowa-
dzajgce w swiat systemu. Kazdy

z nich ma by¢ przeznaczony dla
innej grupy odbiorcéw. Oprécz nich
na stronie majg by¢ dostepne inte-
resujace artykuly przypominajgce
ludziom o wspaniatej tradycji tego
systemu operacyjnego, a takze o
zaletach, ktére czynig jego uzytko-
wanie niezapomnianym dos$wiad-
czeniem. Z czasem artykutdw ma
by¢ wiecej i majg one przedstawia¢
system z bliska, a Hyperion ma
zamiar udostepni¢ przez strone
pliki do pobrania oraz stworzy¢
dziat dla programistow. Wszystko
to w miare zblizania sie daty wyda-
nia systemu. Strone mozna obej-
rze¢ pod adresem:

0s4.hyperion-entertainment.biz
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we hope you'll find plenty

AMIGA

. 0840

Nowa strona o0 AmigaOS 4 przedstawia system i jego gtéwne zalety.
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Greg Condon
Sean Courtney
Mick Sutton

Kontakt

Jezeli masz jakie$ pytania, propo-
zycje lub chcesz sie skontaktowac
z redakcjg, oto szereg mozliwosci:
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IBrowse coraz blizej

Szczegoty diugo oczekiwanego
uaktualnienia IBrowse, jednej z
pierwszych przegladarek dla Amigi,
zostaty ujawnione. Na wielu $wiato-
wych imprezach i spotkaniach za-
prezentowano takze najnowszg
wersje beta. Wersja 2.4 to gtéwnie
poprawki istniejacych btedéw. Spo-
wodowane jest to faktem, ze pro-
gramisci skupiaja sie na catkiem
nowej wersji 3.0, ktéra bedzie
posiada¢ obstuge wspotczesnych
standard6w sieciowych takich jak
CSS (Cascading Style Sheets) i
DOM (Document Object Model).
Pomimo tego, iz status i numer
nowej wersji na to nie wskazuje,
znalazio w niej swoje miejsce wiele
modyfikacji i usprawnien. Doktadng
ich liste mozna znalez¢ na stronie
domowej programu.

Prawdopodobnie najwazniejszg
pozycja na liscie zmian jest API
wtyczek, ktére umozliwi programis-
tom stworzenie oprogramowania
zapewniajgcego obstuge standar-
déw wystepujacych przy aktualnie
tworzonych stronach internetowych.
Pierwszym tego przyktadem bedzie
wtyczka do odtwarzania animaciji
Flash, ktéra zostanie dostarczona
razem z IBrowse 2.4. Wtyczka ta
umozliwi przegladanie stron, ktére
sg zbudowane w oparciu o animac-
je Flash. Zesp6t piszacy IBrowse
zaznacza, ze wtyczka opiera sie na
zrodtach (open source) odtwarza-
cza animac;ji Flash, ktory nie posia-
da obstugi elementéw dostepnych
w najnowszych wersjach tego
formatu. Niemniej powinno by¢ to
sporym usprawnieniem, zwlaszcza,
ze aktualnie nie ma w ogole obstugi
formatu Flash w przegladarce.

Kolejng, niewielkg poprawka, ktora
na pewno przypadnie do gustu spo-
rej liczbie uzytkownikéw, jest mozli-
wos$¢ otwarcia strony w zaktadce w
tle. W trakcie przegladania strony
mozna otworzy¢ interesujacy nas

Mozliwe dzi eki Amidze

Angielska wersja TotalAmiga jest
projektowana i sktadana przy
uzyciu:

Sprzet

Komputer PC x86 ,sktadak”
Athlon XP 2500+, 512 MB RAM,
nVidia GeForce 2 MX400
AmigaOne-XE

800 MHz, G4, 512 MB RAM,
3dfx Voodoo3 3000

Oprogramowanie

Amithlon (Bernie Meyer i inni)
AmigaOS 3.9 (Amiga)
AmigaOS 4 (Hyperion)
PageStream 4.1 (Softlogic)
ImageFX 4.5 (Nova Design)
Perfect Paint 2.93 (Georges
Halvadjian)

Photogenics 5 (Paul Nolan)
Final Writer 5 (Softwood)

Zima 2005

odnosnik w nowej, osobnej zakfad-
ce bez przerywania przegladania
zawartosci obecnie otwartej. Nowa
strona wczytuje sie w tle, a my mo-
zemy spokojnie dokonczyé¢ czytanie
naszej strony. Zaufajcie mi, to na-
prawde pozyteczna funkcja! Kolej-
nym, nieduzym usprawnieniem jest
dodanie inteligentnego wskaznika
myszy (context-sensitive pointer),
ktory zmienia swoj wyglad w zalez-
nosci od tego czy znajduje sie nad
tekstem, czy odnosnikiem.

Pod systemem OS 4, IBrowse
otrzymat wstepnie funkcje rozpoz-
nawania zestawow znakéw. Ozna-
cza to, ze strony, na ktorych wyste-
puja charakterystyczne dla niekt6-
rych jezykow litery np. w jezyku
greckim albo rosyjskim, zostang
wyswietlone poprawnie. Funkcja ta
jest w bardzo wczesnym stadium i
dziala jak na razie tylko z samag
strong pomijajac elementy takie jak
przyciski, pola tekstowe, tytut stro-

ny. Tak zwany spoofing engine,
czyli mozliwo$é udawania innej
przegladarki zostat przepisany sta-
jac sie jednoczesnie bardziej elas-
tycznym co powinno wptyngé na
poprawe kompatybilnosci. Ulepszo-
no takze obstuge Javascriptu, a dla
uzytkownikéw systemu AmigaOS 4
przygotowano natywng wersje java-
script.library, ktéra powinna popra-
wi¢ predkos¢ dziatania stron w
znacznej czesci wykorzystujacych
ten element. W IBrowse dokonano
wielu innych usprawnien i popra-
wek. Zaliczajg sie do tego silnik
HTML, parser tablic, obstuga
ciasteczek (cookies), wewnetrzny
dekoder obrazéw w formacie GIF,
zarzadzanie pamiecia.

Uaktualnienie IBrowse do wersji 2.4
bedzie dostepne za darmo dla po-
siadaczy wersji 2.x. Przewidywane
jest ptatne uaktualnienie dla posia-
daczy starszych wersji programu.
Wiecej szczegotdéw oraz bardzo
obszerna lista setek naniesionych
w stosunku do wersji 2.3 poprawek
znajduje sie na stronie: http://mww.
ibrowse-dev.net

LT [1]1Browse: About IBrowse

=il |

By,

Search

= T I ® &

Bk Eorniind Home Beload | | Load [meges

10SPIRIT SASG Amiga.af

o

IBrowse

2.4beta
68020 version

©2001-2005 Stefan Burstroem
©1995-2001 Omnipresence Intl
All rights reserved.

Please readithe ma\ﬂual for det
IBrg

ails about the new features
se2.4

[Amigasend

he m a@ual for &

a il
A

Add

mec is © 19942000 by Klaus kmel* Melchior

oz

llustracja przedstawia IBrowse 2.4 beta dziatajgcy na AmigaOS 4. Widzimy

na niej wskaznik myszy zmieniajgcy sie w zaleznosci od znajdujgcego sie
pod nim obiektu.
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Ghostscript (artofcode LLC), port
dla Amiga OS (Whoosh777).

Oprécz tego wiele niezbednych
narzedzi, bez ktérych zycie bytoby
trudne: Directory Opus 5, SGrab,
MCP, Turbo Print 7, MakeCD.
Dziekujemy twoércom tych i wszyst-
kich innych amigowych programoéw
na catym swiecie.

Angielska wersja magazynu w stu
procentach powstaje na oprogra-
mowaniu amigowym.

Wersja polska jest przygotowywana
i sktadana przy pomocy pakietu
OpenOffice 1.1 pracujacego na
komputerze Pegasos 2 (G4 1,0
GHz, 256 MB RAM, Radeon 9200
SE) pod kontrolg systemu
operacyjnego Debian Linux.

Druk na urzadzeniach cyfrowych
firmy RICOH.

Poglady wyrazane w artykutach sg

pogladami ich autoréw i niekoniecz-
nie sg zgodne z pogladami wydaw-

cy, innych autoréw, czy SEAL.

Nota: Magazyn Total Amiga jest
wydawany w wolnym czasie wy-
dawcy i autoréw. Mimo ze staramy
sie wydac kolejny numer na czas i
umiesci¢ w nim catg zapowiedziang
zawartosc¢, nie zawsze jest to
mozliwe z powodu innych obowigz-
kéw. Cena, jakg ptacisz za Total
Amiga pokrywa jedynie koszty, ma-
gazyn nie przynosi zyskow.

Jezeli chcesz skontaktowac sie z
jednym z autoréw, uzyj podanych
obok adres6w redakciji.

Amiga jest zarejestrowanym zna-
kiem towarowym, logo Amigi ,Boing
Ball’, AmigaDOS, Amiga Kickstart,
Amiga Workbench, Autoconfig,

Wiadomosci

Adios
Gary

DaveyD, webmaster Amiga-
World.net, umiescit na forum
oswiadczenie Garry'ego Hare o
nastepujacej tresci:

.Kilka miesiecy temu zerwatem
wspotprace z Amiga Inc. Nie
jestem juz zwigzany w zaden
sposob z firmg Amiga.”

Jak wiadomo, firma Garry'ego —
KMOS, wykupita prawa do
AmigaOS a pbézniej samga firme
Amiga Inc., zmieniajac nazwe
KMOS na Amiga Inc. Sama
firma Amiga nie wydata jak
dotad zadnego oswiadczenia w
tej sprawie i nie wiemy co tez to
moze oznaczac w przysztosci
dla firmy. Wiemy natomiast, ze
zmiana ta zasadniczo nie wply-
nie na rozwoj systemu Amiga
0S4, ktory rozwija sie bardzo
szybko (wiecej informacji o sys-
temie znajdziecie w dziale OS4).
E-mail od Garry'ego Hare oraz
polemike na ten temat mozna
znalez¢ na forum Amiga-
World.net pod adresem:

http://amigaworld.net/modules/
newbb/viewtopic.php?
topic_id=15634&forum=1

Bridgeborad, i ,Powered by
Amiga” sg znakami towarowymi
AMIGA Inc.

~Amigan” © by Bob Scharp
(uzyty za zgoda autora).
Wszystkie inne wymienione w
numerze znaki towarowe sg
wlasnoscig ich posiadaczy.

Projekt, uktad graficzny i
wszystkie niepodpisane artukuty
w tym numerze — copyright ©
South Essex Amiga Link, 2005.

Prawa autorskie podpisanych
artykutéw nalezg do ich auto-
réw. Przedruk i publikacja w
formie elektronicznej wytacznie
za zgoda redakgiji.

Polskie ttumaczenie © Polski
Portal Amigowy 2006.

http://www.ppa.pl



Wiadomosci

Synergiczne
polaczenie

Wiele os6b posiada dzi$ wiecej
niz jeden komputer, przez co
dobrze jest im znana frustracja,
wynikajaca z koniecznosci uzy-
wania kilku klawiatur i myszek
jednoczesnie.

Jesli twoje komputery sg ze
sobg potaczone siecia, a kazdy
z nich ma swoj wkasny monitor,
to z pomocg moze przyjs$¢ prog-
ram open source 0 nazwie ,Sy-
nergy”. Pozwala on za pomocg,
sieci wspotdzieli¢ kilku kompute-
rom zaréwno myszke, jak i kla-
wiature bez potrzeby zakupu
sprzetowego przetacznika. Aby
skorzysta¢ z tego udogodnienia,
na komputerze, do ktérego pod-
taczona jest myszka i klawiatu-
ra, uruchamiamy serwer Syner-
gy, a na pozostatych kompute-
rach uruchamiamy program
klienta, synergyc. Nastepnie
konfigurujemy serwer podajac
informacje o fizycznym roz-
mieszczeniu monitorow. Wtedy,
gdy przesuniesz wskaznik
myszki poza kt6ras z krawedzi
ekranu, kontrola zostanie prze-
kazana do komputera obstugu-
jacego monitor ustawiony po
odpowiedniej stronie.

Synergy jest dostepne dla sys-
temoéw Windows, Mac OS X i
Linux, natomiast Douglas
McLaughlin przeportowat prog-
ram klienta na OS 4. Amigowy
port implementuje podstawowe
funkcje (tj. wspotdzielenie mysz-
ki i klawiatury), ale takze i syste-
mowy ,schowek”, dzieki czemu
mozna informacje skopiowang
na jednym komputerze wkleié
na drugim! Kilka funkcji nie zos-
tato jednak jeszcze zaimple-
mentowanych: nie dziata np.
synchronizacja wygaszaczy
ekranu, nie mozna tez podta-
czyc sie do serwera uruchomio-
nego na Mac OS X (mapowanie
klawiatury jest nieprawidtowe),
niemniej dla wigkszosci uzyt-
kownikéw nie powinny one by¢
az tak istotne.

Synergy mozna $ciagna¢ za
darmo ze strony OS4Depot.
Douglas prosi aby przesta¢ do
niego e-maila, jesli zdecydujesz
sie na uzywanie tego programu.

Zrédio: http://www.os4depot.net,
plik amisynergyc.lha znajduje
sie w katalogu network/misc

Synergy )

4

Poszerz swoje horyzonty z

MindSpace

MindSpace (po angielsku mind —
umyst, space — przestrzen) to
powstajacy obecnie natywny pakiet
rysunkowy dla Amiga OS 4.0, ktory
powstat z myslg o osobach potrze-
bujacych narzedzia do tworzenia
diagramoéw. Autor wymienia poten-
cjalne zastosowania programu:
tworzenie diagramow sekwencyj-
nych (flow charts), diagraméw
UML, map mysli (mind maps) i
wspomaganie burzy mézgow (brain
storms). Standard UML uzywany
jest przez programistéw do modelo-

przedstawi¢ w formie diagraméw.
Przyszte wersje MindSpace majg
posiada¢ mwania pisanych przez
nich programow, ktérych strukture
mozna o0zliwos¢ tworzenia z
diagraméw UML szablonéw dla
klas jezyka C++ i struktur dla C.

Obecna wersja 0.2 moze juz two-
rzy¢ proste diagramy. Stosowne
narzedzia zawarte w programie
stuzg do tworzenia prostych ksztat-
téw, linii i tekstu. Obiektom mozna
zmienia¢ kolory wypetnienia i ra-

Benefits

Good for...

Garish example showing text colours/styles

= MindSpace Version 0.2 Release 3
File. MindMaps Saved as : MindSpaceV02Release/samples/MindMaps.m
=
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Info
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Image based

Spatial

Easy to change

mek, a takze okresli¢ szerokos¢
linii konturowej. Poszczegolne gru-
py dostepnych ksztattéw powstaty
na potrzeby réznych typéw diagra-
moéw. Autor planuje takze doda¢
mozliwos¢ tworzenia diagraméw z
predefiniowanych szablonéw. W
odréznieniu do typowych progra-
moéw do tworzenia grafiki wektoro-
wej (jak DrawStudio), w p6zniej-
szych wersjach programu uzytkow-
nik bedzie mégt taczy¢ poszczegol-
ne elementy diagramu, tworzac w
ten sposab strukture. Potaczenia te
nie zostang zerwane przy przesu-
waniu poszczeg6lnych obiektow w
diagramie.

MindSpace 0.2 nie ma ograniczen
co do dystrybucji. Program mozna
pobra¢ ze strony autora podanej
ponizej. W dalszej perspektywie
autor przewiduje stworzenie
funkcjonalnej wersji demo z
ograniczong opcja eksportu oraz
wersji petnej dostepnej za niskg
cene (obecnie rozwazana jest
optata w wysokosci 10 Euro).

http://www.ast-workshops.co.uk

Ztoto zmienia sie w CubiC

Dietmar Eilert udostepnit kolejng
wersje popularnego pakietu GoldEd
Studio, przy okazji zmieniajgc naz-
we na CubiC IDE by lepiej opisywa-
ta jego mozliwosci. Kluczowym ele-
mentem pakietu jest nadal GoldEd,
potezny edytor tekstu, ktory docze-
kat sie wersji numer 8. GoldEd po-
siada bardzo bogate mozliwosci
konfiguracyjne utatwiajgce przysto-
sowanie programu do réznych
funkcji. Wraz z nim otrzymujemy
wyspecjalizowane tryby edycji dla
C/C++, HTML, Arexx, skryptow in-
stalacyjnych i wielu innych jezykow.
W celu stworzenia petnego srodo-
wiska dla programistéw, CubiC
integruje w sobie SAS/C, vbcc, gcc,
StormC oferujac nastgpujace
mozliwosci:

& wsparcie dla debuggera z pozio-
mu edycji pliku zrédtowego dla
uzytkownikéw StormC: break-
pointy wyswietlane tuz przy
kodzie.

& konfigurowalny system referen-
cji dla includow, plikbw zrédto-
wych i innych materiatow, ktory
ma pomoc w szybkim odnajdy-
waniu potrzebnych informacji.

& funkcja Quickinfo wyswietlajgca

informacje dotyczace stowa pod

kursorem (np. prototypy funkcji
systemowych).

podswietlanie par nawiasow.

“ funkcja QuickFunc umozliwiaja-
ca fatwe poruszanie sie po
wszystkich funkcjach, etykietach
itd. zdefiniowanych w plikach
zrodtowych, wyswietlajac je w
formie listy.

& obstuga grep przy wyszukiwaniu

z uzyciem wyrazen regularnych.

& darmowe kompilatory wraz z tat-

.

wymi w uzyciu pakietami insta-
lacyjnymi.

& pakiety developerskie dla syste-
moéw AmigaOS 3.x, MorphOS,
PowerUP i WarpOS.

CubiC jest programem skompilowa-
nym dla procesoréw m68k. Autor
przygotowuje wersje dla systemow
AmigaOS 3.x i MorphOS. Dietmar
oswiadczyt, ze robi co w jego mocy
by zapewni¢ wsparcie takze dla
uzytkownikéw systemu AmigaOS 4,
chociaz sam nie posiada odpowied-
niego sprzetu, na ktérym moégtby
testowaé dzialanie programu w tym
srodowisku. Petna wersja pakietu
CubiC IDE kosztuje 69.90 euro,
posiadacze GoldEd Studio AIX

moga dokona¢ aktualizacji za 19.90
euro. Pakiet dostarczany jest na
ptycie CD wraz z darmowymi kom-
pilatorami, ktérych samodzielne
pobranie z sieci bytoby czasochton-
ne. Za pakiet mozna zaptaci¢ prze-
lewem badz poprzez system Pay-
Pal. Wiecej informacji oraz darmo-
wa wersje demonstracyjng znalez¢
mozna na stronie Dietmara:

http://www.dietmar-eilert.net

Program mozemy zakupi¢ w skle-
pie internetowym na stronie:

http://www.dietmar-eilert.net/
shop/webshop.ht
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v Show first steps menu

<INSERT PROJECT DESCRIPTION HERE AND DELETE THIS LINE>

*/

=

* /// "definitions® %/

=

* (EDIT PROBRAM NAME AND VERSION AND DELETE THIS LINE> */
PROGRAMNANE P

VERSION

REVISION

VERSIONSTRING  "1.0"

“unnaned

/* define comnand line syntax and muber of options */

RDARGS_TEMPLATE "
RDARGS_OPTIONS 0

/% #define or
GENERATEUBMATN

/% use classic libray syntax under 054 */

_ amigaosd__
__USE_INLINE__

Al
J/f "includes" ®/

EEEE)
W

typical standard headers */
<stdio.h>
<stalib.h>

<stdarg.h>

Prototypes ~ B8 Make

Final output file size = 5644 ($0000160c) bytes

4

#undef GENERATEWBMATN to support workbench startup #/

o rotal 12 -—- 243322
SLINK Complete - Maximum code size = 5632 ($00001600) bytes
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main.c
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AmiNet Radio 4

Grupa AmiZeux wypuscita nowg
wersje odtwarzacza muzyki Ami-
NetRadio. W poprzednim wydaniu
programu potozono nacisk na od-
twarzanie strumieni MP3 Shout-
cast, z zaawansowanymi funkcjami
wyszukiwania. Teraz twércy wyko-
nali ciezka prace ulepszajac inne
jego aspekty. W szczegolnosci,
usprawniono edytor listy utworéw,
dodajgc mozliwos¢ jej resynchroni-
zacji z plikami dostepnymi na twar-
dym dysku. Teraz playlisty sg two-
rzone automatycznie i zawierajg sto
ostatnio odtwarzanych utworéw,
oraz wszystkie utwory odtwarzane
w ciggu ostatnich siedmiu dni.

ANR posiada zaawansowany sys-
tem wtyczek, dajacy duzg swobode
w rozszerzaniu mozliwosci progra-
mu. Przyktadowo, aktualnie dolg-
czany jest calkiem spory zestaw
wtyczek do réznych plikéw dzwie-
kowych, za pomocg ktérych mozna

. =1
EER

odtwarza¢ miedzy innymi takie for-
maty jak AHX, CDDA, Soundmon,
FutureComposer, WAV, AlFF.

Dla tych, ktérzy nie lubig standar-
dowego wielookienkowego GUI
programu, dotgczono nowa wtyczke
interfejsu uzytkownika, ktéra
umieszcza wszystkie funkcje ANR
na kilku panelach w jednym
okienku.

W$réd innych usprawnien warto
wymieni¢ dwa nowe nowe moduty
wizualizacji dzwieku (tzw. 'scope’),
poszerzenie pakietu komend
ARexxa, oraz duzo poprawek na
znalezione biedy.

AmiNetRadio jest rozwijany i
testowany gtéwnie na systemie
MorphOS, ale jako program na
Motorole 68k powinien dziata¢ pod
wszystkimi wariantami systemu
AmigaOS. Zaraz po wypuszczeniu

(&
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W rytmie rocka

Kolekcja natywnego oprogramowa-
nia audio dla AmigaOS4 stale sie
powieksza, a najnowszym do niej
dodatkiem jest wykonany w ReAct-
ion (domysinym interfejsie graficz-
nym OS 4) programowy automat
perkusyjny RockBeat autorstwa
Jamesa Carolla (ktérego moze
kojarzycie jako autora klienta IRC
WookieChat). Program pozwala na
tworzenie wlasnych sekwencji per-
kusyjnych oraz ich zapis w forma-
cie WAV. Umozliwia réwniez two-
rzenie wielu $ciezek, z ktérych kaz-
da sktada sie z 4 taktow w metrum
4/4 z doktadnoscig do szesnastek.
Mozna nagrywac $ciezki pojedyn-

caly utwor. Dla uzyskania poszcze-
golnych dzwiekdéw perkusji program
wykorzystuje 16 bitowe sample w
formacie PCM WAV o czestotliwos-
ci probkowania 44100Hz. Wraz z
programem dostarczana jest nie-
wielka ich kolekcja, do ktérej moz-
na dodawac kolejne kopiujac je do
odpowiedniego katalogu.

RockBeat jest programem share-
ware a koszt rejestracji wynosi $15.
Wersje demo z dziesieciominuto-
wym ograniczeniem czasowym
mozna pobrac ze strony:

http://wookiechat.amiga.revolution.
com/rockbeat

czo, badz wszystkie na raz jako
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ANR 4.0 okazato sie jednak, ze nie
dziatat pod OS 4, a pod AmigaOS
3.x czasem powodowat zawiesze-
nie systemu, ale natychmiast wy-
puszczono korygujaca te problemy
wersje 4.1. Teraz wigkszos¢ funkciji
dziata poprawnie na systemach
innych niz MorphOS, poza skérkg
ANRNG oraz kilkoma wtyczkami i
modutami wizualizacji dzwigku. Na
stronie programu mozna znalez¢
petng liste kompatybilnosci wszyst-
kich funkcji. ANR jest programem
darmowym i mozna go $ciagna¢
spod adresu WWW:

http://amigazeux.net/anr/
Wiesci z
Aminetu

Od momentu gdy Aminet.net
dziata z nowym interfejsem, twor-
cy najwiekszego i najstarszego
archiwum oprogramowania na
Amige co chwile dodajg don nowe
funkcje i przywracajg utracong
podczas ostatniej aktualizacji
funkcjonalnos¢. Od naszej ostat-
niej wzmianki na ten temat w nu-
merze dwudziestym, wazniejszy-
mi zmianami sa:

& Roznorodne statystyki wgry-
wania nowych plikéw, pozwa-
lajace na monitorowanie pod
tym katem aktywnosci strony i
kategorii.

& Konfigurowalne RSS, dzieki
ktéremu mozemy obejrze¢
interesujace nas uploady za
pomoca programu do czytania
RSS.

& Rozbudowany system filtracji,
ktory pozwala na wykluczenie
oprogramowania niekompaty-
bilnego z naszym sprzetem,
badz systemem.

& Sposob sortowania wyswiet-
lanych plikéw moze by¢
zmieniony poprzez kliknigcie
na nagtéwek danej kolumny

Przyktadem dawnych mozliwosci,
ktére zostaly przywrécone, jest
wsparcie dla systemu ADT (Ami-
net Download Tools) na serwerze
FTP Aminet.net. ADT jest rozsze-
rzeniem protokotu FTP, umozli-
wiajgcym aplikacjom na innych
komputerach przeprowadzenie
wyszukiwania, a nastepnie wys-
wietlenia listy ostatnio wgranych
plikéw. Cecha ta z pewnoscig
ucieszy uzytkownikow AmiTrade-
Center lub AMFTP, ktére majg
wsparcie dla mechanizmu ADT.

Nowy interfejs Aminetu mozna
znalez¢ na stronie:

http://www.aminet.net

Jezeli chcesz mozesz skorzystac
z dotacji PayPal i wspomoc
rozwéj Aminetu (to raczej nie do
polskich czytelnikow,
przynajmniej poki system PayPal

Wiadomosci

Stos TCP/IP
dla MOS-a
rozwija sie

MorphOS od dawna cierpiat na
brak natywnego stosu TCP/IP, a
jego uzytkownicy musieli uzy-
wac emulowanego Miami lub
Genesis by podtaczy¢ swoje
komputery do sieci. Jednak
wyglada na to, ze ta sytuacja
ulegnie wreszcie zmianie,
bowiem uzytkownik o ksywce
»S0nic” pracuje w pocie czota
nad stworzeniem nowego,
natywnego stosu 0 nazwie
ezTCP, opartego na istniejacym
juz projekcie open source. Na
portalu MorphZone.org utworzo-
no bounty majace na celu finan-
sowe wsparcie tego projektu —
jego zatozenia obejmujg komp-
letng obstuge DHCP i interfejs
oparty na MUI. Na MorphZone
regularnie publikowane sa wers-
je beta, a kazda z nich wydaje
sie by¢ duzo bardziej zaawanso-
wana od poprzedniej i obstuguje
coraz wiecej sieciowych apli-
kacji.

Wiecej informacji i najnowszg
wersje beta znajdziecie pod
adresem:

http://www.morphzone.org/
modules/bounty/bounty_view.ph
p?mychoice=ezTCP

Szybkie
spojrzenie

Warpview jest nowa przegladar-
ka plikow graficznych dla syste-
mu Amiga OS 4.0. Nie posiada
ona zbyt wielu funkcji, ale zasto-
sowanie Warp3D przy wyswiet-
laniu obrazu czyni ten program
wyjatkowym. Zaletg tego rozwia-
zania jest wykorzystanie uktadu
karty graficznej do operacji ska-
lowania, dzieki czemu zyskuje
ona na szybkosci i ptynnosci. Po
wgraniu obraz mozna powigk-
szac¢, obracac i przesuwac¢ w
oknie. Jezeli wybierzemy plik z
katalogu, w ktérym znajduje sie
ich wigecej, to mozemy je kolejno
wyswietla¢ uzywajac kursorow.

Warpview wymaga komputera
AmigaOne z kartg graficzng Ra-
deon (autor pracuje nad obstuga
kart Voodoo) i dziata na
systemie Amiga OS 4.0 w wersiji
pre-release update 3.



Wiadomosci

Scalos -
- co nowego?

Zespot pracujacy nad rozwojem
Scalosa, zamiennika Workben-
cha, wydat wkasnie jego najnow-
Szg wersje wzbogacong o na-
tywne wsparcie dla systemu
MorphOS (gdzie jest zamien-
nikiem Ambienta). Scalos jest
bardziej funkcjonalny niz Work-
bench, gdyz posiada petny wew-
netrzny multitasking, bardziej
rozbudowany widok listy plikéw,
wsparcie dla ikon w formacie
PNG (z petng obstugg kanatu
alfa), konfigurowalne i zalezne
od typu wskazanego obiektu
pop-up menu.

Poza wsparciem dla systemu
MorphOS, dodano nastepujace
funkcje (migdzy innymi):

& Widok z podgladem
miniaturek plikéw
znajdujacych sie w katalogu.

& Ikona znajdujaca sie pod
wskaznikiem myszki moze
by¢ podswietlona (opcja).

& Ikony domysine dla typow
plikéw majg regulowang
przezroczystos¢.

& Dymki pomocy dostarczajgce
informaciji o plikach i katalo-
gach, dodatkowe informacje
dla specyficznych typow
plikéw (np. rozmiary grafiki)
dostepne w postaci wtyczek.

Scalos jest programem typu

freeware i moze byé pobrany z

ponizszej strony, jego najnow-

sze wersje sg dostepne jako
heta

Programowanie czas zaczacé

Hyperion udostepnit AmigaOS 4.0
SDK (Software Development Kit) w
wersji 51.15, przeznaczony jest on
dla programistéw uzywajacych
AmigaOS 4.0 pre-release. Pakiet
zawiera narzedzia i dokumentacije
potrzebna deweloperom do stwo-
rzenia natywnego oprogramowania
dla AmigaOS 4.0. Gtéwne
komponenty to:

& kompilator GNU C/C++ wraz z
debuggerem kodu zrédtowego
GDB,

& pliki nagtéwkowe i autodoki dla

trzeciego uaktualnienia
AmigaOS 4.0 pre-release,

& kompilator VBCC ANSI-C

& dokumentacja deweloperska
wraz z przyktadowymi kodami
zrédtowymi

& wiele wstepnie skonfigurowa-
nych bibliotek napisanych przez
niezaleznych programistow

& wsparcie dla dostosowania kodu
zaréwno dla clib2 jak i newlib

& zestaw narzedzi opartych na
GCC 3.4.4

SDK jest dostepne dla uzytkowni-
kéw AmigaOS 4.0 pre-release
zadarmo na stronie Hyperionu.
Cafe archiwum ma okoto 100 MB,
alejest tez dostepne w postaci kilku
mniejszych czesci dla 0s6b z wol-
nym tgczem internetowym, jak row-
niez mozna sciagna¢ odchudzong
wersje, nie zawierajgca dodatkow.

Aby $ciggna¢ archiwum uzytkow-
nicy AmigaOsS 4.0 pre-release
muszg sie zalogowac na stronie:

www.hyperion-entertainment.biz

Candy Factory 2 - nareszcie wiesci

Pierwsza wersja Candy Factory
Pro, doskonatego pakietu do
szybkiego tworzenia graficznych
obiektéw takich jak przyciski, efek-
towne napisy i loga zawsze byta
pewnym faworytem w redakcji Total
Amiga. Bylo wigc nam niezmiernie
mito, gdy dowiedzieli$my sie, ze
rozwdéj programu zostat wznowiony
w 2003 roku. Przez dtugi czas nie
wiedzieliSmy nic wiecej, ale w lipcu
ZeoNeo ujawnito, ze prace byly
kontynuowane od momentu pierw-
szej zapowiedzi. Wyniki zostaty
zaprezentowane na amigowych
imprezach pod koniec miesigca
(mowa prawdopodobnie o lipcu i
prezentacjach programu na Ami-
West 2005 i AmiGBG - przyp.
tlum.).

W nowej wersji zasada dziatania
Candy Factory nie zmienita sie.
Bierzemy maske (obrazek w odcie-
niach szarosci), a nastepnie nakia-

damy na niego efekty takie jak:
tekstury (textures), tréjwymiarowe
ramki (bevels), jarzenie (glows),
cienie i poswiaty (drop-shadows),
mapowanie wypuktosci (bump-
mapping), oswietlanie (lightning),
by stworzy¢ ciekawy efekt. Maska
moze zosta¢ stworzona w progra-
mie (np. mozesz przygotowac tekst
na logo) lub zosta¢ zaimportowana
z zewnetrznego programu. Kombi-
nacja efektéw Candy Factory poz-
wala na osiggniecie roznorodnych
rezultatéw. Jest to dosy¢ praktycz-
ne przy imitowaniu naturalnych
powierzchni jak metal czy plastyk,
ale wybor nalezy do Ciebie.
Wszystko uaktualniane jest w
czasie rzeczywistym, mozesz wiec
zmienia¢ ustawienia do mo-mentu
osiggniecia satysfakcjonujg-cego
cie wyniku. Nie ma czekania na
renderowanie efektow.

Wersja druga jest znaczaca aktuali-
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zacjg i wiele czesci programu
zostato przepisanych, aby w peni
wykorzysta¢ mozliwosci AmigaOS
4. Oznacza to, ze program pracuje
natywnie pod procesorem PPC i
posiada napisane w ReAction GUI
korzystajace z nowych mozliwosci
wprowadzonych do systemu. Zmia-
ny dajg sie zauwazy¢ w catym pro-
gramie i odnoszg sie do manka-
mentow, ktdre wystgpity we wczes-
niejszej wersji. Na ekranie moze te-
raz by¢ otwarte wiele okien z
projektami, obszary robocze moga
posiadac nieograniczony rozmiar i
mozna je przegladaé za pomoca
suwakow. To duza poprawa w po-
réwnaniu do ostatniej wersji, gdzie
obszary robocze byly ograniczone
wielkoscig ekranu. Byto to znacz-
nym problemem przy projektach
drukowanych, przy ktorych potrzeb-
na jest rozdzielczo$¢ wyzsza niz ta
dostepna na ekranie.

Wielowarstwowos¢ pozwala na
uzycie kilku efektow jednoczesnie
bez potrzeby wczesniejszego na-
ktadnia efektu poczatkowego na tto.
Mozna sie cofng¢ i zmodyfikowac
dowolng warstwe w dowolnym
momencie, a takze zmienia¢ ich
kolejno$¢ poprzez przeciagniecie w
inne miejsce (drag'n'drop). Znacz-
nie zwieksza to elastycznos¢
programu.

Candy Factory 2 wykorzystuje no-
we klasy okien ReAction dla swoich
palet edytujgcych. Sa to specjalne
okna dla zadan, ktére nie stajq sie
aktywne gdy na nie klikniesz, lecz
gdy wybierzesz narzedzie. Okna
narzedzi w Candy Factory 2 posia-
daja jeszcze wigksze mozliwosci.
Ustawienia dla takich rzeczy jak
mapowanie wypuktosci, zagiecia,
rodzaj materiatu moga by¢ prze-
chowywane w osobnych oknach lub
potaczone w pojedynczym okienku
by ograniczy¢ batagan na ekranie!

Jak na razie nie przedstawiono dal-
szych szczeg6tow odnosnie Candy
Factory 2. Nie ma tez jeszcze zad-
nej wzmianki o programie na stro-
nie ZeoNeo. Oficjalne o$wiadcze-
nie prasowe oraz wiecej obrazkéw
mozna zobaczy¢ w watku na Ami-
gaWorld.net:

Total Amiga PL



Poluj na muzyke z TuneNet

Odtwarzanie plikéw multimedial-
nych zwykle jest duzym obcigze-
niem dla procesora, dlatego posia-
danie natywnej wersji oprogramo-
wania jest bardzo pozadane. Jest
to szczegolnie wazne w przypadku
odtwarzaczy dzwieku, gdyz pod-
czas pracy na komputerze zwykle
dziatajg one w tle. Uzytkownicy
AmigaOS 4 na pewno ucieszg sie z
programu TuneNet, stworzonego i
rozwijanego przez Paula Heamsa
natywnego odtwarzacza plikow
MP3 oraz strumienia Shoutcast.

TuneNet moze wspotpracowac z
przegladarkami IBrowse i AWeb,
wiec bez problemu mozemy stu-
cha¢ strumieni audio z Internetu.
Mozliwe jest takze odtwarzanie
plikéw MP3 z twardego dysku,
ktére mogg by¢ zarzadzane przy
pomocy list odtwarzania (playlists).

Inne funkcje programu to mecha-
nizm wyszukiwania strumieni audio
w Internecie, wskazniki poziomu
dzwieku, wyswietlanie aktualnie
odbieranej stacji lub odtwarzanego
pliku.

Ostatnia wersja alfa programu
zostata wzbogacona o nowe
funkcje. System wtyczek pozwala
na obstuge wielu formatow; juz
dostepne sg moduly odtwarzania
plikéw Protrackera oraz AIFF.
Innym dodatkiem, ktory z
pewnoscig spodoba sie
uzytkownikom, jest mozliwos¢
zapisu strumienia audio na twardy
dysk celem pézniejszego jego
przestuchania. Ekscytujacg funkcjg
planowang przez autora jest
transmitowanie strumieni Shoutcast
(co wg nas do tej pory nie jest
mozliwe na Amidze) oraz

KHTML nadchodzi

Pomimo tego, ze amigowe przegla-
darki internetowe sa $wietne,
szczegOlnie jesli chodzi o ich inter-
fejs uzytkownika, zespoty progra-
mistow zajmujace sie ich rozwojem
majg duzy problem z przystosowa-
niem ich do dzisiejszych standar-
déw obowigzujacych w sieci, a
takze z tym w jaki spos6b wielu
tworcow stron WWW te standardy
wykorzystuje. Jedna z najczest-
szych pr6sb wyrazanych przez
uzytkownikéw Amigi brzmi: ,dlacze-
go kto$ po prostu nie przeportuje
jakiej$ przegladarki open source?”.
Jednak projekty typu AmiZilla
pokazuja, ze jest to bardzo trudne.
Samotny koder o pseudonimie
Marcik zaczat prace nad bibliotekg
renderujgcg strony WWW dla
MorphOS-a, oparta na silniku
KHTML. W krétkim czasie od
rozpoczecia pracy osiagnat juz
imponujace rezultaty.

http://www.ask.com/

AN "RHTML based very simple test browser-

Go

KHTML jest silnikiem renderujgcym
opracowanym dla przegladarki
Konqueror, bedacej czescig projek-
tu KDE. Tego samego silnika uzy-
wa Apple jako podstawy dla Web-
core, w przegladarce Safari. Marcik
opart swoj port na GTK+Webcore,
wersji Webcore zmodyfikowanej
przez Nokie (uff!).

Zrzuty ekranu umieszczone na
stronie autora (dwa z nich sg
umieszczone ponizej) ukazujg
robocza wersje biblioteki urucho-
miong w bardzo prostej przegla-
darce internetowej i poprawnie
wyswietlajaca strony, w prawidto-
wym ukfadzie (layout) i z grafika.
Mozna nawet obejrze¢ filmik na
ktorym wida¢ przegladarke w akgcji.
Ogolnie rzecz biorac projekt ten
jest bardziej zaawansowany, niz
jakikolwiek inny port ktéry do tej
pory widzielismy. W swoim dziale
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usprawnienie interfejsu uzytkow-
nika.

TuneNet jest programem freeware i
moze zosta¢ pobrany ze strony:

http://www.tunenet.co.uk

uneNe Bl B &

Station = |Amigaworld Radio

Tune IPUM(E - Every Breath You Take

Playlist Internet Radio Tune Detail

Pos Station Genre

13 SKY.FM - Best of the 80s - h 80s Pop Rec
14 Frequence3 -- www Frequenc Top 40 Danc
15 ChroniX Aggression - Loud & Metal Rock
16 EnergyRadio FM - Energy X Modern Rock
17 Music One - Today's Dance w dance tranc
18 SKY F M- Top Hits Music - w Pop Top 40
19 SKY.FM-AllHit 705 - All Hit 70s Hits Oldi
20 RIGITAILY-IMPORTE Furndance U

TuneNet - lista stacji radiowych.

Ao ——a—

z pytaniami i odpowiedziami (FAQ)
Marcik stwierdza, ze chce stworzyé
wersje beta biblioteki do konca
roku, a pierwsza jej oficjalna wersja
ma sie ukaza¢ w lutym 2006.

Marcik rozwija swoj projekt dla
MorphOS-a, a rezultat finalny
bedzie miat uwolnione zrédta (na
licencji LGPL i BSD). Programista
twierdzi, ze jesli ktos chciatby
przeportowac biblioteke dla Amiga-
OS 3.x albo AmigaOSs 4, to nie
powinno byé¢ to trudnym zadaniem.
Jesli chciatby$ wesprze¢ rozwdj
projektu mozesz dotgczy¢ sie do
zbiérki funduszy na premie, ktéra
trwa na stronie MorphZone.org (w
chwili, kiedy byly pisane te stowa
zebrane byto okoto 700 $). Premie
otrzyma programista ktory ukonczy
projekt, spetniajac przy tym odpo-
wiednie warunki.

Wiecej szczegbtéw, zrzutdéw ekranu
i link do zbiérki funduszy na stronie:

http://khtml.ppa.pl/index_en.php
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Wiadomosci

Nowy Wookie

Poza pracg nad programem
RockBEAT, James Carroll kon-
tynuuje rozwoj swojego klienta
IRC — WookieChat. Od naszej
ostatniej recenzji wersji 1.52 w
numerze 20, dodano wiele no-
wych funkcji, zwiekszajac tym
samym wersje do 1.9. Nowosci
szczegOlnie warte uwagi to: URL
grabber — okno przechwytujace
wszystkie wyswietlone odnosniki
do stron i pozwalajgce na ich
otwarcie w przegladarce. Gdy
zostanie otwarta nowa zaktadka
lub pojawi sie wskazane stowo,
moze zosta¢ odegrany informu-
jacy o tym dzwiek. Istnieje moz-
liwos¢ ustawienia odgrywania
tych dzwigkow tylko wtedy, gdy
okno WookieChat jest nieaktyw-
ne. Historia pozwala przeglada¢
przeprowadzone rozmowy,
edytowac je i wysyta¢ ponownie.
Prawdopodobnie najbardziej
uzyteczna nowa funkcja jest
DCC, dzieki ktorej mozliwe jest
wysytanie plikéw bezposrednio
do rozmoéwcy.

Pobierz najnowszg wersje
WookieChat ze strony:

http://wookiechat.amiga.revoluti
on.com/wookiechat

3CAG

Jesli mieszkasz niedaleko
Peterborough (Anglia), to z
pewnoscig ucieszy cie wiado-
mos$¢ o zatozeniu przez Paula
Hovella (znanego jako
»The_Editor” na portalu Amiga-
World.net, organizatora serii
amigowych imprez The Big
Bash) nowej grupy uzytkowni-
kéw Amigi. Pierwsze spotkanie
The 3 Counties Amiga Group
(3CAG) planowane jest na
potowe listopada, a ewentualna
sktadka cztonkowska bedzie
pobierana tylko za spotkania, na
ktérych byto sie obecnym.
Grupa poszukuje chetnych do
wstapienia w jej szeregi, wiec
jesli mieszkasz w poblizu nie
wahaj sie nawigza¢ kontaktu.
Wiecej szczegbtdéw znajdziecie
na stronie internetowej grupy,
ktora powinna dziata¢ gdy
czytacie te stowa:

http://www.3cag.net

JCAG

Three Counties Amiga Group
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Troika

Nowa, w Amigowym $wiatku, firma
0 nazwie Troika NG oznajmita, ze
pracuje nad stworzeniem plyty
gtéwnej opartej na procesorze
PowerPC, na ktérej bedzie mozna
uruchomi¢ AmigaOS4. Prototyp
miat by¢ zaprezentowany podczas
Big Bash 3 we wrzes$niu, jednakze
na skutek probleméw z dostawg
podzespotéw zaprezentowano
jedynie specyfikacje piyty i jej
oficjalng nazwe — Amy'05.

Jest to plyta gtéwna standardu
flexATX o wymiarach 170 na 191
mm, co czyni jg wiekszg od pAl
jedynie o0 20 mm. Ma mie¢ zamon-
towany na state, aktywnie chtodzo-
ny (radiator + wiatrak) procesor Po-
werPC 750FX (G3). Jako mostek
péinocny, czyli uktad odpowiedzial-
ny za wspotprace magistrali PCI,
pamieci i innych podzespotow z
procesorem, zastosowano uktad
Tundra TSi 107. Plyta wyposazona
jest w 2 sloty pamieci DIMM PC
100/133 SDRAM obstugujace RAM
o0 facznej pojemnosci do 1GB, mo-
g3 by¢ uzywane niedrogie niebufo-
rowane moduly. Pozostata specyfi-
kacja przedstawia sie nastepujgco:

& Ethernet 1000/100/10 Mbit na
uktadzie RTL8110,

& Pie¢ szybkich portow USB 2.0
(3 z tytu + 2 w postaci pinéw do
podtaczenia portéw znajduja-
cych sie np. z przodu obudowy),

Kilka pytan

Zadalismy ludziom z Troiki kilka
pytan, na ktére nie znalezlismy
odpowiedzi w ich poprzednich
wypowiedziach i w FAQ na ich
stronie (http://www.troikang.com).

Zatujemy, ze nie mogli $my zoba-
czy € Amy 05 na Big Bash 3, co
poszto nie tak?

Planowalismy zaprezentowac
Amy'05 na BB3. Mielismy plakaty i
ulotki reklamowe, a Amy'05 w
wersji B miata by¢ w bardzo tadnej
obudowie zrobionej specjalnie na
te okazje przez Simona Archera.

Problemy napotkaliSmy w ostatniej
chwili. W Amy'05 zastosowalismy
te same uktady dzwigkowe co w
pAL. Byly one oferowane jako do-
stepne i zamoéwione z szesciotygo-
dniowym wyprzedzeniem, po czym
dostalismy e-mail z informacja, ze
takie czesci nie sg juz dostepne.
To zniweczyto wszelkie nasze pla-
ny dotyczace BB3 i uktadu dzwie-
kowego.

Poza rozwi gzaniem tego proble-
mu jakie s 4 Wasze dalsze plany
dotycz gce rozwoju Amy'05?

W najblizszym czasie chcemy zdo-

8

& Kontroler ATA 133 obstugujacy
do 4 urzadzen na ukftadzie

Sli0680 [wraz z funkcjg RAID -
przyp. ttum.],

& Szesciokanatowy dzwigk 5.1
surround z gniazdami wejscia,
mikrofonu (analogowe), SPDIF
(cyfrowe) i pinami do podigcze-
nia dodatkowych gniazd z przo-
du obudowy,

& Dwa sloty PCI (33MHz, 32bit).

[Warto zauwazy¢, ze zapewne juz
po powstaniu tego tekstu na forum
portalu AmigaWorld.net Andreas
Loong z Guru Mediation poinformo-
wat 0 zmianach specyfikacji: obok
slotéw PCI bedzie takze AGP a sa-
me sloty (a takze inne komponenty)
beda pracowac w trybie 66MHz.
Jednoczesnie zaznaczono, ze osta-
teczny ksztatt i elementy Amy'05
moga jeszcze ulec zmianie - przyp.
thum.]

Brak standardowych portow:
szeregowego, rownolegtego czy
PS/2 dla myszy i klawiatury

Tsi107™
* Host Bridge
de

Tundra Semiconductor Corporation

@ TUNDRA

by¢ uktady dzwigkowe i wyproduko-
wac piyte w wersji B, aby dokon-
czyc jej testowanie i portowanie.
Myslimy o dalszych usprawnie-
niach, ktére chcemy wprowadzi¢ w
wersji B1, niektére z nich juz
zastosowalismy tworzac wersje B i
powinny one byé¢ znane, gdy
czytacie ten tekst.

Naszym nastepnym krokiem po
zakonczeniu testowania wersji B
bedzie wprowadzenie reszty zmian,
robigc tym samym wersje B1.
Zaleznie od wynikOw testow tejze,
plyta zyska status B2 przeznaczony
do dalszych testéw lub C (commer-
cial) przeznaczony dla koncowego
uzytkownika.

Co zainspirowato Was do
stworzenia Amy 05?

Wiele naszych pomystéw nabrato
realnych ksztattéw, gdy ukazat sie
Mac Mini. Przyjrzelismy sie tez roz-
mowom prowadzonym na Amiga-
World.net, jak réwniez sugestiom i
problemom obecnych posiadaczy
AmigaOne.

Chcielismy zerwac ze stosowaniem
wystuzonych portow i przeniesé
AmigaOS 4 na nowy poziom poczy-
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zmniejsza ztozono$¢ piyty, a dla
uzytkownika nie powinno to by¢
problemem dzieki powszechnej
dostepnosci peryferiéw ze ztaczem
USB. Posiadaczy wszelkiego
rodzaju pamieci USB na pewno
ucieszy fakt zastosowania szybkich
portéw USB 2.0.

Projekt Troiki jest odpowiedzig na
oczekiwania na system, ktory za
przystepng cene bedzie pozwalat
stac sie uzytkownikiem AmigaOS4

oy
W\m\\w A\
\\\x\\\\\\\\\ \\
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Zdjecia pokazujg elementy Amy'05 gotowe do produkgciji, od lewej do prawej:
specyfikacja, uktady TSi 107 gotowe do uzycia, elementy pomocnicze (miedzy innymi podstawki DIMM).

najgc od USB 2.0. Amy'05 uzywa
tych portéw réwniez do myszy i
klawiatury.

Jaka jest przewidywana data
wprowadzenia Amy'05 na rynek?

Nadal naszym celem jest rozpocze-
cie seryjnej produkcji jeszcze w tym
roku kalendarzowym. Podzespoty
nalezy zamawia¢ 6 — 8 tygodni
przed rozpoczeciem produkciji,
wiekszos¢ z koniecznych dla pierw-
szej partii produkcyjnej juz mamy.

Jak planujecie sprosta ¢ zaréwno
pocz atkowemu ,zdawkowemu”,
jak rownie z dalszemu coraz
wiekszemu popytowi ha sprz et
pod AmigaOS 4 unikaj ac dtugich
brakéw magazynowych mi edzy
kolejnymi partiami?

Mamy zaplanowane dwie partie
produkcyjne jeszcze w 2005 roku.

Czy bedziecie sprzedawa ¢
Amy'05 bezpo srednio czy
poprzez sie € dealerow?

Uzyjemy obu metod sprzedazy,
zaleznie od kraju. Posiadamy juz
spora liste amigowych dealeréw,

— cena koncowa produktu ma nie
przekraczac¢ 400 funtéw brytyjskich.
Aby zminimalizowa¢ koszty
produkcji zastosowano wlutowany
na state procesor i nie
zastosowano wbudowanego uktadu
graficznego. Uzytkownicy beda
mogli zakupi¢ niedrogg karte PCI
[lub AGP - przyp. tum.]. Bez
watpienia dealerzy Amy 05 beda
mieli w swojej ofercie réwniez
odpowiednie karty graficzne
obstugiwane przez AmigaOS4.

ktorzy chcieliby mie¢ Amy'05 w
swojej ofercie jak najszybciej.

Czy Amy'05 b edzie miata
licencj @ na AmigaOS4?

Amy'05 od poczatku byta projekto-
wana pod AmigaOS4. Niecaty rok
temu skontaktowalismy sie ze
wszystkimi firmami zaangazowa-
nymi w proces powstawania
AmigaOS4 i rozpoczeliSmy nasz
projekt. Dziatamy inaczej niz wiele
firm i uwazamy, ze wypuszczanie
pustych ,nowosci” nie jest warte
ani naszego ani waszego czasu,
dlatego nie spodziewajcie sie re-
welacji na temat Amy'05 i Amiga-
OS 4. Komentowanie naszych po-
czynan biznesowych bytoby ozna-
ka braku profesjonalizmu i duzo
bardziej wolimy zaprezentowaé
dziatajacy produkt.

Jakie inne systemy operacyjne
bedzie mo zna uzywaé na
Amy'05?

Ro6zne wersje Linuxa, jako ze pod-
zespoty uzyte w naszym projekcie
Sg uzywane na co dzien zaréwno
w komputerach specjalistycznych
jak i serwerach.

Total Amiga PL
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Aktualizacja AmigaOS 4

Mick Sutton
[
Robert Wiliams

I\Iiewiele wiesci docierafo ostatnio
od zespotu pracujgcego nad Amiga
OS 4 od czasu wydania 3 uaktual-
nienia systemu i aktualizacji Intu-
ition (wiecej na ten temat w dalszej
czesci artykutu). Mozemy Was jed-
nak zapewni¢, ze wraz ze zblizaja-
cym sie terminem jego premiery,
zaréwno programisci jak i betates-
terzy caly czas pracuja. Na impre-
zie The Big Bash 3, ktéra odbyta
sie we wrzesniu, zostat zaprezen-
towany AmiUpdate, napisany przez
Simona ,Rigo” Archera. Mamy wiel-
ka przyjemnos$¢ opowiedzie¢ Wam
troche wiecej o tym uzytecznym
programie.

AmiUpdate

AmiUpdate jest to program, ktory
skanuje Twoje pliki systemowe i
poréwnuije je z baza danych naj-
nowszych wersji plikbw dostepnych
na serwerze. Pliki sprawdzane sg
pod wzgledem numeru wersji oraz
daty pliku; wszystkie nieaktualne
pliki sg wyswietlone w oknie progra-
mu. Mozemy otrzymac¢ informacje o
kazdym pliku — jaka wersja jest
zainstalowana i jaka najnowsza
wersja jest aktualnie dostepna.

| tu zaczyna byc ciekawie. Ot6z na
liscie plikéw mozna odznaczy¢ te,
ktére majg pozostac niezaktualizo-
wane i automatycznie zaktualizo-
wac pozostate. Podczas tego pro-
cesu AmiUpdate pobierze archiwa
aktualizacyjne przez FTP, wyswiet-
lajac okno logowania jesli to ko-
nieczne. Mozliwe jest takze pobie-
ranie plikow ze stron WWW.
Szczegoty logowania sg zapisywa-
ne, wiec wystarczy podac je tylko
raz. Kolejnym poziomem bezpie-
czenstwa jest to, ze archiwa mogg
zosta¢ zakodowane przy uzyciu
PGP (Pretty Good Privacy, wolno-
dostepny pakiet szyfrujacy) i Ami-
Update automatycznie je odkoduje
po wprowadzeniu hasta.

Jesli autor dotaczyt w archiwum
specjalny skrypt ,,Auto_install”,
AmiUpdate moze automatycznie
zainstalowac pobrane pliki. Archiwa
niezawierajace takiego skryptu sg
zapisywane i nalezy je zainstalo-
wac recznie.

Betatesterzy systemu OS 4 uzy-
wajg AmiUpdate od wielu miesiecy.
Dzieki temu majg pewnos¢, ze ich
system jest zaktualizowany, jedno-
czesnie posiadajg wszystkie naj-
nowsze pliki, a codzienna instalacja

Zima 2005

Sciggane ekrany w akgcji: Workbench, ImageFX i Battle for Wesnoth.

uaktualnionych plikéw jest o wiele
prostsza.

Naszym zdaniem AmiUpdate — gdy
zostanie wydany — bedzie waznym
dodatkiem dla ,zwyktych” uzytkow-
nikow OS 4. Bedzie umozliwiat
tatwg aktualizacje systemu opera-
cyjnego, a rozbudowany o obstuge
oprogramowania firm trzecich (jak
np. klasy MUI, biblioteki czy data-
typy) bedzie niezwykle przydatnym
sktadnikiem systemu.

Rollback
(przywracanie)

Kolejng cecha, dostepng w wigk-
szosci obecnych systeméw opera-
cyjnych jest mozliwos$¢ cofniecia
aktualizacji plikéw systemowych,
badz usuniecie zainstalowanych
aplikacji. Nowe narzedzie systemo-
we realizujgce te funkcje nazwane
zostato System_RollBack i jest
uzupetnieniem programu AmiUpda-
te. Gdy programisci tworzg skrypt
»Auto_Install”, ktéry automatycznie
instaluje program czy sktadnik
systemu, moga dotaczyc¢ do niego
odwotanie zapisujace proces insta-
lacji i wykonujace kopie zapasowg
nadpisywanych plikow. System-
_Rollback wyswietla liste dat, kiedy
zostaty wykonane aktualizacje. Po
wyborze okreslonej daty, wyswietlo-
na zostaje lista pakietéw zainstalo-
wanych tego dnia. Mozemy otrzy-
mac¢ informacje na temat plikéw
zawartych w danym pakiecie i auto-

matycznie przywrdéci¢ pliki do ich
wczeshiejszych wersji. Opcja ta jest
szczegOlnie przydatna dla betates-
teréw, ktérzy moga szybko wykry¢
sktadnik sprawiajacy problemy. Z
kolei uzytkownicy OS 4 bedg mieli
mozliwos$¢ przywrdcenia systemu w
przypadku napotkania probleméw
po instalacji uaktualnien.

Intuition

Powr6t $cigganych ekranéw

Jedna z cech, ktéra odréznia sys-
tem Amiga OS od innych systemoéw
operacyjnych jest koncepcja nieza-
leznych ekranéw. Na klasycznych
Amigach uruchamianie poszczegol-
nych programéw na ekranie o
odpowiedniej rozdzielczosci i giebi
koloréw pozwalato na maksymalne
wykorzystanie zasobéw komputera.
Mozna byto na przyktad uruchomié
program graficzny w trybie HAM,
pozostawiajac ekran Workbencha
w trybie szybszym i pochfaniajacym
mniej pamieci. Wraz z pojawieniem
sie nowoczesnych kart graficznych
nie jestesmy juz tak ograniczani i
wielu uzytkownikéw otwiera Work-
bencha w trybach high lub true
color. Jednakze ekrany wcigz sg
bardzo uzyteczne, gdyz pozwalajg
zmniejszy¢ batagan na blacie
otwierajgc programy z wieloma
oknami na ich wiasnych ekranach.

Jedna z cech klasycznej Amigi,
ktéra stala sie wizytowka systemu,
byta mozliwos¢ sciggniecia ekranu

na pierwszym planie, aby zobaczyé
pozostate ekrany w tle, bez wzgle-
du na ich rozdzielczosé¢. Obecnie
produkowane karty graficzne uzy-
wajg procesorow graficznych, ktore
nie posiadajg wbudowanej obstugi
$cigganych ekranoéw, wiec progra-
misci nie wspomagali programowo
tej funkcji (Picasso 96) lub oferowa-
li ja w ograniczonym zakresie
(CyberGraphX).

Hyperion ogtosit ostatnio powr6t
$cigganych ekranow! Cecha ta
zostata dodana do biblioteki intu-
ition.library i udostepniona betates-
terom (lecz jeszcze nie wszystkim
uzytkownikom AmigaOne). Mozli-
wos¢ sciggania ekranéw w OS 4
jest wbudowana w system i dziata
praktycznie w podobny sposoéb jak
na klasycznych Amigach. Mozemy
$ciggna¢ kazdy ekran, odstaniajac
w ten sposo6b ekran lub ekrany
bedace w tle i korzysta¢ z progra-
mow bedacych na widocznej czesci
kazdego ekranu. Jedynym ograni-
czeniem jest to, ze wszystkie wy$-
wietlane ekrany muszg mie¢ takg
sama gtebie koloréw (na przyktad
wszystkie 24-bitowe lub wszystkie
16-bitowe). Hyperion rozszerzyt
funkcje $ciaganych ekranéw przez
dodanie mozliwosci przeciggania
ikon z ekranu Workbencha do apli-
kacji otwartych na innych ekranach,
co nie bylo mozliwe we wczes$niej-
szych wersjach systemu. Podczas
przeciggania ikony na inny ekran,
kursor myszy zamienia sie w strzat-
ke skierowang w dot jesli znajduje

g
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Funkcja System_Rollback w akciji.

sie nad polem, gdzie mozna upus-
ci¢ ikone, lub w znak , X" jesli nie
mozna.

Tematy GUI

Aby uczci¢ 20 rocznice powstania
Amigi, Hyperion wydat
uaktualnienie biblioteki
intuition.library dostarczonej wraz z
3 aktualizacjg systemu, ktére
pozwala na tworzenie bardziej
ztozonych tematéw GUI. Wraz z
bibliotekg otrzymujemy 4 nowe,
efektowne tematy demonstrujgce
nowe funkcje. Jedng z nowych
mozliwosci Intuition jest obstuga
przezroczystosci czesci ramki
okna, co zostato zaprezentowane w
temacie Atez, gdzie na belce okna,
z lewej strony, zostata utworzona
wystajgca poza okno zaktadka.
Funkcje te bedzie mozna z
pewnoscig wykorzysta¢ do
tworzenia zaokraglonych rogéw
okien. Kazdy temat moze zosta¢
przetestowany poprzez dwuklik na
jego ikonce; jesli chcemy zapisac
ustawienia, dwuklikamy na ikonke
"Zapisz temat". Od czasu
udostepnienia wspomnianego
uaktualnienia pojawito si¢ wiele
nowych tematéw, uzytkownicy OS
4 Pre-release moga pobrac¢ je z
OS4Depot badz IntuitionBase.

Przewijamy

Obecnie prawie niemozliwe jest
kupienie myszki bez jakiegokolwiek

$rodkowego kotka przewijania; do
tej pory OS 4 obstugiwat kétka tylko
dla mysz USB. W ostatnich
uaktualnieniach przeznaczonych
dla betatester6w to ograniczenie
zostato usuniete i kétka w myszach
standardu PS/2 sa juz
obstugiwane. W systemie 3.x
mozliwos¢ obstugi kétek wigzata sie
Z ingerencja programistow w
system operacyjny. W OS 4
Hyperion zastosowat nowe API z
mozliwoscig obstugi kotek.
Oznacza to, ze aplikacje musza
korzysta¢ z nowego API, aby
obstugiwaé kétka w OS 4. W czasie
pisania tego tekstu, z nowego API
korzysta Workbench i MUI, co
ozhacza, ze mozliwe jest
wykorzystanie kotek zaréwno w
Workbenchu, jak i w aplikacjach
typu YAM czy Ibrowse, (przewijanie
zawartosci okien wolumenoéw oraz
katalogow).
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Ustawienie domysinych
typow plikow

Program Deflcons dotaczony
wraz z systemem OS 4 (oraz OS
3.9) pozwala na wyswietlenie
odpowiedniej ikony dla plikow jej
nie posiadajacych (brak pliku
.info), poprzez sprawdzenie typu
pliku, jesli uzyto opcji ,Pokaz
wszystkie pliki”. Do otwarcia
danego pliku uzywane jest do-
myslne narzedzie ustawione w
domyslinej ikonce danego typu
pliku, ktora jest przechowywana w
katalogu ENVARC:Sys/. Jesli
chcemy zmieni¢ domysine narze-
dzie, wystarczy zmieni¢ ikone w
katalogu ENVARC:Sys/... istnieje
jednak tatwiejszy sposob!

Znajdujemy plik danego typu, dla
ktérego chcemy zmieni¢ ikone,
zaznaczamy go i wybieramy
sInformacje” z menu ,lkony”; na
przyktad dla pliku typu JPEG, w
oknie ,Informacja” przechodzimy
do zaktadki ,Ikony” i ustawiamy
,Domyslne narzedzie” na pro-
gram, za pomoca ktérego chcemy
otwierac ten typ pliku w przysz-
tosci. Nastepnie, zamiast
zapisywac¢ zmiany (co spowodo-
watoby zapis prawdziwej ikony
tylko dla tego pliku), wybieramy
~Zapisz jako domysiny” z menu
+Projekt”. Spowoduje to uaktual-
nienie domyslinej ikony dla tego
typu plikow.

Aktywacja ekranu

Czy kiedykolwiek zauwazytes, ze
po zmianie aktywnego ekranu
okno pod wskaznikiem myszy nie
jest aktywne? Oznacza to na
przyktad, ze jesli piszemy tekst w
Notepadzie uruchomionym na
Workbenchu, nastepnie zmienimy
na inny ekran, na ktérym jest
otwarty Final Writer i zaczniemy
pisac bez wczesniejszego klik-
niecia na okno Final Writera, to
tekst nadal bedzie wpisywany do
Notepada. Jest to od lat cechg
interfejsu uzytkownika w systemie
Amigi i prowadzito to do ucigzli-
wych btedéw.

W starszych wersjach systemu
wystarczyto uruchomic¢ odpowied-
ni hack (np. ten zawarty w MCP),
aby zmusi¢ system operacyjny do
wybrania ostatnio aktywnego
okna przy zmianie ekranu. Funk-
cja ta obecnie jest wobudowana w
OS 4, wiec nie musimy juz stoso-
wag innych programéw. Aby akty-
wowac te funkcje zaznaczamy
opcje ,,Aktywacja wierzchniego
ekranu” w podmenu ,Kontrola”.

Konfiguracja menu
kontekstowego

Program rezydentny Context-
Menus zdecydowanie zwieksza
funkcjonalno$¢ Workbencha
udostepniajgc po nacisnieciu
prawego przycisku myszy komen-
dy specyficzne dla danego pliku,
katalogu czy okna. Nie istnieje
jeszcze preferencyjny program,
ktory umozliwitby modyfikacje
opcji dostepnych w menu kon-
tekstowym, ale mozna wykorzys-
tac fakt, ze ContextMenus prze-
chowuje swoje ustawienia w pliku
tekstowym ENV:ContextMe-
nus.cfg, ktéry mozemy dowolnie
edytowac.

W zaleznosci od wersji OS 4, jakg
mamy zainstalowang, mozemy
mie¢ zainstalowany plik z przyk-
tadowa konfiguracjg programu;
jesli takiego pliku nie ma, oznacza
to, ze program uzywa wewne-
trznych ustawien.

Nie mamy tu wystarczajacej ilosci
miejsca, aby opisa¢ wszystkie
mozliwe opcje, ale autor Context-
Menus udostepnit przyktadowy
plik konfiguracyjny i wyjasnit
zastosowang sktadnie w jednym z
watkéw dostepnych na portalu
AmigaWorld.net:

http://amigaworld.net/modules/ne

wbb/viewtopic.php?topic_id=9314
&forum=1
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Artykuty

MorphOS - co nowego?

MorphOS Team wypuscit dwie wazne aktualizacje w ciggu tygodnia.
Dowiedz sie wiecej z artykutu Sama Byforda

O b6z MorphOSa zachowywat sie
ostatnio bardzo cicho, sprawiajac
wrazenie braku postepu prac nad
systemem. W rzeczywistosci wyg-
lada na to, ze jego tworcy powrdcili
do wczesniejszego modelu poste-
powania, zgodnie z ktérym ,bedg
cos publicznie ogtaszacé tylko wtedy
gdy bedg mieli co obwieszczac”.
Wiele os6b przedktada te metode
nad opowiadanie niestworzonych
rzeczy o nowych funkcjach, ktére
potem nigdy nie mialy by sie
ukazac.

W przeciggu tygodnia miaty miejs-
ce dwa wazne wydarzenia. Naj-
pierw zostat wydany system Morph-
OS 1.4.5 na ,klasyczne” maszyny z
procesorami PPC, nazywany
,MOSPUP” (MorphOS dla Power-
UP). Drugie wydarzenie, to wypusz-
czenie pakietu sterownikéw 3D dla
MorphOSa 1.4.5, co spowodowato
wysyp nowo tworzonych badz por-
towanych gier 3D. W tym samym
czasie programisci pracujacy nad
Ambientem kontynuowali jego ulep-
szanie. Tym razem wiekszos¢
zmian dotyczyfa jego wewnetrz-
nych, nie od razu rzucajacych sie w
oczy struktur, tak wiec informacje o
nowosciach zwigzanych z Ambien-
tem znajda sie w nastepnym nume-
rze, gdy zbierze sie ich wiecej i byé
moze beda juz bardziej widoczne
dla zwyklego uzytkownika.

MorphOS dla PowerUP

24 sierpnia 2005 roku, piec¢ lat po
ukazaniu sie pierwszej wers;ji
MorphOS-a (ktéry rozpoczat swoje
istnienie na akceleratorach PPC,
ale nigdy nie zostat w tej postaci w
pelni ukonczony), zespot progra-
mistow tworzacy ten system zapre-
zentowat publicznie swdj tajny
projekt. MorphOS dziatajacy na

klasycznych Amigach 3/4000 z
kartami CyberstormPPC, badz na
A1200 z BlizzardPPC i obstugujacy
GRexa, pozwoli wiekszej grupie
Amigowcéw doceni¢ ten dostepny
teraz réwniez dla nich, nowy, ,alter-
natywny” system operacyjny. Do-
tychczas w Wielkiej Brytani srodo-
wisko amigowe byto raczej jedno-
stronne, z dominujaca pozycja
AmigaOne oraz OS 4. Teraz, przy
chwilowych problemach z kupnem
AmigaOne, by¢ moze wiecej os6b
zdecyduje sie na zakup Pegasosa,
lub $Sciagnie MorphOSa na swoje
klasyczne Amigi PPC.

wbudowany system CyberGraphX,
wiec zatadowanie na nim P96
spowoduje tylko ogromny batagan i
to nie bedzie mialo prawa zadzia-
fac...”. Wyglada wiec na to, ze karty
graficzne podiaczone do Mediatora
nie bedg obstugiwane pod Morph-
OS-em, dopoki nie powstang
wykorzystujace je sterowniki CGFX.

MOSPUP mozna $ciggna¢ jako
obraz ptyty CD (w formacie .iso) ze
strony MorphOS PowerUP (szcze-
g6ty w ramce). Po wypaleniu na
plycie, mozna go uruchomic¢ bez-
posrednio z CD, badz zainstalowaé

Quake Il uruchomiony na pokazie Big Bash 3,
wywotat prawdziwg burze wsrod ludzi
obserwujacych licznik ilosci klatek na sekunde.

MOSPUP bedzie pracowat na
kazdej karcie graficznej opartej na
Permedia2 badz Permedia2V, czyli
na kartach BVisionPPC oraz
CyberVisionPPC. Powinien takze
dziata¢ na kazdej podpietej do
mostka GRex karcie PCI korzysta-
jacej z procesoréw graficznych
SiS6326/SiS305, lub Voodoo serii
3, 4 5. Kosci AGA i Mediator nie
wspoétdziatajg z MOSPUP.

W oficjalnym stanowisku na temat
pracy Mediatora pod MOSPUP
Elbox stwierdza, ze ... jesli tylko
emulacja AmigaOS w tej wers;ji
MorphOSa jest wystarczajgco
dobra, aby mogto pod nig dziata¢
Picasso 96, nie powinno by¢
problemu z uzywaniem sterowni-
kéw Voodoo (lub sterownikow do
innych kart PCI) przeznaczonych
dla Mediatora”. Jednakze CISC,
jeden z gtéwnych programistéw
MorphOS-a, odpowiada nastepu-
jaco: ,Tak jak juz powiedziatem
wczesniej, emulacja nie ma tu nic
do rzeczy .. MorphOS posiada

Darmowa wersja MorphOS-a dla ,klasycznych” Amig:

http://powerup.morphos-team.net

Forum MorphOS-a PowerUP na MorphZone:
http://www.morphzone.org/modules/newbb_plus/viewforum.php?forum=

42

Natywny stos TCP/IP (beta) MOSNet na MorphZone
http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/singlefile.php?lid=33

4

Strona ze sterownikami 3D:
http://3d.morphos-team.net

Watek na forum MorphZone dotyczacy obstugi Mediatora:
http://www.morphzone.org/modules/newbb_plus/viewtopic.php?

topic_id=3960&forum=42
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na twardym dysku. Uruchamianie z
CD wymaga przekopiowania na
dysk katalogu ,Boot/” (np. do ,Pro-
gramy:MorphOS/Boot/"). Nastepnie
nalezy wykona¢ twardy reset, aby
wyczysci¢ calg pamie¢, uruchomic
Amige bez wykonania startup—seqg-
uence i wpisa¢ w linii polecen CLI:

> cd Programs:MorphOS/Boot

> startup hal=roms/hal.coml
kernel=roms/kernel.coml
abox=roms/abox2.coml
module=roms/module.coml
resetlevel=1 ramdebug verbose
debug EDebugFlags="NoLogServer
NoLogwindow" sumkick disableled
delay=1 extmodules=extmodules/#?
nokickstart >NIL:

Spowoduje to zatadowanie
wszystkich danych, ktére normalnie
byly by umieszczone w pamigci po
uruchomieniu komputera (np.
Sciezki, programy rezydentne itp.),
a nastepnie wczytanie samego
MorphOSa. ,Resetlevel” powinien
mieé warto$¢ przypisang w
zaleznosci od sprzetu na ktorym
uruchamiany jest MorphOS. Dla
Blizzarda PPC zazwyczaj bedzie to
1, a dla CyberStorma PPC - 5 (jest
to doktadnie wyttumaczone w pliku
s:startup-sequence). Opcja
~Samdebug” powoduje wysytanie
informacji debuggera do ram dysku
zamiast na port szeregowy. Mozna
je p6zniej przeksztaici¢ w plik
tekstowy uzywajgc komendy
,C:GetRamDebug”, a nastepnie
odczyta¢ jakimkolwiek edytorem
tekstu.

Instalacja na twardym dysku jest
jeszcze prostsza. Nalezy utworzyc
bootujaca partycje, nadajac jej niski
priorytet bootowania, tak aby po
resecie uruchamiany byt AmigaOs,
chyba, ze wybierzesz w ,Early
startup” inaczej (priorytet mozna
zmieni¢ pézniej, gdy zdecydujemy
sie aby po resecie zawsze urucha-
mia¢ MorphOSa). Nastepnie

kopiujemy na te partycje wszystkie
pliki z ptyty CD. Kolejnym krokiem
jest edycja pliku ,s/startup—seqg-
uence”. Pierwsza jego czes¢ thu-
maczy jak uruchomié¢ komputer,
aby nadal tadowat sie amigowy
Kickstart (jest to opcjonalne). Dru-
ga czesc¢ jest wazniejsza — wskazu-
je Amidze potozenie wszystkich
plikbw MorphOSa. Nalezy zmieni¢
DH1 na nazwe urzadzenia utwo-
rzonej partycji — uwaga, nie mozna
tutaj uzyé nazwy woluminu.

Set bootdevice "bootdevice=DH1:"

Trzecia czes$¢ to opisana juz
wczesniej komenda resetlevel. Gdy
wszystkie czesci pliku sg juz zmo-
dyfikowane, nalezy zapisa¢ zmiany
na dysk i zresetowa¢ komputer.
Przy restarcie konieczne jest
nacisniecie naraz obu klawiszy
myszki, aby przej$¢ do ,Early
startup”, gdzie trzeba wskazac¢ par-
tycje z MorphOSem aby uruchomié
z niej system. Kilka sekund p6zniej
powinien zatadowa¢ sie MorphOS
1.4.5. Jesli tak nie jest, nalezy
zmieni¢ wartosé resetlevel i spro-
bowa¢ ponownie.

Po zainstalowaniu i uruchomieniu
MorphOsa (MOSPUP) nalezy go
zarejestrowac, inaczej po uptywie
dwdch godzin jego dziatanie zos-
tanie znacznie spowolnione. Aby
dokonac rejestraciji, trzeba zainsta-
lowac¢ stos TCP/IP. Oznacza to
koniecznosc¢ uzycia jednego z
dwéch stoséw dostepnych dla 68k
(Miami lub Genesis) badz osiggal-
nego na MorphZone (patrz ramka z
linkami stron WWW) stosu dla PPC
0 nazwie MOSNet, aktualnie dos-
tepnego w wersji beta 0.17. MOS-
Net na razie dziata jedynie z pozio-
mu linii polecen CLI, ale w pierw-
szej petnej wersji powinien juz po-
siada¢ graficzny interfejs uzytkow-
nika. Po podtaczeniu do internetu,
nalezy uruchomi¢ znajdujace sie w
gtéwnym katalogu MorphOSa
narzedzie RegTool, ktére zarejes-
truje system.

W chwili obecnej dostepne jest
drugie wydanie MOSPUP, zawiera-
jace zaktualizowane sterowniki
Voodoo 2D, sterowniki Voodoo 3D,
wiaczony dzwiek uktadu Paula
(czestotliwos$¢ probkowania 56khz),
ze standardowym trybem ekranu po
uruchomieniu systemu ustawio-
nym na rozdzielczosé 800 x 600
przy 60 Hz od$wiezania. Nalezy
nadmienié, ze ta wersja Morph-
OS-a nie ma oficjalnej pomocy
technicznej ze strony tworcow sys-
temu. Jesli taka pomoc jest po-
trzebna, mozna jg uzyskaé¢ odwie-
dzajac strone MorphZone, gdzie
znajduje sie forum poswigcone -
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Quake Il na Pegasosie Sama Byforda na Big Bash 3.

MorphOS-owi dla PowerUP. Uzyt-
kownicy odczuwajacy che¢ wyna-
grodzenia twércéw MorphOS-a za
ich prace, moga to zrobi¢ przekazu-
jac kwote w Euro za pomocg serwi-
su PayPal, na ktérego stronie
nalezy szuka¢ konta ,MorphOS
1.4.5 for PowerUP”.

Autor artykutu nie posiada
klasycznej Amigi wyposazonej w
PPC, dlatego nie byt w stanie prze-
testowa¢ MOSPUP. Jesli ktorys z
czytelnikdw zechciatby podja¢ sie
jego instalacji na wiasnym kompu-
terze i opisania catego procesu
krok po kroku, badz zrecenzowania
systemu dla potrzeb nastepnego
numeru magazynu, prosimy o
kontakt z redakcjg (szczegoty w
stopce redakcyjnej).

Sterowniki 3D

Druga dobrg wiadomoscia dla uzyt-
kownikéw MorphOSa jest pojawie-
nie sie sterownikéw 3D dla
starszych kart graficznych z serii
Radeon. Dotychczas w Warp3D i
TinyGL, do sprzetowego wspoma-
gania grafiki 3D wykorzystywane
byly jedynie karty Voodoo. Pakiet
nowych sterownikow ukazat sie 27
sierpnia i jest dostepny dla wszyst-
kich zarejestrowanych uzytkowni-
kéw MorphOSa. Mozna go
$ciggna¢ z serwera FTP, ktérego
namiary sg przekazywane kazdemu
uzytkownikowi po rejestracji, lub

2

przy okazji wiekszych aktualizaciji,
takich jak ta (takze na
http://3d.morphos-team.net).
Instalacja przebiega w mgnieniu
oka i jest tak prosta, jak rozpako-
wanie pliku MorphOS3DUpdate.lha
i uruchomienie skryptu instalacyj-
nego, poprzez dwukrotne klikniecie
jego ikonki. Restart komputera
konieczny po jej ukonczeniu, trwa
owiele dtuzej. (Przy okazji, to jest
wtasnie jedna z tych cech OS 4,
ktora autor artykutu naprawde lubi -
miekki restart tego systemu jest
naprawde btyskawiczny).

TinyGL jest wariantem OpenGL,
przeportowanym i uporzadkowa-
nym specjalnie dla potrzeb Morph-
0S-a. Cytujac z informacji o jego
pojawieniu sie: ,Biblioteka TinyGL
jest wysoce zoptymalizowana i
potozono nacisk na poprawienie jej
zgodnosci z OpenGL. W tej chwili
oferuje rozszerzony zestaw za-
awansowanych funkcji, wigczajgc
w to cubic mapping, display lists,
stencil buffering, multitexturing,
mipmapping, palette texture hand-
ling, non-blocking rendering (nie
potrzeba juz blokowac¢ kontekstu),
compiled vertex arrays, user clip-
ping planes, selection buffer, evalu-
ators, implementacje GLUT i wiele
innych.”

W uproszczeniu oznacza to, ze
powinno pod nim dziata¢ wiecej
programoéw 3D, z mniejsza liczbg
btedow i z wiekszg iloscig efektow

wizualnych. Bedzie takze w
wigkszym stopniu wykorzystywac

mozliwosci sprzetowe kart Radeon,

stosujac mniej wyliczehn programo-
wych, dzieki czemu programy
powinny dziata¢ o wiele ptynniej i
szybciej. Na dzien dzisiejszy
obstugiwane sg nastepujace karty
Voodoo i Radeon:

Na wszystkich MorphOS-owych
maszynach (Pegasos 1 i 2 oraz
klasyczne Amigi z PowerUP):

& 3Dfx Avenger (Voodoo 3),
& 3Dfx Napalm (Voodoo 4 i
Voodoo 5).

Tylko na Pegasosie 1 2:

6 ATI rv100 (Radeon 7000 i
Radeon VE),

& ATI r100 (Radeon 7200),

& ATI rv200 (Radeon 7500).

Tylko na Pegasosie 2:

& ATI r200 (Radeon 8500 i
Radeon 9100),

& ATI rv250 (Radeon 9000),

& ATI rv280 (Radeon 9200 i
Radeon 9250).

Sterowniki 3D wymagajg MorphOS-
a 1.4.5 i dziatajg naprawde wspa-
niale. Wszystkie gry 3D wyprébo-
wane przez autora dziataly dobrze,
a czes$c z nich przekroczyta nawet
jego oczekiwania. Quake Il uru-
chomiony na pokazie BigBash 3,
wywotat prawdziwg burze wsréd
ludzi obserwujacych licznik ilosci
klatek na sekunde, uzyskanych w
trakcie odgrywania dema. Skonfi-
gurowanie sterownikow tak, aby
dziataly idealnie, nie zawsze jest
proste. Cze$¢ os6b wspomina, ze
wszystko co udaje im sie uzyskac,
to szary ekran przy probie urucho-
mienia programu, badz tez efekt
LScisniecia” ekranu, z migajacym u
jego dotu i gory kilkucentymetro-
wym paskiem. Pozbycie sie tego
problemu wymaga edycji, metodg
prob i btedéw, ustawien trybu ekra-
nu. Najlepiej jest odnalez¢ tryb, kté-
ry chce uruchomic dany program i
upewnic sie, ze jest on wprowadzo-
ny do ustawien. Jesli problem be-
dzie nadal wystepowat, wtedy najle-
piej odwiedzi¢ kanat IRC #morphos
lub strone MorphZone i podzieli¢
sie swoimi pytaniami z innymi.

Wszelkie podziekowania za wtozo-
ny trud i ciezkg prace powinny by¢
kierowane do twércow sterownikow
3D: Franka Mariaka, Marka Olsena,
Michata Wozniaka, Nicolasa Deta
oraz innych cztonkéw ich grupy.
Jesli ktorys z uzytkownikéw Morph-
0OS-a chciatbym im poméc w konty-
nuowaniu prac nad pakietem, wpta-
ty dokonanywane przez PayPal
beda mile widziane.

Oto krotka lista gier 3D dziatajacych pod MorphOS-em wraz z linkami:

A
™M

Quake Il (wymaga piyty CD z oryglnalna wersjg dla PC)
htt, igfoot.morph fil ke3.lh

Wlpeout 2097 (Wymaga piyty z oryglnalem)

Gra komercyjna dostepna u dystrybutoréw oprogramowania amigowego.
SuperTux
http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/inglefile.php?lid=249
Freespace (demo)

http://www.hyperion-entertainment.biz: mi

GLHexen2 (wymaga ptyty CD z oryginalng wersjg dla PC)
http://www.binaryriot.com/kiero/GLHexen2.lha

Neverball i Neverputt

http://www.binaryriot.com/kiero/Neverball.lha

Descent Il

http://www.lehtoranta.net/powerdsl/Descentll.lha

APool-GL

http://www.lehtoranta.net/powerdsl/APool-GL.lha

RoadFighter
http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/inglefile.php?lid=251
AlienBlaster

> http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/inglefile.php?lid=212

C
O

Don Ceferino Hazafia
http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/inglefile.php?lid=306
LMarbles
http://www.morphzone.org/modules/mydownloads/inglefile.php?lid=209
Foobilard

http://toya.net.pl/~arti040/foobilard.lha
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Raporty

Bi g Bash 3 - raport z miejsca zajscia

Trzecia edycja imprezy Big Bash byta godna swojej nazwy. Znalazto sie na niej wiecej wystawcow,
wieksze nagrody, dopisata tez frekwencja. Jezeli nie mogte$ zjawi¢ sie tam osobiscie, mozesz
dowiedzie¢ co sie tam dziato dzieki reportazowi Roberta Williamsa.

Nie ulega watpliwosci, ze kurcze-
nie sie w ostatnich latach rynku
amigowego spowodowato, ze
skromniejsze staly sie tez amigowe
imprezy. Dla odwiedzajacego takie
targi niekoniecznie oznacza to
jednak cos ztego. Mniejsze imprezy
zachowujg zwykle optymalng
réwnowage pomiedzy aspektem
towarzyskim, prezentacjg nowych
produktéw i niskimi cenami wysta-
wianych towaréw. Spotkania z serii
Big Bash, odbywajgce sie w Peter-
borough w Wielkiej Brytanii, sg
doskonatym przyktadem takiego
rodzaju targow.

Trzecia impreza Big Bash odbyta
sie 24 wrzesnia 2005 i, w odréznie-
niu od poprzednich odston odbywa-
jacych sie wieczorami, zaplanowa-
na zostata na godziny popotudnio-
we. Pozwolito to uczestnikom przy-
jezdzajacym z daleka swobodnie
zaplanowa¢ powrdét. Okoto godziny
11 wystawcy zaczeli otwiera¢ swoje
stoiska i stato sie jasne, ze bedzie
znacznie wiecej rzeczy do obejrze-
nia niz na poprzednich targach.
Sredniej wielkosci sala, w ktérej
odbylo sie Big Bash zostata wypet-
niona przez handlowcow i uzytkow-
nikow Amigi, ktérzy prezentowali
swoje komputery.

Obecne byly wiodgce prym na bry-
tyjskim rynku firmy Stellar Dreams i
AmigaKit.com. Niestety Svenowi ze
Stellar Dreams nie udatlo sie zdo-
by¢ zadnej MicroAl na czas. W
zamian zaprezentowat system
oparty na ptycie AmigaOne XE.
Miat w ofercie Image FX i Aladdin

s
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AmigaKit.com ze starannie dobrang kolekcjg produktéw, miedzy innymi

4D w specjalnych cenach, a takze
zestawy A1200 Magic i CD32 w
idealnym stanie. Firma Amigakit,
ktéra pojawita sie na brytyjskim
rynku zaledwie rok temu, prezen-
towata na swoim stoisku szeroki
wachlarz towaréw. Najbardziej
eksponowana byta nowa obudowa
D-Box z firmy Elbox (przeznaczona
specjalnie do kart Mediator i zapo-
wiadanych akceleratoréw Dragon)
oraz zestawy gier przygodowych
(takie jak Broken Sword czy Day of
the Tentacle). Obecny na miejscu
Matthew Leaman z AmigaKit stuzyt
pomocnymi radami w zakresie
prezentowanych przez swojg firme
towaréw. Osobiscie rozmawiat ze
swoimi klientami, co w erze handlu
przez internet jest rzadka praktyka.

Darren ,Ryu” Glenn i grupa uzyt-
kownikéw Amigi ze Scunthorpe
prezentowali na swoim stoisku calg
kolekcje komputeréw, w tym A1200
z kartg BlizzardPPC i uruchomio-
nym na niej AmigaOS 4. Ryu
przywiozt takze swojg CD32, wiec
w sali czesto byta styszana melo-
dyjka towarzyszaca uruchamianiu
konsoli. Severin prezentowat na
swojej AmigaOne wersje beta
dtugo oczekiwanego IBrowse 2.4,
mozna byto wiec zobaczy¢ prog-
ram w akcji. Dodano w nim miedzy
innymi przydatng funkcje ,,otworz
zaktadke w tle” (open in back-
ground tab) oraz natywng dla OS 4
biblioteke Javascript (reszta apli-
kacji pracuje na 68Kk). Niestety nie
udato sie zmusi¢ maszyny Severi-
na, zeby zadziatata w sieci. Pozos-
talo przegladanie stron WWW z
dysku twardego i CD-Romoéw, a

— . e
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nowg obudowg tower D-Box do A1200 i kontrolerami IDE Sil0680.
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Elliot i Nigel przy stoisku SEAL prezentujg kopie Total Amiga (rzecz jasna)
i komputery AmigaOne Micka i Nigela. Na maszynie Nicka prezentowane
byto demo Epistuli i AmiPodder.

zwiedzajacy nie doczekali sie pre-
zentacji nowej wtyczki Flash ani
stron WWW z rozbudowanym
Javascript.Amber-Inc, nowy sprze-
dawca oferujacy produkty zwigzane
z Amiga i Pegasosem takze miat
swoje stoisko. Firma wystawita na
aukcje ptyte Pegasos I, ktora
przypadta nabywcy oferujgcemu
najwyzsza cene.

Na imprezie obecni byli takze
przedstawiciele grup Midlands
Amiga Group oraz Felbrigg Amiga
Group prezentujacy komputery
AmigaOne. Bylo tez paru indywidu-
alnych uzytkownikow, ktorzy przy-
wiezli swoje komputery i oferowali
na sprzedaz sprzet z drugiej reki.

Grupa South Essex Amiga Link
(SEAL) pojawita sie na targach w
silnej reprezentacji, na ktora skta-
dali sie Mick Sutton, Nigel Derby-
shire, Sam Byford, Elliott Bird i ja.
Na naszym stoisku sprzedawalismy
najnowszy numer Total Amiga, a
takze archiwalne numery i prenu-
meraty czasopisma. SEAL, aw
szczegolnosci Nigel i Elliott zrobili
Swietng robote promujac Total
Amiga wsrod uczestnikow imprezy.
Interesujace byly spotkania zaréw-
no ze statymi czytelnikami magazy-
nu, jak i z ludzmi, ktérzy znaja Total
Amiga od niedawna. Dostepna na
stoisku AmigaOne nalezaca do
Micka byta uzywana do wielu pre-
zentacji. Duze zainteresowanie
wzbudzita najnowsza, deweloper-
ska wersja AmigaOS 4.0 z funkcja

$ciggania ekranow (screen drag-
ging) oraz pierwsza natywna wersja
komunikatora internetowego Epis-
tula autorstwa Daniela ,Slasha”
Allsopa. Na Amidze Micka mogtem
takze zaprezentowac najnowszg
wersje AmiPoddera — programu
mojego autorstwa stuzgcego do
obstugi strumieni podcast.

Na drugim stoisku przygotowanym
przez SEAL, Sam uruchomit swo-
jego Pegasosa I, ktory przyciagnat
tlumy wyr6zniajacym sie wsréd
innych demonstracji MorphOS-
owym portem Quake Ill. Do Sama
dotaczyt jeden z uczestnikow imp-
rezy — Darren, ktéry prezentowat
Pegasosa |. W ten spos6b razem z
Amber-Inc. na imprezie powstata
godziwa reprezentacja MorphOS-a.

Swietnym pomystem bylo zorgani-
zowanie na Big Bash 3 Amiga
Medic Centre. Odwiedzajacy mogli
tutaj przynies¢ swoje komputery i
zasiegna¢ porady fachowcéw.
~centrum Medyczne” zostato
umieszczone na srodku sali wysta-
wowej i przez caly czas trwania
imprezy panowat wokét niego duzy
ruch. Wiele oséb uzyskato pomoc
odnosnie swoich probleméw z
AmigaOne, na przyktad poprzez
instalacje najnowszych aktualizacji
systemu operacyjnego. Mozna
takze byto zamontowac¢ karte IDE
Sil0680 UDMA, ktora byta do kupie-
nia na stoisku AmigaKit.com. Nigel
z SEAL przyni6st swojg AmigaOne,
ktéra zamontowana jest w przycia-
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gajacej wzrok obudowie wykonanej
z przezroczystego tworzywa sztucz-
nego (perspeksu). Chciat uzyska¢
pomoc przy wymianie wentylatora
na procesorze. Plyta gtowna, ktorg
mu dostarczono, miata zamontowa-
ny na radiatorze maty 50mm wenty-
latorek, ktéry w dodatku byt bardzo
gtosny. Mick dostarczyt na wymia-
ne wentylator Thermaltake Blue
Orb. Fachowcy z Medic Centre
szybko roztozyli Amige Nigela na

nowe informacje na temat ptyty
poprzez swojg strone internetowg
oraz dostepne na miejscu plakaty.

Dodatkowa atrakcja byt swietny
bufet, ktéry niestety (co zrozumia-
te), szybko opustoszat. Zorganizo-
wana zostata takze tradycyjna
loteria, w ktdrej gtéwna nagroda
byta MicroAl! Pozostalymi nagro-
dami byly miedzy innymi 17-calowy
monitor TFT i twardy dysk 200GB

Mniejsze imprezy zachowujg zwykle optymalng
rébwnowage pomiedzy aspektem towarzyskim,
prezentacjg nowych produktéw i niskimi cenami
wystawianych towaréw.

czesci i mimo probleméw z zasila-
niem wymiana wentylatora poszta
gtadko.

Giéwnym tematem rozméw na Big
Bash byta nowa, kompatybilna z
AmigaOS 4 plyta gtbwna Amy’05
PPC (wiecej informacji w dziale
Aktualnosci) przygotowywana przez
firme Troika. Przed imprezg firma
ta ogtosita, ze zaprezentuje na
targach wspomnianag ptyte. Niestety
ze wzgledu na opéznienia w
dostawie czesci i problemy natury
osobistej plyta nie zostata
przygotowana na czas, jak rowniez
nikt z firmy Troika nie mogt stawié
sie na Big Bash. Uczestnicy byli
zawiedzeni tg sytuacjg, jednak
firma zadbata o to, zeby ogtosi¢

o

Zaskakujgco wartosciowe nagrody,
jak na relatywnie matg impreze!

Pomimo rozczarowania, ktérego
powodem byta nieobecnos¢ firmy
Troika, Big Bash 3 okazato sie
duzym sukcesem. Frekwencja
dopisata i wyniosta okoto 80 osdb,
czyli wigcej niz podczas poprzed-
niej edycji, ktéra odbylta sie na
poczatku tego roku (wedtug
oficjalnej informacji na stronie
imprezy, Big Bash 2 odbyto sie 17
pazdziernika 2004 roku — przyp.
tlum). Przeniesienie Big Bash z
wieczoru na popotudnie utatwito
wielu osobom wziecie udziatu w
targach. Jestem pewien, ze w
osiggnieciu dobrej frekwencji miato
takze swoj udziat $wietne rozrekla-

mowanie imprezy. Ogélnie rzecz
biorac Big Bash 3 byto bardzo
udang impreza, 5 godzin mineto
bardzo szybko.

Podziekowania dla Paula
(,The_Editor” na

www.amigaworld.net)

-—

e

Sala byta zatloczona przez caly
czas trwania spotkania. Mielismy
sporo wystawcow i mile
zaskakujgcg liczbe gosci.

Na spotkaniach takich, jak Big Bash uczestnicy majg szanse wyprobowac

prezentowany sprzet i programy.

Total Amiga PL



Raporty

Amigathering 6 - raport z imprezy

Letni upat, lodowate piwo, Amigi i Grecy. George Sokianos zaprasza nas na Amigathering 6.

Amigathering narodzito sie w
1997 roku gdy kilku uzytkownikow
IRCa postanowito sie spotkaé. Jest
to bardziej luzne party niz oficjalna
impreza. Odbywa sie prawie co
roku w ré6znych miastach Gregciji.
Kazdy kto chce przyj$¢ moze przy-
nies¢ Amige lub dowolny inny
sprzet, ktérym catkiem czesto by-
waja gitary i wzmacniacze. Wiek-
sz0$¢ 0s0b uczeszczajgcych na te
spotkania to cztonkowie Greckiej
Grupy Uzytkownikow Amigi
(HAUG).

Amigathering 6 odbyto sie w dniach
23 i 24 lipca w Salonikach. Gospo-
darzem imprezy byt sklep Amimac,
ktéry specjalizuje sie w kompute-
rach Apple. Jego wiascicielem jest
Stormlord, gorliwy uzytkownik Ami-
gi i sprzetowy maniak. Podroz sa-
mochodem z Aten do Salonik odby-
lismy 22 lipca, razem z dwoma
dobrymi znajomymi Kreatorem i
Amigo. Wyjechali$my tuz po skon-
czeniu pracy i po 7 godzinach jazdy
z przerwa na positek (souvlaki w
miescie Larissa), dotarlismy do
celu. Bylo okoto 23:30 i kilka 0s6b
juz na nas czekato. Wnieslismy
sprzet do sklepu i pomoglismy w
przygotowywaniu go do party.
Skonczylismy okoto 2 w nocy i
poszli$my na zimne, orzezwiajgce
piwko.

Impreza rozpoczeta sie okoto po-
tudnia w sobote — kilka oséb przy-
byto wraz z komputerami. Kreator
przyniost Pegasosa |, Amige 3000 i
1200, MrZammler Amige 3000,
Torus Amige 4000T, HardcoreGR i
Seac swoje Amigi 1200, Amimagic
Amige 1000. Ja przywioztem swojg

EYTP [ B ‘
MorphOS demonstrowany na big screenie.
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micro Amige One oraz kilka nume-
réw Total Amiga, ktére mozna byto
przegladac podczas spotkania.
Przyciagnety nieco uwagi gdyz
minetlo juz troche czasu od momen-
tu gdy w Grecji dostepne byty ami-
gowe gazety.

Popodtaczalismy komputery, kt6-
rych nie udato nam sie przygoto-
wacé poprzedniej nocy. Do projekto-
ra poditgczylismy Amige 1200, ktora
miata na dysku sporo gier i demek -
zamiast Amigi 4000T, ktéra po
padzie dysku systemowego kilka
dni wczesniej potrzebowata reinsta-
lacji OS 3.9. W tym samym czasie
na party przybywato sporo os6b.
Czes¢ z nich byta nam zupetnie
nieznana, ale byli tez starzy ami-
gowcy, scenowcy, uzytkownicy
Maka, cyklisci i inni.

W zwigzku z tym, ze to wolna im-
preza nie bylo harmonogramu i
wiele rzeczy dziato sie rownocze$-
nie. Amiga podtaczona do projek-
tora odgrywata demka, ludzie bawili
sie przy komputerach. W pewnym
momencie kto$ krzyknat, by zorga-
nizowa¢ mistrzostwa w Sensible
Soccer wigc ochoczo chwycilismy
za joysticki. Okoto godziny 16:30
pomimo ogromnego ciepta i wilgot-
nosci StormLord rozpalit ogien i
rozpoczeta sie grillowa uczta. Na
ruszczie lezalo petno stekow i
kietbasek, ktére wraz z olbrzymiag
iloscig piwa wypracowywaty nam
zawat.

Tymczasem Midwan i MrZammler
proébowali zainstalowa¢ OS 3.9 na
Amidze 3000 Kreatora, co nie byto
wcale takie proste z powodu
jakichs$ probleméw z SCSI ROM.

Dwudzieste urodziny Amigi:

Wciaz trwaly mistrzostwa w Sen-
sible Soccer, a ja przy swojej micro
Al odpowiadatem na pytania kole-
goéw amigowcow. Wiekszos¢ z nich
wykazata spore zainteresowanie.

Przez chwile mialem tez mozliwosé
pouzywania Pegasosa |. Po obej-
rzeniu podstawowej instalacji
MorphOS-a 1.1 (bez dodatkowych
programoéw), ktérg miat ten kompu-
ter uznatem, ze powinienem pocze-
kac na guru w sprawach tego
sprzetu i systemu czyli AMIGR.
Miat zainstalowaé najnowszg
wersje MorphOS-a (1.4.5) i nastep-
nie go zaprezentowac. Zjawit sie
okoto 18:00, przynoszac ze sobg
gitare elektryczng i tak szybko jak
tylko mogt, rozpoczat Scigganie
obrazu ISO MorphOS-a. Ja w tym
czasie pokazywatem klasyczne
skorki dla Amiga 0S4, wywotujac
tym samym nostalgiczne usmiechy
na naszych twarzach. Tematy OS4
z okazji 20 rocznicy premiery Amigi
byly naprawde wspaniate i wielu z
nas przypadly do gustu.

Okoto godziny 22:00 StormLord
miat dla nas niespodzianke! Przy-
niost wielki tort urodzinowy w
kolorach boingballa z 20 swieczka-
mi, w tym tkwigca na srodku, w
ksztalcie liczby 20, pokolorowang
efektem Coppera. PotozyliSmy tort
obok dziatajgcej Amigi 1000 i, po
odspiewaniu ,Sto lat” oraz wykona-
niu okolicznosciowych zdjec,
wszyscy razem zdmuchnelismy
Swieczki. Tort oczywiscie zjedlismy,
byt pyszny. W tym czasie na Ami-
gathering znajdowato sie okoto 30
0s6b co stanowi niezig liczbe.

Amiga 1000 i urodzinowy tort.

Nadszedt czas na prezentacje Ami-
gaOSs 4.0 na micro Al. Podiaczy-
tem komputer do projektora i otwar-
tem obudowe by wszyscy mogli do
niej zagladna¢. Byla to ostatnia
micro AmigaOne, kt6rg miata firma
GGS-Data (Szwecja) i chciatbym
im niniejszym podziekowa¢ za po-
moc przy kilku problemach, ktére z
nig miatem.

Po kilku minutach méwienia na
temat sprzetu rozpakowatem nowy
dysk o pojemnosci 80GB (Western
Digital) i podtaczytem go do Amigi.
Rozpoczatem na nim instalacje
AmigaOSs 4 by ludzie zobaczyli
jakie to szybkie i proste. W tym
czasie odpowiadatlem na pytania
dotyczace tego modelu Amiga One,
z bezcenng pomocg AMi-GR'a. 10
minut pézniej system byt gotowy.
Zamienitem dysk na stary,
poniewaz miatem na nim zainsta-
lowane sporo programow.

Wszystkim spodobat sie czas
bootowania po ,twardym” i ,miek-
kim” resecie. Szkoda, ze projektor
zbyt wolno przetaczat ekrany, bo
wszyscy widzieli pigciosekundowy
~warm” boot, podczas gdy w
rzeczywistosci trwat on 3 sekundy.
Potem zademonstrowatem nowosci
w Amiga OS 4.0 i wszystko to, co
mogli$my zobaczy¢ na réznych
filmach i obrazkach z sieci, czyli:
Roadshow, Amidock, nowe Prefs —
GUI, commodities. Nastepnie sporo
programoéw pod 68k i WarpUP:
ArtEffect 4, Photogenics 5, Amiga-
Writer 2.2, ImageFX 4.5, Amiga-
Amp, IBrowse 2.3, AMIRC, AWeb-
APL i inne. Pokazywalem takze
natywne wersje programoéw Thumb
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i PicShow; obracatem bardzo duze
zdjecia i stosowatem na nich rézne
efekty, by pokazac jak szybko te
czynnosci sa wykonywane. Niestety
nie udato mi sie zdoby¢ wers;ji
demo lbrowse 2.4 od developeréw,
by ja pokaza¢ na party.

Czyms co ludzie bardzo chcieli
zobaczy¢ byly mozliwosci Amiga-
One w kwesti odtwarzania filmoéw.
Uzytem wigc MPlayera w wersji
dirty preview#3, by odpali¢ spory
Divx (640x480) w okienku. Prze-
ciggatem je po pulpicie a film sie
nie zatrzymywat, nie byto tez
zadnych trzaskéw dzwieku. By
utrudnié test odpalitem dwa razy
MooVida, odgrywajgc na obu
réwnoczesnie filmy w czasie gdy
MPlayer réwniez pracowat. Niestety
wtedy pojawit sie¢ Grim Reaper
dajac mi mozliwos¢ zaprezento-
wania go szerszej publicznosci.
Usunatem jeden proces MooVida,
drugi pracowat dalej podobnie jak
MPlayer. Na szczescie podczas
prezentacji nie musiatlem restarto-
wac Amigi.

Pézno w nocy, okoto 0:30 udali$my
sie na kolacje do tradycyjnej grec-
kiej knajpki. P6zniej czes¢ os6b
poszia spaé, za$ reszta bawita sie
do rana na rockowej todzi-barze,
ktéra ptywata niedaleko portu.

W niedzielg, 24 lipca okoto potud-
nia wielu z nas spotkato sie ponow-
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Klasyczne Amigi nie odeszly w zapomnienie. Oto dwie A3000.

ne na miejscu imprezy. Po koniecz-
nych porzadkach wigczylismy kom-
putery i muzyke, by przygrywata.
Okoto 14:00 pojawito sie sporo
0s6b. Rozpoczelismy zmagania w
Kick Off, a nastepnie znowu w
SWOS-a. Po turnieju na projekto-
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Pegasos | z kartg graficzng Voodoo 3.

rze leciato sporo demek, zabawa
byfa swietna. Niestety okoto godzi-
ny 17:00 ludzie przybyli z odlegtych
miejsc musieli wyjecha¢ ze spotka-
nia. Powiedzielismy wiec ,do wi-
dzenia” MrZammler'owi, Prowlero-
wi213 i wielu innym.

O 19:00 AMIGR rozpocza} swojg,
wyjatkowg prezentacje MorphOS'a i
Ambienta na Pegasosie |, ktérego
podtaczyt poprzedniego wieczora.
Pokazat nam ostatnig werske beta
MUI 4 i wiele dem programoéw.
Uwazam, ze MorphOS wymaga
dopracowania wielu rzeczy by by¢
na takim poziomie ukonczenia jak
Amiga OS 4.0, nawet w wersji pre-
release. Najbardziej imponujgca w
MorphOS'ie jest kompatybilnos¢
wsteczna — wiele dem i programoéw
chodzito na nim szybciej i ptynniej.

Moze to dzigki karcie graficznej
Voodoo3 w potgczeniu z emula-
torem 68k JIT.

W koncu okoto 23:30 musielismy
pozegnac Saloniki i wszystkich
tamtejszych amigowcow i powrécié
do Aten — czekala nas siedmiogo-
dzinna podréz. Wyjechalismy
majac tegoroczne Amigathering w
pamieci. Bylo swietnie — przybyto
wiele 0s6b i wszystkim si¢ podoba-
to. Amigathering 6 byto wspaniatym
przezyciem, ktére przypomniato
nam o tym, czego komputery uzy-
wane w biurach nie moga nam daé
— sens $rodowiska i rados¢ z
uzywania komputera. Wierze ze
wszyscy, ktérzy przybyli na Ami-
gathering czuli to samo.
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Wywiady

Jamie Kruegerem

Cziowiek odpowiedzialny za powstanie Advanced Developer Suite
ujawnia swoje zamiary Magnusowi Johnsonowi

fakty

Nazwisko
Jamie Krueger

Zamieszkaty w
Wisconsin, USA

Firma
BITByBIT Software Group LLC
www.bitbybitsoftwaregroup.com

Po pierwsze: kim jest Jamie
Krueger?

To facet, ktory wypija wszystkie
moje Mountain Dew. :)

Z ponizszych odpowiedzi z calg
pewnoscig dowiecie sie o mnie
wiecej niz gdybym miat o sobie po
prostu opowiedzie¢. Niemniej, oto
gars¢ suchych faktéw (w trzeciej
osobie):

Jamie Scott Krueger, urodzony w
lutym 1970 roku w rodzinie o nie-
mieckich i norweskich korzeniach,
pochodzi ze $rodkowo-po6tnocnej
czesci Stanéw Zjednoczonych.
Programista-samouk i inzynier
oprogramowania. Interesuje sie
Amigami i wszystkim, co z nimi
zwigzane, grami fabularnymi (gtéw-
nie trzecig edycjg Dungeons & Dra-
gons) oraz komputerowymi (aktu-
alnie Neverwinter Nights). Jego
ulubiong forma szprycowania sie
kofeing sg napoje Mountain Dew
(zielony). Ostatnio odszedt z Eaton
Powerware (dawniej Invensys Po-
werware, jednej z najwiekszych firm
zajmujacych sie UPS (zasilacze
awaryjne) na swiecie), gdzie praco-
wat przez dziesiec¢ lat na stanowis-
ku starszego inzyniera oprogramo-
wania. W tym czasie zajmowat sie
wprowadzaniem nowej technologii
komunikacji UPS dla rozwigzan
sieciowych. Jego decyzja o odejs-
ciu z pracy nastgpita wkrétce po
utworzeniu BITbyBIT Software
Group LCC, firmy poswieconej roz-
wijaniu profesjonalnego zestawu
wizualnych narzedzi do tworzenia
oprogramowania dla komputera
AmigaONE i systemu AmigaOS 4.

Jamie stat sie wielbicielem kompu-
teréw juz w wieku o$miu lat. Fanem
Amigi jest od roku 1988 gdy dostat
sSwojg pierwsza ,przyjaciotke”. Aktu-
alnie posiada ich kilka oraz szeroki
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wybdr innych komputeréw.

Chociaz jest aktywnym amigowcem
od wielu lat, oficjalnie zaprezento-
wat siebie i swojg nowg firme w
grudniu ubiegtego roku wydajac
SDK Browser, rozbudowang przeg-
ladarke AmigaOS 4 SDK.

Kiedy po raz pierwszy ztapate $§
amigowego bakcyla?

W 1988 roku. Moim pierwszym
komputerem byt jednak Commo-
dore VIC-20. Miatem wtedy osiem
lat. Podiaczany byt do telewizora i
nie miat mozliwosci zapisywania
ani wezytywania danych. Zadnych
napedow kasetowych ani napedoéw
dyskietek — nic. Jesli chciates co$
uruchomié, musiates to najpierw
zaprogramowac (ech, stare, dobre
czasy). Troche pézniej namoéwitem
rodzicéw na zakup magnetofonu do
VIC-a i zaczatem pisa¢ wieksze
programy w BASIC-u, a nastepnie
w assemblerze 6502. Po okoto roku
przesiadtem sie na Commodore 64
ze stacjg dyskow, a w 1988 roku
dostatem mojg pierwszg Amige —
A500. Po prawie dziesieciu latach
w Swiecie o$miobitowcow obcowa-
nie z Amiga byta dla mnie niczym
zgtebianie tajemnic nowego, rozleg-
tego wszechs$wiata. Dzi$, po wiecej
niz dekadzie uzytkowania, nadal
odkrywam jej nowe, fascynujace
mozliwosci. Mysle, ze to dlatego
ludzie wcigz trwajg przy tym kom-
puterze albo goraco pragng powro-
tu do lepszego $wiata, ktéry umozli-
wia. Przynajmniej tak jest w moim
przypadku.

Od jak dawna jeste $ dewelope-
rem i co Ci e do tego zach ecito?

Troche trudno odpowiedzie¢, ponie-
waz jestem przedstawicielem poko-
lenia programistow-samoukoéw.
Mozna powiedzie¢, ze zajatem sie
powaznym programowaniem gdy
miatem dwanascie lat, a kariere
zawodowg jako inzynier oprogra-
mowania rozpoczatem okoto o$miu
lat p6zniej — od dwudziestego trze-
ciego roku zycia.

Co do zachety, to mysle ze byta nig
sama Amiga. Zauroczylo mnie juz
to, co mogtem zrobi¢ w BASIC-u i
assemblerze na maszynach o$smio-

bitowych, a gdy dostatem Amige,
moj $wiat naprawde sie otworzyt.

Znalazte $ sie w nagtéwkach ga-
zet (przynajmniej w , Total Ami-
ga”) za spraw a swojego $rodo-
wiska deweloperskiego (lub w
skrocie IDE) o nazwie AVD. Co to
jest IDE?

W Swiecie programowania stowo
IDE oznacza zintegrowane srodo-
wisko deweloperskie (Integrated
Development Environment).

Zazwyczaj IDE tgczy we wspélnym
interfejsie kluczowe narzedzia pot-
rzebne do tworzenia wspoétczesne-
go oprogramowania, stad stowo
LZintegrowane”. Zwykle sa to: edy-
tor tekstu, program do przegladania
dokumentaciji, jaki$ menedzer pro-
jektéw, zautomatyzowany builder i
debugger. Nowoczesne IDE czesto
dodatkowo posiadajg narzedzia do
tworzenia interfejsu graficznego i
inne dodatki ,wizualne”, umozliwia-
jace programiscie wykonywanie
czesto powtarzanych czynnosci
metodg drag'n drop. Czasem IDE
wrecz zrobi to za nas. Poniewaz
zwykle srodowisko deweloperskie
odwotuje sie do konkretnego kom-
pilatora (np. GCC, VBCC), mozna
traktowac je jako bardzo rozbudo-
wany dla niego front-end.

Wiec o co chodzi? Czy nie wys-
tarczy edytor tekstu i kompilator,
zeby zacz g€ dziata €? Moc Note-
Pada z OS 4 tylko czeka, aby | a
uwolni €, podobnie jak megabajty
SDK. Po co komu IDE?

Jasne, mozesz zacza¢ programo-
wacé w OS 4 uzywajac tylko edytora
tekstu i shella do obstugi kompilato-
ra. Jesli jeste$ zaawansowanym
programistg, dasz rade skompilo-
wacé i uruchomié program ,hello
world” w ciggu kilku minut, a jesli
znasz OS 4 i makra ReAction, w
ciggu kolejnych 30 minut powinie-
nes$ miec juz kilka dziesiatek linijek
kodu w C i napisany starter z wias-
nym oknem i by¢ moze nawet przy-
ciskiem lub dwoma.

Alternatywnie, uzywajac AVD wy-
bierasz typ programu — powiedzmy,
Commaodity z oknem graficznym.
Za pomoca kilku kliknie¢ tworzysz

prosty interfejs w zintegrowanym
builderze GUI i wciskasz ,build”.
Zostanie stworzony i uruchomiony
petny kod zrédtowy programu,
gotowy do dalszego wypetnienia
przy pomocy zestawu wizualnych
narzedzi AVD.

Wiekszos¢ deweloperow siadajac
do pracy nad nowym programem
wie, co chce osiggnag¢, a nawet jak
bedzie wygladata podstawowa
funkcjonalnos¢. Proces dodawania
okna i interfejsu graficznego badz
ustawiania programu jako commo-
dity, przebudowywania kodu, aby
obstugiwat rézne lokale / jezyki itp.
jest najzwyczajniej czasochtonny i
zwykle odkfadany na koniec (bgdz
na ,nigdy”). W rezultacie otrzymuje-
my programy, ktére, cho¢ majg
spore mozliwosci, sg trudne w ob-
studze badz niezrozumiate dla uzyt-
kownika. Jest to jedna z gtéwnych
przyczyn powstania AVD.

Rozumiem z tego, ze ,AVD” to
cos wiecej ni z zwykly
notepad++?

AVD (Advanced Visual Developer)
zapewni uzytkownikowi tatwe w
uzytkowaniu srodowisko o duzych
mozliwosciach, w ktorym mozna
poczu¢ wolnos$é tworzenia oprog-
ramowania dla AmigaOS 4. Mozna
poréwna¢ AVD do programow typu
IDE z innych platform, ale to dopie-
ro poczatek. Obecnie amigowi de-
weloperzy potrzebujg prostych na-
rzedzi, ktére pomoga im przyspie-
szy¢ prace i skrocg okres nauki
pisania programéw pod OS 4. W
petni funkcjonalne IDE moze to
sprawi¢, dostarczajac gotowy do
utworzenia szablon (szkielet) apli-
kacji, utatwiajac dostep do doku-
mentacji, czyniac budowe interfejsu
graficznego (GUI ReAction) w
100% wizualnym, a takze znacznie
wiecej. To zapewni AVD w wersji
1.0.

AVD 2.0 i kolejne zwiekszg mozli-
wosci tego, co czesto jest nazywa-
ne RAD, czyli szybkim tworzeniem
aplikacji (Rapid Application Deve-
lopment). AVD 1.0 wzbogaci sie o
calg serie plug-inéw rozszerzaja-
cych jego mozliwosci. Kazdy z nich
bedzie zaprojektowany do wspie-
rania konkretego etapu tworzenia
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Wywiady

Jamie, jego bryka i jego amigowa czapeczka.

programu (nowe narzedzia, przyk-
tadowe kody zrédlowe, engine'y
itp.) i bedzie miat na celu utatwi¢
jego rozwoj. Kilka przyktadow ta-
kich rozszerzen to: projektowanie
gier 2D i 3D, rozwoj oprogramowa-
nia sieciowego, programowanie baz
danych, rozwoj oprogramowania
biurowego i do zarzagdzania danymi
osobowymi (Personal Information
Management) i wiele wiecej.

Co nasun efo ci pomyst rozpo-
czecia tego projektu?

(=] AVD-GUI Builder | &1 E1 &
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Jego korzenie siegajg ponad 10 lat
wstecz. Po raz pierwszy zaswitat mi
okoto 1992 roku, gdy pracowatem
nad pierwszym profesjonalnym pro-
jektem dla Amigi. Tworzytem zrecz-
nosciowa ,strzelanke” (klasyczna,
"pionowg" - nie te dzisiejsze FPP) o
nazwie "Wildfire". Chodzita na gotej
Amidze 500 (p6t mega ramu, 7,14
MHz) z predkoscig 50-60 klatek na
sekunde, zaréwno w trybie PAL jak
i NTSC i byta tworzona w 100% w
assemblerze MC68000.

W tamtych czasach zawodowe gru-
py deweloperskie nie tylko same
pisaly gry, ale réwniez narzedzia,
konieczne do posktadania ich do
kupy. Bez takich programéw jak
konwertery grafiki i animacji lub
edytory map czy pozioméw, zapisu-
jace skomplikowane pliki raw wyko-
rzystywane przez wcigz zmienia-
jace sie engine'y gier, napisanie
takiej zreczosciowki graniczytoby z
cudem. Oczywiscie zadna z tych
grup nie byfa zainteresowana
dzieleniem sie swoimi cennymi
programami — zresztg, wiekszos¢ z
nich byla tak bardzo specyficzna
wzgledem projektu (konkretnej gry),
ze byloby to bardzo trudne. W cza-
sie prac nad ,Wildfire” zauwazytem
dwie niezwykle istotne rzeczy. Po
pierwsze, ze nawet bardziej od
tworzenia samego engine'u
gry,kreci mnie praca nad narze-

dziami koniecznymi do tworzenia
poziomow, grafiki i animaciji dla gry.
Po drugie zas, ze gdyby udato sie
stworzy¢ zestaw takich programéw
wielorazowego uzytku, z mozliwos-
cig wskoczenia od razu w gotowy
projekt, dostosowany specjalnie do
twoich potrzeb, mozesz skoncen-
trowac sie tylko na tworzeniu. Dzig-
ki temu unikasz koniecznosci wy-
wazania juz wczesniej otwartych
drzwi.

Z uplywem lat obserwowatem jak
moje pomysly, wzbogacone o inne,
wspaniate rozwigzania urzeczywist-
niaja sie w nowych generacjach
programoéw typu IDE. To byto jesz-
cze zanim pojawity sie programy
takie jak ,Visual Studio”. Wcigz
jednak, mimo ze byly bardzo dobre,
brakowato mi w nich tego, co
naprawde chciatem zobaczy¢ i
uzywaé. Wraz z ich rozwojem
przyszedt réwniez wzrost ceny — to
normalne, ze za taki program trze-
ba dzi$ zapfacic kilka tysiecy dola-
row. Ustalanie ceny bedacej poza
zasiegiem wiekszosci ludzi spra-
wia, ze najlepsze narzedzia sg w
posiadaniu pewnych elitarnych grup
(duzych firm produkujacych opro-
gramowanie).

W ciagu ostatniego dziesigciolecia
uczyniono wiele dla kierunku zwiek-

szenia dostepnosci lepszych narze-
dzi (gtéwnie dzieki roznym projek-
tom Open Source), nie jest to jed-
nak jeszcze to. Wcigz, nawet pomi-
mo tak wspaniatego zrédta infor-
magcji jakim jest internet, wiekszos¢
projektéw bardzo szybko zamiera.
Spowodowane jest to tym, ze trud-
nosci narastajg gdy trzeba przeto-
zy¢ swoj pomyst na komputer.
Przeciez dla kogo$ kompletnie
+Zielonego” stworzenie czegokol-
wiek z wtasnym oknem i GUI moze
odstraszyc¢ od pracy. Potrzebujemy
wkroczy¢ na nowy poziom progra-
mowania, kreatywny i elegancko
funkcjonalny, promujacy powstawa-
nie oprogramowania wysokiej ja-
kosci i otwierajgcy drzwi dla kaz-
dego.

Rozumiem wi ec, ze twoja firma,
BITbyBIT Software Group LLC
zostata zato zona z zamiarem
dostarczenia $rodowisku OS 4
programu typu IDE? Czy jest to
moze oznaka szale nstwa, czy te z
uktadasz jaki $ biznesplan, zakta-
dajacy olbrzymi g dtugotermino-
wa optacalno $¢€?

Mysle, ze niewielka doza szalenst-
wa potrzebna jest w kazdym przed-
siewzieciu, ale w tym wypadku lep-
szym stowem jest wiara. Tak — BIT-
byBIT Software Group LLC zostata
utworzona w jednym celu: aby zos-
ta¢ gtéwnym dostawca profesjonal-
nych narzedzi deweloperskich dla
$rodowiska Amiga OS 4.

Z mojego punktu widzenia ten pro-
jekt i jego cel oznaczajg kulminacje
calej pracy mojego zycia. Dla niego
wihasnie podjatem finansowe ryzyko
i zrezygnowatem z optacalnej i
szybko rozwijajacej sie kariery jako
starszego inzyniera oprogramowa-
nia. Nie jest to wiec jakies marze-
nie o olbrzymich zyskach w przysz-
tosci. Chodzi mi o stworzenie cze-
gos$, czego jeszcze na tej platfor-
mie, ani na zadnej innej nie byto.
Chodzi takze o pomoc innym w od-
kryciu piekna eleganckiej prostoty i
wolnosci tworzenia, z ktérg zawsze
kojarzyta sie Amiga.

Chodzi w konicu o oddanie czego$
od siebie platformie, ktorej tak wie-
le zawdzieczam. Jesli wiec jestem
niespetna rozumu, przynajmniej
$rodowisko Amigi na tym zyska.

Kto oprocz Ciebie jest zwi
z tym projektem?

azany

Jesli chodzi o codzienng prace i
biezacy rozwoj, tylko ja. Jesli liczy¢
wsparcie dla moich wysitkéw, lista
stale sie wydtuza. BITbyBIT bedzie
zatrudnia¢ wiecej 0s6b kiedy tylko
bedzie mnie na to staé. Albo gdy
znajdzie sie ktos podobny do mnie,
kto zniesie poczatkowy brak wyna-
grodzenia.

Total Amiga PL
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Jako producent oprogramowania,
BITbyBIT Software Group LCC jest
w krytycznym stadium rozwoju
pierwszego sprzedawalnego pro-
duktu. Jedynym sposobem, w jaki
startujgca firma moze sie w takim
momencie utrzymac (bez wsparcia
finansowego), jest utrzymywanie
niskich kosztéw ogolnych, dopoki
nie rozwinie zrédet dochodu.

IDE jest rozwijane po kawatku.
R6zne czesci ostatecznej wersji
AVD sa wydawane jedna po dru-
giej, kiedy tylko zostaj g uko nczo-
ne. W jakim stadium projekt znaj-
duje si ¢ dzisiaj i kiedy zaktadasz
dost epno $¢ pelnej wersji?

Z pieciu czesci, ktore sktadajg sie
na AVD (edytor tekstu, builder GUI,
menedzer projektow, przegladarka
SDK i debugger) ukonczytem
przegladarke SDK, ktéra jest juz
bardzo funkcjonalna i zbliza sie do
wersji 2.0. Builder GUI powstaje
bardzo szybko i powinien by¢ ogo6l-
nie dostepny w pazdzierniku. Zare-
jestrowani uzytkownicy powinni
otrzymacé wersje generujace kod w
przeciagu kilku tygodni (albo ina-
czej: w momencie, gdy to czytacie).
Reszta elementéw powstanie w
ciggu kilku miesiecy. Na koniec
zostawiam edytor tekstu, poniewaz
isnieje juz kilka dobrych rozwigzan
w tej materii. Niemniej jednak ko-
nieczne jest, aby AVD posiadat taki
program, poniewaz zaden z istnie-
jacych edytoréw nie bedzie w tym
stopniu zintegrowany z resztag,
pakietu.
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Istniejgce komponenty AVD w akcji: SDK Br

Jak to wygl ada dla potencjalnego
klienta? Czy mo zna dokona ¢
przedptaty i otrzyma ¢ produkt
.Kiedy b edzie gotowy”, czy placi
sie na raty?

Zostat utworzony FDSP (plan
przedptat finansujgcych rozwoj —
Foundation Development Subscrip-
tion Plan), aby wspomoc finansowo
biezace prace nad AVD. Pozwala
on klientowi dokona¢ dwunastu
miesiecznych wptat w wysokosci
10$ (razem 120%), aby kupi¢ AVD
1.0 (gdy bedzie gotowy) i umozliwia
staly dostep do stabilnych wersji
roboczych. A wiec nie tylko wspie-
racie inicjatywe tworzenia oprogra-
mowania tak potrzebnego dla OS
4, ale rowniez oszczedzacie 94,75
$ z ceny zakupu gotowego produk-
tu. W celu uzyskania dalszych
szczego6tow odsytam do dziatu
FDSP na naszej stronie interneto-
wej.

Niektorzy chcieli przytaczyé sie do
planu przedptat, ale ptacac 120$ z
gory, badz w dwoch, trzech wiek-
szych ratach zamiast w dwunastu
mniejszych. Jest to réwniez moz-
liwe, jak diugo trwa FDSP. Pierw-
szy okres rekrutacyjny zostat zamk-
niety pierwszego lipca 2005 roku,
ale kolejna, prawdopodobnie ostat-
nia mozliwos$¢ dotaczenia sie do
planu rozpocznie sie pierwszego
pazdziernika i bedzie trwa¢ do
pierwszego stycznia 2006 r. Wcigz
nalezy zaptaci¢ 120$, tak jak pierw-
si zarejestrowani, lecz reguly sg

e ] e _Hsn?

wser i GUI Builder.

nieco inne. Nalezy uisci¢ 30$ za
pierwszy miesiac, a nastepnie
przez 6 miesiecy po 15 $ (razem
120 $). Od pierwszego pazdzierni-
ka bedzie réwniez dostepna mozli-
wos$¢ jednorazowej wptaty 1203.

Czy bedzie mo zna wybra € sobie
r6zne skiadniki pakietu nawet
wtedy, gdy b edzie gotowy, czy
bedziesz sprzedawa € go jako
calo $¢?

Jedno i drugie. Do bezposredniej
sprzedazy bedzie przeznaczony
kompletny AVD, zawierajacy
wszystkie kluczowe czesci, nie-
mniej jednak bedzie mozna nabyc¢
poszczegdlne sktadniki z osobna.
Najkorzystniejszy bedzie zawsze
zakup calego pakietu lub ré6znych
innych zestawow, ktére beda dos-
tepne gdy zostang wypuszczone
rozszerzenia do AVD. Jesli jednak
potrzebujesz tylko jednej czesci, na
przyktad buildera GUI, bedzie go
mozna naby¢ osobno. Nie moge
jednak zagwarantowacé, ze wersje
pojedyncze bedg miaty identyczne
mozliwosci co zintegrowane, ale
taki jest cel.

Jak u zyteczny jest w Twojej oce-
nie AVD na dzie n dzisiejszy?

Wedtug mnie bardzo! Po pierwsze,
SDK Browser jest wspaniatym na-
rzedziem do szybkiego znajdowa-
nia jakiej$ funkcji, sprawdzania
konkretnego pliku include lub nawet
przegladania przyktadowego kodu
zrodlowego — to rzeczy, ktére wiek-
sz0s$¢ deweloperdw stale wykonuje

Wywiady

w swojej pracy. Przy ponad 1500
funkcjach systemu obecnych w tej
chwili w OS 4, nie da sie zapamie-
ta¢ jak doktadnie uzywac kazdej z
tych, ktorg przyjdzie Ci uzyé. W ta-
kim przypadku SDK Browser moze
natychmiast odnalez¢ to, czego
potrzebujesz. Najlepiej zrozumiesz
0 czym moéwie gdy sam spraw-
dzisz. SDK Browser w wers;ji
1.0.0.0 jest dostepny za darmo i
mozna go $ciggna¢ badz to ze stro-
ny BITbyBIT, badz z os4depot.net.
Po drugie, GUI Builder znacznie
zwiekszy produktywnosg, nie wspo-
minajgc o wielkiej pomocy dla nowi-
cjusza (czy nawet profesjonalisty)
po raz pierwszy pracujgcego z Re-
Action. Nie bede tu wchodzit w
szczegOly, poniewaz w momencie
gdy to pisze wiele funkcji jest jesz-
cze rozwijanych, ale wiecej infor-
macji jak réwniez wczesne zrzuty
ekran6w mozna znalez¢ na naszej
stronie internetowej. Pojedyncza
wersja programu GUI Builder
powinna by¢ dostepna w sprzedazy
w pazdzierniku.

WSsréd innych rzeczy oferowa-
nych przez BITbyBIT, znajduje

sie darmowy ,AVD Template Pro-
ject”. Zaktadam, ze jest to mniej
wiecej uko nczone GUI gotowe do
uzycia w dowolnym celu? Taki
jakby ,szkielet” dla aplikac-ji,
gotéw na dodanie funkcjonal-
nosci?

Zgadza sie. AVD Template Project
dostarcza dzialajgcego przyktadu
aplikacji pod OS 4, wigczajac w to
ustawienie jako Commodity, par-
sing Tooltypdéw / linii polecen, pros-
te okno z przyciskiem, dobry przyk-
tad tego jak napisa¢ Makefile i wie-
le, wiele wiecej.

Poza tym, stanowi réwniez pierw-
szy wglad w jeden z szablonéw
zrodet, jakie AVD dla was wykona.
Na przyktad GUI Builder zapisze /
uaktualni kilka plikbw w pierwszym
szablonie aby dostarczy¢ komplet-
na, gotowa do stworzenia aplikacje
zawierajgcg GUI przez was zapro-
jektowane przy uzyciu buildera.
Gdy AVD, w miare wprowadzania
zmian w szablonie, wymaga mody-
fikacji, tak Template Project row-
niez bedzie uaktualniany, aby po-
zostat kompatybilny z narzedziami.
Kolejne uaktualnienia szablonu
beda udostepniane za darmo i w
dowolnym celu.

"Za darmo" oznacza...?
Darmo, friko, nada, zero, null!

Jesli chodzi o AVD Template Pro-
ject jest on i bedzie udostepniany
za darmo. Oznacza to, ze mozna
go uzywac, dystrybuowac i kompi-
lowa¢ w catosci lub czesciach w

dowolnym projekcie, bez jakiego-
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ommands
AutoDocs
Includes

checkbox_gc/CHECKBOX_GetClass

NAME

SYNOPSIS
checkbox_class = CHECKBOX_GetClass();

checkbox_gc/CHECKBOX_GetClass

CHECKBOX_GetClass -- Gets the pointer to the checkbox class

+ as| Do
+ bevel
+ bitmap Class * CHECKBOX_GetClass(VOID};
+ bsdsocket FUNCTION
+ button This function is only available in runtime linked version of the
- checkbox class, checkbox gadget and is not in the compiler linker library
intuition/intuition.h checkbox_ge lib
intuition/classes.h
- Class * ICheckBox->CHECKBOX_GetC Obtains the pointer to the CheckBox gadget class for use with
+ EeRaieteers : : - NewObject{). This function always returns a valid pointer so
+ el you do _m)t need to che_[k it. The reasan is that if the library
= opens fine, then the pointer returned is already setup. (Of course
+ colorwheel this implies that if opening the library fails, you shouldn't be
+ commodities calling this )
+ cybergraphics
+ datatypes Note that this function does not create the class, that is done
+ datebrowser when the class library is opened.
+ diskfont
+ dos INPUTS
+drawlist Azsligy
+ ditclass RESULT
+elf checkbox_class - Pointer to the CheckBox gadget class.
+ Bxec
+ expansion
+ framebuffer
+ fuelgauge
+ gadtools
+ getfile
+ getfont
+ getscreenmaode =]
el S
Root J[ Parent J Find (in text): H Next H Back J

Browsing SDK:Documentation/AutoDocs/checkbox_ge.doc

AT e]

SDK Browser jest pierwszym wydanym elementem AVD.

kolwiek wynagrodzenia. Odpowied-
nia licencja na uzytkowanie dota-
czona jest do archiwum. Zawiera
ona jedynie dwa ograniczenia: ory-
ginalne archiwum pozostaje petne i
niezmienione oraz BITbyBIT Soft-
ware Group LCC zachowuje sobie
do swojego oprogramowania wszel-
kie prawa. Oznacza to, ze BIThy-
BIT za darmo i w dowolnym celu
udostepnia ten kod zrédtowy, jed-
noczesnie zastrzegajgc sobie pra-
wo do sprzedawania, bgdz korzys-
tania z wtasnego oprogramowania
w dowolnym celu.

Jak my slisz, kiedy, w przybli ze-
niu, doczekamy si e gotowych do
uzytku innych cz esci pakietu?

,Gdy beda gotowe”! Jak juz powie-
dziatem, dostepna jest zaawanso-
wana wersja SDK Browsera, a GUI
Builder powinien ujrzeé¢ swiatto
dzienne w pazdzierniku. Pozostate
sktadniki pojawia sie w ciggu kilku
kolejnych miesiecy. Ciezko jest
powiedzie¢ doktadnie kiedy, ale z
przygotowaniem kazdej kolejnej
czesci AVD rozwoj pozostatych sta-
je sie szybszy i tatwiejszy. Osta-
tecznie AVD zostanie napisany i
bedzie rozwijany na nim samym, co
udowadnia jak elastyczne i dojrzate
jest to narzedzie.

O ile tatwiejsze stanie si e zycie
dewelopera wraz z opublikowa-
niem petnej wersji AVD w porow-
naniu do u zywania ,po prostu”
edytora i SDK?

Moim zdaniem AVD stanie sie niez-
bednym narzedziem do tworzenia
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oprogramowania pod OS 4. Osz-
czedzi profesjonaliscie godziny lub
nawet tygodnie pracy nad kazdym
projektem, a nowicjuszowi cate
miesigce i, co jest nie mniej wazne,
zacheci do podejmowania dalszych
(badz pierwszych) préb tworzenia
oprogramowania dla AmigaOne i
0OS 4.

Jednym z zatozen AVD jest umozli-
wienie zupelnie poczatkujgcym
uzytkownikom napisania wiasnego,
robigcego co$ pozytecznego
programu z interfejsem graficznym
w ciggu gora pieciu minut. Ciesze
sie bardzo, ze wraz z premierg
programu GUI Builder cel ten jest
tak blisko.

Co jeszcze, oprocz AVD,
polecasz deweloperom, aby ich
praca szta gtadko (oczywi $cie
oprécz czego $ do odstuchiwania
mp3 i du zej ilo $ci produktow
spo zywczych z kofein @)?

Kopie zapasowe. Zapisujcie czesto,
regularnie archiwizujcie aktualny
stan pracy i trzymajcie archiwa w
bezpiecznym miejscu. W tym
zadaniu pomoze réwniez AVD,
wspierajac systemy nadawania
wersji kodom zrédtowym takie jak
CVS i Subversion.

Czy jeste § zaangazowany w jaki $§
inny amigowy projekt?

Tak. Na razie nie chce nic
ujawnia¢, poza tym - poki jeszcze
nie wydany - AVD jest dla mnie
najwazniejszy, ale zawsze mam

wiecej niz kilka projektow na liscie.
Nie zapominajcie, ze kiedy$
pisatem réwniez gry!

lle Amig posiadasz obecnie, li-
czac wraz z BITbyBIT, i jakie to
modele?

Hmm... no tak... to bedzie... 18, nie
liczac emulatoréw. Dwie AmigaOne
(jedna XE i jedna pA1-C), dwie
A4000T (wyposazone w karty 060 /
PPC), 3 A1200, 4 A500, jedna
A4000D, A3000 i A1000!

Plus rézne inne komputery, w tym
pecety, Macintoshe i maszyny
linuksowe, tylko najpotrzebniejsze!

Czy Amiga jest twoim gtéwnym
komputerem?

Tak. Nigdy nie zaprzestatem co-
dziennie uzywa¢ moich Amig. Uzy-
watem nawet A4000T jako gtéwne-
go komputera u mojego poprzed-
niego pracodawcy. Czy kiedykol-
wiek starale$ sie namoéwic firme,
zeby wydata 5000 dolar6éw na Ami-
ge dla jednego ze swoich dewelo-
peréw, podczas gdy wszyscy inni
zadowolg sie tanim pecetem? Byto
zabawnie, ale musze ci powiedzie¢,
ze koszty tej maszyny zwrécity sie
tysiackrotnie, a wykonywata to,
czemu nie dawat rady zaden inny
komputer w budynku! Nie wspomi-
najac o tym, ze uzywatem go, aby
napisac¢ dla nich program, ktory (z
tego co styszalem) zostat wycenio-
ny na ponad 1,8 miliona dolaréw.
Mysle wiec, ze zwrdcity im sie wy-
datki. Przynajmniej zatrzymatem
sobie te Amige!

Do czego gtéwnie u zywasz
Amigi?

Do programowania. Jak na razie
najczestsze co na nich robie to
wklepywanie kodu. Korzystam réw-
niez stale z mojej maszyny amithlo-
nowej by uzywa¢ ImageFX i oczy-
wiscie DOpusa Magellana, jak row-
niez dziesiatek innych programéw,
ktore wcigz nie istniejg dla innych
platform.

Jako deweloper, rzadko uzywam
tylko jednej maszyny na raz — naj-
czesciej jest ich przynajmniej trzy.
Amig do testowania i kompilowania,
Maca do edytowania a serwera
linuksowego do cross-kompilaciji i
obstugi macierzy RAID, na ktérej
trzymam wszystkie moje kody. Juz
dawno nauczytem sig, ze nie na-
lezy ufa¢ jednemu komputerowi, a
konkretnie — nie trzymac catej
pracy na jednym dysku twardym. Z
pewnoscig nie mozna przecenié¢
zalet, jaka daja sieciowe urzgdze-
nia magazynujace, zwtaszcza gdy
projekt moze ulec przebudowie,
badz jego cel nagle sie zmienia.

Z pewno $cig wierzysz w przysz-
to$¢é Amigi dotycz aca OS 4 i ko-
lejnych. W przeciwnym razie nie
tworzytby $ dla tej platformy
komercyjnego oprogramowania.
Jak my slisz, co si e stanie z Ami-
ga w ciagu najbli zszych pi eciu
lat?

Wierze, ze Amiga i OS 4 majg
przed sobg swietlang przysztosé.
Mysle, ze ten komputer, ze swoim
elegancko malym systemem ope-
racyjnym o tak duzych mozliwos-
ciach, bedzie uzywany do rozwigzy-
wania konkretnych probleméw w
poswieconych mu implementacjach
(np. dla urzgden wbudowanych).
Konsole do gier i set-top boxy réw-
niez stanowiag dobra alternatywe,
ale nie sadze, abysmy mieli sie
ograniczac tylko do nich. Osobiscie
uwazam, ze Amiga w formie trady-
cyjnego komputera desktop zawsze
bedzie istnie¢. W koncu prace de-
weloperskie dla urzadzen wbudo-
wanych nigdy nie sg prowadzone
na nich samych, gdyz zwykle bra-
kuje im zasobo6w dla dewelopera i
porzadnych wyswietlaczy. Takie
rzeczy robi sie na komputerach
desktop i stacjach roboczych.
Wyobrazam sobie réwniez OS 4
dzialajacy na innych procesorach —
na poczatek cos z rodziny Power-
PC, ale bez ograniczania sig tylko
do niej. W ktérakolwiek strone poj-
dzie Amiga OS 4 i kolejne, BITby-
BIT Software Group i AVD podaza
za nim i bedg go wspierac.

Jak, w najbardziej optymistycz-
nej wersji, wyobra zasz sobie BIT-
byBIT za kilka lat? Z kolei gdyby
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Amiga (znowu) zbankrutowata,
czy nadal by $ przy niej trwat?

Moje plany co do BITbyBIT Softwa-
re Group sg w obydwu scenariu-
szach takie same. Pracowalem
ponad 15 lat, aby doj$¢ do tego
miejsca i nigdzie sie nie wybieram.
Sprzedaz Amig zawsze bedzie
zwigzana z dostepnoscig oprogra-
mowania. Kazdy sprzet, czy to
komputer, konsola czy co$ pomie-
dzy, oceniany jest na podstawie
tego, co mozna na him uruchomic,
jakie oprogramowanie bedzie dos-
tepne dla klienta. Deweloperéw
przycigga ilo$¢ sprzedanych ma-
szyn i tatwos$¢ pracy nad oprogra-
mowaniem. Wiecej deweloperéw to
wiecej programéw, a wiecej prog-
ramow to wieksza sprzedaz
sprzetu.

Dlatego wtasnie moim zyciowym
celem stalo sie znaczne zwieksze-
nie ilosci dostepnego na Amige
oprogramowania, poprzez wydatne
utatwienie dla niej pracy deweloper-
skiej. Chce, zeby tworcy oprogra-
mowania ponownie pisali swoje
programy w pierwszej kolejnosci w
wersji na Amige. Nie tylko dlatego,
ze bedzie to tatwiejsze, ale takze
dlatego, ze bedzie to dla nich
przyjemnosg.

Ktory system operacyjny jest
twoim ulubionym, zaréwno z
punktu widzenia u zytkownika,
jak i dewelopera? | dlaczego?

Z pewnoscig Amiga OS. Z punktu
widzenia uzytkownika nowym Ami-
gom brakuje jedynie oprogramowa-
nia. Oczywiscie sg one réwniez
drogie i aktualnie trudne do zdoby-
cia. Ale wcigz tatwo jest potapac sie
w tym jak Amiga dziata. | dzieje sie
to na tyle szybko, zeby bez proble-
mu dato sie zrobi¢ to, co chcesz.

Nie traktuje amigowcow jak zwyk-
tych uzytkownikéw. Sa w stanie po-
radzi¢ sobie z rzeczami, nad kt6-
rymi ludzie znajacy tylko Windows
bezradnie rozkladaja rece. Wiek-
sz0$¢ uzytkownikéw komputerow z
gory zaktada i akceptuje fakt, ze ich
komputer da im solidnie w kos¢, ze
tak po prostu jest. Nie wiedza, ze
mozna wszystko robi¢ lepiej, bo
nikt im tego nie pokazat. Z tego
punktu widzenia prawie kazdy dzi-
siejszy uzytkownik Amigi jest albo
przedstawicielem ,starej szkoty”,
albo zostat ,urobiony” przez jedne-
go z nich. tatwo jest wyobrazi¢ so-
bie stosunek amigowcéw do Amig
jako zjawisko kultu, gdy uswiadomi-
my sobie jak doszto do ich ze sobg
poznania. Prawie kazda Amiga za
czaséw Commodore zostata sprze-
dana nie w wyniku wspaniatej (lub
jakiejkolwiek) kampanii reklamowej,
ale dlatego ze kto$ w sgsiedztwie ja
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miat i sie¢ pochwalit, czy dat sie
chwile nig pobawi¢. Nawet bez wie-
dzy co siedzi w srodku obudowy,
Amiga zawsze fascynowata.

Od tamtego czasu niewiele sie
zmienito, jedynie nawat reklam za-
peit wszystkim moézgi gtéwnie
bezuzytecznymi i mato waznymi
informacjami o pecetach. Nadmiar
pozbawionych gustu i prawie iden-
tycznych pecetéw o ciggle zmienia-
jacych sie architekturach probuje
sie desperacko sprzedac¢. Jesli
wiec prébujesz komus wyjasni¢ co
to jest Amiga, a ten ktos nigdy jej
nie widziat, zawsze najpierw be-
dziesz musiat zmierzy¢ sie z pyta-
niem o sprzet. Zwykle potem naste-
puje pytanie ,A czy uruchomie na
tym Windows"?

Kiedys byto z tym fatwiej. Wystar-
czylo, ze powiedziates ze jest to
co$ zupetnie nowego i niepowta-
rzalnego, zaczafes robi¢ dwie, trzy
czy szes¢ rzeczy jednoczesnie,
$ciggnates ekran zerkajac na znaj-
dujace sie pod nim i uruchomite$
ulubiong zrecznosciéwke. Kolejnym
pytaniem, ktére ustyszates byto
,Gdzie mozna to kupic?”

Piekno i mozliwosci tej maszyny w
znacznej czesci wcigz tkwig w OS
4, a system ten jest na drodze do
bycia jeszcze lepszym. | tu ponow-
nie wracamy do zdania ,nowym
Amigom brakuje tylko oprogramo-
wania” i koniecznosci utatwienia
dostepu do mocy drzemigcej w OS
4. AVD ma pomdc to osiggnac.
Jesli chcesz przyciagna¢ do Amiga
One i OS 4 nowych uzytkownikow,
trzeba im przedstawi¢ petny obraz,
wraz szybkoscia, tatwoscig uzytko-
wania i ,dogadania” sie z deskto-
pem, a nie po prostu specyfikacje
sprzetowa. Nowy, szybszy sprzet
przyjdzie z czasem. Poki co, na ist-
niejacym mozna osiggna¢ z Amiga
OS 4 zadziwiajgco wiele.

Kolejnym faktem, z ktérego wielu w
przemysle komputerowym nie zda-
je sobie sprawy jest, ze — z punktu
widzenia tworcow oprogramowania
— stale zmieniajgca sie specyfikacja
sprzetowa danej platformy nie jest
pozadana. Chodzi mi tu gtéwnie o
klienta — stale ulepszana i zbyt
szybko dostepna dla uzytkownikow
architektura skutkuje lenistwem de-
weloperow i obnizeniem ich umie-
jetnosci. Zanim deweloperzy zor-
ientujg sie co potrafi dany sprzet i
jak wykorzysta¢ w peni jego moz-
liwosci, pojawia sie kolejny, jeszcze
lepszy. Doprowadzito to do sytuaciji,
w ktérej niektore firmy zajmujace
sie pisaniem gier nie piszg ich pod
sprzet aktualnie dostepny, lecz pod
ten, ktéry wyjdzie gdy ukoncza
projekt. W takiej sytuacji uzytkow-
nik musi wykosztowac¢ sie na naj-
nowszy sprzet albo wymienic caty

komputer znacznie wczesniej niz

zamierzat tylko dlatego, ze progra-
mu, na ktory czekat, nie da sie uru-
chomié na jego obecnym sprzecie.

No to wracamy do przewagi posia-
dania Amigi nad pecetem. To praw-
da, od strony sprzetu wydajq sie
by¢ drozsze. By¢ moze nawet sg,
ale gdy okazuje sie, ze twoja nowa
Amiga ma za duzo mocy dla wiek-
szosci programoéw, a kazdy nowy
soft, ktéry wyjdzie na nowe kompu-
tery, ruszy na kazdej z nowych
Amig a nie tylko na modelach z
najnowszym osprzetem, dostrze-
gasz wigkszg wartos¢ swoich pie-
niedzy. System najzwyczajniej nie
potrzebuje takiego sprzetu, zeby
dziata¢ ptynnie. Oczywiscie fajnie
jest mie¢ szybsza pamieé i proce-
sor — dla mnie oznacza to krotszy
czas kompilacji. Ale dla wiekszosci
programow, ktére bedg odpalone
na tych maszynach, szybszy sprzet
to tylko dodatek, nie koniecznosé.

Jak juz powiedzialem (juz schodze
z méwnicy), uzywatem prawie kaz-
dego komputera i systemu opera-
cyjnego i kazdy z nich miat swoje
wady i zalety. Rzecz zawsze
upraszcza sie wiec do osobistego
wyboru. Oto co dzi$ zwykle pole-
cam ludziom:

1. Jesli poradzg sobie z AmigaOne,
stac ich na nig i sg w stanie jg zna-
lez¢, pokazuje im dokfadnie czego
moga sie spodziewaé dzis i w
przyszitosci. Jesli kto$ jest dewelo-
perem, podkreslam wspaniato$¢
OS 4 i wielkie mozliwosci, jakie
niszowa platforma jak AmigaOne /
OS 4 oferujg programiscie szukaja-
cemu rynku zbytu dla swoich prog-
ramow. Spéjrzmy prawdzie w oczy,
jestesmy znacznie bardziej chtonni
na nowe, swietne oprogramowanie
od nieznanego dewelopera niz ma-
sowy odbiorca uzywajacy Windows,
Linuksa czy Maca.

2. Dla kompletnych nowicjuszy (z
pieniedzmi), ktérzy nie wymagaja
konkretnych programoéw ponad to,
do czego zwykle uzywa sie kompu-
tera, polecatbym dowolnego Maca
z Mac OS X. Przyjaznosc¢ dla uzyt-
kownika i gadzety cieszace oko
potaczona z ograniczong kontrolg
uzytkownika (dzieki czemu trudno
go zepsuc) to atuty, z ktérymi
trudno dzi$ rywalizowac.
Dodatkowym atutem jest tu fakt, ze
pod przykrywka w OS X dziata
BSD.

3. Jesli ktos jest uzytkownikiem o
duzych wymaganiach lub ma bar-
dziej techniczng nature (wyzszy
iloraz maniaka komputerowego)
polecam Linuksa. Moze on mie¢
wystarczajaco przyjazny desktop,
posiada olbrzymig baze dostep-
nego za darmo oprogramowania i

Wywiady

mozna sprawic, ze prawie wszystko
uruchomi sie na nim i bedzie dzia-
ta¢ bez przerwy, ani nawet restartu.
Z perspektywy programisty wspa-
niale jest mie¢ srodowisko progra-
mistyczne, ktore nie rozkrzaczy ci
komputera jesli zawalisz. To gtow-
nie zaleta MMU (jednostki zarza-
dzania pamiecia), ktéra zapobiega
nielegalnemu dostepowi do pamieci
innym procesom (lub systemowi
operacyjnemu). W OS 4 juz tak
prawie jest, nawet z MMU domysI-
nie wytaczonym. Jednak pomimo
tego, ze nadal mozna zawiesi¢
Amige zle napisanym programem,
to mozna jg szybko zrestartowac i
w ciggu jakich$ pieciu sekund
wroci¢ do pracy.

Pod Linuksem mozesz wypuszczac
Zle napisane programy jako teore-
tycznie stabilne, poniewaz system
zapobiega ich niedostrzezonym
ztym zachowaniom. Uwazam, ze to
zte rozwigzanie. Wolatbym juz,
zeby moj program byt w stanie sie
zawiesi¢ lub zeby system informo-
wat mnie, ze sie zawiesit i zostat
zatrzymany (do czegos takiego da-
zy OS 4). W ten spos6b zmuszony
jestem znalez¢ problem i go usu-
naé, zamiast doprowadza¢ do tego,
ze w kolejnych wersjach stanie sie
znacznie powazniejszy.

4. Jesli muszg korzystac ze specy-
ficznego oprogramowania, ktérego
nie da sie zastgpi¢, polecatbym
Windows w wersji XP Pro, po usu-
nieciu Outlooka i Internet Explorera
i zastgpieniu ich przez Firefoxa i
Thunderbirda. Komputer nalezy
trzymac pod kluczem, zabezpie-
czy¢ od strony sieci i nie instalowaé
na nim nic, co nie jest konieczne,
badz nie pochodzi z pewnego zréd-
ta. (Czy tak powinno wygladac¢ ko-
rzystanie z komputera? Chyba nie.)

Czy chcialby § co$ doda¢?

Coz, jesli ktorykolwiek z czytelni-
kéw dotart az do tego miejsca, to
jest bardziej oddany sprawie niz jal

Chciatbym niniejszym podziekowac
Magnusowi i magazynowi , Total
Amiga” za przeprowadzenie tego
wywiadu i zaprosi¢ wszystkich do
wygladania nowych, wspaniatych
programoéw dla OS 4, ktére bedg
wydane przez BITbyBIT Software
Group w najblizszej przysztosci.
Teraz musze juz wracac do ich
pisanial

Rados¢ to i szpan mie¢ AmigaOne!

Podziekowania dla Jamiego za
udzielanie tak wyczerpujacych i
interesujacych odpowiedzi na na-
sze pytania. Oczekujcie kolejnych
reportazy o AVD i jego programach
w Kkolejnych wydaniach , Total
Amiga”

21



Recenzje

Desert Racing of BarDos

Sebastian Rosa zasiadt za sterami futurystycznej terendwki i rozbija sie po ksiezycu BarDos.

P 0 raz pierwszy o tej grze autor
Ralf Schmidt poinformowat na po-
czatku 2000 roku, gdy do 24.
numeru niemieckiego magazynu
Amiga Future zostato dotagczone
demo wyscigéw, nad ktérymi pra-
cowat. Wydawalo sie, ze los tytutu
bedzie taki sam jak innych, ktérych
to szumne zapowiedzi byto nam
dane czytaé, a i nawet ogladac.
Stato sie jednak inaczej. Pie¢ lat
pézniej, w grudniu 2005, praktycz-
nie bez zadnych wiekszych wczes-
niejszych zapowiedzi, APC&TCP
umiescito w swojej ofercie gotowy
produkt, a niespetna kilkanascie dni
p6zniej takze drugie demo. Archi-
wum nie jest mate, bo zajmuje pra-
wie 225 MB, a po rozpakowaniu
pochtania niewiele ponad 600 MB
miejsca na dysku twardym. Najroz-
sadniej jest wiec wypali¢ demo na
ptyte i rozpoczac zabawe.

Jak moze sugerowac objetosé¢, gra
po brzegi wypetniona jest animowa-
nymi wstawkami, ktére majg pomoc
nam wczu¢ sie w klimat. Na pocza-
tek dosy¢ ciekawie wykonana intro-
dukcja opowiadajgca o jakichs
przybyszach z innych planet, ktérzy
zdecydowali sie zorganizowac wys-
cigi na planecie lub ksiezycu o naz-
wie BarDos. Nastepnie mozemy
pobawic¢ sie troche ustawieniami
gry wybierajac spos6b sterowania
(joystick w porcie 1, 2 lub klawisze
kursora), asystenta sterowania
(proponuje ustawi¢ na maksimum),
sity przeciwnikéw, szybkosci poste-
pu zniszczen (te dwa proponuje
ustawi¢ na 1/4 wskaznika), wiaczyc¢
lub wytaczyé bron. Nie zabraknie
takze wyboru trasy (w demie sg
tylko dwie, ale $ciga¢ bedziemy sie
i tak na jednej), pojazdu (cztery),
ilosci okrgzen oraz rodzaju roz-
grywki (pojedynczy wyscig, sezon —
niedostepny w demie) i trybu gry

o

(jeden lub dwdch graczy na dzielo-
nym ekranie). Kazdy z ekranéw
opcji przygotowany zostat z dosy¢
duzg dbatoscig o szczegoly i jest
atrakcyjny dla oka.

Po przebiciu sie przez tuzin
réznych fajerwerkéw wizualnych,
nierzadko przerywanych mnogoscig
kolejnych, dosy¢ dobrych animaciji,
przechodzimy do sedna, czyli wy$-
cigu. Cztery bolidy zostajg zrzuco-
ne na obszar, w ktérym granice
toru, po ktérym przyjdzie nam sie
scigac, ograniczone sg naturalnymi
pagérkami i wzniesieniami. Zad-
nych sztucznych ograniczen. Moze
sie wydawac, ze mamy do czynie-
nia z absolutng wolnoscig. Niestety
nie jest tak dobrze, gdyz niewidzial-
ne bandy istniejg i petnej wolnosci
jednak nie ma. Pojazd widzimy z
kamery umieszczonej za pojazdem
(cos a'la Xtreme Racing lub Fly-
in'High, lecz z wiekszymi mozliwos-
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ciami ustawienia kamery) lub mo-
zemy zasig$¢ bezposrednio w jego
kabinie. W trakcie jazdy nalezy
kontrolowa¢ poziom zniszczen
pojazdu, gdyz kazde zetknigcie z
przeciwnikiem (bardziej lub mniej
przypadkowe), z przeszkodg lub
zastawiong putapka skutkuje jego
wzrostem. Gdy osiggnie on poziom
maksymalny, los nasz jest przesa-
dzony. W grze mamy do czynienia
z podobnymi jak np. w Xtreme Ra-
cing urozmaiceniami, ktére wptywa-
ja na szybsza mozliwo$¢ pozbycia
sie konkurentéw: bomby stacjonar-
ne, pociski dalekosiezne. Jednora-
zowo mozemy posiadac kilka ta-
kich niespodzianek, a kolejnos$¢ ich
odpalania jest najprawdopodobniej
wymuszona kolejnoscig zbierania
(nie do konca to rozpracowatem).
Nasi konkurenci nie zawahajg sie z
nich takze skorzysta¢. Ponadto
przeciwnikami sg balony, ktére nie
biorg udziatu w wyscigu, a zrzucajg
na nas bomby. Wystarczajagcym
utrudnieniem sg takze statyczne
przeszkody (drzewa, stupki) oraz
wspomniane ,niewidzialne” bandy.
Nie nalezy zapominag¢, ze wyscigi
toczg sie na ciele niebieskim, na
ktorym grawitacja jest troszke inna
niz moglismy do tego przywyknaé.
Problem z przeszkodami wiec taki,
iz nasze auto przy kontakcie z nimi
zachowuje sie jak gumowa kulka.
Nawet niezbyt silne uderzenie spra-
wia, ze pojazd traci swojg pred-
kos¢, a nierzadko takze ustalony
tor jazdy odwracajac sie niejedno-
krotnie o prawie 180 stopni. Wyscig
musimy ukonczy¢ przynajmniej na
trzeciej pozycji, aby zakwalifikowa¢
sie do kolejnego rajdu. Po jego
zakonczeniu i obejrzeniu kolejnych
animowanych wstawek (zadbano
nawet o to, aby byly one rozne, dla
kazdego zwycieskiego pojazdu;
podobny patent zastosowano w

Flyin'High, lecz nie na taka skale)
odwiedzamy warsztat, w ktorym
dowiadujemy sie o ilosci zgroma-
dzonych kredytow, za ktére moze-
my dokonac¢ stosownych napraw
zniszczonych czesci oraz podregu-
lowac niektére komponenty (zwiek-
szy¢ przyczepnos$¢ két, poprawié
zawieszenie).

Tak wyglada zarys rozgrywki i tyle
mozemy zobaczy¢ tez w demie. Co
wigcej oferuje gra? Z informacji na
stronie wydawcy oraz materiatow
dotaczonych do dema wynika, ze
wyscigi tocza sie na kilku r6znych
sceneriach. Do wyboru s trzy se-
zony (maly, sredni i duzy), a kazdy
z nich rozni sie liczba tras, ktére
nalezy przeby¢. Recenzja peinej
wersji gry z pewnoscig pozwoli oce-
ni¢, czy jestem w btedzie piszac, ze
w grze, mimo graficznego dopraco-
wania szczego6tow, brakuje pew-
nych elementéw jak na przyktad
zréznicowanie miedzy sobg wybie-
ranych pojazdéw (czy r6znig sie
czyms$ poza ksztaltem i kolorem?),
wiecej informacji na temat tras
(nazwa, stopien trudnosci, diugosc,
warunki na niej panujgce). Ponadto
jakos brakuje mi licznikéw czasu,
rekordéw okragzenia itp. Obejrzaw-
szy zrzuty ekranéw z gry odnosze
dziwne wrazenie, ze do dema wyb-
rano troche kiepska przyktadowa
trase.

Skoro juz wiadomo co gra oferuje,
przejdzmy teraz do sprawdzenia w
jaki sposob to robi. Strona audio-
wizualna dotyczaca wszelkiego
rodzaju ekrandw, przerywnikéw,
animacji wprowadzajgcych itd. stoi
na wysokim poziomie. Wiekszos¢
elementéw stanowig renderowane
obiekty. Autor naprawde sie przy-
tozyt tworzac ogromng ilos¢ cieka-
wych animacji trzymajacych réwny,
wysoki poziom. Animacje od siebie
nie odstaja, nie ma sytuacji, ze
ktoras z nich ,nie pasuje” do pozos-
tatych. Na klasycznych Amigach
nie powinno by¢ najmniejszych pro-
bleméw z ich ptynnym odtwarza-
niem. Efekty dzwiekowe, jak i mu-
zyka, to takze ciekawie wykonane
elementy. Tematy muzyczne typo-
we i, mozna rzec, charakterystycz-
ne dla tego rodzaju gier. Niemniej
stuchaniem muzyczki i podziwia-
niem animaciji gra nie stoi. Caly
engine wlasciwej rozgrywki stwo-
rzony zostat w oparciu o technolo-
gie voxel. Powinnismy go kojarzy¢
z takich gier jak Shadow of the 3rd
Moon czy Wheels on Fire. Jego
zaletg jest niebywala plastycznos¢ i
bardzo doktadne odwzorowanie
uksztattowania trojwymiarowego
terenu. Wada to niestety predkosc
dziatania. Mozemy mie¢ najszyb-
szg karte graficzng, a predkosc
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pracy engine'u pozostanie taka sa-
ma i tak naprawde wszystko zalezy
od procesora. Co prawda techniki
napisania takiego engine'u dajg
rozne efekty i w jednym przypadku
moze by¢ on totalng porazka, pod-
czas gdy w innym absolutng rewe-
lacjg (swego czasu na jednej z piyt
oktadkowych ACS pojawit sie bar-
dzo dobry przyktad takiego engi-
ne'u wykorzystany w symulatorze
samochodu). Jak jest w przypadku
opisywanego tytutu? Nie najlepiej.
Gre testowatem na dwoch konfigu-
racjach: Amiga 1200 z kartg Bliz-
zard PPC 040/25 (kosci AGA) oraz
WinUAE emulujgce procesor
68040. Na tym pierwszym gra dzia-
ta tragicznie. Po ustawieniu pikseli
na x4 gra troche przyspiesza, lecz
nadal nie mozna nazwa¢ tego przy-
jemnoscig (3-4 klatki na sekunde).
Szybciej jest podczas gry z kabiny
kierowcy, lecz pole widzenia jest
woéwczas znacznie ograniczone i
tatwiej wpasc¢ na przeszkode lub nie
wyrobi¢ sie na zakrecie. W zadnym
wypadku nie wyobrazam sobie roz-
grywki na minimalnej zalecanej
konfiguracji (68030). Dla naprawde
zdesperowanych na 68040 od bie-
dy da sie gra¢ cho¢ po skonczo-
nym wyscigu odczuwa sie wyrazne
zmeczenie zaréwno fizyczne pal-
c6w zmuszanych do silniejszego
(gdyz ma sie wrazenie, ze cos nie
dziata) wciskania klawiszy, jak i
psychiczne wynikajace z powolnos-
ci dziatania. Na 68060, przy usta-
wieniu takim jakie miatem na
68040, moze bedzie mozna sie
pobawi¢, lecz nie byto mi dane to
sprawdzi¢ (na stronie dystrybutora
mozna przeczytaé, ze na takiej
konfiguracji da sie spokojnie gra¢ —
trudno mi w to uwierzyé). Niestety,
z informaciji, ktére mozna wyczyta¢
na réznych zachodnich forach wy-
nika, ze na konfiguracjach z kartg
graficzna jest prawie tak samo, a w
niektorych przypadkach nawet
gorzej.

Na WiInUAE jest juz znacznie
lepiej. Po ustawieniu maksymalne-
go poziomu szczegotow graficz-
nych, ktére, przynajmniej w etapie
dostarczonym w demie, mozna
uznac za srednie (plastycznosc
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terenu gdzie$ ginie w nattoku pust-
ki, a kolory nieba wotajg o pomste),
daje sie juz przyzwoicie pograc
choc¢ nadal jest cos nie tak (jakby
byta wiaczona jakas funkcja pomi-
jania klatek animaciji). Daje sie tak-
ze zauwazy¢ pewne braki engine'u.
Jezdzac odczuwa sig sporg pustke,
ponadto poczatkowo draznigce jest
sterowanie (ma sie wrazenie, ze
rozpedzony pojazd nie zwalnia)
oraz state odbijanie sie od przesz-
kod. Nawet delikatne dotkniecie

]

Jest to jakby mniej odczuwalne, ale
widocznos¢ jest mniejsza. Niemniej
po opanowaniu sterowania i nieby-
waltym skoncentrowaniu sie na
jezdzie (szybko mozna sie przeko-
nac, ze gra nie polega na jak naj-
szybszej jezdzie, lecz na jak najos-
trozniejszej), mozna sie nauczy¢ w
nig grac i troche oswoi¢. Wrazenie
robig szybkie wiraze z wjazdem na
gorke i zjazdem z niej odpalajac
jednoczesnie pocisk w rywala. Fraj-
dy troche jest i podejrzewam, ze w

Po kontakcie z demem gry doszedtem do troche
dziwnego wniosku. Czyzby nowe gry dla Amigi
tworzone byly nie pod prawdziwg Amige, lecz pod
jej emulatory na szybkim sprzecie?

skutkuje wybiciem sie pojazdu w
powietrze lub przyblokowanie. Nie
bytoby moze w tym nic ztego gdyby
nie fakt, ze po odbiciu pojazd musi
teoretycznie wyhamowac, aby méc
ruszy¢ dalej. Dziwne jest tylko, ze
czasami, jadgc dos¢ szybko, moz-
na spokojnie wjechac na wysoka
gorke, podczas gdy ten sam wjazd
z matg predkoscia jest niemozliwy
ze wzgledu na ,niewidzialne ban-
dy”. Sytuacja z odbijaniem sie wyg-
lada lepiej podczas jazdy z kabiny.

gz

petnej wersji, przy mozliwosci Sci-
gania sie na wiecej niz jednym eta-
pie (i innym niz ten z dema), gra
moze zdoby¢ rzesze fanéw,
zwitaszcza, ze dla naszych przyja-
cidtek na prézno szuka¢ podobnych
tytutéw. A trzeba jeszcze przyznag,
ze w realiach amigowych jest to
chyba jedyna taka gra.

Po kontakcie z demem gry doszed-
tem do troche dziwnego wniosku.
Czyzby nowe gry dla Amigi tworzo-

Recenzje
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ne byly nie pod prawdziwg Amige,
lecz pod jej emulatory na szybkim
sprzecie? Zaczatem sie takze zas-
tanawia¢ dlaczego APC&TCP zde-
cydowato sie wydacé tytut wkasnie
teraz, gdy dla AmigaOS 4.0 czy
MorphOS-a wydaje sie porty gier
opartych o wysoce zaawansowane

Klawiszologia

F1/F5 — poziom pikseli (x1, x2,
x4).

F2 /| F3 — wigczenie / wylacznie
detali.

F6 — wiacza / wylacza deske
roz-dzielczg (z klawiszem
SHIFT dla drugiego gracza).

F7 | F8 — opuszczanie / podno-
szenie kamery za pojazdem (z
klawiszem SHIFT dla drugiego
gracza).

F9 / F10 — przyblizanie / oddala-
nie widoku od pojazdu (maksy-
malne przyblizenie skutkuje
przeniesieniem widoku do wnet-
rza pojazdu) (z klawiszem
SHIFT dla drugiego gracza).

F — wiacza licznik klatek
R — widok za pojazd

A — tryb automatyczny, kompu-
ter prowadzi nasz pojazd; opcja
przydatna gdy jestesmy po zde-
rzeniu i chcemy wréci¢ na po-
przedni kierunek jazdy (swojg
droga, ciekawe czy w wersji pet-
nej ta funkcja jest ograniczona
czasowo w korzystaniu).

X — widok kolejnego pojazdu
prowadzonego przez komputer
(nasz pojazd przechodzi wow-
czas w stan automatycznego
prowadzenia)

HELP / DEL — przesuw kamery
za pojazdem w lewo i w prawo.

Q — wyjscie z gry.

ESC — mozliwo$¢ ustawienia
szybkosci reakcji sterowania
oraz opcji wolno reagujacej ka-
mery (nie potrafie znalez¢ dla
tego zastosowania).
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engine, aby wspomnie¢ chocby
Quake 2: Evolved czy Quake 3:
Arena. Czyzby wydanie tytutu pie¢
lat temu, gdy nie byto szybkich
procesoréw G3/G4 dostepnych pod
amigowe systemy, byto z zalozenia
skazane na niepowodzenie, gdyz
tytut bytby absolutnie niegrywalny
na obecnych wéwczas konfigurac-
jach? Musiat czeka¢ na inne, obec-
ne czasy, gdy nikt nie obiecuje so-
bie, ze co$ godnego wydania pie-
niedzy pojawi sie dla klasycznych
przyjaciétek a ich posiadacze kupig
wszystko co w wymaganiach ma
wpisane co$ mniej niz G3? Jezeli
odpowiedz na te wszystkie pytania
jest pozytywna, to sadze, ze mozna
na tym zrobi¢ dobry interes. Tylko
czy bedzie on dobry dla $rodowis-
ka, ktore kupi gre dla samego sen-
su jej kupienia?

Rzecz, ktéra zastuguje na spore
uznanie to fakt, ze produkt jest
dzietem jednej osoby. Ralf Schmidt
dokonat naprawde rzeczy niesamo-
witej przygotowujac wszystko sa-
memu. Grafika, muzyka, dzwiek,
engine gry — to wszystko robota
jednego czlowieka. Zastuguje na
duze brawa za to, ze tego dokonat.
Czesé wstepna i wypetniajaca gre
zostata przygotowana znakomicie,
czy to na czasy obecne, czy na
czasy gdy pierwszy raz pojawily sie
informacje o tym tytule. Moim
jednak zdaniem, zanim tytut zostat
wydany, Ralf powinien sprébowac¢
konsultacji z osobami, ktére bytyby
w stanie wspomac prace nad sed-
nem gry. Doszlifowac engine, po-
prawi¢ drobne bledy i co najwaz-
niejsze — popracowac nad pred-
koscig. Nawet jezeli chciat zostaé
przy AGA, mozna to wbrew pozo-
rom przyspieszy¢ (przyktadem
niech bedzie wspomniany engine,
ktéry pojawit sie kilka lat temu). Gra
czekata pie¢ lat, mogta poczekac¢
jeszcze rok. Nikt na tym by nie
ucierpiat. Osobiscie wydaje mi sie,
ze autor wydajac ten tytut nie liczyt
na zaden zysk. Napisze wiecej,
moze nawet nie byt sktonny do
tego, aby w ogéle to wydawac i
umieszczac w ofercie handlowej
jakiegokolwiek wydawcy.

oy - -
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Fundamentalne pytanie: czy warto
kupi¢ Desert Racing of BarDos?
Aby odpowiedzie¢ na to pytanie
trzeba pobra¢ demo i zdecydowaé
na jakim sprzecie bedziemy chcieli
sie w to bawi¢. Wowczas sami sie
przekonamy, czy na gre dla Amigi,
ktérg uruchomimy pod emulatorem
Amigi jestesmy w stanie wyda¢ 30
euro. Osobiscie, pomimo tego, ze
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gra mi sie nawet podoba i sadze,
ze pelna wersja moze wciggnag,
nie widze takiego sensu i bytbym w
stanie zaptaci¢ co najwyzej 10
euro, aby doceni¢ zapat i trud auto-
ra i by¢ moze zacheci¢ go do préby
dostosowania gry przynajmniej do
pracy na AmigaOS 4.0 czy Morph-
OS-ie lub chociazby na klasycz-
nych dopatkach PowerPC. Osoby
tylko z Amiga Classic, ktore graty w
Flyin'High czy Xtreme Racing i w
minimalnych wymaganiach dos-
trzegg 68030, AGA i 32 MB RAM
powinny powaznie sie zastanowi¢
czy naprawde warto da¢ nawet te
10 euro. Naprawde mozna sie po-
waznie rozczarowac, a nie zapomi-

Za

animacjami,

Przeciw

dobrych konfiguracjach,

N malta rozdzielczos¢,
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MorphOS-ie.

N gra jest bardzo wolna, nawet na wzglednie

N trudne prowadzenie samochodu,

najmy, ze 30 euro to po dzisiejszym
kursie co$ okoto 120 PLN.

Gra dostepna jest w dwoch wers-
jach jezykowych (angielskiej i nie-
mieckiej). Obstuguje kosci AGA
oraz karty graficzne (osobne pliki
wykonywalne; tutaj uwaga — binarki
dla kart graficznych daje sie row-
niez uruchomi¢ na kosciach AGA.
Roznica jest taka, ze przed rozpo-
czeciem gry mozna wybrac tryb
wyswietlania ekranu. Niestety dos-
tepne sg wylacznie tryby w niskich
rozdzielczosciach (320 x 256 i 320
x 240) w 8 bitach i nie wptywa to w
zaden sposéb na poprawe pred-
kosci dziatania). Szkoda, ze autor
nie pokusit sie stworzy¢ chociazby
osobnej wersji dla PowerPC. Dob-
rze tez nie swiadczy fakt, ze demo
nie dziata ani na AmigaOS 4.0, ani
na MorphQOS-ie (trzeba uruchamiac
je pod E-UAE, pod ktérym zresztg
réwniez nie dziata zbyt rewelacyj-
nie). Wydajac gre w obecnych
czasach, wydawca powinien o to
zadbag. A nie chodzi przeciez o
stworzenie wersji natywnej, cho¢ to
bytoby bardzo mite...

Wiecej informacji oraz demo
mozna znalez¢ pod adresem
http://www.apc-tcp.de/support/
0020e.html. Obrazki zdobigce
artykut pochodza z petnej wersji gry
i zostaty zaczerpniete z archiwum,
ktore zawiera demo gry.

P.S. Jak mozna przeczytaé na
forum APC&TCP (http://
www.amigafuture.de/forum/
viewtopic.php?t=10468) wkrétce
mozna spodziewac sig oficjalnej
poprawki, ktéra ma poprawi¢ pred-
kosc¢ gry. Dostepna jest ona na
razie wylgcznie w wersji beta na
zyczenie i tylko dla kart graficz-
nych. Poprawia ona znacznie dzia-
tanie programu. Usuwa wystepu-
jacy w grze efekt pomijanych klatek
i musze stwierdzi¢, ze pod WinUAE
gra stafa sie dosyc¢ grywalna i na-
brata ptynnosci. Mysle jednak, ze
na amigowych kartach graficznych
przyrost predkosci nie moze by¢
znaczny. Mam nadzieje, ze wkrétce
bedzie mozna sie o tym przekonaé
czytajgc inne recenzje i wrazenia
innych oséb.

Gra wymaga przypisu DesertRa-
cing:, tak wiec warto o tym pamie-
ta¢, gdy bedziemy nadawac¢ nazwe
plycie, na ktorg wypalimy demo lub
gdy klikniemy na ikonke urucha-
miajaca gre z twardego dysku.

2 duza ilos¢ dobrze wykonanych wstawek z

2 przyzwoitej jakosci engine 3D.

&

Ujdzie
w ttoku...

N gra nie dziata ani na AmigaOS 4 ani na
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Wywiad z grupa rozwijajaca przegladarke

IBrowse

W wywiadzie Magnusa Johnsona z dwoma cztonkami ekipy przeczytasz o diugo wyczekiwanych
wersjach 2.4. i 3.0 przegladarki.

Mozecie nam o sobie odrobink e
opowiedzie ¢?

DF: Jestem 31-letnim dziwakiem,
ktoremu sprawia przyjemnos$c¢
mieszanie w komputerach, wtedy
gdy nie robig innych rzeczy, takich
jak sptywy kajakowe, wspinaczka
gorska, wycieczki, jazda rowerem
po gorach, czy montaz wideo. Ofic-
jalnie pracuje jako osoba nadzoru-
jaca CAD pracujgc na ProEngineer
nad projektami mechanicznymi.
Zajmuje sie rowniez siecig kompu-
terowg opartg o Windows, Unixa i
BSD, tworze strony WWW, progra-
muje w Visual Basicu, Perlu, tworze
skrypty c-sh.

DB: Jestem facetem przed trzy-
dziestka, starajgcym sie dobrze
wykorzystywaé kazdy dzien mojego
zycia. Jaki$ czas temu zostatem
absolwentem politechniki Lund w
Szwecji, z tytutem magistra infor-
matyki. Moim posrednim pracodaw-
cq jest firma konsultacyjna w
Malmo, w Szweciji, dla ktorej w tym
momencie pracuje rozwijajac
oprogramowanie w firmie Sony
Ericsson, w Lund.

Moje zainteresowania sg raczej
szerokie, od gotowania po tango,
od ogladania filméw po sztuki walki.
No i oczywiscie, Amiga i programo-
wanie na niej. Odkad moja dziew-
czyna przeniosta sie do Gothen-
burga, w niedalekiej przysztosci
takze prowadzenie samochodu
stanie sie moim hobby.

Jak dtugo jeste scie uzytkowni-
kami Amigi?

DF: Od 28 grudnia 1989.
DB: Bedzie juz 15 lat...

Kiedy wta sciwie zacz eliscie
pisa ¢ programy?

DF: Listopad 2004! Popetnitem
kilka programéw w Blitz Basicu w
potowie lat 90-tych i przepisatem
kilka moich starych skryptéw
bazujgcych na c-sh tak, by dziataty
w VB. Tam gdzie pracuje, duzo
programuje w Perlu przy okazji
rozwoju wydziatowej strony WWW,
ale tak naprawde na ,powaznie”
zaczatem sie interesowac C i pro-
gramowac pod koniec zeszlego
roku.

DB: Ze wzgledu na duzg ilos¢
$wietnych gier dla Amigi 500,
mineto troszke czasu zanim
zaczatem. Mozna powiedzie¢ ze
jakies$ 10 lat temu.
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Jak dtugo ju z jest pisany
IBrowse?

DF: W tym roku bedzie 10 lat.

Kiedy dot aczyli $cie do projektu i
jak wita sciwie do tego doszto?

DF: W styczniu 2000 roku. Przy-
wioztem sobie IBrowse 2.0 z targow
Wo0A '99 w Londynie. Niestety
okazato sie ze posiada mnostwo
btedéw... Wystatem wiec ogromne
ilosci raportéw do Stefana. Nie
pamietam juz czy to ja poprositem
jego czy tez on poprosit mnie o
przytaczenie sie do projektu. W
kazdym razie wtedy zostatem
betatesterem.

DB: To byto kilka lat temu, po
ukazaniu sie wersji 2.2. Widzac
mnostwo informacji pojawiajacych
sie na r6znych internetowych fo-
rach, dotyczacych présb o popraw-
ki btedéw, badz dodanie funkcjonal-
nosci do programu, po prostu
poprositem Stefana o to, czy nie
moge dostaé zrodel, aby zacza¢ je
wprowadzac. To migedzy innymi
réwniez zdopingowato Stefana do
tego, by kontynuowat rozwaj
programu.

Za co odpowiadacie w IBrowse?

DF: Moze lepiej spytaj za co w nim
nie odpowiadam...

Na samym poczatku — dokumen-
tacja. Dalej — testowanie rzeczy,
ktore robi reszta grupy, zanim
zostanie wydana wersja beta. Do-
datkowo opiekuje sie bugtracke-
rem, okreslam, ktére btedy powinny
by¢ rozwigzane w pierwszej kolej-
nosci, obmyslam, zbieram i szki-
cuje nowe pomysty i sugestie. Jesli
za$ chodzi o programowanie, w
pierwszej kolejnosci jestem zamie-
szany w rozmieszczenie i funkcje
elementéw GUI, funkcjonalnos¢ i
wyglad ustawien programu, zbiera-
nie, zarzadzanie i utrzymywanie w
porzadku listy modyfikowanych
komponentéw programu. Sporo
nudnej pracy, ktérg w gruncie rze-
czy lubie, a ktéra odcigza reszte
deweloperow, ktérzy w tym czasie
moga pracowac nad wazniejszymi
rzeczami. Duzo sie przy tym ucze.
Najwiekszym moim osiagnieciem,
jakiego dokonatem w IB 2.4, jest
dodanie funkcji zmieniajacego sie
wskaznika myszy w zaleznosci od
wskazywanego obiektu. Chociaz
trzeba przyzna¢, ze David i Oliver
dali mi duzo wskazéwek i odpo-
wiednio mng pokierowali w trakcie
wykonywania tego zadania. Upo-
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rzadkowali takze kod, ktéry
napisatem.

DB: Ja zajmuje sie rozwojem
interfejsu uzytkownika w IB. Byta to
pierwsza rzecz jaka sie zaintereso-
watem i tak juz zostato. Gdy rozwija
sie zlozony projekt, w sktad ktérego
wchodza rézne zadania i elementy,
interfejs uzytkownika jest najbar-
dziej oczywistg czescig od ktorej
nalezy zacza¢. Niemniej coraz
bardziej moj udziat w pracach nad
IBrowse sie zwieksza i zagtebiam
sie w coraz bardziej odlegte rejony.

Obecnie odpowiadam za port
IBrowse na PowerPC i uczestnicze
w rozwoju IB 3.0.

lle 0s6b uczestniczy w projekcie
IBrowse i jakie s g ich obowi gzki?

DF: Stefan Burstréom — gtéwny
programista i osoba decydujaca o
kierunkach rozwoju programu. Jest
ostatnig osobg pozostatg z pierwot-
nego sktadu zajmujacego sig roz-
wojem projektu. Zrédta sa mu
znane na wylot i posiada niemata,
wiedze na temat MUI — jego przy-
jacielem jest Stefan Stunz, co
powinno to wystarczajgco ttuma-
czyé. Dzieki pomocy Jensa
Langera mogt dokona¢ portu dla
AmigaOsSs 4.

Oliver Roberts — programista. W
IBrowse zajmuje sie wsparciem dla

David Bustrém na AmiGBG 2005 (zdjecie — Niels Bache)

JavaScriptu, zajmuje sie tez deko-
derami grafiki. Oprécz tego, row-
niez posiada niematg wiedze na
temat tego co sie dzieje w zrédtach
IBrowse — wykonuje wigkszg czesé
pracy zwigzanej z wersjg 2.4,
zwtaszcza gdy Stefan jest ostatnio
zajety czyms innym.

David Burstrom — programista.
Gtoéwnie pracuje nad IBrowse3, ale
tak naprawde pomaga w rozwoju
IBrowse na wielu réznych ptasz-
czyznach.

Ja — swojqg role w projekcie stresci-
tem powyzej.

Betatesterzy — duzo ludzi z r6znymi
konfiguracjami sprzetowymi. Bez
nich IBrowse bytby znacznie bar-
dziej ,zarobaczonym" programem
niz jest obecnie!

Todd Oberly zastuguje na szcze-
g6lng wzmianke — za jego skrupu-
latnos¢ podczas testowania IBrow-
se w wielu réznych sytuacjach oraz
za przysparzanie ham wszystkim
przez to ktopotéw (w tym dobrym
sensie), dzieki czemu IBrowse jest
lepszy z kazdej beta wersji na
kolejna.

Jakiej przegl adarki u zywacie na
codzie n i dlaczego?

DF: To jest bardzo niezreczne pyta-
nie. Spedzam potowe swojego dnia,
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w pracy, drugg potowe w domu. W
pracy uzywam tylko IE6 - nie mam
tam Amigi! Jednak w domu 60
procent ogélnego czasu spedzam
na IBrowse2.4, a pozostate 40
procent na IE6. Gtéwnym powodem
tych 40 procent jest to, ze duzo
czasu spedzam w sieci uzywajac
swojego laptopa. Kiedy nie uzywam
laptopa spedzam przeszio 95%
czasu z IBrowse i 5% z |IE - ze
wzgledu na strony wymagajace
CSS/DOM, ktére nie dziatajg na
IBrowse.

DB: Nie ma watpliwosci, ze nie jest
to pytanie, na ktore tatwo odpowie-
dzie¢. Jak tylko mam okazje i moz-
liwos¢ — uzywam IB. Jednak w
pracy, na moim laptopie uzywam
Firefoxa. Nie znosze IE, gdyz nie
posiada on odpowiedniej dla mnie
funkcjonalnosci.

Co uwa zacie za najwi eksze
zalety IBrowse?

DF: Konfigurowalnos¢ — ale ja
jestem stronniczy i jestem mania-
kiem, jesli chodzi o konfiguracje i
ustawienia :).

DB: Zgadzam sie z Davem. Warto
jednak zauwazy¢, iz pomimo tego,
ze uzytkownik moze dostosowac
program do swoich upodoban (po-
mijajac mozliwo$¢ zmiany wygla-
du), duzo czasu poswiecilismy tez
temu, aby standardowe ustawienia
pasowaly jak najwiekszej ilosci
uzytkownikéw (nie uwierzytbys jak
duzo jest dyskusji zanim zostanie
wprowadzona jakakolwiek zmiana
pocigagajaca za sobg modyfikacje
interfejsu uzytkownika).

W Swietle istniej acego darmo-
wego AWeba lub mo zliwo $ci
skorzystania z przegl adarki na
innej platformie, jakich argumen-
téw by $cie u zyli, aby zach ecié
kogo $ do rejestracji IBrowse?

DF: Zadnych. Niestety (badz na
szczescie, zalezy od punktu widze-
nia) nie jestem jednym z tych,
ktorzy uwazajg, ze Amiga (lub
IBrowse) to jest najlepsza rzecz na
calym Swiecie. Uwazam, ze takie
stwierdzenie to oznaka bardzo
ograniczonego, sptaszczonego
pogladu na rzeczywisto$¢. Moja
odpowiedz jest prosta - uzywam
takiego programu, jakiego potrze-
buje w danej chwili, by wykona¢
konkretng prace. Jesli pod reka jest
AWeb, uzywam AWeba. Jesli mam
pod reka IE6 — uzywam IE6. Dos-
konale zdaje sobie sprawe z tego,
ze w wielu aspektach IBrowse jest
daleko w tyle i miedzy innymi dla-
tego posiadam kilka pecetow, kt6-
rych po prostu moge uzy¢ wtedy,
gdy jest taka potrzeba. Jednakze
sprawia mi przyjemnos$¢ uzywanie
IBrowse i wtasnie dlatego poma-
gam go rozwijac.

DB: Bardzo dobra odpowiedz,
Dave :)

Co mo zecie powiedzie € o aktu-
alnych brakach IBrowse? Jaki to
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Dave Fischer odpoczywajgcy od obowigzkéw zwigzanych z IBrowse.

bedzie miato wplyw na u zytkow-
nika buszuj gcego po stronach
WWW?

DF: Zaktadajac ze bierzemy pod
uwage zmiany, ktore zaszty w
IBrowse 2.4 — brak wsparcia dla
iframes (ramki zagniezdzone w
tekscie) i CSS. Moim zdaniem s3 to
dwa najwieksze braki IBrowse.
Brak wsparcia dla iframes oznacza,
ze na stronach uzywajgcych ramek
osadzonych w tekscie zobaczymy
pustg strone, badz puste miejsce
tam, gdzie taka ramka powinna sie
znajdowac. Brak CSS tak napraw-
de oznacza dwie rzeczy: rozmiesz-
czenie elementéw na stronie be-
dzie catkowicie nieprawidtowe albo
nie bedg wyswietlane prawidtowo
kolory/style tekstu (co w rezultacie
moze na przyktad da¢ czarny tekst
na czarnym tle).

Jako jeden z gtéwnych brakéw ami-
gowych przegladarek wiele osob
wymienia takze JavaScript, ale
implementacja tegoz w IB2.4 jest
niemal kompletng implementacjg
JavaScript 1.5. Niemniej przez brak
implementaciji DOM (obiektowy
model dokumentu, z ang. Docu-
ment Object Model) i CSS (kaska-
dowe arkusze styl6w, z ang. Cas-
cading Style Sheets) wiele kodu
JavaScript moze dziata¢ niepra-
widtowo. To nie oznacza brakéw w
samej implementacji JS, a bardziej
oznacza wasnie brak wsparcia dla
DOM.

Co uwa zacie za najwi ekszg wade
IBrowse, ktéra uniemo zliwia
uzywanie go jako podstawowe;j
przegl adarki na Amidze?

DF: CSS, lecz znowu — to wszystko
zalezy od stron jakie sie odwiedza.
Wiele stron, ktére odwiedzam, nie
uzywa, badz uzywa CSS w matym
stopniu i ich przegladanie nie
sprawia problemow.

DB: Zdecydowanie... Brak CSS i
DOM. To powoli staje sie
standardowym wymogiem dla
autoréw stron WWW, wiec powinno
sie to znalez¢ obowigzkowo w IB3.

Jakie b eda ograniczenia wers;ji
demo?

DF: Wersja demo bedzie ograni-
czona do jednego okna lub za-
ktadki, bedzie mozliwe nawigzanie
jedynie dwéch potaczen jednoczes-
nie, z protokotéw dostepne bedg
jedynie https, http i file (czyli lokal-
nie, z dysku - przyp. ttum). Nie
bedzie protokotéw ftp, mailto ani
gopher. Program bedzie miat 30-
minutowy limit czasowy, po ktérym
zakonczy prace.

Jakie nowe mo zliwo $ci b edzie
posiadat IBrowse 2.47?

DF: Dla 0s6b z dostepem do sieci
proponuje zerkng¢ na peina liste,
ktéra dostepna jest na stronie
domowej IBrowse. Dla tych bez
dostepu do sieci, ponizej krétkie
zestawienie:

Nowe funkcje

& API dla pluginéw (wtyczek),

& Wsparcie dla AmiSSLv3,

& Zmienny wskaznik myszy w
zaleznosci od wskazywanego
obiektu,

& Wczytywanie zawartosci
zakfadki w tle,

& Wstepna obstuga stron
kodowych oraz zestawow
czcionek oraz wsparcie dla
UTF-8 (AmigaOs 4).

Poprawki w istniejacych

funkcjach

& Spoofing Engine (mozliwos$¢
podszywania sie pod inng
przegladarke),

& Wewnetrzny klient FTP.

Zestawienie ulepszen w
istniejgcych funkcjach

* Silnik JavaScript,

Silnik HTML,

Silnik HTTP,

Obstuga cookies (ciastka),
Lokalizacja,

Wyglad i funkcjonalnosé GUI,
Wewnetrzny dekoder obrazéw
w formacie GIF,

Parser tabel,

Zarzadzanie pamiecia.

ve seeeee.

Obecnie ilos¢ poprawek to 450
pozycji wzgledem IBrowse 2.3 (dla
poréwnania — 2.3 miat okoto 630
poprawek wzgledem wers;ji 2.2).

Czy w IBrowse zostanie zaimple-
mentowana funkcja, dzi eki ktorej
nacisniecie srodkowego przycis-
ku myszy na danym odno $niku
otwiera now g zaktadk e w tle?
Jest to popularna funkcja w

przegl adarkach na innych plat-
formach.

DF: Nie. W IBrowse jest funkcja
znajdujaca sie pod prawym przycis-
kiem myszy, ktéra w sytuaciji
klikniecia na odnosnik pozwala
otworzy¢ go w nowej, nieaktywnej
zakladce. Dziala to w zasadzie tak
samo.

Powszechnie wiadomo, ze
wersja OEM IBrowse znajdzie si e
w pakiecie z finaln g wersja
AmigaOS 4. Ktéra to b edzie
doktadnie wersja i jakie b eda jej
gtéwne r6é znice pomi edzy
demem czy te z petn g wersja?

DF: To bedzie 2.4. Nie bedzie
miata limitu czasowego i bedzie
miata znacznie mniej ograniczen
niz demo, niemniej nie bedzie
posiadata funkcjonalnosci peinej
wers;ji.

Jesli Projekt AmiZilli (inicjatywa
deweloperska, ktéra ma na celu
przeportowanie Mozilli na Ami-
ge) nabierze realnych ksztattow,
jak widzicie konkuruj gcego z nim
IBrowse3?

DF: Jesli mam by¢ szczery, to nie
mam pojecia! Bez wzgledu na to,
rozwdj IBrowse bedzie kontynuo-
wany, wiec sadze, ze wszystko
bedzie zalezato od tego, ktdrg
przegladarke beda preferowac
ludzie.

DB: Z mojego punktu widzenia,
dopéki parser HTML oraz wsparcie
dla JS jest mniej wiecej na tym
samym poziomie, to reszta zalezy
od wydajnosci i ogélnych odczu¢ z
codziennego uzywania
przegladarki.

Co bedzie oferowa ¢ IBrowse3 i
kiedy przewidujecie jego
wydanie?

DF: CSS/DOM oraz wsparcie dla
iframes. Kiedy bedzie wydany? Nie
mam pojecia, wiec powiem tak: "
4Kiedy bedzie zrobiony" :).

Jak my slicie, w ktbrym momen-
cie b edzie mo zna uzna ¢ IBrowse
za ,przegl adark @ na czasie”
poréwnuj ac ja do konkurenciji
obecnej na innych platformach?

DB: Nie mamy zadnego konkret-
nego planu, ktéry zaktadatby
osiggniecie takiego celu. Jednakze
kazda kolejna wersja IBrowse
bedzie coraz bardziej na czasie.

DF: Szczera odpowiedz jest praw-
dopodobnie takg odpowiedzia,

Total Amiga PL
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IBrowse 2.4 wykorzystuje obstuge wielu zestawdéw znakéw w AmigaOS 4.

ktorej nie chciatbys$ ustysze¢ — nig-
dy.Nie ze wzgledu na brak checi,
lecz po prostu dlatego, ze grupa
rozwijajgca IBrowse jest malutka w
poréwnaniu z grupami rozwijajacy-
mi popularne przegladarki na
innych wiodacych platformach. Do
tego dochodza jeszcze standardy,
ktore przeciez nie stojg w miejscu.

Tak naprawde nie $ledzitem
poczatkéw internetu (o ile dobrze
pamietam, pierwszy raz jakikolwiek
kontakt z siecig miatem w 1996
roku), niemniej mozna zauwazyc,
ze technologia WWW ewoluowata
z prostego sposobu na przekazy-
wanie informacji uzytkownikowi w
wielofunkcyjne narzedzie dostar-
czajgce ustug i informacji na

wielu réznych ptaszczyznach. Jego
zasieg i oferowana funkcjonalnosc
obejmuje wszystko od najmniej-
szych PDA, az po ogrom sieci
intranetowych (co w wigkszosci
oznacza rzeczy wykraczajace poza
ramy zwyktych stron internetowych
- dla przyktadu wizualizacje 3D, czy
narzedzia stuzgce do utatwiania
wspotpracy itp.).

W dodatku pojawia sie problem z
elementami zewnetrznymi, nieko-
niecznie z zewnetrznymi standar-
dami, ktérych obstuge posiadaja,
czy tez wprowadzajg Netscape i
oprogramowanie Microsoftu. Gtow-
nie chodzi tu o takie rzeczy jak
obstuga Flasha, czy strumieni
RealAudio/Wideo. Dop6ki pozos-
tajg one we wtadaniu swoich
tworcow, szansa na ich wprowa-
dzenie, czy petne wsparcie dla nich
jest bliska zeru. Teoretycznie mo-
zemy mie¢ ,nowoczesng" przegla-
darke ,juz jutro* tworzgc odpowied-
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nie srodowisko dla zrodet Mozilli
czy KHTML. Niemniej w
koncowymprodukcie ciagle nie
bedzie Flasha, strumieni Real czy
jezyka JAVA i nadal bedziemy w
tyle.

Tak sobie my $le i marz e, czy
IBrowse 3 b edzie miat mo ze
ulepszone zarz adzanie hastami?

DB: Mozliwe, to czesciowo zalezy
od proésb uzytkownikow, jak rowniez
od irytacji, ktérg zapewne nie raz
odczujemy podczas rozwoju prog-
ramu pod tym katem. Odkad sami
jestesmy uzytkownikami IBrowse,
bazujgc na naszych wtasnych
doswiadczeniach, niemal co chwila
przychodzg nam do gtéw pomysty
na ulepszenie réznych funkgcji.

DF: Osobiscie mam kilka pomys-
tow dotyczacych zarzadzania
hastami, ktére mam zamiar zaim-
plementowac. Do tego jeszcze
jeden, ktéry réwniez moze okaza¢
sie interesujacy. Ale nic wiecej na
ten temat nie powiem :).

Czy jeste $cie na bie zaco je sli
chodzi o dyskusje tocz ace sie na
liscie dyskusyjnej IBrowse i ré6  z-
nych forach, na ktérych porusza-
ne s tematy dotycz ace tego
programu?

DB: Kiedy tylko mam czas, to czy-
tam. Dave i Oliver wykonujg $wiet-
ng robote w temacie komunikacji z
uzytkownikami.

Czy lista cech IBrowse3 jest
ciagle otwarta na pro $by
uzytkownikéw?

DB: Tak, jedynie lista dotyczaca
2.4 jest juz zamknieta. Aktualne
spektrum funkcjonalnosci wersji 3.0
zawiera punkty wymienione wczes-
niej, ale inne zmiany réwnie
dobrzemoga zosta¢ wprowadzone.

Kiedy IBrowse zostanie skompi-
lowany dla procesorow PPC?

DF: IBrowse 3.0 bedzie skompilo-
wany pod PPC. (Rozumiem, ze
bedzie dostepna natywna dla PPC
wersja biblioteki javascript.library w
IBrowse 2.4 — edytor)

Czy beda osobne wersje dla
AmigaOS 4 i MorphOS-a? Czy
nadal b edziecie rozwija ¢
wersj ¢ dla Amig klasycznych?

DF: Bedzie na pewno wersja PPC
dla AmigaOsS 4 i wersja dla proce-
soréw 68k, ktora bedzie mozna
uruchomi¢ pod systemem Morph-
0S, OS 3.x, Amithlonem itp. Co do
natywnej wersji dla systemu Morph-
OS, decyzja jeszcze nie zostata
podjeta — jak tylko wersja dla
AmigaOS 4 zostanie ukonczona,
poczekamy na rozwoj sytuacii.
Bedziemy koncentrowac sie przede
wszystkim na AmigaOS 4, wiec
niektére z mozliwosci moga nie by¢
dostepne pod systemami MorphOS
i 0S3.x, dla przyktadu — wsparcie
dla r6znych stron kodowych.

Mozecie na dzie n dzisiejszy
powiedziec co $§ o mo zliwo sci
dokonania uaktualnienia z wersji
2.3 do 2.4 lub nawet 3.0?

DF: Tak jak w przypadku poprzed-
nich wers;ji, wersja 2.4 bedzie dos-
tepna za darmo dla uzytkownikéw

Wywiady

wersji 2.3. Uaktualnienia innych
wersji do wersji 2.4 bedag realizowa-
ne na takiej samej zasadzie, na
jakiej odbywato sie to przy wersji
2.3. Co do wersji 3.0 — na obecng
chwile w tej kwestii nie padty zadne
decyzje ani postanowienia.

Dlaczego wybrali scie wspieranie
IBrowse, w sytuacji gdy istniej a
inne projekty rozwoju przegl ada-
rek opartych na zasadach otwar-
tych zrédet (open source) np.
AWeb, Mozilla?

DF: Odpowiedz jest prosta — nie
jestem wystarczajaco dobrym prog-
ramistg :). Tyle co moge powie-
dzie¢ na ten temat. Poza tym jes-
tem zakochany w MUI i nie moge
znies¢ Mozilli/Firefoxa (to po prostu
programy nie dla mnie) — w tej
sytuacji praca nad nimi mnie nie
interesuje. Oczywiscie podziwiam
calg prace wlozonag w tego typu
projekty — aktywne uczestnictwo w
rozwoju IBrowse z pewnoscig
otworzyto mi oczy na to, jak wiele
pracy trzeba w co$ takiego wtozy¢.

DB: Poniewaz mozna zrobi¢
przegladarke, ktora jest inna.

Rozwdj IBrowse3 post epuje obok
IBrowse2.4, czy jest od niego
zalezny?

DF: Wiasciwie zostato to rozwig-
zane dos¢ prosto — zrodta IBrowse
zostaty rozdzielone tuz przed wyda-
niem wersji 2.3, gdy Stefan rozpo-
czat prace nad wersjg 3.0. W
momencie wydania IBrowse 2.3
podjelismy decyzje by zaczaé
prace nad wersjg 2.4, ktéra miata
zawierac¢ API dla pluginéw (ten
element miat sie pojawi¢ w wersji
2.3, lecz zostat przetozony) oraz
miata zawiera¢ poprawki wigkszosci
btedéw wersji 2.3. Oliver i ja
pracowalismy wiec nad wersjg 2.4,
a Stefan i David nad wersjg 3.0.

Czy to przypadkiem nie oznacza,
ze |Browse3 jest praktycznie
pisany od pocz atku?

DF: Nie. Faktycznie duzo jest
przepisywane w kodzie, niemniej
bazuje on ciggle na wersji 2.x (w
podobnym stopniu wersja 2.x
bazowata na wersji 1.x).

Kraza plotki ze w IBrowse, jako
pierwszej przegl adarce w ogdle,
zostaly u zyte zaktadki. Czy to
prawda?

DB: Réwniez styszatem takie plotki.
Nie ma co robi¢ z tego wielkiej
rzeczy, niemniej mozna powiedzie¢,
ze |Browse posiada zaktadki od
bardzo dawna, w poréwnaniu do
innych popularnych przegladarek.

DF: Mialem wrazenie, ze tak jest,
niemniej kto$ niedawno powiedziat
mi, ze jaka$ nieznana przegladarka
dla systemu Windows posiadata
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zaktadki jakis czas przed IBrowse.
Nie mam pojecia jak jest naprawde.

Dave F, uczestniczysz réwnie z w
pracach nad AmigaOS 4. Na
czym one polegaj a?

DF: Jestem tylko betatesterem —
nic poza tym nie robie.

David B, ty rownie z jeste$ w jaki $
spos6b zwi gzany z AmigaOS 4?

DB: Nie mam zadnych konkretnych
obowigzkéw. Jednak staram sie i
jak tylko widze ku temu mozliwos¢,
to pomagam. Tak jak przy IBrowse,
asystuje Stefanowi w czymkolwiek
on sie zajmuje w danej chwili a ma
zwigzek z AmigaOsS 4.

Czy uczestniczycie jeszcze w
jakimkolwiek innym projekcie
zwigzanym z Amig a?

DF: Nie, nie mam czasu ha nic
wiecej!

DB: Obecnie — nie.

Dlaczego pozostali $cie z Amig q i
ciggle jeste scie zaanga zowani,
pomimo tych wszystkich lat,
nazwijmy to eufemistycznie,
zhibernacji"?

DF: To swietna zabawa, pomijajac
te wszystkie gtupie, bezcelowe
wojenki, ktére zdaja sie nieprzer-
wanie trwaé. Uzywam komputerow
codziennie, niemal przez caly dzien
— PC z Windows XP i FreeBSD,
SGI Octanes z IRIX-em, wigc mam
duzy wybor sprzetu oraz systemow
operacyjnych do wyboru, nie wspo-
minajac o takiej egzotyce jak BBC
model B w szkole. Ale jedyna plat-
forma, z ktorej uzywania czerpie
prawdziwg przyjemnos¢, jest Amiga
z AmigaOS.

DB: Poniewaz to ciggle jest kompu-
ter z potencjatem. Nawet na mojej
A4000 czesto miewam wrazenie,
ze to po prostu dziata szybciej, niz
moj Dell 3.2GHz 2GB RAM.

Czy Amiga jest Waszym podsta-
wowym komputerem?

DF: Tak, jest. Ale jak méwitem
wczesniej — czesto réwniez uzy-
wam mojego laptopa, co niestety w
jakis sposéb wypacza obraz Amigi
jako podstawowego komputera, ale
niestety czesto nie mam po prostu
wyboru.

DB: Kiedy tylko sie da, to jest. Nie
ma co udawac, ze Amiga moze by¢
uzywana do wszystkiego, na obec-
ng chwile.

Do czego przede wszystkim
wykorzystujecie swoje Amigi?

DF: Poczta, rozmowy na IRC-u,
surfowanie po sieci i programo-
wanie.
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Nowa wtyczka Macromedia Flash w akciji.

DB: Programowanie i surfowanie
po sieci.

Czego, wedtug waszej opinii,
brakuje AmigaOS 4, by mégtsi e
sta € atrakcyjny dla zwykiych
uzytkownikéw, przystowiowych
.mas”?

DF: O tak, nie ma to jak pytanie, na
ktére tak naprawde nie ma odpo-
wiedzi. Dzieki!

Najpierw wypadatoby zapytaé - kim
konkretnie sa ci zwykli uzytkownicy,
te przystowiowe ,masy”? Jesli cho-
dzi tutaj o uzytkownikéw starszych
Amig, to w przypadku AmigaOS 4
nie ma brakuje niczego z tego, co
byto w OS 3.x, réwniez oprogramo-
wanie, ktérego uzywatem wczesniej
lub obecnie po prostu dziata na
AmigaOs 4.

Jesli méwimy o bytych
uzytkownikach Amigi, to wiele
zalezy od tego czego oni

sie spodziewajg czy oczekujq -
prawdopodobnie posiadajg oni PC
wraz z pakietem

biurowym, Firefoxem,
Photoshopem i najnowszymi grami,
wiec w tym kontekscie

AmigaOS 4 niczego nie brakuje,
czego oni juz by nie mieli.

Jesli zas chodzi o nowych ludzi —
czy to w swiecie Amigi, czy tez w
ogole w $wiecie komputeréow —
najprawdopodobnie bedzie to
nowoczesna przegladarka i pakiet
biurowy.

Tak naprawde to, czego brakuje (a
jest posrednio powigzane z Amiga-
OS 4) to tani, niezawodny, fatwo
dostepny sprzet. Mam nadzieje, ze
to w przysztosci sie zmieni, bo

obecnie jest to jeden z problemow,
ktory niestety wptywa na AmigaOS
4.

Jakiego typu programéw brakuje
wam na Amidze, by méc u zywaé
jej jako gtéwnego systemu i
komputera?

DB: Zalezy co masz na mysli mo-
wigc ,gtowny system”. Jesli chodzi
Ci o sytuacje, w ktorej dzieciaki
krzycza ,kupcie mi Amige, bo moj
PC jest stary i do niczego sie nie
nadaje” — to droga do czegos takie-
go jest bardzo daleka. Inne dziedzi-
ny sa (albo beda) w jaki$ sposob
konkurencyjne — dla przyktadu
obrébka audio/wideo.

DF: Jedyne oprogramowanie,
ktérego mi osobiscie brakuje to
dobry pakiet do obrébki wideo. W
Swietle obecnych wymagan sprze-
towych i kosztu pecetowego
sprzetu minie jeszcze duzo, duzo
czasu zanim przestawie sie z
peceta z powrotem na Amige,
nawet jesli bedziemy mie¢ opro-
gramowanie do tego celu.

Jak my slicie, jakie s g szanse na
przetrwanie Amigi w przysz-
tosci?

DB: Tu nie ma watpliwosci. Amiga
przetrwa. Pozostaje jedynie kwestia
formy jaka przybierze.

DF: Mysle ze z Hyperionem, sto-
jacym za sterem AmigaOS szykuje
sie niezla przysztos$¢ dla obecnego
rynku, ale tu duzo zalezy jeszcze
od tego jak potoczg sie losy
nowego sprzetu.

Jesli zas chodzi o prébe penetraciji

Swiatowego rynku desktopow —
moja prywatna opinia jest taka, ze
tu sie nic nie zmieni. Nie chce by¢
Zle zrozumiany, ale myslac realnie,
potega Microsoftu, marketing Apple
i popularnos¢ Linuksa/BSD sg po
prostu zbyt duze by moc w jakikol-
wiek spos6b z nimi konkurowac.
Jesli zas chodzi o rynek embedded
(maszyny o stosunkowo niewielkich
mozliwosciach sprzetowych —
przyp. ttum.) — nie mam pojecia, nie
interesowatem sie nigdy tym
tematem.

Na koniec, czy jest co $, co
chcieliby $cie doda ¢?

DB: Tak. Stefan, robisz naprawde
dobra robote, zawsze mnie inspiro-
wates!

DF: Tak. Moge juz wracac do
IBrowse? ;)

A tak bardziej serio — dziekuje za
propozycje wywiadu, bo Bég jeden
wie, ze naprawde nie jestem kim$
zbyt interesujgcym :)

W imieniu grupy rozwijajacej
IBrowse chciatbym podziekowaé
wszystkim ludziom, ktérzy przyczy-
nili sie do rozwoju programu przez
te wszystkie lata, w szczeg6lnosci
majac na mysli ostatnie 5 albo 6
lat, w trakcie ktérych to wszystko
szlo tak wolno.

Oproécz tego chciatbym publicznie
podziekowa¢ Davidowi i Oliverowi
za ich pomoc, dzieki ktérej bytem w
stanie dokonczyé¢ pewne rzeczy w
IBrowse. Obaj byli bardzo cierpliwi,
nigdy nie szczedzili pomocy i dzieki
temu to wszystko byto bardzo pou-
czajgcym doswiadczeniem.
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MicroAmigaOne -
- walka o dzwiek

=\ W

Podczas recenzji programu Audio Evolution,
Sean Courtney napotkat problem z nagrywaniem
dzwieku na swojej Micro A1-C, w tym artykule
opisze jak pozbyt sie tej niedogodnosci.

Jezeli jestes maniakiem dzwieku,
ktory posiada, lub ma zamiar kupi¢
AmigeOne, to zapewne czytale$
méj artykut opisujacy Audio Evolu-
tion w poprzednim numerze. ,Pia-
tem” w nim z zachwytu nad dosko-
nalg jakoscig programu i dobrg
pomocg autora Davya Wentzlera,
ale jednoczes$nie ubolewatem nad
brakiem mozliwosci nagrywania
dzwieku w mojej pAl.

Problem polegat na tym, ze mog-
tem monitorowa¢ wchodzacy przez
port mikrofonu w pAl sygnat, ale
nie mogtem tego dzwieku nagrac.
Posiadam réwniez karte Sound
Blaster Audigy 2, kt6ra kupitem
wytacznie dla MIDI, wiec prébowa-
tem tez nagrywac dzwiek przez
Audigy. Niestety, sterowniki AHI
majg pewne ograniczenia — dzwiek
jest odgrywany dobrze, ale podczas
nagrywania nie mamy kontroli nad
tym co sie nagrywa, po prostu nic
nie stychac.

Na pewno musi by¢ jaki$ sposéb
na nagranie dzwigku (i monitorowa-
nie tego co sie nagrywa!) na kom-
puterze za 1400$. Przyjatem, ze
by¢ moze kable z portu ,Mic” nie
byly podiaczone do ptyty w popraw-
ny sposob. Po $ciaggnieciu z intui-
tionbase.com i wydrukowaniu nieo-

Ostrzezenie

Pamietaj o tym, ze wszelkich
przerébek sprzetowych Amiga-
One podejmujesz sie na wkasne
ryzyko. Ani TotalAmiga, ani
autor tego artykutu nie moga
by¢ obcigzeni odpowiedzialnos-
cig za ewentualny uszczerbek
na Twoim zdrowiu, ani uszko-
dzenie sprzetu, ktére mogtyby
zaj$¢ w czasie wykonywania
opisanej przerébki. Zwracamy
tez uwage na to, ze tego rodzaju
modyfikacje moga spowodowac
uniewaznienie gwarancji na
sprzet.

ficjalnej instrukcji do pA1-C, otwo-
rzytem obudowe i doktadnie przyj-
rzalem sie wnetrzu komputera.
Oczywiscie, okazato sie, ze kilka
przewodéw nie zostato poprawnie
podpietych, a niektére nie zostaty w
ogdle poditgczone. Po podiaczeniu
wszystkiego tak jak zostato to opi-
sane w instrukcji, zauwazytem po-
prawe jakosci odtwarzanego dzwie-
ku, jednakze dalej nie mogtem

nagrywac.

Czujgc sie totalnie zdruzgotanym i
pokonanym, zalogowatem sie na
AmigaWorld.net i tam wyrazitem

Dodanie dwéch portéw CHINCH bylo naprawde prostg sprawa,
wystarczyto wyciggngé dwie zaslepki z przodu oprawy i wtozy¢ porty
CHINCH w to miejsce. Aby zapobiec chwianiu sie portéw w chwili
podpinania i wyciggania wtyczek zatozylem je na samym dole, wktadajgc
nad nimi pozostate zaslepki.

Zima 2005
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Kabel audio, ktéry dostarczyta mi firma FrontX posiada wtyczke 3x1 (tzn.
trzy piny w jednej linii). Wiekszo$c¢ gniazd audio ma takie ustawienia jak
wtyczka z FrontX, jednakze gniazdo w mojej ?A1-C jest zupetnie inne.
Strona pomocy FrontX radzita bym uzyt zyletki do odgiecia plastikowych
zatrzaskoéw i wyjecia kabelkdw, ale ja uzytem do tego celu matego $rubo-
kretu. Zrobione zdjecie wprowadza lekko w bitgd poniewaz do catej operac-
ji potrzebne sg dwie rece, ale przeciez jakos musiatem trzymac aparat!

swojg konsternacje. Kolega amigo-
wiec powiedziat mi, ze Davy wtas-
nie wypuscit nowa wersje sterowni-
ka dla CMI18738, ktéra moze roz-
wigze moj problem. Jednakze nie
bytem do tego pomystu przekona-
ny, bo z tego co pamietam to Davy
zaznaczyt, ze moj problem to raczej
jakies btedy w AHI, mimo to zain-
stalowatem nowe sterowniki. Jak
przypuszczatem nie rozwigzato to
mojego problemu. Zastanawiam sie
czy to mozliwe, ze wejscie audio
zostato uszkodzone, gdy kable byty
Zle podtaczone? Odpuka¢ — ostat-
nio prawie spalitem swojg piyte
gtéwna poprzez zte podpiecie kabla
IDE, jednak wszystko dziata OK,
wiec moze chip CMI8738 jest nadal
sprawny. W miedzy czasie pojawit
sie nowy sterownik do CMI8738,
ktory miat ten plus ze wigczat
podbicie poziomu dzwieku o 20 dB
na wejsciu ,Mic”. To nie pomogto
zbyt wiele, aczkolwiek zdotatem
nagra¢ bardzo staby dzwiek. Jeden
z uzytkownikbw powtarzat mi ciagle
abym zostawit to jak jest i postarat
sie w jaki$ spos6b poprawi¢ tak na-
grany dzwiek, ale do takich zabaw
nie mam po prostu cierpliwosci.

Brak mozliwosci hagrywania dzwie-
ku byta najbardziej frustrujaca rze-
czg jaka przydarzyta mi sie w catym
moim amigowaniu. Nagrywanie
dzwieku na nowej Amidze wydawa-
to sie niemozliwe, do czasu az
uswiadomitem sobie pewng rzecz...

Odpowiedzi na moje pytania na
AmigaWorld.net dotyczyly wejscia
mikrofonu, ale jeden z uzytkowni-
kow zasugerowat uzycie portu ,Line
In” zamiast ,Mic”, co powinno dac¢
lepsze rezultaty. Dokladnie — cze-
mu ja o tym nie pomyslatem, na-
prawde nie wiem! W mojej obudo-
wie nie byto jednak tego portu. (Tak
w kwestii formalnej — caly zestaw
kupitem w Software Hut, zeby unik-
na¢ btednego ztozenia komponen-
téw — wolalem to zostawi¢ profesjo-
nalistom). Porazony wtasng igno-
rancja, rozebralem obudowe i za-
czatem ogladac¢ jak sg podpiete
kable audio do gniazd na ptycie.
Nieprawdopodobne, dwa kable
podpiete na ptycie do pinéw ,Line
In” razem z innymi, byly podtaczo-
ne do portu oznaczonego ,Mic” na
obudowie, natomiast nigdzie na
obudowie nie ma ,Line In"! Mysle-
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liscie moze ze musi gdzes by¢, ale
na mojej obudowie Antec LANBOY,
ktérg otrzymatem wraz z pAl, po
prostu go nie ma. [Wyjasnienie dla
czytelnika — na tylnym panelu pAl
sg tylko 3 wyjscia dzwieku w stan-
dardzie 5.1. Nie ma tam wejs$¢
dzwieku: ,Line In" i ,Mic”, ktére sg
dostepne jedynie poprzez piny na
ptycie gtéwnej, do ktérych nalezy
podtaczy¢ porty znajdujace sie na
przednim panelu obudowy]

Jeden z poprzednich numeréw To-
tal Amiga posiadat krétka wzmian-
ke o firmie FrontX, ktéra zajmuje
sie sprzedaza r6znych czesci kom-
puterowych, a szczegolnie sprze-
daza r6znorakich rozdzielaczy i
przejéciowek, ktore maja zlikwido-
wac czolganie sie za komputer gdy
chcemy podpig¢ cos$ pod USB,
joystick, lub cokolwiek innego. Spy-
tatem sie kolegéw amigowcéw na
AmigaWorld.net, czy to by pomo-
gto, ale znowu powiedziano mi ze
mam nagrac tak jak sie da i uzy¢
programu Normalize, ktory jest na
0OS4Depot. Dobra, wszytko fajnie,
tylko gdy bede chciat uzy¢, po-
wiedzmy, Audio Evolution, nagra¢
podkiad pianina i od razu podbi¢
basy albo wokal, to taka opcja nie
wchodzi w rachube.

Malezja na Ratunek!

Zajrzatem na strone FrontX i zoba-
czylem, ze oferujg oni réznego
rodzaju kable, ktére moga zostaé
uzyte do podpiecia sygnatu ,Line
In” badz ,Line Out”. Pojawit sie
natomiast kolejny problem, wtyczka
podpinana do ptyty gtéwnej miata
inne utozenie trzech kabli niz gniaz-
do na mojej ptycie. Nie ma proble-
mu — FrontX sprzedaje tez same
wtyczki, tak aby pasowaty do kaz-
dej konfiguracji jakg mozna spot-
ka¢, wiec zamowitem kilka jednopi-
nowych wtyczek. Dziat pomocy na
stronie FrontX radzit mi zamoéwi¢
kilka zenskich koncowek pinéw, a
takze p6js¢ do sklepu i kupi¢ szczy-
pce zebym mogt zacisna¢ te kon-
cowki na kabelkach.

Koszt zestawu dziesieciu koncowek
(potrzebowatem tylko trzech, ale
sprzedawane sa w opakowaniach
po dziesiec¢), 2 zenskich gniazd
Cinch (porty ,Line In"), jednopino-
wych wtyczek i plastikowej oprawy
potrzebnej do umocowania portéw,
to okoto 193, wigc mniej niz mysla-
tem. Szczypce kosztowaty mnie
18$, wiec caly moj projekt wyniost
jakies 37%, zakladajac, ze nie spale
swojej plyty gtéwnej.

Duze zblizenie (po prawej) gniazda
audio pokazuje jaka to delikatna
operacja — nie polecam tego
ludziom o stabym sercu. Zestaw
pinéw, ktére wida¢ na gorze zdjecia
to wewnetrzne gniazdo dla portu
szeregowego. Zauwazcie jak sg
podpiete poszczegdlne kable do
gniazda audio, takie utozenie
powoduje, Ze podpiecie kabli do
tego gniazda jest najtrudniejszg
rzeczg przy sktadaniu komputera.
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Moje nowe wejscia audio sg juz zamontowane. Wiekszos$¢ urzgdzern audio ma gniazda utozone
pionowo. Pomyslatem, ze madrzej bedzie zamon-towac po lewej stronie lewy kanat audio a po prawe;j
prawy. Oprawa z FrontX pozwalata ustawia¢ porty wg wtasnych upodoban.

Po kilku tygodniach (zapomniatem
ze FrontX ma siedzibe w Malezji)
wreszcie dostatlem swojg paczke z
czesciami ktére zamoéwitem. Zata-
czony schemat pokazywat jak pod-
pig¢ kable do gniazda na ptycie,
zastanawiajgce jest to ze schemat
pokazywat dwa czarne kable, jeden
to lewy kanat audio a drugi to
masa! ,Dobra, musze by¢ BAR-
DZO ostrozny aby nie pomyli¢ kab-

nie dolara i kilka centéw, plus koszt
szczypiec. (Nic sie nie stalo, jestem
pewien, ze jeszcze kiedy$ znajde
dla nich jakies zastosowanie.)
Zalozenie koncowek do jednopino-
wych wtyczek to byto zwykie pstryk-
nigcie, dostownie i w przenosni.

Nastepnie przymocowatem porty
Cinch do oprawy, co byto naprawde
proste, wystarczyto wyciggna¢ kilka

Tak wiec caty moj maty projekt kosztowat mnie
cate 37 dolaréw — zaktadajgc oczywiscie, ze nie
usmazytem piyty gtéwnej.

li” pomyslatem sobie. Na szczescie
schemat byt nie do konca popraw-
ny — kabel masy byt szary a nie
czarny. To byto tatwe do zapamie-
tania gdyz obydwa stowa zaczynajg
sie na te sama litere [w ang.
~ground” i ,grey” — przyp. tum.]

Wyciagnatem kabelki z wtyczki i
zorientowatem sie, ze wcale nie
musialem zamawia¢ oddzielnych
koncéwek, gdyz przeciez zostaty
one juz wczesniej zatozone na te
kabelki. Wydatem wiec niepotrzeb-
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elementow i wlozyé elementy z
gniazdami Cinch. Potem przymoco-
watem te oprawke do obudowy, co
nie jest takie proste jak sie wydaje
bo potrzeba naprawde wprawnych
rak aby jg réwniutko wiozy¢.

Przyszedt czas na cze$¢ mojego
projektu, ktorej naprawde sie oba-
wiatem: podpiecie kabli do ptyty
gtéwnej. Gniazdo audio w pAl
umieszczone jest z tylu plyty
pomiedzy zewnetrznymi portami i
wewnetrznym gniazdem portu
szeregowego (a w moim przypadku
tuz pod zasilaczem) praktycznie
bez miejsca do pracy. Musialem
wyciagna¢ zasilacz aby mieé
dostep do gniazda audio. Koniecz-
ne byly szczypczyki aby zamonto-
wac kabelki, ale nawet z nimi nie
byta to proste zadanie. Radosnie
odczepitem tez kabelki gniazda
MIC (nie podpinatem juz ich z pow-
rotem), aby ulatwi¢ sobie prace i po
kilku prébach podigczytem wresz-
cie kable. Docisnatem wtyczki do
plyty aby mie¢ pewnos¢, ze
kontaktujg. Nastepnie zatozytem
obudowe i wiedzialem ze albo moj
komputer wybuchnie, albo sie nie
uruchomi, albo wszystko od razu
tadnie zadziata.

Czy to dziata?

Komputer zabootowat sie bez prob-
lemu. Odtwarzanie dzwieku dziata,
czas na prawdziwy test. Podpigtem
moj keyboard pod $wiezo dodane
porty ,Line In”, uruchomitem AHI-
Record i zagratem kilka akorddw.
Hmmm... wskaznik VU w AHIRe-
cord rejestrowat dzwiek, ale czy go
nagrywat? Otworzytem MakeCD,
wgratem plik ktéry wkasnie utworzy-
tem, nacisnatem Play — i ustysza-
tem, gtosno i wyraznie, te kilka
akordow, ktore przed chwilg zagra-
tem na moim keyboardzie! Powt6-
rzytem caty proces w Audio Evolu-
tioni ... sukces!

Z pomoca ludzi na AmigaWorld.net
i artykutu, ktory ukazat sie w Total
Amiga pare lat temu, bytem w sta-
nie w mojej A1 zrobi¢ to z czym
zmagatem sie od kilku miesiecy.
Mam nadzieje, ze to co tu opisatem
przyda sie komus kto posiada pAl i
obudowe ktéra nie ma wbudowa-
nych portéw wejscia dzwieku. Jeze-
li chodzi o mnie, to mogtem w kon-
cu powr6ci¢ do swojego przerwa-
nego projektu — zrzucenia nagran z
rzadkich starych winylowych piyt na
CD.

Wykaz czesci

Czesci z
http://www.frontx.com potrzebne
do wykonania pracy (ceny w
dolarach USA):

Ooprawa .........cc.ccueee..

Gniazda Cinch

Ztacza do przewodow 1x1 (trzy
[7410] ) IS $0,45
W sumie ................... $17,25

Total Amiga PL
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Autor

Stefan Fellner
http://amigaos.amiga.hu/

dvplayer

Cena

Shareware — $28 (okoto 105 zi).
Dostepna wersja demo,
rejestracja on-line przez
Reg.net.

Wymagania
AmigaOS 4

Zalecane

Procesor 800 MHz lub szybszy
do DVD i filmow w wysokiej

rozdzielczosci, 48 MB RAM

Testowane na

AmigaOne XE, G4 800 MHz,

512 MB RAM, DVD-ROM NEC,
Wersja deweloperska AmigaOS

4

Kilka filméw odtwarzanych
jednoczesnie na ekranie

Workbencha

Recenzje

DVPlayer

Klasyczne Amigi nigdy nie miaty wystarczajgco szybkich procesorow i szyn
pamieci, aby ptynnie odtwarzac filmy w duzej rozdzielczosci. Mick Sutton
postanowitsprawdzic jak najnowszy odtwarzacz shareware wykorzystuje

Na Amige powstato wiele progra-
moéw stuzgcych do odtwarzania
filméw, ale Zaden z nich nie miat
najwazniejszej i najbardziej ocze-
kiwanej przez uzytkownikéw Amigi
funkcji — mozliwosci odtwarzania
wszystkich plikbw video. Opisywa-
ny DVPlayer pod tym wzgledem
réwniez nie jest ideatem (chociaz
niewiele mu brakuje), ale pomimo
tego jest to dopracowany, wart
uruchomienia program.

Gdzie i za ile?

DVPlayer jest rozwijany juz od ja-
kiegos czasu i dostepny dla beta-
testeréw AmigaOS 4.0, aby mogli
go wyprobowac i zgtosi¢ ewentu-
alne bledy. Jest to program typu
shareware i mam nadzieje, ze jego
autor, Stephen Fellner, bedzie miat
sporo zamoOwien, ktére wynagrodza
mu jego trud. Cena tego programu
to 28 USD.

Na stronie programu dostepna jest
wersja demo, ktéra ma ogranicze-

nie czasowe i nieaktywny tryb pet-

noekranowy, daje jednak przed-
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mozliwosci jego AmigiOne.

smak mozliwosci programu. Jezeli
zdecydujemy sie zakupi¢ DVPlay-
era, mozemy to zrobi¢ na wspom-
nianej wyzej stronie, ptacac za
posrednictwem PayPal, a program
otrzymujemy poprzez e-mail. Sys-
tem nie jest zautomatyzowany i
kazde zamdwienie musi by¢ oso-
biscie realizowane przez Stephena,
ale pomimo tego w moim przypad-

Jedyne, czego brakuje,

ku uptynelo jedynie okoto godziny
od wptaty do otrzymania programu.
[Dzieki staraniom Sebastiana Rosy
z punktu rejestracyjnego PPA Pola-
cy moga zakupi¢ DVPlayera za 180
zt (23,75 EUR), przy czym cena
jest ustalana dla grupy uzytkowni-
kéw i im grupa os6b jest liczniej-
sza, tym cena jest nizsza i wieksza
szansa na znizke. Wiecej na
http://mww.ppa.pl/rejestracja/
dvplayer.php — przyp.ttum.]

Co potrafi odtwarzac?

No to do rzeczy: jakie doktadnie
rodzaje plikéw DVPlayer potrafi od-

A1 A1 N R

ma 2005

et

tworzy¢? W profesjonalnie napisa-
nej dokumentacji (w formacie PDF),
ktérg otrzymujemy z programem,
wymienione sa nastepujace
formaty: MPEG 1/2 video i system
streams, VideoCD, SVCD, pliki
VOB (znajdujace sie na piytach
DVD z filmami) i rézne odmiany pli-
kow AVI. Sposrod roznych rodza-
jow kodekoéw audio i video uzywa-

to prazona kukurydza

nych w plikach AVI obstugiwane sg
m.in.: DiVX, XVID, MJPG, Cinepak,
Indeo Video, PCM, MP2, MP3.

Niestety w tej chwili DVPlayer nie
obstuguje plikéw Windows Media
(WMV/WMA) i Quicktime (MOV),
jednakze wedtug dokumentaciji
wraz z nowymi wersjami programu,
lista obstugiwanych formatéw
bedzie sie wydtuzaé. Autor chce
réwniez dodaé: bezposrednig
obstuge ptyt DVD (w tej chwili
nalezy z takiej ptyty wybiera¢ pliki
VOB), lepsza obstuge trybu overlay,
wsparcie dla wtyczek obstuguja-
cych rézne zrédta danych, mozli-
wos¢ podpiecia programu pod
przegladarke WWW (IBrowse 2.4)
jako wtyczke (plug-in) i poprawki w
interfejsie uzytkownika (ktéry moim
zdaniem jest jak najbardziej w
porzadku), wiec wyglada na to, ze
rozwoj programu wcigz trwa.

Czy jest wart uwagi?

Kiedy uruchomi sie DVPlayera,
wiekszos¢ ludzi bedzie pozytywnie
zaskoczona wygladem programu.
Graficzny interfejs uzytkownika
(GUI) jest oparty na systemie tzw.
skorek (skins), dwie przyktadowe sa
dotaczone do programu. Domysina
(ktéra moim zdaniem jest catkiem
niezta) ma tlo w kolorze metalicz-
nym, druga natomiast jest stylizo-
wana na AmigaOS 1.3. Musze
przyznaé, ze ta ,skorka” nie przy-
padta mi do gustu, ale niektérym
moze sie podobac. Plik filmowy jest
wybierany przy pomocy systemo-
wego requestera i domysinie DV-
Player zaczyna go od razu odtwa-
rza¢ (nie trzeba naciskac przycisku
~play”). Film jest odgrywany bardzo
ptynnie, bez zadnego widocznego
przeskakiwania klatek, czy btedow
w synchronizacji dzwieku z obra-
zem, co zdarza sie przy innych
odtwarzaczach.
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Interfejs uzytkownika zapewnia
kontrole nad takimi funkcjami jak:
play, stop, przeskok do poprzed-
niego rozdziatu, przewijanie do
tylu,przewijanie do przodu,
przeskok do nastepnego rozdziatu,
zapetlenie odtwarzania i wczytanie
filmu. Do dyspozycji mamy takze
pasek wskazujacy, w ktérym
momencie filmu aktualnie jestesmy
(moze on stuzyé do przeskoczenia
do interesujgcego nas fragmentu
wihasnie odtwarzanego filmu). Jest
tez graficzne przedstawienie aktyw-
nych funkcji w postaci dwoch pod-
$wietlanych, niczym diody LED,
znaczkow — jeden wskazuje na
aktywng funkcje ,play”, drugi pod-
Swietla sie przy wigczonej opcji
zapetlonego odtwarzania. Obok
okna wyswietlania sg dwa przyciski
w postaci strzatek ,w gore” i ,w dot’
stluzace do przetgczania migdzy
nastepnym/poprzednim plikiem z
listy plikéw do odtworzenia (tzw.
playlisty), jezeli wybralismy kilka na
raz lub dodalismy nowe do Kkolejki
odtwarzania.

Poza wyzej opisanymi funkcjami
dostepnymi w GUI, w programie
zdefiniowane sg takze skroty klawi-
szowe takie jak: spacja, ktorej na-
ci$niecie spowoduje rozpoczecie ub
zatrzymanie odtwarzania, enter
(return) stuzacy do przetaczania
trybu wyswietlania miedzy petnym
ekranem a odtwarzaniem w oknie,
strzatka w gore — aby rozpocza¢
odtwarzanie poprzedniego pliku, w
dot — nastepnego, w lewo — przewi-
janie do tytu, w prawo — przewijanie
| do przodu. Przy odtwarzaniu w ok-
nie, naciskajgc minus na klawiatu-
rze numerycznej zmniejszamy
obraz o potowe, plusem (réwniez z
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Niezakodowane filmy DVD sg odtwarzane bez zarzutu z wkasciwymi propocjami obrazu.

klawiatury numerycznej) natomiast
wracamy do normalnego rozmiaru.
Jezeli te mozliwosci kontroli komus$
nie wystarczaja, dostepne jest tak-
Ze menu po nacisnieciu prawego
klawisza myszy. Mozna w ten
sposob wywotac¢ takie funkcje jak:
wczytanie filmu, dodanie plikéw do
playlisty, odtwarzanie VideoCD,
dodanie VideoCD. Korzystajac z
opcji menu, mozna tez sie dowie-
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Bytem bardzo zadowolony z tego, ze DVPlayer odtwarza filmy nakrecone
mojgq kamerg cyfrowg.
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dzie¢ wiecej o programie, jak row-
niez z niego wyj$¢. Niektore funkcje
odtwarzania mozna wybieraé row-
niez za posrednictwem opisywane-
go menu.

Jak wspomniatem wczesniej, od-
twarzanie filmoéw przebiega bardzo
plynnie i przyjemnie zwlaszcza w
trybie petnoekranowym, ktéry naj-
lepiej nadaje sie do ogladania ca-
tych filméw. Zaréwno w trybie pet-
noekranowym jak i przy odtwarza-
niu w oknie nie ma probleméw z
poprawnym skalowaniem obrazu,
co widywatem w innych odtwarza-
czach. Oznacza to np. ze filmy
szerokoekranowe (16:9) sg wys-
wietlane z zachowaniem proporcji
dtugosci do szerokosci obrazu.

Aby odtworzyé ptyte DVD z filmem,
korzystajac z napedu DVD podig-
czonego do AmigaOne nalezy,
korzystajac z requestera, wybra¢ z
piyty plik VOB zawierajacy film.
DVPlayer nie obstuguje jeszcze
menu na ptytach DVD. Nie mozna
réwniez oglada¢ zakodowanych ptyt
DVD, co dla niektérych moze by¢
problemem, ale z filmami nie

Za

2 dopracowane GUI,
2 plynne odtwarzanie,

Przeciw

MOV,

ptytach DVD.

Nasza ocena

N nie obstuguje filméw w formatach WMV i

N nie obstuguje kodowanych DVD i menu na

kodowanymi radzi sobie znakomi-
cie. DVPlayera testowatem na
komputerze AmigaOne XE bez
poprawek sprzetowych i pomimo
tego, ze DVD-ROM byt poditgczony
przez wbudowany kontroler IDE nie
korzystajacy z DMA, film wyswietla-
ny byt ptynnie i z dobrze zsynchro-
nizowanym dzwiekiem. Tu wypada
zaznaczy¢, ze autor omawianego
programu miat pewne problemy
prawne dotyczace dekodowania
stosowanej na ptytach DVD kom-
presji dzwieku AC4 przy pomocy
pierwszej wersji biblioteki avcodec,
ale zostalo to rozwigzane wraz z
pojawieniem sie nowej wersji
avcodec.library i a52.library.

Podsumowanie

DVPlayer jest bardzo dobrym
odtwarzaczem - dopracowanym i z
wieloma funkcjami. Brak w nim w
tej chwili mozliwosci odtwarzania
plikéw Windows Media i Quicktime,
ale sadze, ze zostanie to dodane w
najblizszej przysztosci. Autor wiele
czasu i wysitku wiozyt w stworzenie
tego programu i uwazam, ze jest on
jak najbardziej wart swojej ceny.

2 obstuga wielu podformatow AVI.

@

Caitkiem
niezty!

Total Amiga PL



Amiga Forever
Premium Edition

Robert Williams sprawdza, co dobrego oferuje
firma Cloanto na jednym CD i dwoch DVD,
tworzacych zestaw Amiga Forever 2005 -
Premium Edition.

Amiga Forever firmy Cloanto to
popularny pakiet emulacji Amigi,
ktérego gtéwna cechg jest szybka,
legalna i tatwa w obstudze emulacja
Amigi z poziomu systemu
Windows. W tym celu zestaw
zostat wyposazony w emulatory
Amigi: WinUAE i Fellow,
licencjonowane pliki ROM, system
operacyjny oraz preinstalowane
$rodowisko amigowe, dzieki czemu
calos¢ nie wymaga od uzytkownika
dokonywania ztozonych ustawien.
Pakiet zostat wyposazony w
instalator oraz elegancki launcher.
W skiad zestawu Amiga Forever
wchodzg takze emulatory dla
innych platform, wigczajac system
Linux, MacOS, a nawet AmigaOS
(aby emulowac¢ starsze Amigi na
nowszych), ale nie posiadajg one
instalatora i launchera dostepnych
w wersji windowsowej. W dalszej
czesci artykutu skupie sie nad

.Info

Producent

Cloanto
http://www.amigaforever.com

Dystrybutor

AmigaKit
http://www.amigakit.com

Cena

Premium Edition
$59,95
Plus Edition (235 MB)
$39,95
Download Edition (30 MB)
$29,95
Premium Edition Upgrade
$39,95

Wymagania

Windows 98 lub nowszy (nie dziata
na Windows NT),

procesor 500 MHz,

64 MB RAM,

30 MB miejsca na dysku,

DirectX 8.0,

odtwarzacz DVD.

System testowy

Athlon XP 2500+,
512 MB RAM,
Windows XP SP2.

Zima 2005

opisem AF2005 jako zestawu dla
uzytkownikéw Windows, sprawdze
réwniez co zestaw oferuje obecnym
uzytkownikom Amigi.

Ostatnie wydania zestawu Amiga
Forever byly poszerzane o histo-
ryczne materialy dotyczgce Amigi.
Obecnie nie kupuje sie wytacznie
ptyty CD z emulatorem i samymi
plikami ROM, lecz kompletny
nostalgiczny zestaw, pozwalajacy
cofng¢ sie w czasie do okresu
najwigkszej popularnosci Amigi z
przetomu lat 80 i 90. Ten trend
zostat utrzymany i znacznie rozwi-
niety wraz z pojawieniem sie
omawianego wydania. Zestaw
dostarczany jest w pudetku DVD z
profesjonalnie wydrukowang wklad-
ka, nie odbiegajacq standardem od
innych produktéw dostepnych w
sklepach z oprogramowaniem. W
srodku znajdziemy dwie pityty DVD i
jedng CD, wszystkie profesjonalnie
wyttoczone i opatrzone kolorowym
nadrukiem. Jako bonus dotgczona
zostata naklejka z klasycznym logo
Amigi (boing ball). Plyta CD zawie-
ra zestaw emulatoréw i windowso-
wy instalator, natomiast ptyty DVD
materialy filmowe. W przeciwien-
stwie do sz6stego wydania Amiga
Forever, gdzie zawartos¢ wideo
byta zapisana jako pliki w formacie
Windows Media, tym razem mamy
do dyspozycji standardowe, dwu-
warstwowe plyty DVD z zawartos-
cig filmowa, ktére mozna urucho-
mi¢ w dowolnym stacjonarnym
odtwarzaczu DVD badz z poziomu
komputerowego czytnika.

Inne wydania

Oprdécz opisywanego tutaj rozsze-
rzonego wydania, mozna zakupic i
sciggna¢ online takze inne wydania
Amiga Forever 2005. Wydanie
.Download Edition” zawiera wszyst-
kie niezbedne pliki do otrzymania
legalnej emulacji Amigi, wyposazo-
ne w launchera i preinstalowane
wersje systemu 1.3 i 3.x. Wersja
,Plus Edition” takze musi zosta¢
$ciggnieta, ale tym razem ma ona
postac pliku z obrazem piyty CD,
ktorg nalezy wypali¢ we wtasnym
zakresie. Plyta jest bootowalna i
poszerza wydanie ,Download
Edition” o Amiga Explorera i mate-
rialy wspominkowe (takie jak arty-
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kuly z gazet, patenty i fotografie,
ale bez plikéw wideo).Poniewaz
opisywatem zestaw Ami-ga Forever
6 w numerze 18 i 19, w niniejszym
artykule skoncentruje sie na
nowych cechach AF2005. Jesli kto$
potrzebuje informacji o samym
emulowaniu Amigi, odsy-tam do
numeru 18, gdzie zostato to
opisane ze szczegoétami.

Emulacja

Po wiozeniu ptyty CD do napedu w
systemie Windows, pojawia sie
atrakcyjne okno z launcherem.
Istnieje mozliwos¢ zainstalowania
pakietu na dysku twardym, mozna
réwniez uruchomic catos¢ z plyty
bez koniecznosci instalacji. Jedy-
nym ograniczeniem uruchomienia z
CD jest brak mozliwosci zapisu
plikéw na dysk w trakcie emulacji.
Launcher ma kilka zaktadek, z
ktérych kazda daje dostep do innej
czesci zawartosci zestawu. W
zakfadce ,General” mozna urucho-
mi¢ emulacje Amigi w trybie OS 1.3
lub 3.x. Kazda z opcji uruchamia
Workbencha, pozwalajgc na ko-
rzystanie z programéw wchodza-
cych w jego sktad oraz programoéw
dodanych do zestawu przez firme
Cloanto. Po uruchomieniu Work-
bencha pod systemem 1.3 sg dos-
tepne dwa wirtualne dyski, pierwszy
to standardowy dysk Workbencha
1.3, drugi nazywa sie ,First De-
mos”. Zawiera on kilka stawnych
dem, ktére pomogly wypromowac
Amige w jej pierwszych dniach
istnienia, takich jak ,Boing” ball,
Juggler, animacja Robo-City czy
demonstracja syntezatora mowy.

Workbench pod systemem 3.x ma
juz postac¢ zwyktego Workbencha z
ustawionymi ikonami Glow Icons i
Tool Managerem - paskiem wzdtuz
dotu ekranu, dajacym tatwy dostep
do preinstalowanych programoéw.
Proces emulacji korzysta z Picasso

96 i specjalnego sterownika UAE,
aby wykorzysta¢ karte graficzng
peceta i wySwietla¢ wyzsze
rozdzielczosci (domysinie
800x600w o$miu bitach). Mozna
skorzystaé z opcji ustawien ekranu i
wedle uznania zmienié¢
rozdzielczo$¢ badz ilos¢ koloréw.
Ustawienia sieciowe zostaty
skonfigurowane w ten sposob, by
korzystaly z ustawien sieciowych
Windowsa, mozna wiec z miejsca
zacza¢ uzywac progra-mow do
obstugi Internetu, takich jak na
przyktad dotgczona do zestawu
przegladarka stron AWeb. Pewne
uzyteczne programy, wkgczajgc
Turbo Text (edytor tekstu), Perso-
nal Paint i Directory Opus 5.5
(niestety, wersja ta nie obstuguje
Glow Icons) zostaly preinstalowane
i sg gotowe do uzycia. W tatwy
spos6b mozna zainstalowac inne
programy znajdujgce sie na ptycie
CD lub sciggniete z Internetu.

Z tego co zdazytem zauwazyc, pre-
instalowany AmigaOS nie zmienit
sie od wydania Amiga Forever 6 i
mimo ze pracuje bardzo dobrze,
wyglada ubogo. Wiekszosc¢ posia-
daczy klasycznych Amig prawdopo-
dobnie korzysta z systemu wyposa-
zonego w wiekszg ilos¢ dodatkdw.
Zaskoczeniem jest rowniez to, ze
konfiguracja ma domyslinie narzu-
cone ograniczenie 8 MB pamieci
fast (z ktérych 3,6 MB jest juz w
uzyciu) i ilos¢ ta szybko sie skonczy
po uruchomieniu kilku programéw
wchodzacych w sktad zestawu (na
przyktad wystarczy wej$¢ na bogata
w grafike strone WWW przy uzyciu
AWeba). Oczywiscie mozna doko-
na¢ zmian w konfiguracji, zwieksza-
jac ilos¢ dostepnej pamieci, co
pozwoli na uruchomienie wiekszej
ilosci programow, ale dla nowicju-
szy w dziedzinie emulowania Amigi
znacznie lepsze byloby ustawienie
bardziej ambitnych parametréw na
starcie.
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dem uzywanych niegdys$ do prezentacji wielozadaniowosci i mozliwosci graficznych komputera.

Gtéwna poprawa strony emulacyj-
nej zestawu Amiga Forever przysz-
ta wraz z pojawieniem sie wersji 1.0
emulatora WinUAE. Oprécz usu-
niecia najpowazniejszych btedow i
dokonania ulepszen, wersja ta wy-
posazona jest wygodniejszy GUI,
ktory jest o wiele tatwiejszy w ob-
studze od swoich poprzednikéw. Po
wiecej informac;ji o zaletach tej
wersji WIinUAE odsytam do mojego
artykutu w numerze 20.

Gry i dema

Amiga Forever 6 pojawit sie wraz z
kilkoma grami w formacie ADF (ob-
razy dyskietek do uzycia z emulato-
rami) jako przedsmak tego, co mo-
ze by¢ legalnie Sciggniete z takich
serwisow jak Back2Roots. Ta ce-
cha zostata rozszerzona i ulepszo-
na w wydaniu AF2005. Teraz laun-
cher posiada zaktadke ,gry” i ,de-
ma”, z czego kazda prowadzi do
listy tytutdw, na ktorych klikniecie
powoduje uruchomienie emulatora
z odpowiednimi ustawieniami. W
sktad gier wchodza takie tytuty jak
Football Glory, Mindwalker (jedna z
pierwszych gier na Amige, wydana
przez Commodore), Ports of Call
czy Obsession Pinball. Ze strony
dem mamy klasyczne State of the
Art grupy Spaceballs wraz z dema-
mi takich grup jak Kefrens, Sanity
czy Silents. Dotaczony link prowa-
dzi do strony Amiga Forever z infor-
macjami o sposobie legalnego zdo-
bycia innych gier i dem.

u

CD Boot

Ptyta CD wchodzaca w sktad wyda-
nia AF2005 ma jeszcze jedng ce-
che, ktérej na pierwszy rzut okna
mozna nie zauwazyé. Otoz po usta-
wieniu peceta w tryb bootowania z
CD, system AmigaOS moze zostac
uruchomiony bezposrednio z plyty.
Nie jest wymagane posiadanie ja-
kiegokolwiek systemu zainstalowa-
nego na komputerze! Umozliwia to
obecna na plycie zmodyfikowana
dystrybucja Linuksa o nazwie
Knoppix z linuksowg wersjg UAE.
Emulacja automatycznie ustawia
grafike, dzwiek i sie¢, wiec mozna
uzywa¢ amigowych programow,
nawet do przegladania Internetu
(jesli posiada sie potaczenie z
siecig z parametrami nadawanymi
przez DHCP).

Niestety, tak jak wspomniatem przy
opisie AF6, konfigurowalnos¢ CD-
Boota jest bardzo ograniczona,
poniewaz nie ma tam zapisywalne-
go dysku, przez co nie mozna zain-
stalowa¢ nowych programéw. Emu-
lacja udostepnia jedynie 2 MB
pamieci chip i 8 MB pamieci fast,
co zaweza ilos¢ oprogramowania
mozliwa do uruchomienia, nie ma
réwniez wystarczajacej ilosci miej-
sca by zainstalowa¢ jakiekolwiek
znaczace oprogramowanie w pa-
mieci RAM. Opcja uruchamiania z
CD robi wrazenie i moze by¢ dob-
rym sposobem na zademonstro-
wanie AmigaOS osobom, gdy nie
ma w poblizu rzeczywistej Amigi,
ale korzystanie z preinstalowanego
oprogramowania nie jest zbyt
uzyteczne.

Zawartosc ,historyczna”

Zestaw Amiga Forever 2005 z po-
zoru nie wydaje sie by¢ zbyt istot-
nym rozszerzeniem wersji 6, ale
gdy tylko wsunie sie jedng z dota-
czonych ptyt DVD do odtwarzacza,
mozna sie przekona¢ w co autorzy
wiozyli najwiecej wysitku. Kazda
plyta DVD zgtasza sie w postaci
profesjonalnie wykonanegomenu
(w angielskiej lub wtoskiej wersiji
jezykowej), pozwalajacego na
dostep do wybranych materiatéw
znajdujacych sie na krazku. Kazdy
z filméw podzielony jest na kilka
scen z mozliwoscig obejrzenia
wybranego fragmentu. Napisy —
jesli sg potrzebne — mozna wys-
wietli¢ w wersji angielskiej lub wios-
kiej. A oto skrot tego, co mozna
znalez¢ na obu krazkach. Materiaty

Ly Amiga Forever 2005 Plus Edition

General Gallery Videos

Group Demo

Demos

bedace nowoscig w Amiga Forever
2005 zostaly opatrzone gwiazdka.
Przypomnie¢ nalezy, ze filmy
dotaczone do zestawu AF6 byly w
formacie windowsowych klipow
wideo, tutaj mamy je w petnej ja-
kosci DVD, mozliwe do uruchomie-
nia niemal wszedzie.

Dysk 1

Launch of Amiga — film reklamowy
z przeprowadzonego przez firme
Commodore pokazu w 1985 roku,
na ktérym uwieczniona zostata
stynna chwila, podczas ktérej ar-
tysta Andy Warhol korzysta z Amigi
do narysowania portretu Debbie
Harry. Przyjemnie jest zobaczy¢
Amige zaprezentowang z takim
rozmachem.

Inside Commodore * — film stwo-
rzony dla deweloperéw na konfe-
rencji w 1988 roku, pozwalajacy
zagtebic sie w realia panujgce w
firmie i skupiajacy sie na temacie
wsparcia deweloperskiego pod
postacig CATS (Commodore
Amiga Technical Support).

Jay Miner Speech — Jay Miner,
nazywany ojcem Amigi, opowiada o
powstawaniu Amigi grupie uzytkow-
nikdw na spotkaniu w 1990 roku.

Jay Miner Interview — zapis audio
wywiadu z Jay'em Minerem, zawie-
rajacy wiecej informacji o rozwoju
Amigi i jego osobistych odczuciach
dotyczacych komputeréw. Podczas
odtwarzania sciezki audio jest
widoczne zdjecie Jay'a Minera i
tre$¢ wywiadu.

History of the Amiga * — film z 1992
roku opowiadajacy historie rozwoju
Amigi, zawierajacy wywiady z RJ
Micalem, Jay'em Minerem, Dale
Luckiem i szeregiem cztonkéw zes-
potu tworzacego pierwszg Amige.
Materiat wzbogacajq fotografie z
okresu powstawania Amigi. Dla
mnie byfa to najlepsza czes$¢ nowe-
go materiatu — mozliwos¢ zobacze-
nia ludzi, ktérzy stworzyli Amige, o-
powiadajacych o tamtych czasach.

EE®
HAmi ga
Forever

by cLoanto

Games

Status

(inialled |

Wordof Cormodire | el
MentalFangover —— Trstaled |

Launches Siate of the Art
{press Ali+F4 fo quit
emulation)

Dzieki launcherowi mamy pod rekg wszystkie elementy pakietu. Zaktadki
,Gry” i ,Dema” pozwalajgq uruchamia¢ dotgczone oprogramowanie
rozrywkowe jednym kliknieciem myszy.
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Dysk 2

The Deathbed Vigil — stynny film
Dave'a Hayniego, bedacy zapisem
jego ostatniego dnia w firmie Com-
modore i pozegnalnego spotkania
bytych pracownikéw. Kolejne za-
glebienie si¢ w atmosfere panujaca
w Commodore, interesujgce w
poréwnaniu z Inside Commodore z
piyty 1.

Dave Haynie Interview * — pocho-
dzacy z potowy lat 90, trwajacy pra-
wie godzine wywiad z Dave'm Hay-
nie, osobg, ktéra odegrata znacza-
cq role w tworzeniu wielu tzw.
duzych Amig. Haynie opowiada o
swojej pracy nad Amiga, wtracajac
wiele interesujacych i zabawnych
anegdot.

Amiga Faces * — zbior fotografii
zrobionych przez firme Cloanto na
ré6znych amigowych spotkaniach w
okresie kilku ostatnich lat, wiele
godzin zabawy podczas sprawdza-
nia czyje twarze zostaty uwiecznio-
ne dla potomnych.

Ogétem ponad pie¢ godzin nagran
wideo roztozonych na dwie ptyty
DVD. Wiekszos¢ z nich zostata
przerzucona z tasm wideo nagra-
nych w formacie NTSC, ale ich
jakos¢ jest akceptowalna, z wyjat-
kiem kilku fragmentow, w ktérych
btedy sg zauwazalne. Nie zdawa-
tem sobie sprawy z istnienia
kazdego z nowych materiatow do
momentu ich obejrzenia, byta to
wiec naprawde mita niespodzianka.

Amiga Explorer

Ostanim z bardzo pomocnych ele-
mentow zestawu Amiga Forever
jest Amiga Explorer, program
pozwalajacy na dostep do zawar-
tosci dyskéw Amigi z poziomu Win-
dows Explorera. AE mozna pota-
czy¢ z Amigq przez TCP/IP lub port
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History of the Amiga
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1: Opening
Titles

5: The Team
(Job Interviews)

Chapters:

Father of Amiga

1-8 9-16

2: The Amiga
in One Word

3: Jay Miner's
Memories
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7: A Friendly
Environment
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Zrzut ekranu spisu tresci filmu ,History of Amiga” na pierwszej ptycie DVD. Jak wida¢ menu jest takie, jakiego
mozemy sie spodziewac w profesjonalnie wykonanej ptycie DVD.

szeregowy. Metoda taczenia przez
port szeregowy jest bardzo ciekawg
opcja, ktéra nie wymaga instalowa-
nia dodatkowego oprogramowania
po stronie Amigi, jesli uruchomi sie
ja z dyskietki Workbencha, co jest
bardzo sprytnym rozwigzaniem. AE
zglasza sie jako ikona nowego
urzadzenia w oknie Explorera, z
amigowymi napedami wyswietla-
nymi jako foldery po jego otwarciu.
Program prawidtowo rozpoznaje
bity protekcji, pozwala wigc we
wtasciwy sposob korzysta¢ z ami-
gowych plikéw, a takze wymienia¢
je miedzy Amigq i pecetem. W
trybie potaczenia przez TCP/IP, AE
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Amiga Explorer pozwala na tatwy dostep do dyskéw emulatora z poziomu
Windows

Zima 2005

moze by¢ takze wykorzystany do
udostepniania napedéw emulo-
wanej Amigi, pod warunkiem ze ma
ona poprawnie ustawione pofacze-
nie z siecia. Z tego co zauwazytem,
Amiga Explorer dotagczony do wy-
dania AF2005 nie posiada zadnych
nowych cech wzgledem poprzed-
niej wersji, ale mimo to jest bardzo
przydatnym programem.

Podsumowanie

Amiga Forever 2005 to tatwy spo-
s6b na emulacje Amigi w postaci
atrakcyjnego zestawu. Moge z pew-
noscia stwierdzic, ze jest to najle-
piej wydany zestaw oprogramowa-
nia zwigzanego z Amiga w ciggu
ostatnich lat. Dotaczony WinUAE
1.0 z ulepszonym GUI, tatwosé z
jaka mozna uruchamiac¢ gry i dema,
wszystko to zwieksza jakosé emu-
lacji o kilka poziomow, ale jej konfi-
guracja mogtaby by¢ bardziej no-
woczesna, z domyslnie ustawiony-
mi opcjami pozwalajgcymi na uru-
chomienie powazniejszych amigo-

Za

2 znakomita jakosé¢,

7 latwa instalacja.

Przeciw

Nasza ocena

A niewielkie zmiany w samej konfiguracji,
N staba konfiguracja BootCD.

wych programoéw. Jesli korzystasz z
Amiga Forever jako emulatora i nie
jestes zainteresowany zawar-toscig
wspominkowa, nie jest to pozycja
dla Ciebie. Z drugiej strony, jesli
ktos lubi odkrywac nowe karty
historii Amigi, temu z pewnoscig
spodoba sie nowa zawarto$¢ zgro-
madzona na ptytach DVD wydania
Premium Edition. Krazki DVD zos-
taly wydane na najwyzszym pozio-
mie i zakresem materiatu obejmujg
kazdy z okreséw Amigi do
momentu upadku Commodore.
Ponadto dziat "Amiga Faces"
pozwoli na nowo przezyc¢ wiele
niedawno zorganizowanych
spotkan i pokazéw.

Podsumowuijac, jesli nie posiadasz
poprzedniej edycji i chcesz
rozpocza¢ emulacje Amigi w
sposob szybki i tatwy,
zdecydowanie polecam Amiga
Forever 2005. Jesli spodoba Ci sie
zawartosc¢ plyt DVD, nie wahaj sig
naby¢ wydania Premium Edition.

2 interesujace i unikalne filmy,

@

Calkiem
niezty!

s



Recenzje

AmiDisk

Szukasz menedzera plikdw, ktéry uzupetnitby funkcjonalnos¢ Workbencha pod Amiga OS 4.07?
Robert Williams uwaza, ze znalazt dla Ciebie odpowiednie narzedzie.

W wersji 4.0 systemu operacyj-
nego wiele elementéw systemu
Amiga OS zostalo napisanych od
nowa, inne zostaty poprawione, a
przynajmniej unowoczesniono ich
interfejs graficzny. Jednakze Work-
bench, jako ,twarz” naszej Przyja-
ciotki oraz jako podstawowe narze-
dzie do zarzadzania plikami, w
wiekszosci pozostat niezmieniony,
chociaz zyskuje nieco na uspraw-
nieniach wprowadzonych w innych
miejscach systemu, jak np. ,kom-
pozycje” (ij. ,skorki") dla okien czy
wygtadzane czcionki. Z punktu
widzenia uzytecznosci, najistotniej-
szym dodatkiem jest w tym wypad-
ku menu kontekstowe oferowane
przez program typu commodity o
nazwie ContextMenus, jednak
nawet on oferuje nowe mozliwosci
tylko w ograniczonym zakresie.
Wprawdzie dla wersji 4.1 systemu
planowane jest napisanie catego
Workbencha od nowa, jednak poki
co dla wielu uzytkownikow Amiga
OS 4.0 przyzwoity menedzer plikow
okaze sie bardzo uzyteczny.
Wprawdzie wiele istniejgcych me-
nedzeréw dziata zupetnie dobrze
pod emulacjg 68k OS-u 4.0 (nies-
tety jednak nie Directy Opus Magel-
lan). Istniejg nawet wersje Directory
Opusa 4 oraz DiskMastera przenie-
sione z klasycznych Amig do nowe-
go systemu, jednak jezeli szukasz
programu, ktéry zostat zaprojekto-
wany od podstaw z myslg o Amiga
OS 4.0, przez co korzysta on z
interfejsu uzytkownika ReAction, to
AmiDisk jest w tej chwili jedynym
graczem na scenie.

.info

Autor
Roland Florac

Zr6dio
http://mww.os4depot.net

amidisk.lha w katalogu
util/filetools

Licencja
Freeware

Wymagania
AmigaOS 4
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Instalacja

AmiDisk nie zostat wyposazony w
skrypt instalacyjny, niemniej wys-
tarczy rozpakowac archiwum pro-
gramu i skopiowac¢ znajdujacy sie w
nim katalog do wybranego przez
nas miejsca na twardym dysku. Ka-
talog zawiera program AmiDisk z
ikonka w stylu ,KDE”, dokumentac-
je AmigaGuide w jezyku francuskim
oraz angielski plik ,readme” ze
wszystkimi informacjami niezbed-
nymi dla oséb, ktére uzywaly juz
wczesniej programéw do zarzadza-
nia plikami.

Praca z programem

Przy pierwszym uruchomieniu prog-
ram wyswietla przez kilka sekund
ogromng winietke (splash-screen).
Jesli Was to denerwuje, tatwo sie
jej pozby¢ ustawiajac atrybut
,LOGO=0" w tool-typie ikonki
programu. Program otwiera sie na
whasnym ekranie, mozna to jednak
w prosty spos6b zmieni¢ w usta-
wieniach programu i otworzyé okno
na blacie Workbencha, czy innym
wybranym ekranie.

Gtéwne okno programu ma kla-
syczny wyglad menedzera plikéw,
tj. posiada dwie listy plikéw ozna-
czone jako zrodto i miejsce docelo-
we. Pomiedzy listami umiejscowio-
ny jest pasek z przyciskami akcji,
ktore odnosza sie do listy zrodtowej
lub wybranych na niej obiektow
(plikow lub katalogéw). Chociaz
widok jest ograniczony do tylko
dwdch list jednoczesnie, to nad
kazda z nich umieszczono po pie¢
zaktadek, z ktérych kazda moze
oznaczac¢ inny katalog. Jest takze
przycisk historii, ktéry dla uprosz-
czenia nawigacji przywotuje liste
ostatnio uzywanych sciezek. Dzieki
tym rozwigzaniom przetgczanie sie
miedzy katalogami jest naprawde
szybkie. Klikniecie na dang liste
ustawig jg jako zrédto, co réwno-
znaczne jest z tym, ze druga lista
staje sie miejscem docelowym
wszelkich operacji. Wydaje sig, ze
autor miat pewne problemy z pop-
rawnym zaimplementowaniem tej
funkcji ze wzgledu na btgd w klasie
listy w ReAction, gdyz w pliku
J~Seadme” wspomniane jest, aby do
wyboru katalogu zrédtowego uzy-
wacé srodkowego klawisza myszy,
ja jednak, na AmigaOne z najnow-
szg kompilacja beta Amiga OS 4.0

nie zauwazytem zadnych proble-
mow uzywajac do tego celu lewego
przycisku.

Nad kazda lista znajduje sie zwia-
zana z nig seria gadzetéw. Na sa-
mej goérze wyswietlona jest petna
$ciezka, razem z przyciskiem ,pa-
rent” (katalog nadrzedny; strzatka
skierowana w gore). Ponizej, wyda-
watoby sie, znajduje sie wskaznik
postepu, jednak w istocie ten ga-
dzet uzywany jest do wskazania,
ktora lista stanowi widok katalogu
zrédiowego, a ktéra docelowego.
Nie udato mi sie zaobserwowac,
zeby program uzywat tych gadze-
téw jako paskéw postepu i mysle,
ze mozna by je zmniejszy¢ (czy
ewentualnie dotaczy¢ do innego
rzedu gadzetéw), aby zaoszczedzi¢
miejsca na ekranie. Nastepnie ma-
my zestaw gadzetéw do manipulo-
wania zawartoscig listy. Mozemy
wybra¢ sposéb sortowania na niej
pozycji, tj. rosngco badz malejgco:
wedtug daty, rozmiaru i oczywiscie
nazwy. Za pomoca odpowiednich
przyciskow mozna od$wiezy¢ za-
wartosé listy, lub wyczysci¢ zazna-
czenie.

Sposéb sortowania zawartosci listy
mozemy takze zmieniac klikajac na
nagtéwek kolumny, wedtug ktérej
chcemy porzadkowac widok; jedno-
czesnie, chwytajac i przesuwajac
myszka pionowe linie dzielace ko-
lumny, mozemy wptywa¢ na ich
szerokos¢. Niewidoczng na pierszy
rzut oka rzecza jest znana uzytkow-
nikom Opusa mozliwos¢ przecho-
dzenia do katalogu nadrzednego po
kliknieciu na krawedz okna wzdtuz
boku listy. Zaznaczanie plikéw i ka-
talog6éw na liscie zrealizowane jest
zgodnie z amigowymi konwencja-
mi, tzn. klikniecie zaznacza wska-
zang pozycje, a wcisniecie klawisza
myszki i jej przesuwanie zaznacza
kolejne elementy. Wcisnigcie klawi-
sza Shift i kliknigcie na plik lub ka-
talog dodaje je do grupy zaznaczo-
nych juz elementéw. R6zni sie to
nieco od stylu pracy w Directory
Opusie, gdzie zwykte klikniecie na
pojedynczy plik nie kasowato bieza-
cego zaznaczenia. Odpowiednie
przyciski pozwalajg na zaznaczenie
lub odznaczenia wszystkich plikow
na liscie zrodtowej, mozna takze
dokona¢ zaznaczania czy odzna-
czania korzystajac z masek dla
nazw (np. #?.lha wybiera wszystkie
archiwa LhA).
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Gtéwne okno AmiDiska. Mniejsze okienko pokazuje akcje mozliwe do wykonania na wybranym archiwum.

Przyciski posrodku okna sa z grub-
sza pogrupowane zaleznie od ich
funkciji, chociaz w zasadzie nie
istnieje jakies specjalnie oznakowa-
nie owych grup. Na samej gorze
znajdujg sie wiec przyciski stuzace
do wyswietlania urzadzen, przypi-
san (assigns), woluminéw lub his-
torii w aktualnie wybranej ramce z
lista plikow. Jest tez tutaj kolejny
przycisk powrotu do katalogu nad-
rzednego (jest ich w sumie pie¢), a
takze przycisk oznaczony dwukrop-
kiem .., ktory przenosi nas do ka-
talogu gtéwnego biezacego wolumi-
nu. Ponizej znajduja sie przyciski
do kopiowania (copy) i przenosze-
nia plikow (move), ktére dziatajg
tak, jak mozna sie tego spodzie-
wag, czyli odpowiednio umieszcza-
ja zaznaczone pliki z listy zrodtowej
na liscie docelowej. Wydanie pole-
cenia typu zmien nazwe (rename),
ustaw prawa dostepu do plikéw /
katalog6w (protect) oraz ustaw ko-
mentarz pliku (comment) powoduje
otwarcie okienka, w ktérym mozna
okresli¢ i zastosowaé ustawienia na
wszystkich zaznaczonych plikach
lub, przechodzac jeden po drugim,
dla kazdego z osobna. AmiDisk
posiada wbudowany wyswietlacz
plikébw umozliwiajacy podglad ich
zawartosci w postaci tekstu ASCII
lub liczb szestnastkowych (HEX).
Dostepny jest takze przycisk umoz-
liwiajacy wyswietlenie pliku przy
pomocy programu Multiview. Wys-
wietlacz HEX jest stosunkowo pros-
ty, ale catkiem poreczny, niemniej
wyswietlacz ASCII jest dosy¢ dziw-
nie zaprojektowany i np. aby prze-
wing¢ tekst nalezy klikna¢ odpo-
wiedni przycisk zamiast po prostu
wykorzystaé pasek przewijania.

Mimo ze AmiDisk nie umozliwia
dostosowywania przyciskow z
wbudowanymi fukcjami do wias-
nych potrzeb, to jednak pozwala w
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dwdjnaséb dodawac whasne pole-
cenia. Przycisk ,Action” otwiera
okno zawierajace liste rozkazow,
ktére zostaly zdefiniowane dla typu
aktualnie zaznaczonego pliku.
Przycisk ,Command” dziata podob-
nie, niemniej lista zawiera polece-
nia wspolne dla wszystkich typow
plikéw, niezaleznie od biezacego
zaznacznia. Domysine ustawienia
AmiDiska zawierajg sporo catkiem
uzytecznie skonfigurowanych pole-
cen oraz pokazny zbiér typow pli-
kéw wraz z definicjami najczesciej
wykonywanych na nich operaciji.
Zapewne ucieszy Was, ze ustawie-
nia dla plikéw typu LhA sg skonfi-
gurowane w sposéb pozwalajacy
na wyswietlenie zawartosci archi-
wum w okienku linii polecen oraz jej
rozpakowanie od katalogu docelo-
wego. Nowe archiwa mozna two-
rzyé zaznaczajac wybrane pliki i
wywotujac polecenie ,Archiver”
dostepne po wcisnigciu przycisku
~Command”, w kolejnych wersjach
programu przydataby sie jednak
nieco bardziej wyrafinowana imple-
mentacja obstugi archiwow (np.
wyswietlanie ich zawartosci w ram-
ce z listg plikéw i mozliwos¢ wy-
odrebniania tylko zaznaczonych
plikow).

Wskazéwka: Podczas tworzenia
nowego archiwum, w okienku wy-
boru plikéw ktére sie otworzy wys-
tarczy poda¢ nazwe tego archiwum,
biezacy katalog automatycznie jest
ustawiany na katalog z listy docelo-
wej. Taki requester pokaze sie dla
kazdego zaznaczonego pliku i
katalogu, wiec jezeli chcecie aby
wszystkie one znalazly sie w tym
samym archiwum, to nalezy za kaz-
dym razem podac¢ takg samajego
nazwe. Archiwum nie zostanie
nadpisane, zamiast tego zostanie
do niego dodany aktualnie przet-
warzany plik (lub katalog).

Dodatkowo AmiDisk obstuguje
~Schowkowg” metode zarzadzania
plikami, rozpowszechniong przez
Eksploratora Windows. Chodzi o
mozliwo$¢ skopiowania lub wycie-
cia zaznaczonych plikéw z jednego
miejsca i wklejenia ich do innego
katalogu. Warto zauwazy¢, ze
wklejanie odbywa sie w katalogu
zrédtowym a nie docelowym, co
moze wydawac sie nieco niezgod-
ne z intuicjg (chociaz ostatecznie
metody wytnij-skopiuj uzywa sie
podczas przegladania katalogow,
czyli na katalogu biezgcym).

Gdy AmiDisk wykonuje jakie$ pole-
cenie zwigzane z plikami, listy pli-
kéw zréditowa i docelowa sa bloko-
wane (zostajg wyszarzone); ponie-
waz jednak program jest wielowat-
kowy, mozna po prostu przetgczyc
sie do nowych zaktadek i kontynu-
owac prace. W trakcie wykonywa-
nia wigkszosci operacji wida¢ pod
lista docelowg pasek postepu, po-
kazuje on jednak postep zwigzany
z biezacym plikiem a nie catg
wykonywang operacjg.

Ustawienia

Okno ustawien ma dwie zaktadki:
jedng, zawierajaca opcje zwigzane

Za

ReAction,
2 tatwy w uzyciu,
A szybki i wielowatkowy.
Przeciw

N staromodne GUI,

Nasza ocena

N tylko podstawowa obstuga archiwow.

Recenzje

z wyswietlaniem, i druga, zatytuto-
wang ,Classes”, z typami plikow. W
pierwszej mozna ustawi¢ domysine
$ciezki dla kazdej listy plikow z zak-
tadek okna gtéwnego, jego rozmia-
ry i potozenie (wlgcznie z opcjg
pozwalajgca na pobranie biezacych
wartosci) oraz czcionki dla wiek-
szosci elementow interfejsu uzyt-
kownika (dla niektorych z nich, jak
np. dla nazw zaktadek, ustawia sie
je jednak w systemowym GUI). Po
lewej stronie zaktadki ,Classes”
znajduje sie lista typow plikdw.
Rozpoznawanie typu pliku polega
na poréwnaniu zestawu wkasciwos-
ci, ktérymi moga by¢ nazwa pliku
lub jego zawarto$¢. Dostepna jest
réwniez opcja pozwalajaca wybrac
ikonke, ktorag polecenie ,Add Icon”
przypisze do pliku danego typu. Dla
kazdego typu danych mozna tez
zdefiniowa¢ zestaw wtasnych pole-
cen, ktére stang sie dostepne po
zaznaczeniu pliku danego typu.
Poleceniem moze by¢ wewnetrzna
funkcja AmiDiska, program urucha-
miany z linii polecen, Workbencha
lub komenda ARexxa. Jednoczes-
nie dostepne sg specjalne znaczni-
ki odpowiadajace r6znym argumen-
tom, np. nazwie zaznaczonego pli-
ku czy katalogu docelowego, ktére
odpowiednio uzyte w linii polecen
definiowanego polecenia pozwalajg
to ostatnie lepiej zintegrowac z
AmiDiskiem. Specjalny typ pliku
.User commands” pozwala na
dodawanie polecen do przycisku
~Command” przy wykorzystaniu
takiego samego jak opisanego
przed chwilg sposobu definiowania
polecen.

Podusmowanie

AmiDisk jest dosy¢ prostym progra-
mem na tle innych menedzeréw pli-
kéw. Nie posiada wszystkich za-
awansowanych opcji wyrézniaja-
cych Directory Opusa 4 czy 5. Na
razie interfejs robi wrazenie dosyé
topornego i przydatoby sie, aby au-
tor dodat menu kontekstowe i, by¢
moze umozliwit uzytkownikowi dos-
tosowywanie przyciskow. Z drugiej
strony program posiada wszystkie
opcje, ktérych zwykle sie od takie-
go programu oczekuje, szybciej tez
niz za pomocg Workbencha mozna
nim wykonywaé operacje przepro-
wadzane na wielu katalogach, czy
na katalogach zawierajacych duze
ilosci plikow. Ze wzgledu na fakt, ze
AmiDisk jest programem darmo-
wym, gorgco polecam wyprébowa-
nie go i ocenienie, czy pasuje on do
Waszego stylu pracy.

2 program natywny dla OS4 z interfejsem

@

Calkiem
niezty!

37



Recenzje
.info

Autor
Max Terrente
http://www.soft3dev.net

Licencja
Freeware

Wymagania
AmigaOS 4 aktualizacja 3
tacze internetowe

Zalecane
OpenURL (wersja dla OS4)
http://www.rwo.dk/OpenURL.lzx

W gtéwnym oknie XNet-RSS
widzimy zasubskrybowane
strumienie RSS, newsy z
wybranego strumienia, oraz
szczegOty wybranego newsa.

XNet RSS

Chcesz by¢ maksymalnie na biezgco, posiada¢ w swoim zasiegu
najswiezsze informacje? Potrzebujesz czytnika RSS! Robert Williams
opisuje taki program w wersji dla AmigaOS 4.0.

XNet—RSS to dopiero drugi czytnik
RSS dostepny na Amige (pierw-
szym byt AMRSS, opisany w dwu-
dziestym numerze ,Total Amiga”),
lecz pierwszy napisany specjalnie
dla AmigaOsS 4.0 — prawde mo-
wigc, program nie istnieje w innej
wersji. Kilka ostatnich lat wystar-
czyto, zeby na innych platformach
powstata cata masa programéw do
czytania RSS (pod Windows sg ich
dziesigtki, na Macintoshu przynaj-
mniej dwadziescia), tak wiec dob-
rze, ze na Amidze mamy przynaj-
mniej z czego wybierag.

O co w tym chodzi?

Nawet jesli termin RSS jest Ci ob-
cy, zapewne zauwazyle$ na odwie-
dzanych przez siebie stronach in-
ternetowych niewielkie, pomaran-
czowe ikonki z symbolami ,XML"
lub ,RSS". Oznaczajg one, ze infor-
macje z takiej strony sg dostepne w
formie kanalu RSS (RSS feed). Da-
ne dostepne na kanale sg odpo-
wiednio sformatowane (przy pomo-
cy jezyka XML — eXtensible Markup
Language), co pozwala na ich
przegladanie w innych programach.
W zamysle takie rozwigzanie miato
umozliwia¢ jednej stronie na wys-
wietlanie informacji (szczegdlnie ich
nagtowkow) pochodzacych z innej

witryny. Skrét RSS (Really Simple
Syndication — naprawde fatwa syn-
dykacja) powigzany jest z oryginal-
nym zamierzeniem i odnosi sie do
publikacji informacji na innych stro-
nach. Wraz ze wzrostem popular-
nosci RSS kilku sprytnych ludzi
wpadto na pomyst stworzenia prog-
ramu, ktory zapisywatby przekazy
RSS i wyswietlat informacje z wielu
stron jednoczes$nie. Dzieki temu nie
trzeba byto juz odwiedzaé wielu wit-
ryn, zeby sprawdzi¢ co na nich no-
wego. Co wiecej — jako ze w formie
RSS dostepne byly przewaznie
same nagtéwki, przegryzanie sie
przez ,batagan” obecny na wielu
stronach nie byto juz koniecznos-
cig. Powstate w ten sposob czytniki
RSS z czasem przeobrazity sie w
znacznie bardziej skomplikowane
narzedzia — umozliwiajg grupowa-
nie wiadomosci z réznych zrédet,
aby na przyklad obejrze¢ najswiez-
sze wiadomosci z wielu stron albo
tylko te, ktdre traktujg o interesuja-
cym nas temacie. Programy o
powyzszych funkcjach zwane sg
LZbieraczami” newsoéw (news
aggregators).

Instalacja

Instalacja programu XNet jest bar-
dzo prosta. Polega na rozpakowa-
niu archiwum i skopiowaniu jego

O | XNet-RSS 51.4 - ©@ 2004-2005 Soft3
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zawartosci na dysk twardy. Nie jest
potrzebny installer ani zadne dodat-
kowe biblioteki. Dobre wrazenie juz
na samym starcie stwarzajg ikonki
stworzone przez Kena Lestera
(cztowieka tworzacego zestaw
.Ken's Icons”). Pézniej dochodza
do tego jeszcze tadna winietka i
muzyczka startowa po zatadowaniu
programu. Zwykle niezbyt podobajg
mi sie wyskakujgce na starcie
okienka, ale w tym przypadku, jak
mi sie zdaje, program wyswietla je
tadujac zapisane kanaly RSS.

Praca z programem

Gtéwne okno sktada sie z dwoch
list, czesci tekstowej i kilku przycis-
kow. Lista po lewej stronie (podpi-
sana ,Channels”) pokazuje wszyst-
kie kanaly RSS dodane do progra-
mu poprzez zaktadke ,Preferences”
lub przez odnosnik przegladarki
internetowej (wiecej na ten temat w
kolejnym akapicie). Kliknigcie na
danym kanale wyswietla na liscie
po prawej wszystkie wiadomosci
obecne w przekazie RSS. Z kolei
zaznaczenie ktérej$ z nich powodu-
je wyswietlenie jej szczegotow (kto-
rych iloé¢ zalezy od informacji dos-
tepnych na kanale) w polu teksto-
wym na dole okna. Zawsze znajdu-
je sie tam tytut i data publikaciji,
czesto rowniez skrot wiadomosci.
Czasem w przekazie RSS obecne
jest formatowanie HTML — XNet
catkiem niezle sobie radzi z jego
wycinaniem, zostawiajac czysty
tekst (zauwazytem jednak, ze po-
zostajg dziwne znaczki w formacie
&char;). Jesli jakas informacja Cie
interesuje, mozesz otworzy¢ jg w
przegladarce internetowej poprzez
klikniecie na jej tytule. Opcja ta
wymaga jednak zainstalowania i
skonfigurowania OpenURL w wersji
dla AmigaOSs 4.0.

XNet zapisuje wiadomosci z posz-
czeg6lnych kanatéw na dysk pod-
czas konczenia pracy. Nie trzeba
ich wiec uaktualnia¢ przy kazdym
uruchomieniu programu. Przycisk
~Update” znajdujacy sie w gtéwnym
oknie powoduje, ze program spraw-
dza wszystkie kanaty w poszukiwa-
niu nowych wiadomosci (przy czym
wyswietlane jest okienko z paskiem
postepu).

Total Amiga PL
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Integracja z
przegladarka

Poniewaz odnosniki do RSS czesto
mozna znalez¢ na stronach interne-
towych, warto zintegrowac czytnik
RSS z przegladarka internetowa. W
programie XNet istnieje taka mozli-
wos¢. Sposob konfiguracii IBrow-
se'a tak, zeby przekazywat odnos-
niki do RSS jest omoéwiony w doku-
mentacji (opierajac sie na tej konfi-
guracji mozna dostosowac takze
inne przegladarki internetowe). Taki
odnosnik jest otwierany w progra-
mie XNet jako nowy kanat tymcza-
sowy, co mozna rozpoznaé¢ po
niebieskiej (zamiast zielonej)
kropce przy nazwie kanatu. Jesli,
po sprawdzeniu zawartosci, dany
kanat wyda Ci sie interesujacy,
mozna zmienic jego typ na staty w
zaktadce ,Preferences”. Aktualnie
ta opcja dziata tylko w przypadku,
gdy XNet nie pracuje w tle w mo-
mencie klikniecia na odnosnik do
kanatu i mam nadzieje, ze zmieni
sie to w kolejnych wersjach
programu.

Pasek informacyjny

Odczytywanie wiadomosci w okien-
ku programu jest dobre, ale XNet
umozliwia réwniez inne rozwigza-
nie. Gdy jest zikonifikowany, prog-
ram moze wyswietla¢ pasek infor-
macyjny w stylu tasmy dalekopisu
wzdtuz gornej krawedzi ekranu, pod
belkg tytutowg Workbencha. Wyg-
lada to jak cienki pasek, rozciagaja-
cy sie na szerokos¢ ekranu, poka-
zujgcy wiadomosci w jednej, prze-
suwajacej sie linijce. Wyswietla on
informacje ze wszystkich kanatow,
zaczynajac od pierwszego na liscie.
Pojedynczy napis sklada sie z tytu-
tu i petnego tekstu wiadomosci. Pa-
sek informacyjny to niezly pomyst,
ale jak na razie jego mozliwosci sg
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dos¢ ograniczone. Po pierwsze —
nie mozna zmieni¢ jego pozycji, co
jest dos¢ denerwujgce. Co wiecej —
pasek ten jest zawsze na wierzchu,
przez co belka okna jakiegos prog-
ramu moze pod nim ,utkng¢” na
dobre! Nie jest mozliwa ani zmiana
czcionki, ani kolorow tta i napisow
(domysinie sg to czarne litery na
bladozoitym tle). Chetnie widziat-
bym réwniez opcje ograniczenia
paska do samych najswiezszych
informacji, zamiast wszystkich in-
formaciji z kazdego kanatu. Wresz-
cie, nie wiem czy to z powodu pred-
kosci przesuwania sie liter (tez z
gory ustalonej), rozmiaru, czy cze-
gos$ innego, ale pasek informacyjny
bardzo mnie rozprasza.

Ustawienia

Dostepne sg one pod drugg zaktad-
ka gtébwnego okna (,Preferences”).
Gtoéwnie pozwalajg one na dodawa-
nie i usuwanie kanatéw z listy. Moz-
na dodac¢ kanat recznie, wklejajac
do niego odnosnik i wybierajac ka-
talog, w ktérym beda zapisywane
jego dane. Jesli kanat zostat doda-
ny tymczasowo za pomoca przeg-
ladarki internetowej, w ustawie-
niach mozna zmieni¢ jego typ na
staly. Inne opcje to: witgczanie / wy-

Za

2 fatwy w uzyciu.

Przeciw

newsow,

Nasza ocena

N brak mozliwosci grupowania (agregacii)

N brak automatycznej aktualizacji.
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taczanie dzwiekow i paska informa-
cyjnego oraz zapisywanie aktualnej
wielkosci i pozycji okna przy wyjs-
ciu z programu.

Ograniczenia

XNet, jak na pierwsza wersje prog-
ramu, radzi sobie catkiem niezle
jesli chodzi o proste czytanie new-
séw z kanaléw RSS, gdyby jednak
rozwing¢ go w niektorych kwes-
tiach, statby sie z pewnoscig bar-
dziej uzyteczny. Po pierwsze,
brakuje mu mozliwosci zbiorczych i
grupowania kanatow. W programie
AmMRSS jak i w innych czytnikach
te funkcje umozliwiajg na przyktad
ogladanie najswiezszych artykutow
sposrod wszystkich kanatéw lub
tylko tych na dany temat, posegre-
gowanych wedtug czasu i daty pub-
likacji. Innym pozytecznym dodat-
kiem bytaby mozliwo$¢ wyszukiwa-
nia nowych wiadomosci sposréd
wszystkich kanatéw, traktujacych o
wybranym temacie. Z wazniejszych
rzeczy brakuje mi jeszcze automa-
tycznego odswiezania. Widziatbym
XNet pracujacy w tle i odczytujacy
najnowsze wiadomosci co kilka
minut — pasek informacyjny réwniez
wiele by na tym zyskat (w najnow-
szej dostepnej wersji programu —
v.51.6 istniejg opcje grupowania
kanatéw oraz automatycznego
odswiezania - przyp. ttumacza).

Podsumowanie

Fakt, ze XNet-RSS opanowat pod-
stawy odczytywania kanatow RSS
wydaje sie by¢ obiecujgcy. Co
prawda jak na razie nie posiada
wiekszych mozliwos$ci wspomaga-
jacych analize wiadomosci i znaj-
dowania tych, ktére nas interesujg
(jego przewaga nad recznym wy-
szukiwaniem informacji jest wiec
niewielka), niemniej jednak warto
sobie uswiadomi¢, ze powyzszy
opis dotyczy pierwszej publicznej
wersji. Jesli autor zdecyduje sie
kontynuowac rozwdj programu,
jestem pewien, ze stanie sie on z
czasem wszechstronnym i bardzo
uzytecznym narzedziem.

2 natywna kompilacja dla AmigaOS 4,
2 dopracowany interfejs uzytkownika,
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On the Edge -
Na krawedzi

http://lwww.commodorebook.com
cena 29,99 $ (okoto 110 zf)
ISBN 0-9738649-0-7

Miatlem nadzieje, ze w tym nu-
merze Total Amiga uda mi sie
zamiescic recenzje wydanej
ostatnio ksigzki Briana Bagnella
opisujacej historig firmy Com-
modore. Niestety, m6j egzem-
plarz dotart zbyt pé6zno, abym
mogt przeczyta¢ calg ksiazke i
napisac peing recenzje przed
ostatecznym terminem zamk-
niecia tego numeru. Dlatego
napisze tylko zapowiedz recen-
zji, a jej petng wersje znajdziecie
w numerze 23.

Firma Commodore czesto jest
pomijana w ksigzkach i opra-
cowaniach opisujacych historie
rozwoju mikrokomputeréw, na-
wet pomimo tego, ze wiele rze-
czy zaprezentowata Swiatu jako
pierwsza oraz stworzyta najle-
piej sprzedajacy sie komputer w
historii — Commodore 64. W
swojej ksigzce Brian Bagnall
stara sie niejako zniwelowac te
zaniedbanie poswigcajac calg
ksigzke tylko tej firmie.

Ksigzke rozpoczyna krétka his-
toria zatozyciela firmy Commo-
dore Jacka Tramiela jako serwi-
santa maszyn do pisania, lecz
szybko nasza uwaga zostaje
skierowana na proces projekto-
wania procesora 6502 przez
MOS Technology, ktére zostato
wykupione przez Commodore.
Kolejne rozdzialy poswiecone sg
komputerom PET, VIC 20,
Commodore 64 oraz 128, a tak-
ze innym technicznym sukce-
som i porazkom firmy.

Pobieznie przegladajac 596-cio
stronicowg ksigzke mozna
stwierdzi¢, ze rozdzialy utozone
sg chronologicznie, a pierwszy
poswiecony Amidze rozpoczyna
sie na stronie 394.

Jak do tej pory przeczytatem
kilka rozdziatéw i moge stwier-
dzi¢, ze styl pisania Briana jest
interesujacy i wciggajacy. Autor
opisuje historie poszczegoélnych
0s6b kiedy te pojawiajg sie na
kartach ksigzki. Dodatkowo opi-
sy te sg uzupetniane cytatami z
wielu wywiaddw, ktore autor
przeprowadzit przygotowujac
publikacje.

Zapowiedz recenzji napisana
przez Roberta Williamsa
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Broken Sword

AmigaKit.com posiada w swojej ofercie zestawy popularnych gier przygodowych, ktére mozna
uruchomi¢ na Amidze dzieki ScummVM. Andy Baldie przyjrzat sie grze ze studia Revolution Software,

tworcow klasycznej przygodowki Beneath a Steel Sky.

Kiedy tylko na rynku pojawiaja sie
nowe programy dla Amigi, staram
sie w miare mozliwosci wspomagac
rynek poprzez zakup nowego opro-
gramowania. Tak tez bylto i tym ra-
zem, kiedy na AmigaWorld.net po-
jawita sie informacja, ze Amiga-
Kit.com posiada w swojej ofercie
dysk instalacyjny umozliwiajacy za-
instalowanie na Amidze gry Broken
Sword, pomyslatem... idZz na ca-
tosé! Tak tez zrobitem — wptacitem
9.98 GBP (w cene wliczona jest
przesytka) i czekatem. Kilka dni i
trzy e-maile pdzniej (chciatem by¢
dobrze poinformowany o statusie
mojego zamoéwienia) paczka do
mnie dotarta. Przesyika byta dobrze
zapakowana (w babelkowg folie), i
zawieralg dwie plyty z pecetowg
wersjg gry oraz dysk miniCD, za-
wierajacy amigowe pliki instalacyj-
ne. Tak trzymac¢, AmigaKit.com!

Musze sie przyznaé, ze nie czeka-
tem niecierpliwie aby wyprébowaé
te gre, ale okazalo sie, ze mam tro-
che wolnego czasu, wigc... odpali-
tem mojg AmigeOne z systemem
OS 4.0-pre3, wtozytem miniCD do
napedu, przeczytatem instrukcje
instalacji, ktéra okazata sie banal-
nie prosta, taka zresztg powinna
byé. Okej, kliknglem na ikonke
Install, wybratem katalog z grami i
odczekatem chwile az wszystko sie
przegra na dysk z dwoch piyt CD,

.info

Autorzy

Revolution Software
http://www.revolution.co.uk
ScummVM Team
http://lwww.scummvm.org

Dystrybutor
AmigakKit.com
www.amigakit.com

Cena
£8.99 (okoto 50 zt)

Wymagania

Amiga OS 4

CD-ROM

835 MB miejsca na twardym
dysku

potaczenie z internetem (do
sciaggniecia opcjonalnych
sekwencji filmowych
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o | Broken Sword |

Mimo niskiej, jak na wspotczesne standardy, rozdzielczosci, gra posiada
piekng, recznie rysowang grafike. W scenach interaktywnych posiadane

przez gracza przedmioty pokazane sgq na gorze ekranu, a rzeczy, o ktorych

mozna wspomniec¢ w rozmowie — na dole.

(no dobra, w miedzyczasie musia-
tem zmienié¢ plyty w napedzie :) ).
Prawie gotowe. Uruchomitem AWe-
ba i sciggnatem z sieci brakujgce

cji, w ktorej ogrédku siedziat eks-
plodowata bomba. George podré-
zuje po calym $wiecie i stara sie
rozwigzac zagadke, ale zawsze

,Moja zona $miata sie nawet kilka razy styszac
ten pokrecony akcent”

animacje z podanego adresu (nie
byly dotgczone ze wzgledu na brak
licenciji), klikngtem na ikone Install-
CutScenes i to wszystko. Napraw-
de proste, prawda?

Dobra, zobaczmy jak to dziata.
Wszedtem do katalogu gdzie mia-
tem zainstalowana gre, klingtem na
ikone Broken Sword i pojawit sie
iterfejs ScummVM. Ustawitem
sobie rozdzielczos¢ itd. i klikngtem
na przycisk ,Start”. Jak widac,
instalacja i uruchomienie gry sg
naprawde proste. Jedyna rzecz,
ktora, jak sadze, wymaga poprawy,
to brak drukowanej instrukciji insta-
lacji gry (zawsze sie o to czepiam),
ale skoro instalacja jest tak prosta
(czy juz o tym wspominatem?), to
szkoda marnowaé chocby te pot
strony na instrukcje.

Czas na gre. Jest to zwykla przygo-
doéwka w stylu wskaz-i-kliknij (point-
and-click). Gramy jako George Sto-
bart, Amerykanin (,Jestem Kana-
dyjczykiem, naprawde”), ktory wpla-
tat sie w dziwng i zagadkowg spra-

wraca do Francji aby ztozy¢ raport
tajemniczej reporterce, ktérej naj-
wyrazniej chce zaimponowaé
(Oooch Zioorz!),(Tak brzmi George

wypowiedziany z francuskim
akcentem :) ).

Mineto sporo czasu od kiedy zasia-
datem do komputera aby sobie
pograg, ale ta gra wciagnela mnie
od samego poczatku. Nie stalo sie
to dzieki podbajerzonej grafice czy
efektom specjalnym, a tym bardziej
wypasionym efektom dzwiekowym,
takich rzeczy tu nie ma. To jest po
prostu naprawde dobra gra. Grafika
jest dobrze zrobiona, animacje sg
w miare ptynne. Mowa... c6z... dia-
logi sg tak zabawne, ze wiele razy
skrecatem sie ze Smiechu. Moja
zona smiala sie nawet kilka razy
styszac ten pokrecony akcent, a
przeciez nawet nie grata w te gre.
Interfejs jest przyjazny, prosty i
intuicyjny — zanim sie obejrzysz
bedziesz kombinowa¢, wyczyniajac
rézne dziwne rzeczy z zagadkowy-
mi przedmiotami, aby tylko rozwig-
za¢ naprawde prostg zagadke.
Zdziwicie sie co mozna zrobi¢ ze
zuzytej chusteczki, ,przyrzadu do
mierzenia cisnienia krwi” lub z ka-
watka plastra! (I nie zdradze
tajemnicy!).

Sadze, ze odniesiecie wrazenie, ze
polubitem te gre, i macie racje, bo
tak sie stato. Czy jest to najlepsza
rzecz od czasu... (tutaj wstawcie
swoj ulubiony tytut gry, lub pyszne
ciastko)? Z pewnoscig nie. Czy ta
gra jest warta swojej ceny? Zdecy-

O | ScummVM 0.7.1 (Apr 3 2005 20:07:55)

Broken Sword I

(=]

Interfejs ScuumVM pozwala na zarzgdanie zainstalowanymi grami go
wykorzystujgcymi i wygodne ustawianie opcji, np. wyswietlania
na petnym ekranie.

Total Amiga PL
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0 | Broken Sword | (=}

Sekwencje filmowe dopetniajg przebieg akcji gry. Trzeba je $ciggngc
oddzielnie ze strony internetowe;.

dowanie TAK. Kosztuje mniej niz
dyche (chodzi o cene w Anglii —
przyp. ttum) i kazdy kto posiada
nawet nikle poczucie humoru powi-
nien w nig zagrac. Czy sa jakie$
mankamenty? C06z... musze sie
Wam przyzna¢ ze zdarzyto mi sie
oszukiwac¢ dwa razy, kiedy za nic
nie mogtem wykombinowac¢ co

powinienem zrobié. To moze byé
oczywiscie moja wina, gdyz nie
jestem przyzwyczajony do tego
typu gier (dam Wam znaé, kiedy
pogram w inne gierki z tego gatun-
ku), moze to by¢ réwniez kwestia
zbyt dobrze poukrywanych przed-
miotéw, badz tez z koniecznosci
nazbyt dziwacznych zachowan. Mu-

O | Broken Sword |

O | Broken Sword | =]

Zima 2005

0 | Broken Sword | (=}

sicie sami zadecydowaé, poniewaz
niewiele Wam tu pomoge.

Jezeli jeszcze czytacie ten tekst
zamiast kupi¢ gre, to pytam sie
CZEMU? Aha i jeszcze jedno:
strzezcie sie duzych spluwaczek.

Za

2 gra w klasycznym stylu,
2 gtadka instalacja,
2 niska cena.

Przeciw

N mala rozdzielczos¢ grafiki,
N sekwencje filmowe trzeba oddzielnie
dociagna¢ z sieci.

O
C
Q
O
o
O
N
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O
Z

Calkiem
niezty!
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Producent
David White i Wesnoth Team

Wersja dla AmigaOS 4

Andrea Palmaté
www.amigasoft.net

Zrédto
www.os4depot.net, wesnoth.lha
w katalogu game/strategy.

Wymagania
AmigaOS 4

Zalecane
AmigaOne z procesorem G3/G4

Gtéwne menu gry z niektorymi
opcjami. Warto zwrdci¢ uwage na
wskazowki uzupetniajgce instrukcje
do gry (dostepng na stronie
internetowej) i kampanie
treningowg.

The Battle for

Wesnoth

Ostatnio pojawito sie wiele nowych gier open source (sg to gry tworzone w
catosci przez grupy ochotnikow, z rzadka sa to porty komercyjnych
starszych tytutow) dla systemow AmigaOS4 i MorphOS. W taj recenzji,
Tommi Toivanen opisze port turowej gry strategicznej Battle for Wesnoth,
przeportowanej Andre'a Palmate.

Przed pojawieniem sie portu na
OS4depot.net nigdy nie styszatlem
o0 tej grze, wiec nie obiecywatem
sobie po niej zbyt wiele kiedy ja
$ciggatem i instalowatem na moim
komputerze. Tym co przykuto do
niej mojg uwage byt fakt, ze wsrod
portéw na OS 4 gry strategiczne to
rzadkosc.

»The Battle for Wesnoth” jest turo-
wa gra strategiczng utrzymang w
klimacie fantasy. Plansze zlozone
sg z pol szesciokatnych — rozwia-
zanie to zostato uzyte w wielu
innych wspaniatych turowych grach
strategicznych, w ktére miatem
przyjemnos¢ grac¢ — ,Heroes of
Might and Magic”, ,Battle Isle” czy
JHistory Line 1914-18". Dzigki temu

od razu mogtem poswieci¢ sie grze.

Co do grafiki, to przypomina ona te
z klasycznej gry Warlords.

Kiedy pierwszy raz odpalisz gre
albo wczytasz kampanie, minie
duzo czasu zanim co$ na ekranie
sie zmieni, ale nie ma powodéw do
zmartwien, gra sie nie zawiesita.

Przyktad znakomitego wykonania
grafiki postaci.

Przy pierwszym uruchomieniu gra
tworzy plik wymiany, nastepnym
razem wszystko bedzie odbywato
sie znacznie szybciej. Jezeli grasz
w te gre po raz pierwszy warto
zapoznac sie z planszami treningo-
wymi (Tutorial), aby przyzwyczaié
sie do sterowania. W misji trenin-
gowej starszy mag bedzie objasniat
sterowanie w grze poprzez dymki
pomocy.

Quit

Kiedy juz poczujesz sie troche
pewniej, mozesz wybrac jeden z
typow rozgrywek:

Kampania (Campaign)

Seria scenariuszy, ktére pozwalajg
na rozbudowanie swojej armii
poprzez przenoszenie ocalatych
jednostek z poprzednich scena-
riuszy. Kampanie posiadajg dobrg
fabute, a funkcja przenoszenia
jednostek to co$, czego nie widzia-
tem jeszcze w zadnej innej grze.

Scenariusz (Scenario)

Jest to pojedyncza misja, w ktorej
walczysz na smier¢ i zycie z jed-
nym lub kilkoma przeciwnikami
sterowanymi przez komputer.

Multiplayer

Ten typ rozgrywki pozwala rozegrac
scenariusz poprzez sie¢ z innymi
ludzmi, badz przeciwnikami
sterowanymi przez komputer.

Hotseat

W tym trybie wielu graczy rozgrywa
scenariusz na jednym komputerze.
Kiedy jeden gracz skonczy swojg
ture, do gry przystepuje nastepny.

Fabuta

Walcz aby odzyskac tron krainy
Wesnoth, ktorego jestes prawowi-
tym spadkobierca, albo uzyj swojej
przerazajacej wladzy nad Nieumar-
tymi i podbij tereny $miertelnikow.
Mozesz takze poprowadzi¢ niezwy-
ciezone armie Orkéw do boju z
rasag ludzi, ktérzy osmielili sie
sprofanowac Twoje ziemie. Stan-
dardowo po instalacji gra posiada
cztery kampanie. Dodatkowe moz-
na sciggna¢ z Internetu poprzez
uzycie opcji ,get more campaigns”.
Istnieje takze mozliwos¢ tworzenia
swoich wkasnych kampanii.

W wigkszosci kampanii bedziesz
kontrolowat jednostki tylko jednej
frakcji. Czesto jednak bedziesz miat
rekrutéw z réznych frakcji, a
niektére jednostki beda niedostep-
ne. Generalnie zaleze¢ to bedzie
od akcji w danym scenariuszu, a
nie od z gory ustalonych zasad gry.

Total Amiga PL




Menu

Rasy i frakcje

Swiat Wesnoth zawiera wiele ras,
ktére potaczyty swe sity i stworzyty
rézne frakcje. Obecnie w grze jest
ich szes¢: Rebelianci (the Rebels),
Sojusz Knalganski (the Knalgan
alliance), Lojalisci (the Loyalists),
Ludzie Pétnocy (the Northeners),
Nieumarli (the Undead), Drake'owie
(the Drakes).

Wsrdd ras spotykamy natomiast
Drake'éw (Drake), Krasnoludéw
(Dwarf), Elféw (EIf), Goblinéw
(Goblin), Ludzi (Human), Jaszczu-
row (Lizard), Mermanéw (Merman),
Nagow (Naga), Ogréw (Ogre),
Orkow (Orc), Trolli (Troll), Nieumar-
tych (Undead) i Wose'6w (Wose).
W grze mamy do wyboru ponad
200 réznych jednostek, zaczynajac
od szlachetnych elféw, poprzez
przeklete dusze nieumartych, az po
potezne trolle.

Gra

Gre zaczynasz z bohaterem,
czasami mozesz mie¢ ich wiece;.
Jezeli Twoj bohater zginie, przegry-
wasz. Aby wygra¢ musisz albo
wykona¢ wszystkie postawione

Zima 2005

przed Toba zadania, albo pokonac
bohatera (lub bohateréw) przeciw-
nika. Jezeli zaznaczysz jednostke,
ktorg chcesz sie ruszy¢, automa-
tycznie zostang pods$wietlone pola
na ktére mozesz przejs¢. Jezeli
ruch skonczy sie w poblizu wrogiej
jednostki, mozesz wyda¢ rozkaz
ataku.

Atakowa¢ mozna wrecz, badz z
dystansu — warto sie zastanowic¢ i
wybra¢ dobrze, poniewaz wrdg
bedzie prébowat kontratakowac.
Staraj sie takze rekrutowac jednost-
ki wielu réznych rodzajow tak
szybko jak tylko mozesz sobie na
to pozwoli¢. Dzieki temu beda one
zdobywac¢ doswiadczenie i awan-
sowac na wyzszy poziom, z czym
wigze sie mozliwos¢ przemiany w
potezniejszg jednostke, mogaca
zadac¢ wiecej punktow obrazen
(tzw. hit points). Gdy na przykfad
elficki tucznik osiggnie drugi po-
ziom, bedziesz miat mozliwos¢

&2

level 1
Tawful

 EndTurn

przeksztatcenia go w elfickiego
komandosa lub snajpera. Dodatko-
we poziomy oznaczajg wiecej punk-
téw obrazen, a w niektérych przy-
padkach — mozliwo$¢ przemiany w
nowg jednostke.

Cecha, ktorej nie spotkatlem w
innych grach, jest mozliwosc¢
przywotania najlepszych ocalatych
jednostek z poprzednich
scenariuszy. Ma to wielkie
znaczenie, poniewaz gra jest
bardzo trudna i naprawde trudno jg
opanowaé nawet na najprostszym
poziomie trudnosci. Pamietaj o
czestym nagrywaniu gry i staraj sie
wykorzystaé pozyteczng funkcje
auto-save. Jako ze wiele
scenariuszy ma limit turowy, warto
nagrywaé stan gry co ture, co
pozwoli cofnaé zte decyzje.

Wersja dla systemu
Amiga OS 4
Battle for Wesnoth jest jedng z

wielu gier open-source, ktore sg
przeznaczone dla wielu réznych

Za

2 Swietna grafika,
2 gra naprawde wcigga,

7 interesujgce kampanie.

Przeciw
N nienajszybsze dziatanie,
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N niektore misje wieszajg sie,
N wysoki poziom trudnosci.

Recenzje

End Turn T

systemoéw, teraz dzieki Andrea Pal-
mate mamy port tej gry dla OS 4.
Poréwnatem ta wersje gry z wersjg
windowsowa i prawie wszystko
wyglada tak samo. Na 0S4 gra
dziatata troszke wolniej, ale praw-
dopodobnie jest to bardziej wina
sterownikow dla grafiki i braku
sprzetowej akceleracji niz samej
gry.

Podsumowanie

Jezeli lubisz strategie to Battle for
Wesnoth jest gra ktérg warto miec¢,
szczegOlnie, ze nie jest to produkt
komercyjny i mozna ja $ciagnac¢ z
internetu za darmo. Gra jest ciagle
rozwijana, wiec w przysztosci
mozna oczekiwac wiecej opcji,
jednostek i kampanii. Nawet jesli
jestes zaprawionym w bojach
strategiem, sadze, ze uznasz tg gre
za naprawde ciekawe wyzwanie i
kiedy ukonczysz wszystkie
podstawowe kampanie z checig
$ciggniesz z Internetu dodatkowe
misje.

2 dostepne dodatkowe misje.

@

Catkiem
niezia!

@
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RexXx

Programmer's
Reference
recenzja ksiazki

Robert Williams odkrywa jak bardzo przydatna
moze by¢ nowa ksigzka poswiecona jezykowi

Rexx dla wszystkich programistéw uzywajgcych
jego amigowego odpowiednika - ARexx'a.

ARexx od dluzszego czasu byt
ukrytym asem w rekawie Amigi,
gdyz jest to bardzo uzyteczny i
tatwy do opanowania jezyk skryp-
towy, z ktérego mozna korzystac
aby okietzna¢ moc wiekszosci
amigowych programow. Uczac sie
ARexxa uzytkownik Amigi moze
zautomatyzowac dziatanie wiek-
szosci z nich, takze tych korzysta-
jacych z linii polecen, a nawet zdal-
nie kontrolowa¢ zachowanie Work-
bencha. Aby jednak nauczy¢ sie
ARexxa, podobnie zreszta jak
kazdego innego jezyka programo-
wania, potrzebujemy materiatow —
najlepiej jesli bytby to kurs. Istnieje
kilka dobrych elektronicznych prze-
wodnikow po Arexxie, nic jednak
nie zastgpi prawdziwego podreczni-
ka, przydatnego podczas pracy
przy komputerze, a ktéry mozna
réwniez poczyta¢ przy innej okazji.

Obecnie trudno wskazac¢ literature
poswiecong Amidze, ktérej tema-
tem byltby tylko i wytacznie ARexx.
Gdy zauwazytlem omawiang ksigz-
ke powiecong Rexxowi, bylem
ciekaw na ile bedzie ona pomocna
programistom korzystajacym z
ARexxa. Celem mojej recenzji jest
przyjrzenie sie tej publikacji z
dwoch punktéw widzenia: poczat-
kujacego uzytkownika Amigi, ktéry
chce sig nauczy¢ jezyka Arexx oraz
przydatnosci dla zaawansowanego
programisty ARexxa.

.Rexx Programmer's Reference”
iest to obszerna nozvcia. sktada-

.info

Autor
Howard Fosdick

Wydawca
Wrox
http://www.wrox.com

Cena
RRP
Amazon £ 18.89

(Cena z 16 pazdziernika 2005)
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jaca sie z okoto 700 stron formatu
A5. Notka wydawnicza na oktadce
zapewnia, ze publikacja gruntownie
wyjasnia jezyk Rexx poczatkuja-
cym, a zaawansowanym progra-
mistom oferuje mozliwo$¢ posze-
rzenia posiadanej wiedzy.

Jesli grubosc ksigzki nas nie prze-
kona, ze temat traktowany jest po-
waznie, to wystarczy lektura spisu
tresci, aby stwierdzi¢ ze jest to z
pewnoscig wyczerpujaca pozycja.
Rozpoczyna sie dwustronicowym
»Rzutem oka na ksigzke”, a nastep-
nie trzynastostronicowym spisem
tresci! Aby utatwi¢ korzystanie z
ksigzki zostata ona podzielona na
trzy sekcje. Opisujg one
naukejezyka, interpretery Rexx'a
dla r6z-nych platform sprzetowych
oraz uzupetnienia, wyliczajace
instrukcje i funkcje dostepne w
wersji podsta-wowej Rexx'a, jak i w
réznych dodatkach innych firm.

Uczymy sie Rexx'a

Pierwsza sekcje rozpoczyna
rozdziat wprowadzajacy do swiata
jezykéw skryptowych, a Rexx'a w
szczegdlnosci. Czytajgc go mamy
wrazenie, ze autor pozycji usituje
~Sprzedac¢” Rexxa sceptycznie
nastawionej publicznosci. Robi to
podkreslajac jego tatwos$¢ uzycia,
utrzymania i przeno$no$¢ w porow-
naniu do innych jezykéw, takich jak
Perl, Python i C. Aby zréwnowazy¢
troche ton wypowiedzi, wymienia
takze liste zadan, do wykonania
ktorych Rexx niezbyt sie nadaje.
Jedna z klasycznych wad jezykéw
interpretowanych takich jak Rexx
jest ich relatywnie mata wydajnosé¢,
jednak autor zaznacza, ze jest to
réwnowazone mocg obliczeniowg,
dzisiejszych komputeréw. Rozdziat
ten, dosc¢ nietypowy jak na tego ro-
dzaju literature moze by¢ przydatny
w procesie wyboru jezyka w ktérym
dany projekt bedzie realizowany,
lub jesli chcemy wstawic port
Rexxa w swoj program.

Po tym wstepie
wchodzimy w pod-
recznikowg czesc
ksigzki, ktéra uczy nas
podstawowych funkcji je- y
zyka bez uzywania dodatko-\/
wych bibliotek funkcji (rozszerzaja-
cych mozliwosci samego Rexxa).
Podrecznik ttumaczy podstawowe
zagadnienia programowania, objas-
niajac takie pojecia jak zmienne czy
ciagi znakow gdy pojawiajg sie one
po raz pierwszy. Uwazam, ze kazdy
posiadajacy podstawowsg wiedze
dotyczacg programowania moze
sie nauczy¢ Rexxa dzigki tej
ksigzce. Kurs nastepnie dzieli sie
na rozdzialy, kazdy poswiecony
konkretnemu aspektowi jezyka.
Pierwszy opisuje podstawy progra-
mu napisanego w jezyku Rexx i
ttumaczy pojecia takie jak operatory
i zmienne. Nastepne rozdzialy
poswiecone sg strukturom (petlom i
podejmowaniu decyzji), operacjom
wejscia i wyjscia, manipulowaniu
ciaggami znakéw, podprocedurom i
debugowaniu. Wiekszos$¢ tych
rozdziatéw rozpoczyna sie krotkim
wstepem, a nastepnie za pomoca,
przyktadowych skryptéw ttumaczy
sie istote problemu (aby nie wpisy-
wag ich recznie mozemy pobrac¢ je
ze strony Wrox). Jesli chcemy
uzywac tej ksigzki aby nauczy¢ sie
ARexxa sprawy sie lekko kompliku-
ja. Standard Rexx zostat zdefinio-
wany w drugiej edycji dokumentu
»The Rexx Language” napisanego
przez Michaela Cownlinshawa,

wydanego w 1990 i
zatwierdzonego jako
standard 1ISO w 1996 roku.
Oba te wydarzenia mialy miej-
sce po tym, jak zostat ,zamrozony”
zestaw funkcji amigowego ARexxa.
Takze sam ARexx posiada funkcje
wystepujace tylko w srodowisku
Amigi. Zamieszczone przyklady sg
prawie kompatybilne z ARexxem,
istniejg jednak pewne réznice. Zos-
taly one opisane przeze mnie w
tabeli ,Rexx vs ARexx", ale przy-
znaje sie, ze mogtem cos$ pominaé.

Gdy opanowalismy juz podstawy, z
pewnoscig chetnie przeczytamy
kilka nastepnych rozdziatéw sku-
piajacych sie na sposobie pisania
skryptéw, ktore bedg przenoszone
miedzy poszczeg6lnymi systemami
operacyjnymi. Powyzsze tematy na
pewno beda pomocne zaawanso-
wanym programistom ARexxa jesli
zechca pisac¢ skrypty dla innych
platform.

Kurs zakonczony jest rozdziatami
poswieconymi popularnym dodat-
kom, ktére rozszerzaja funkcjonal-
nosé Rexx'a. ,Interfacing with
Relational Databases” koncentruje
sie na uzyciu pakietu Rexx/SQL do
wspotpracy Rexxa z relacyjnymi
bazami danych (takimi jak MySQL,
Oracle itp.). Wielu uzytkownikow
Amigi, ktérzy pracujg na codzien w
branzy IT (dotyczy to takze autora
tej recenzji) doceni to, ze mogg
uzywaé Rexxa do pracy z projekta-

Rexx kontra ARexx

ARexx rézni sie od omoéwionego w ksigzce Rexxa. Zamieszczam tutaj
najwazniejsze zauwazone przeze mnie roznice (moze by¢ ich wigcej):

ARexx uzywa znaku tyldy (~) do negacji wyrazenia logicznego (na
przyktad ~= oznacza ,hie jest rowny”), jednak w zamieszczonych w
ksigzce przyktadach uzywa sie odwréconych ukos$nikéw (\\) lub znaku

negacji (-).

Rozdziat poswiecony operacjom wejscia/wyjscia wspomina o uzywaniu
funkcji Linein()/Lineout() i Charin()/Charout() do odczytu i zapisu z
plikéw. Te funkcje nie istniejg w ARexxie i operacje we/wy musza by¢
wykonywane bardziej w stylu programowania w jezyku C, gdzie pliki sg
otwierane za pomocg funkcji Open(), a linie i znaki sg wczytywane i
zapisywane przy pomocy odpowiednich funkcji odczytu i zapisu.
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moze zosta¢ uzyty w réznorodnych
sytuacjach na wielu platformach
moze sprawi¢, ze wykorzystasz
umiejetnosci nabyte podczas pracy
Z jego amigowym odpowiednikiem.
Ksigzka idzie dalej niz tylko wyjas-
nianie dostepnych opcji, w wigk-
szosci przypadkéw zamieszczone
przyktady sprawia, ze ~edzies' sie
szybko uczyé nowych fur, . Z
powodu ogromu doste .iych . >for-
macii;, a takze swej ceny, uwazam
ze 'est to bardzo dobra . w7 Lwycja.

s Programming with 661 and Agsche
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Ksigzka obfituje w grafike, tabele, przyktadowe kody Zrodtowe i zrzuty ekranéw. Niewiele jest rozdziatow

mi wymagajgcymi uzycia baz
danych. Kolejnym ciekawym roz-
dziatem jest oméwienie Rexx'a jako
jezyka programowania wspomaga-
jacego bardzo popularny serwer
WWW, jakim jest Apache. Inne
rozdzialy poswiecone sg tworzeniu
graficznych interfejséw uzytkownika
przy pomocy Rexx'a oraz wspot-
pracy z plikami XML przy pomocy
RexxXML. Z tego co mi wiadomo
zaden z tych pakietéw nie jest
dostepny dla ARexxa (pomi-jajac
kwestie mozliwosci uzycia ARexxa
z amigowym portem Apa-che),
jakkolwiek w wigkszosci przy-
padkéw istniejg pakiety o podobnej
funkcjonalnosci. Rozdzialy te nie
beda wiec przydatne dla uzytkow-
nikow ARexxa, jesli jednak znasz
ARexxa i chciatby$ wykorzysta¢
swoje umiejetnosci na przyktad
podczas pracy z bazami danych
czy stronami WWW, to oczywiscie
okaza sie pomocne.

Gdzie to dziata?

Sekcja druga ,Rexx Programmer's
Reference” poswiecona jest dos-
tepnym interpreterom Rexxa i daje
pojecie 0 mnogosci obstugiwanych
systemoéw. Interpretery dziatajace
na najpopularniejszych platformach
sg opisane w catym rozdziale, ktéry
podsumowuije ich zalety i funkcje
specjalne. W niektorych przypad-
kach opisane jest uzycie unikalnych
funkcji oferowanych przez dany
interpreter. Aby uswiadomi¢ czytel-
nikowi mnogos¢ kompatybilnych
rozwigzan podaje kilka przyktadow
dostepnych interpreteréw:

Regina — popularny, bedacy opro-

gramowaniem typu open source
interpreter Rexxa dostepny na wielu
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wypetnionych czystym tekstem.

platformach, wliczajac w to Win-
dows, Linux, Mac i Amige

BRexx — darmowy interpreter dzia-
tajacy na wielu platformach (wa-
czajgc w to Amige), bardzo popu-
larny na urzgdzeniach przenosnych
pracujacych pod kontrolg systemu
Windows, gdzie wykorzystuje sie
jego zoptymalizowang wersje

Reginald — wersja Reginy z rozsze-
rzonym wsparciem dla Windows,
wigczajac w to obstuge interfejsu
uzytkownika a takze budzacego
postrach rejestru!

Rexx for PalmOS — jak tatwo sie
domysle¢, ta wersja Rexxa jest
przeznaczona dla urzadzen pracu-
jacych pod kontrolg systemu Palm-
OS (warto zwréci¢ uwage, ze istnie-
je odpowiedni port Reginy dla urza-
dzen pracujgcych pod kontrolg
Symbiana)

Open Object Rexx — wersja Rexx'a
uwolniona ostatnio przez firme IBM
zawierajgca rozszerzenia typu
obiektowego

IBM Mainframe Rexx — Rexx pow-
stat z myslg o pracy na maszynach
tego typu — handheldy znajdujg sie
doktadnie po przeciwnej stronie
skali!

Poza krétka wzmianka we wstepie,
ARexxowi nie jest poswiecony ani
jeden rozdziat, w ktérym wyjasnio-
no by réznice i jego unikalne funk-
cje. Wielka szkoda, gdyz dzieki
temu opisywana ksigzka bytaby z
pewnoscig bardziej przydatna dla
czytelnikdw pragnacych nauczy¢
sie ARexxa.

Trzecig czesé ksigzki tworzy ob-
szerny zestaw uzupetnien. Znajdujg
sie w nich listy instrukcji oraz funk-
cji zarbwno podstawowej wers;ji
Rexxa, jak i poszczegoélnych inter-
preterow oraz pakietéw dodatkéw.
Znajduje sie tu takze przewodnik po
dodatkowych Zrédtach informacji o
Rexx'ie w postaci adreséw stron
www czy list dyskusyjnych, a takze
odpowiedzi do pytan testowych
zamieszczonych na koncu po-
szczegolnych rozdziatéw ksigzki.
Ucieszy Cie zapewne takze trzy-
dziestostronicowy indeks, pozwa-
lajacy korzystac z tej czesci ksigzki
jako podrecznika.

Podsumowanie

Ksigzka jest dobrym sposobem na
nauczenie sie Rexxa, jednak gdy
zalezy nam na nauczeniu sie
ARexxa mozemy natkng¢ sie na
réznice (chociaz jest ich tylko
kilka), ktére moga utrudni¢ nauke.
Jesli jeste$ pewny co do wkasnych
umiejetnosci pisania skryptow
ARexxa mysle, ze wiele mozesz
wyniesé z zawartego w tej publi-
kacji materiatu. Informacja, ze Rexx

Za

2 wyczerpujace potraktowanie tematu,

2 opisuje Rexxa na wielu platformach,

2 wiele szczeg6towo oméwionych
przyktadow.

Przeciw

A niewiele o ARexxie,
N moze by¢ mylaca dla poczatkujacych
adeptow ARexxa,
Calkiem
niezia!
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Warsztaty

Optymalizacja uzycia

pamieci graficznej
w AmigaOSs 4

Czy Twoj Workbench cierpi na nieprawidtowe odswiezanie zawarto$ci okna podczas
jego przesuwania? Czy niektore programy sie nie uruchamiajg lub zgtaszajg
brak pamieci graficznej? Tony ,, ToOAks” Aksnes przychodzi Ci z pomocg
swoimi pomystami na zmniejszenie ilo$ci uzywanej pamieci graficznej.

Jednym z czesto popetnianych
bteddéw przez uzytkownikdw Amigi
jest przetadowanie Workbencha
skérkami, ttami, tematami itp; ktore
powodujg zwiekszone uzycie pa-
mieci graficznej. W niektorych
wypadkach moze to prowadzi¢ do
zwolnienia pracy Workbencha lub
nawet zawieszania sie komputera.
Kolejnym objawem braku pamieci
graficznej jest to, ze programy,
ktore jej wymagajg (gry, dema, czy
trojwymiarowe wygaszacze ekranu)
nie uruchomig sie lub wyswietlg
komunikat o btedzie.

Szybkie sprawdzenie tematéw gra-
ficznych dostepnych w serwisach
OS4depot.net i Intuitionbase.com
potwierdza, ze wiele z nich wymaga
duzej ilosci pamieci graficznej. Dla-
tego wtasnie powstat ten artykut.

Kontroluj system —

Wyswietlanie ilosci

uzywanej pamieci
graficznej

Najlepszym sposobem dla uzyt-
kownikow systemu, jak i os6b two-
rzacych tematy graficzne jest moni-
torowanie uzycia pamieci graficznej
poprzez wyswietlenie jej ilosci w
belce tytutowej Workbencha. Ami-
gaOSs 4.0 pozwala na edycje infor-
macji wyswietlanych na belce tytu-
towej — aby jg przeprowadzié¢
nalezy:

Otworzy¢ katalog Prefs znajdujacy
sie na partycji systemowej i urucho-
mi¢ program preferecji Workben-

Y/ 58

I’ “ lcons |

3 s

[JcDFs:cDo: Restart Delay: |
EMW: : :
%Files: Blink Duration: | 400_ ms
[_JRaM Disk: Blink Rate: | gl-|+| Hz
[]sEAL:
[]system: Test: | -|
[ ]JTemporary: =
[ITEXTCIIP: =
|Ar'niga workbench %mgmMb video mem %memMb graphics mem %mnmmmMb other mem | ’ Insert...

Update Delay: | 50__ s/10

Mo Titlebar [ 10|-|+| kB
L
ii! Mo Volume Gauge
[ 64 |-+ KB
se
A

Uzyj preferencji Workbencha, aby wigczy¢ wyswietlanie ilosci wolnej pamieci graficznej na belce ekranu.

cha. Klikng¢ w oknie ,Screen Title
Format”, a nastepnie po lewej
stronie w przycisk ,Insert”. Pojawi
sie okno ,Select a title format item”
— tu wybieramy ,Memory” z listy po
lewej stronie okna. Nastepnie
wybieramy ,Video” w kolumnie
~Type”, potem ,Free” w kolumnie

~Show”, nastepnie z kolumny ,Unit”

wybieramy ,MBytes”. Klikamy
przycisk ,Insert”, co spowoduje
zamkniecie sie okna ,Select a title
format Item”.

yi/ 9o
' orv. ] —— Tvpe — Show— —— Unit—
I Release number |__| Any [ Free |__| Bytes
| Version number || Nen-chip | Used [ | KBytes
| crU [~ Video [_| Total [~ MmBytes
Vector unit || chip [_ | Largest || Percentage
Graphic board k East
Env variable =1 [ | Virtual
| System info ‘7 [ Executable
A

W tym oknie mozemy wybrac wiele uzytecznych informacji jakie mogg by¢

wyswietlane na gérnej belce Workbencha.
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Jesli zaznaczymy ,Screen title for-
mat” zobaczymy, ze na poczatku
linii zostat dodany string ,,.%omgm”.
Jesli klikniemy ,Test”, na belce
tytutowej Workbencha zostanie
wyswietlona liczba okreslajaca ilos¢
dostepnej wolnej pamieci graficznej
karty w megabajtach.

Aby zapis byt czytelniejszy edytuje-
my linie ,Screen title format” klika-
jac na niej, przesuwamy sie w lewo
i dodajemy opis np. ,pamiec gra-
ficzna” przed wpisanym juz wczes-
niej ciggiem znakdéw %mgm. Nacis-
kamy enter i klikamy , Test” aby
zobaczy¢ zmiany. Mozemy kon-
tynuowac edycje linii, aby umiescic
informacje o dostepnej ilosci pa-
mieci w zadanej przez nas pozycji.

Warto troche poeksperymentowac
z innymi opcjami dostepnymi w
oknie ,Screen title format item”,
gdyz w ten spos6b mozemy dodac
do belki tytulowej Worbkencha
sporo ciekawych informaciji.

Typowe biedy
prowadzace do
zwiekszonego uzycia
pamieci graficznej

Zrozumie¢ czym jest pamieé
graficzna

Po pierwsze pamiec karty graficz-
nej (pamie¢ wideo) nie jest jedno-

Podane podpowiedzi dotyczg
gtéwnie AmigaOsS 4. Z drugiej
strony w starszych wersjach
AmigaOS zmniejszenie zuzycia
pamieci graficznej (pamieci Chip
w przypadku wykorzystywania
chipsetu Amigi, albo pamieci
karty graficznej) réwniez
skutkuje zwiekszeniem
wydajnosci i usunieciem
problemoéw z programami
intensywnie wykorzystujacymi
pamiec¢ graficzna, takimi jak gry,
programy graficzne i dema.
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znaczna z pamecia Chip, ktérej
ilos¢ domysinie jest wyswietlana na
belce tytutowej Workbecha w OS 4.
Bardzo czesto na r6znego rodzaju
forach czytam narzekania, ze prog-
ram X nie dziala, a kiedy pytam
»~Jak duzo masz wolnej pamieci
graficznej?” zwykle otrzymuje odpo-
wiedz 68 MB, nawet jesli osoba ta
posiada pAlc, ktora oferuje tylko
32 MB pamieci wideo! W niekto-
rych przypadkach uzytkownicy ma-
ja zaledwie 1 MB wolnej pamieci
graficznej przy czystym Workben-
chu i zaledwie kilku otwartych
ekranach.

Objawem braku pamieci graficznej
jest bardzo wolne odswiezanie sie
ekranu podczas poruszania lub
zmiany wielkosci okna.

Odswiezanie okien

Opcja ,Window refresh type” w pro-
gramie ustawien GUI ma znaczacy
wplyw na uzycie pamieci graficznej,
wiec wyjasnijmy jak powinny
wygladaé prawidtowe ustawienia:

Otwieramy program ustawien GUI,
wybieramy ,Options” w liscie ,Sub-
system” po lewej stronie okna. W
,Options” na prawo u géry znajdzie-
my ,Window refresh type”. Ten
gadzet cykliczny ma dwie opcje —
Simple lub Smart.

Czy powinnysmy uzywaé odswieza-
nia typu Simple czy Smart? Szybka
odpowiedz jest nastepujaca — jesli
posiadamy 32 MB pamieci wideo
lub mniej powinny$smy wybrac tryb
Simple, gdyz tryb Smart jest o wiele
bardziej pamigciozerny (potrafi
zuzyc trzy razy wiecej pamieci).
Wskazéwka:

Zwré¢my uwage na opcje ,Force
smart refresh” dostepng w ustawie-
niach GUI w sekgcji ,Controls”. Nie
powinna ona by¢ wigczona, chyba
ze wiemy co robimy. Moze ona
spowodowac zawieszanie sie
programoéw typu AWEB II. Jesli
wybierzemy tryb od$wiezania
Simple ta opcja powinna by¢
wytaczona.

WBPattern - tla

Mozemy sie spodziewac, ze duza
grafika bedaca podktadem Work-
bencha moze uzywa¢ sporej ilos¢
pamieci wideo, ale majg réwniez na
to wptyw zaznaczone opcje progra-
mu WBPattern. Oto kilka sztuczek
pozwalajgcych uczyni¢ Workbench
eleganckim, ale zarazem oszczed-
nym w uzyciu pamieci.

Otwieramy program WBPattern
(jest to sktadnik systemu, ktory naj-
mniej sie zmienit po jego przejsciu
z wersji 3.x do 4.0, wiec mozemy
zalozy¢ ze jego dziatanie jest Ci
bardzo dobrze znane). Zapotrzebo-
wanie na pamiec¢ graficzng posz-
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| 'm GUI Pref s Y/ BB B
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czegdlnych opcji wyglada
nastepujgco:

Dither quality - zabiera mato
pamieci.

Color quality - zabiera mato
pamieci.

Layout - uzyta nieprawidtowo moze
spowodowac bardzo szybkie uzycie
catej dostepnej pamieci wideo!

Ustawienia i problemy z nimi zwig-
zane oméwmy na podstawie tema-
tu dostepnego w serwisie Intuition-
base.com:

A — grafika uzyta w tym temacie na
podktad Workbencha miata wy-
miary 640x480.

B — rozdzielczo$¢ tematu byta
ustawiona na 1024x768.

C - opcja Layout byta ustawiona na
~Scale well” aby wypetni¢ caly ek-
ran Workbencha (powoduje ona
rozciggniecie grafiki do ustawionej
rozdzielczosci).

Powyzsze ustawienia sprawiajg, ze
tracimy 12 MB pamieci tylko na
podkiad!

R

B85

” Windows “’ Screen ]

Image type:

I~ Picture

[ | Pattern

Picture Mame:
Dither Quality:
Caolor Quality:

Prawidtowe ustawienia powinny
wyglada¢ nastepujgco:

A — uzyj grafiki innych rozmiaréw
(dopasuj jej rozdzielczosé do
ustawien ekranu).

B — przeskaluj grafike do zadanej
rozdzielczos$ci odpowiednim prog-
ramem (np. ImageFX lub Photo-
genics).

C — wybierz ,Layout”: ,Centre” lub
»Tile” lub ,Scale”, ale nigdy nie
uzywaj opcji ,Scale well” jako
domyslnego ustawienia dla tematu.

Powstrzymanie sie od wybrania
opcji ,Scale well” w preferencjach
WBPattern moze zaoszczedzi¢
megabajty pamieci graficznej.
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Sprzet

Wspaniaty swiat Wi-Fi
Nigela Derbyshire

Artykut Nigela o Wi-Fi, ktéry ukazat sie w 21 numerze magazynu, spodobat sie nam tak bardzo, ze
poprosilismy go o pogtebienie tego tematu. Po kilku mocnych drinkach oraz pacnieciach
dokumentacjg o standardach IEEE, zgodzit sie!

Podobnie jak wszystkie kontynua-
cje, ten artykut dla niektérych czy-
telnikbw moze byé pewnym rozcza-
rowaniem. Dla innych, mam na-
dzieje, ze dla wigkszosci, bedzie on
ciekawym poszerzeniem informacji
na temat sieci bezprzewodowych.
Znajdzie sie tutaj wiele technicz-
nych poje¢, a wiec sugeruje zrelak-
sowac sie, utozy¢ w ulubionej, wy-
godnej pozycji, zrobi¢ sobie herbat-
ke lub strzeli¢ sobie drinka whisky i
dotaczy¢ do mnie.

Na poczatku, powtérzone zostanie
czym jest Wi-Fi. Bedzie to jedynie
krotkie przypomnienie, w razie cze-
go nikomu nic sie nie stanie, jesli
zerknie do poprzedniego artykutu w
numerze 21, strona 26.

Wi-Fi to termin uzywany do okres-
lenia wszystkich technologii, ktére
za pomocg protokotéw i specjal-
nego sprzetu, pozwalajg urzadze-
niom sieciowym tgczy¢ sie miedzy
soba lub z inng siecig, bez potrzeby
uzycia przewodow i tradycyjnych
urzadzen sieciowych (ktére to pew-
nie nie raz widzieliscie). Sie¢ bez-
przewodowa to wspaniate udogod-
nienie, gdy posiada sie jakies$ prze-
nosne urzadzenie i marzy nam sie
dostep do Internetu w ogrodzie, lub
gdy ktos woli, w toalecie.

Aby mdc korzysta¢ z technologii
Wi-Fi, potrzeba dwdch rzeczy:
bezprzewodowego punktu dostepu
do sieci (wireless access point) lub
bezprzewodowego routera, oraz
urzadzenia z kartg Wi-Fi. Brzmi to
bardzo prosto, ale diabet jak zwykle
siedzi w szczegotach. Sieci bez-
przewodowe, jak kazda dobra tech-
nologia, czasem moga byc¢ bardzo
tatwe w konfiguracji, a w innym
przypadku bedzie to duzo bardziej
skomplikowane. Cze$¢ czytelnikow
pewnie teraz sie troche pogubita
ale nie nalezy sie poddawac...

Teraz leca te napisy z
Gwiezdnych Wojen...

Na samym poczatku byto Stowa-
rzyszenie Inzynieréw Elektrykow i
Elektronikéw, ale to byto zbyt trud-
ne do wymdwienia, wiec zdecydo-
wano sie na skrét IEEE (od ang.
Institute of Electrical and Electro-
nics Engineers), ktory to... Przepra-
szam, zapomniatem, Ze to nie jest
kontynuacja jak w filmie, tylko
artykut!

Wi-Fi okres$lane jest takze jako
IEEE 802.b, 802.11b lub 11b. Co to
wszystko oznacza? Nalezg one do
jednej rodziny standardéw IEEE

Standardy sieciowe IEEE

IEEE (The Institute of Electrical and Electronics Engineers — Stowarzy-
szenie Inzynieréw Elektrykow i Elektronikéw) przygotowuje zestaw
standardow sieciowych z rodziny 802.x. O to ich wykaz, abys wiedziat o
czym rozmawiajg fachowcy. Zauwaz, jak spekali i przeskoczyli numer

13..

802.1
802.2
802.3
802.4
802.5
802.6
802.7

Ethernet
Token bus (zarzucony)
Token Ring

(zarzucony)
802.8
802.9

Protokoty wyzszej warstwy dla sieci LAN
Logiczna kontrola potaczenia

Sieci miejskie Metropolitan Area Networks (zarzucony)
Szerokopasmowa sie¢ lokalna na kablu koncentrycznym

Swiatlowody — zalecenia TAG (zarzucony)
Sieci lokalne z ustugami zintegrowanymi (zarzucony)

802.10 Bezpieczenstwo w sieciach lokalnych (zarzucony)
802.11 Lokalne sieci bezprzewodowe
802.12 Obstuga zgdan priorytetowych

802.13 (nieuzywany)

802.14Modemy kablowe (zarzucony)

802.15 Personalne sieci bezprzewodowe

802.16 Szerokopasmowy dostep bezprzewodowy

802.17 Standard Elastycznej Sieci Pakietowej

802.18 Przepisy Radiowe — zalecenia TAG

802.19 Wspdtistnienie sieci bezprzewodowych — zalecenia TAG
802.20 Szerokopasmowy dostep bezprzewodowy w urzadzeniach

mobilnych

802.21 Kompatybilno$¢ migdzysieciowa
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802, ustanowionych przez komitet
standardéw IEEE 802 LAN/MAN
(LMSC - z ang. LAN/MAN Stan-
dards Committee). W rodzinie tej
znajdujg sie takze inne, ale pokrew-
ne standardy, wigczajac w to Ether-
net i Wireless LAN (lokalna sie¢
bezprzewodowa). Na kazdym z
nich koncentruje sie grupa robocza
rozwijajaca standard. Jesli ktorys z
czytelnikdw nie ma jeszcze dosé¢,
moze zajrze¢ do ramki ,Standardy
Sieciowe IEEE” po ich pelnag liste!

Nas najbardziej interesuje standard
802.11 (Wireless LAN, czyli bez-
przewodowa sie¢ LAN) wiec na nim
teraz sie skoncentrujemy. Kluczem
do jego zrozumienia jest litera wy-
stepujgca po numerze standardu.
Wszystko zaczelo sie od powstate-
go w 1999 roku standardu 802.11b.
Moze to by¢ nieco zaskakujace,
gdyz dopiero kolejny, powstaty rok
pozniej standard, oznaczono jako
802.11a. Tak, jest to troche dziwne,
ale tworcy standardéw musza z
czegos zy¢... Tak naprawde troche
oszukuje, bo wszystko zaczelo sie
w roku 1997 od 802.11 (bez literki),
ale wtedy chodzito o komunikacje
na podczerwien (Infra-Red), wiec
dlatego postanowitem to niejako
zignorowac!

Wracajac do 11b. Poszczegblne
Jwersje” standardu 802.11 wyr6z-
niajg sie dwoma sprawami: czestot-
liwoscig na jakiej pracujg oraz ofe-
rowang przepustowoscia.

Standard 802.11b korzysta z pas-
ma 2.4 GHz, do ktérego uzycia nie
trzeba posiadac¢ licencji komunika-
cyjnej. Jest ona podzielona na 14
czestotliwosci, naktadajgcych sie
na siebie, rozstawionych co 5 MHz
(uprzedzatem, aby wygodnie
usig$c). Mozna sobie to wyobrazi¢
jako kilka oddzielnych stacji radio-
wych, ktére nadajg blisko siebie.
Tylko prosze nie odwraca¢ teraz
strony na cos innego! Wystarczy
zrobié¢ sobie krétka przerwe na
zaparzenie kawy lub herbaty, tak
jak to byto sugerowane na poczat-
ku i mozna czyta¢ dale;j...

Wszystko wyda sie o wiele bardziej
interesujace, lub bardziej zrozumia-
te, gdy przyjrzymy sie jak uzywana
jest przepustowosé. Maksymalna
jej wartos¢, dla standardu 802.11b
wynosi teoretycznie 11 Mbit/s, ale
przy uzyciu protokotu TCP jest to
realnie mniej wiecej 5,9 Mbit/s. Wy-
nika to z dodatkowego narzutu na
przesytane dane, w postaci nagtow-

wigzaniem jest stopniowanie prze-
pustowosci w zaleznosci od jakosci
sygnatu. Przepustowos$¢ spada naj-
pierw do 5.5 Mbit/s, nastepnie do 2
lub 1 Mbit/s. Dzigki temu, przy po-
gorszeniu jakosci potgczenia, nie
dochodzi do utraty danych, a jedy-
nie zmniejsza sie przepustowosé.

Zaraz po ukazaniu sie 802.11b, na
przetomie lat 1999/2000 pojawit sie
kolejny standard: 802.11a (w rze-
czywistosci do roku 2001 nie wyko-
rzystywaly go zadne urzadzenia).
Standard ten oferowat prawie dwa
razy wieksza przepustowos¢, czyli
24 Mbit/s i wszystko wskazywato na
to, ze wygra rywalizacje ze swoim
starszym bratem. Niestety miat
jedng, matg wade: uzywat pasma
5GHz, co czynito go kompletnie
niezgodnym z 802.11b. Nie mozna
byto posiada¢ urzadzenia, ktére
potrafitoby dziata¢ jednoczesnie w
sieciach 11b i 11a. Na szczescie
sytuacja ta nie trwata zbyt dtugo!

W roku 2003, z odsieczg przybyt
standard 802.11g. Uzywat pasma
2.4 GHz, wiec byt kompatybilny z
11b, ale jednoczesnie jego prze-
pustowos$¢ wynosita 54 Mbit/s. W
rezultacie, w tej chwili prawie
wszystkie urzadzenia Wi-Fi dziatajg
w oparciu o standard 802.11g.

Jak juz wczesniej wspominano,
podstawowe urzgdzenia potrzebne
do zbudowania sieci Wi-Fi to bez-
przewodowa karta sieciowa oraz
punkt dostepowy Wi-Fi (bezprze-
wodowy punkt dostepowy to WAP
—z ang. Wireless Access Point),
ktory moze tez by¢ bezprzewodo-
wym routerem. Pamietajac po-
przedni artykut wiemy, ze najwaz-
niejsza sprawa jest ustawienie
identyfikatora SSID w WAP, oraz
wskazanie go karcie sieciowej, tak
aby oba urzadzenia mogly sie ze
sobg porozumie¢. Aby dodac kolej-
ne urzgdzenia do sieci, wystarczy
skonfigurowac je tak, aby korzy-
staly z tego samego SSID. Pomimo
tego, ze wszystko wyglada tak
prosto, to jeszcze nie koniec roz-
wazan o Wi-Fi, ale ty pewnie juz sie
zorientowates w czym rzecz i sg-
dzisz, ze nie potrzebujesz czyta¢
dalej, co?

Jak mozna sie domysli¢, brakuja-
cym fragmentem uktadanki jest
kwestia bezpieczenstwa sieci. Na
razie jednak zostanie ona komplet-
nie zignorowana, a artykut zajmie
sie czyms z zupetnie innej beczki.

Total Amiga PL
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Sterownik prism2.device Nigela Cafferkey'a pozwala uzytkownikom AmigaOS 4, MorphOS-a i klasycznych Amig

na podigczenie sie do sieci bezprzewodowych za pomocg tanich kart PCl i PCMCIA w standardzie 802.11b, jak te

na ilustracji. AmigaKit.com kompletuje sprzet i oprogramowanie w tatwe do instalacji zestawy dla AmigaOS 4 i

Ad-Hoc

Sie¢ opisana powyzej jest tatwa w
instalacji, jezeli posiadamy router z
Wi-Fi. Gdy nie posiadamy routera
to sprawa nieco sie komplikuje.
Wezmy na przyktad taki scenar-
iusz: mamy dwa laptopy (chciatoby
sie powiedzie¢, ze dwie AmigaOne,
ale to by nie byfa typowa sytuacja),
oba z mozliwoscia taczenia przez
Wi-Fi. Chcemy je potaczy¢ w siec,
aby przesta¢ dopiero co $ciggniety
Jilm edukacyjny”, ale nie usmiecha
nam sie wydawanie wiekszej sumy
pieniedzy na router bezprzewodo-
wy, tylko po to aby maéc to zrobié.
Na szczescie nie jest az tak Zle,
mozna temu zaradzic.

Karty sieci bezprzewodowej moga
operowac w trybie ,infrastructure”,
ktory zostat opisany w poprzednim
artykule, oraz w trybie ,ad-hoc”.
Ten drugi dziata podobnie do pota-
czen bezposrednich peer-to-peer,
w tym sensie, ze jest to proste po-
taczenie sieciowe pomiedzy kilko-
ma, najczesciej dwoma, urzadze-
niami. Jest to wiec tryb ktérego
mozna uzy¢ do potaczenia naszych
laptopow. Kluczem do sukcesu jest
ustawienie obu kart sieciowych tak,
aby uzywaly tego samego kanatu.
W technologii Wi-Fi istnieje 13
kanatéw (badz tez wiecej lub mniej,
zaleznie od kraju). Aby urzadzenia
mogly sie ze sobg komunikowag,
muszg nadawaé na tym samym
kanale. Domysinym kanatem (np. w
Wielkiej Brytanii) jest kanat 11, ale
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klasycznych Amig.

przedziale od 1 do 13 (nawet sam
kanat 13, jesli nie wierzy sie w prze-
sady). Aby potaczy¢ nasze laptopy,
nalezy wykonaé nastepujace kroki:

A. Wejsé do ustawien sieci Wi-Fi
na jednym z komputeréw i wybra¢
opcje tworzenia sieci Ad-Hoc.

B. Nada¢ nazwe sieci.

C. Wybra¢ kanat, na ktérym sie¢
ma operowac.

D. Na drugim komputerze wyswiet-
li¢ liste dostepnych sieci Wi-Fi i
potaczyé¢ sie z siecig Ad-Hoc, ktéra
przed chwilg zostata utworzona
(mozliwe, ze trzeba bedzie recznie
wybraé nazwe lub numer kanatu)

Uwaga — jesli uzywamy komputera
Mac, to na nim tryb ten nie nazywa
sie Ad-Hoc, lecz okreslany jest
mianem sieci komputer-komputer.
Kolejna rzecza, na ktorag nalezy
zwréci¢ uwage, to adresowanie
TCP/IP. Obu komputerom nalezy
przyporzadkowac prawidtowy adres
IP, nalezacy do tej samej podsieci.
Na przykiad, gdy jeden z kompute-
réw bedzie miat nadany adres
192.168.0.1, to nastepny musi mie¢
adres 192.168.0.n, gdzie n to do-
wolna liczba pomigdzy 2 i 254.

Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo sieci to bardzo
wazna sprawa, ale wiele os6b
uwaza ten temat za rodzaj tajemnej

gig. Nic bardziej mylnego. Wezmy
na ten przyktad samochdd: jesli nie
zapomnimy go zamkna¢ i nie poda-
rujemy kluczy pierwszej napotkanej
obcej osobie, to nie czynimy spec-
jalnej okazji dla ztodzieja. Tak na-
prawde, nie inaczej jest z sieciami
bezprzewodowymi.

Nalezy zadecydowa¢ komu udos-
tepnic siec¢, oraz czy zostawic jq
otwartg czy zamknietg. W tym
momencie nasza sie¢ jest otwarta,
kazdy moze sie do niej podigczyé.
Utworzenie sieci zamknietej daje
nad nig wigksza kontrole, ale
wymaga troche wiecej pracy. W
artykule padto juz wyrazenie ,klucz
do sukcesu”, ktére uzyte w tej chwi-
li nabratoby dostownego znaczenia,
gdyz chodzi wtasnie o ten klucz. Po
pierwsze, nalezy wybra¢ metode
szyfrowania danych (o tym za chwi-
le), oraz wtasnie klucz, ktéry jest
czyms$ w rodzaju hasta. Kazde
urzadzenie, aby podigczy¢ sie do
naszej sieci, bedzie musiato znac
metode szyfrowania oraz uzyty
klucz.

Mowi sie, ze zabezpieczenia sa po
to aby je tamac. Nie jest to do kon-
ca prawda, ale zawsze moze zna-
lez¢ sie osoba, ktéra bedzie chciata
je obejs¢ i wejs¢ do twojej sieci.
Mozliwe, ze jej sie to uda. Pierwszy
typ szyfrowania, jakiego uzyto w
sieciach Wi-Fi w roku 1999, zostat
nazwany WEP (od ang. Wired
Equivalent Privacy). Gtéwna jego
cechg byta mozliwos¢ szyfrowania
z uzyciem kluczy o dtugosci 40
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badz 104 bitéw. Dla poréwnania
standard SSL (HTTPS) w interne-
cie uzywa kluczy 128-bitowych. Jak
mozna sie domysli¢, WEP ze zbyt
krétkimi kluczami nie jest zbyt
skuteczng metoda szyfrowania. W
artykule tym nie ma az tyle miejsca,
aby przytoczy¢ wiecej szczegotow
na ten temat, ale wystarczy
wspomnie¢, ze w roku 2005 FBI
publicznie zademonstrowato, jak
staba jest ta metoda. Za pomocg
publicznie dostepnych narzedzi,
zabezpieczenia WEP zostaly zta-
mane w przeciggu jedynie 3 minut.

W 2003 roku stowarzyszenie Wi-Fi
Alliance wprowadzito nowa, sku-
teczniejszg metode szyfrowania.
Nazwano jg WPA (od ang. Wi-Fi
Protected Acces). Zabezpieczenie
to uzywa 128-bitowych kluczy szyf-
rujgcych, wprowadzono w nim tez
inne usprawnienia bezpieczenstwa
sieci. To jest to czego nam trzeba!
Niestety, nie dotyczy to Amigi, z
powodu braku sterownikow. Karta
AmigaKit PCI Wi-Fi obstuguje
jedynie WEP. No dobrze, przestan-
cie krzyczeé, wiem ze to nie jest w
porzadku! Nie wszystko jednak
wyglada tak Zle. Istnieje jeszcze
druga linia obrony zamkniegtej sieci
bezprzewodowej przed niepowota-
nym dostepem, a mianowicie filt-
racja adresu MAC.

Skrét MAC (Media Access Control)
nie ma nic wspélnego z kompute-
rem Apple Macintosh. Jest to uni-
kalny identyfikator przypisany wiek-
szosci osprzetu sieciowego. Meto-
da nadawania numeréw pozwala
uzy¢ 281 474 976 710 656 lub 2°
adresow. Kazde urzadzenie siecio-
we posiada swoj unikalny adres,
np. 00:11:24:A3:AE:C3. Korzysta-
jac z tego, mozna ustawic filtracje
adresow MAC w punkcie dostepo-
wym lub routerze. Filtracja polega
na ustaleniu listy adreséw MAC,
mogacych tgczyé sie z siecig bez-
przewodowa. Gdy dane urzadzenie
sieciowe bedzie prébowato podia-
czy¢ sie do naszej sieci, WAP po-
bierze jego adres MAC i poréwna z
tg listg. Jesli adres znajduje sie na
liscie, woéwczas urzadzenie bedzie
mogto sie podiaczyc¢ do sieci.

Teraz proponuje wzig¢ gteboki od-
dech, potem porzadnego tyka her-
baty (albo whisky). Zastuzyte$ na to
drogi czytelniku, udato ci sie przetr-
wac caly ten techniczny zargon!

Zabawmy sie troche. Najlepszg
strong sieci bezprzewodowych nie
jest ich konfigurowanie, lecz uzywa-
nie innych... Spacerujgc w centrum
handlowym, bedac w hotelu, prze-
bywajac w sklepie komputerowym,
nawet pijac piwo w pubie. Istnieje
duza szansa, ze we wszystkich
tych miejscach jest sie¢ bezprze-
wodowa, do ktérej mozna sie pod-
taczy¢ i uzyskac dostep do Inter-
netu.

Niektére z tych sieci sg otwarte, a

inne zamkniete. Jesli mozna sie
podiaczy¢ do odnalezionej sieci,
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na to ,oficjalne” przyzwolenie. Te-
raz nalezy wyjasnic¢ kolejny termin,
a mianowicie hotspot. Jak wiado-
mo, sie¢ bezprzewodowa ma ogra-
niczony zasieg. Jesli wiec znaj-
dziesz sie w zasiegu jej dziatania,
moéwi sie, ze znajdujesz sie wew-
natrz hotspota. Hotspoty moga by¢
otwarte z dwoch powoddw: pierw-
szy to celowe uruchomienie otwar-
tego dostepu do darmowego Inter-
netu. Drugi powdd to zwykly brak
umiejetnosci — wtasciciel sieci nie
wie jak jg zabezpieczy¢. Ten drugi
przypadek zdarza sie zaskakujgco
czesto. Sadzac po samej nazwie,
mozna pomysleé, ze sieci zamk-
niete nie sg przeznaczone do ogol-
nego dostepu. Nic bardziej mylne-
go. W sklepie komputerowym sie¢
moze by¢ zabezpieczona tylko dla-
tego, aby nikt z poza sklepu nie
magt z niej skorzysta¢. Natomiast
w centum handlowym sie¢ bedzie
zabezpieczona, poniewaz jej wias-
ciciele chca, aby zaptaci¢ za dos-
tep do Internetu. Ta forma potacze-
nia staje sie bardzo popularna na
zachodzie Europy, ptatne hotspoty
pojawiajg sie takze w Polsce. W
Wielkiej Brytanii, British Telecom
posiada ogromng sie¢ bezprzewo-
dowa Wi-Fi, ktéra w zasadzie jest
zbiorem wielu mniejszych sieci,
nazywanych BT Openzone. Aby
moc korzystaé z takiej ptatnej sieci,
zazwyczaj nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

1. Odnalez¢ hotspota.

2. Sprébowac podtgczy¢ sie do
sieci.

3. Uruchomi¢ przegladarke inter-

netowa. Wprowadzi¢ kod dostepu
(ktory otrzymuje sie po zaptaceniu
za ustuge dostepu, podobonie jak
to jest w przypadku kart do telefo-

ssid
open node

bandwidth

ssid

closed node

access
contact

ssid

WEP node

bandwidth

Typowe oznaczenia war-chalkingu.
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néw komérkowych prepaid), badz
nazwe uzytkownika i hasto.

4. Mozna teraz uzywac sieci (cza-
sem nalezy pozostawi¢ otwarte ok-
no przegladarki).

W zaleznosci od sieci, optata za
ustuge bedzie pobierana doktadnie
za rzeczywistg dtugosc¢ potaczenia
w minutach, badz za z gory okres$-
lony czas (np. 1 godzina dostepu
do Internetu od momentu zalogo-
wania sie do sieci). Zazwyczaj taka
zabawa nie jest tania, na przyktad
British Telecom pobiera optate 20
penséw za minute. Czasem jednak,
na przyktad w awaryjnych sytuac-
jach, ustuga taka moze by¢ zba-
wienna.

Interesujacy jest fakt pojawienia sie
trendu, aby znosi¢ optaty za ko-
rzystanie z publicznych sieci Wi-Fi.
W wiekszosci przypadkéw ma to
miejsce w USA. Patrzac z punktu
widzenia biznesu, moze to by¢ tro-
che dziwne, ale nie koniecznie.
Dotychczas, np. w ksiegarni, logika
prowadzenia biznesu byta bardzo
prosta: kiedy juz klient zakupit
ksigzke, to powinien natychmiast
wyj$¢, aby ksiegarnia mogta szybko
obstuzy¢ kolejnego klienta. Brytyj-
ska ksiegarnia ,Waterstones”
zaczeta postepowac inaczej. W
ksiegarniach umieszczono bardzo
wygodne fotele i sofy. Obstuga zda-
je sie zachecaé, aby na nich usig$¢
i przejrze¢ ksigzke lub czasopismo
(nie myli¢ z aferg Rywina), zamiast
je kupi¢! Wydaje sie to szalenst-
wem, ale taka strategia jednak
dziata. Ludzie czujg sie bardziej
rozluznieni. Po zakupie ksigzki,
majg ochote znéw tam powrdcic i
by¢ moze kupig kolejng. Prawdopo-
dobnie darmowy dostep do sieci
Wi-Fi moze odnie$¢ podobny sku-
tek. Siedzac w kawiarni, mogac
godzinami buszowac w sieci, badz
rozmawia¢ z ludzmi na kanatach
#amigaworld, #ppa, #amigaos4pl,
na pewno wypijemy wiecej niz
jedng kawe — a kawiarnia na tym
witasnie zarobi.

To jest prawdziwa
sztuka

Ta czesc¢ artykutu bedzie poswieco-
na ,sztuce” odnajdywania hotspo-
téw. Oficjalna metoda polega tutaj
na wyszukaniu w internecie, dos-
tepnych w danym miejscu hotspo-
tow Wi-Fi, facznie z informacjg o
tym, kto je obstuguje. Jest to jed-
nak bardzo nudne zajecie. Na
szczescie istnieje inny sposob,
starozytna sztuka zwana ,warchal-
king".

Termin wywodzi sie od popularnej
w latach 80-tych i 90-tych aktyw-
nosci, zwanej ,wardialing”. ldeg
wardialingu byto generowanie
numerow telefonéw, na ktére nas-

tepnie prébowano wdzwoni¢ sie za
pomoca modemu. Czasami uda-
watlo sie odnalez¢ inny komputer,
potencjalny cel dla hakera (uwaga,
nie nalezy utozsamia¢ hakera z
crackerem). Warchalking polega na
wyszukiwaniu sieci Wi-Fi i oznacza-
niu tych odnalezionych za pomocg
specjalnych symboli (rysunek obok)
narysowanych kredg na budynku,
poditodze, ziemi, tam gdzie sg dos-
tepne. Symbole oznaczaja typ sieci
Wi-Fi oraz wskazuja jej identyfika-
tor SSID. W poczatkowym okresie
uzywania Wi-Fi, aktywnos¢ ta byta
bardzo popularna wsréd najbardziej
wytrwatych geekow. U wtadz wywo-
tywata odwrotne emocje, byta trak-
towana jak akt wandalizmu.

Dzis warchalking jest bardziej wyra-
finowany. Wystarczy posiada¢
przenosne urzadzenie z Wi-Fi np.
PDA. Nastepnie nalezy wtaczyé
state skanowanie identyfikatorow
SSID (hotspotow), ustawiajac jed-
noczesnie sygnat dzwiekowy odgry-
wany przy odnalezieniu nowego.
Kiedy w czasie przechadzki odez-
wie sie sygnat, nalezy zanotowac
miejsce i odnaleziony hotspot. Nas-
tepnie tworzymy liste wszystkich
hotspotéw odnalezionych w okolicy.
To juz brzmi catkiem niezle, ale
jednoczes$nie nadal jest dos¢ prymi-
tywne. Czy mozna sie pokusic o
jeszcze bardziej wyrafinowang
metode?

Woystarczy podiaczy¢ do PDA
odbiornik GPS. Ustawiamy go tak,
aby notowat wspotrzedne
geograficzne za kazdym razem,
gdy zostanie odnaleziony hotspot.
Nastepnie wspotrzedne z GPS i
informacje o hotspotach wrzucamy
do komputera i umieszczamy na
mapie. Jest juz catkiem dobrze, ale
nadal obszar dzialania jest dos$¢
ograniczony, ze wzgledu na zasieg
naszych pieszych wedréwek (nawet

gdy mamy diugie nogi).

Zamieniajac PDA na laptopa z GPS
i oprogramowaniem do two-rzenia
map, a hasze nogi ha samo-chdd,
otrzymujemy ,wardriving”.
Wystarczy jezdzi¢ caly dzieh samo-
chodem, zbierajac informacje o
dostepnych sieciach. Tym razem
zasieg poszukiwan ogranicza jedy-
nie ilos¢ dostepnego paliwa. Jakby
tego bylo mato, wymyslono jeszcze
inna, bardziej ekstremalng metode,
Lwarstroming”. Pionierami tej meto-
dy sa Australijczycy, ktérzy szukajg
sieci bezprzewodowych z poktadu
samolotu! Szacunek!

Przysztos¢ to sieci
bezprzewodowe

Co dalej? Ciezko byloby napisa¢
kolejny artykut, wnoszacy co$
wiecej do tematu Wi-Fi, lecz kilka
kwestii celowo nie zostato tutaj
poruszonych. Na przykiad, nie
opisano sztuki wlamywania sie do
sieci bezprzewodowych, gdyz ma-
gazyn Total Amiga nie jest na to
najlepszym miejscem. Nie wspomi-
najac o tym, ze jest to swego ro-
dzaju szara strefa, z nie do konca
wyjasnionymi prawnymi uregulowa-
niami — taka zabawa moze by¢ nie-
legalna. Czytelnicy zainteresowani
tematem, moga wyszuka¢ informa-
cje w internecie, np. za pomocg
Google. Jesli chodzi o przysziosé
Wi-Fi to wyglada na to, ze niedtugo
wigkszos$¢ urzadzen elektronicz-
nych bedzie posiadata mozliwosé
taczenia sie z sieciami bezprzewo-
dowymi. Firma Nikon juz teraz
sprzedaje aparaty cyfrowe z wbu-
dowang obstuga sieci bezprzewo-
dowej. Podobno pojawily sie tez
stuchawki stereo z Wi-Fi. Z nowymi
standardami, takimi jak np.
802.11n, ktéry obiecuje przepusto-
wos¢ rzedu 100 Mbit/s, lub nawet

Aktualizacja recenzji karty Wi-Fi AmigaKit.com

Dzieki uprzejmosci kolegéw z AmigaKit.com, przestana zostata nowsza
wersja oprogramowania karty PCI Wi-Fi dla AmigaOne, w ramach aktu-
alizacji recenzji, ktéra ukazata sie w poprzednim numerze Total Amiga
(numer 21, strona 27). W nowszej wersji uwzgledniono uwagi dotyczg-
ce procesu instalacyjnego, oferujgc teraz wygodny instalator z graficz-
nym interfejsem. Dotaczono tez narzedzie, oparte o standardowy ami-
gowy installer, pozwalajace zmieni¢ konfiguracje sieci, bez koniecz-
nosci przeinstalowania oprogramowania. Karta ta jest godna polecenia
wszystkim wszystkim tym, ktérzy chcg podtaczy¢ do sieci Wi-Fi swojg
Amige One. AmigaKit oferuje tez zestawy z kartag PCMCIA, dla 0s6b

pragnacych podiaczyé bezprzewodowo A600 lub A1200.

=]

Froceed

METFCIo01 INSTALLER w1.2
=Thank you for supporting Amigakit.com-
Thiz installer will perform the following actions:
1. Copy prism2.device to DEWS:Metworks & pecard library to LIBS:

2. Copy the program SetPrismzDefaults to C: and then amend your
Sistartup-secquence to execute the Sowireless—startup script.

3. Copy Wireless —Settings file to your Prefs drawer

Ahart Instal |

Nowy skrypt instalacyjny eliminuje koniecznosc recznej edycji startup-
sequence i automatycznie dodaje odpowiednie komendy.

Total Amiga PL



Modem ADSL z wbudowanym
routerem i bezprzewodowym
punktem dostepowym to
caly niezbedny zestaw
sieciowy w jednym urzgdzeniu
za rozsgdng cene.

600 Mbit/s, technologie Wi-Fi po-
winny sie na dobre upowszechnic.

Autor artykutu ma nadzieje, ze
wszystkie wiadomosci z artykutu
powinny by¢ zrozumiate. Jesli jed-
nak kto$ miatby jakikolwiek ktopot,
problem z rozgryzieniem pewnych
terminow, jesli uwaza, ze popeio-
no jakis btad, lub chce poszerzyc¢
swa wiedze, to moze napisa¢ do
autora na adres email nigel@hyph-
n.co.uk (email nalezy napisa¢ po
angielsku, Nigel nie zna jezyka
polskiego - przyp. thum.), z tema-
tem ,Wi-Fi Stuff” (inaczej email
mogtby zostaé potraktowany jako
spam). Autor obiecuje zrobi¢
wszystko co w jego mocy, aby te
wiadomosci zignorowac. To zna-
czy, miato by¢, odpisa¢ na nie!

AP Mame [DWL-800&P+
331D |Rob’s Access Point

Chamnel

SWEP (B Enabled ) Disabled

WEP Encryption
Koy Type

Krok po kroku - z

D.l 8

Autoryzacja WEP nie jest najlep-
szg formg zabezpieczenia, ale na
pewno utrudni dostanie sie do sie-
ci zwyktemu wlamywaczowi-ama-
torowi. Jest to o tyle istotne, ze
wiele urzadzen korzystajacych z
Wi-Fi, niemalze automatycznie
podiacza sie do dostepnej, otwar-
tej sieci. Zabezpieczenie to po-
winno wiec powstrzymac sasiada
od ,przypadkowego” uzycia twej
sieci! Oto instrukcja, jak krok po
kroku uruchomi¢ WEP w sieci
bezprzewodowej i na Amigach,
przy pomocy programu ,Wireless-
Settings”, nowego narzedzia
przygotowanego przez AmigaKit.

Porada: Najlepiej bedzie na po-
czatku postawi¢ sie¢ bez szyfro-
wania, upewniajac sie, ze dziata
prawidtowo. W przypadku jakich-
kolwiek p6zniejszych problemoéw
z konfiguracjg szyfrowania, moz-
na by¢ pewnym, ze btad bedzie
znajdowat sie gdzies w ustawie-
niach WEP, a nie w konfiguracji
samej sieci.

Uruchamianie WEP w
bezprzewodowym
punkcie dostepowym

Wigkszos¢ routeréw i punktow
dostepu konfiguruje sie poprzez
interfejs www. Obrazki ponizej
pokazujg sposéb konfiguracji dla
Dlink DWL-900AP+. Najpierw
nalezy uruchomié¢ przegladarke
internetowa, a nastepnie wpisac
adres IP routera lub punktu dos-
tepowego i zalogowac sie (adres
IP oraz hasto powinny by¢ poda-
ne w dokumentacji urzadzenia).
Nastepnie nalezy odnalezc¢ strone
z konfiguracjg zabezpieczen.

Keyl (0 [M¥passPHRASET

Key2 ]

Keya ]

Keyd ]

2 9O

Apply Cancel Help

Filters are used to allow or deny Wireless Clients users from accessing the DWLI00AP+ ..

) Diisabled MAC Filters

0 Cnly allow MAC address{es) listed below to comnect to DWL—900AP+
) Gy demy MAC address(es) listed below to connect to WL - 900AP+

|- 0 - e

MAC Address - -
e
MAC Address

Zima 2005

2 OO

Apply Cancel Help

Specify your type of WEF Key

) Ro Eey used
_) HEX Few
& Text Eey

Froceed |

Ahort Install

Helg...

Po pierwsze, nalezy wigczy¢ WEP -
w przypadku Dlink DWL-900AP+
trzeba wcisngc¢ przycisk ,enabled”.
Kolejnym krokiem bedzie wybor po-
ziomu szyfrowania, w tym przypad-
ku jest to 64 bit (w niektorych przy-
padkach opisywane jako 40 bit),
badz 128 bit (104 bit). Najlepiej jest
wybraé najwiekszg z dostepnych

D.l 8

dostepowym badz routerze.

Kolejny punkt instalacji (pokazany
powyzej) to wybor typu klucza
WEP — powinno sie wskazac te
samg opcje co wczesniej przy
konfiguracji punktu dostepowego.
Uwaga, , Text” znaczy to samo co
ASCII.

=]

Enter your "WEF kKey as Text

It can be either 5 or 13 digits ohg

I ivpassF HRASE |

Froceed |

Aport Install |

Helg...

wartosci. Kolejna opcja to ,Key
type” — wybor typu klucza, ktéry
moze by¢ tekstem ASCII (normalne
litery i cyfry), badz liczbg w syste-
mie szesnastkowym. Najlepiej jest
wybraé pierwsza opcje i jako klucz

podac¢ trudne do odgadniecia hasto,

bedace kombinacjg duzych i ma-
tych liter oraz cyfr. Dla szyfrowania
64 bit klucz musi skfadac sie z 5
znakéw, a dla 128 bit, z 13.

Na obrazku konfiguracji mozna zo-
baczy¢ pola dla dodatkowych klu-
czy. Nie trzeba ich wypetniag, jest
to funkcja Dlink DWL-900AP+
zwiekszajgca bezpieczenstwo, poz-
walajgca na szybkie przetaczenie
sie pomiedzy ré6znymi kluczami.
Teraz nalezy zapisa¢ ustawienia.
Dodatkowo, aby zadziataly, zazwy-
czaj trzeba jeszcze zrestartowacé
punkt dostepowy.

Konfiguracja Amigi

Najpierw nalezy uruchomié prog-
ram Wireless-Settings, umiesz-
czony przez instalator w katalogu
Prefs.

Uwaga: Posiadacze starszej wersiji
oprogramowania karty, bez zalg-
czonego instalatora, powinni skon-
taktowac¢ sie z firmg AmigaKit.com
aby uaktualni¢ oprogramowanie.

Nalezy postepowac¢ wedle wskazan
instalatora. W zaktadce ,Specify
your wireless network's name..”
trzeba podac ten sam SSID sieci,
ktory zostat jej nadany w punkcie

W tej zaktadce trzeba wpisaé
klucz WEP, doktadnie ten sam co
w routerze lub punkcie
dostepu,pamietajac o
zachowaniu wielkosci liter.

Na kolejnej zaktadce klikamy na
.Proceed”, aby zapisa¢ wszystkie
ustawienia, a nastepnie ponownie
naciskamy ,Proceed”, co zakon-
czy instalacje. Nalezy teraz zre-
startowa¢ Amige, aby nowe usta-
wienia zadziataty. | to juz koniec!

Filtracja adresu MAC

Chcac bardziej zabezpieczy¢ sie
przed wtamaniem, mozna udos-
tepni¢ potaczenie tylko wybranym
komputerom. Aby tego dokonac,
trzeba upewnic sie, ze Amiga jest
podiaczona do sieci bezprzewo-
dowej. Nalezy powrdci¢ do usta-
wien routera badz punktu doste-
pu i poszukac sekcji dotyczacej
filtrowania, blokowania bgdz
kontroli adreséw MAC. Wybie-
ramy opcje wprowadzania adresu
MAC, ktéremu chcemy zezwoli¢
na dostep do sieci. Gdzies na tej
zakladce powinna znajdowac sie
lista komputeréw podtgczonych
do sieci w tej chwili. Miejmy na-
dzieje, ze znajduje sie tam tylko
nasz komputer. Nastepnie za-
znaczamy go i dodajemy do listy
komputeréw, ktérym chcemy
zezwoli¢ na podiaczanie sie do
sieci. Po wiaczeniu tej opcji,
zadne inne komputery nie bedg
mialy juz do niej dostepu.
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The Gallery/Onlineshop Creator for Amiga

XNetma | Update Al

Na powyzszych zrzutach ekranu widzimy dwie
nowe skorki dla AmigaOS 4 (Zami i Atez), oraz
opisywane w numerze programy: trzecig Port Quake Il dla
aktualizacje AmigaOS 4, AmiUpdate, AmiDisk i MorphOS-a, uruchomiony
XNet-RSS. Oprdocz tego w numerze recenzje na Pegasosie Il z kartg
gier Battle for Wesnoth i Broken Sword, graficzng Radeon. Stato
artykut cudowny swiat Wi-Fi, a takze dwa sie to mozliwe po uwolnie-

interesujgce wywiady: z Jamesem niu zrédet Quake Il oraz
Kruegerem, tworcg AVD oraz programistami aktualizacji sterownikow
przeglgdarki IBrowse. 3D dla MorphOS-a.




