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Wydanie czwartej aktualizacji dla AmigaOS 4
Prerelease tchneto nowe zycie w spotecznos¢
amigowa na przestrzeni kilku ostatnich miesie-
cy. Jako betatesterzy, Mick Sutton i ja widzimy,
ze system jest caly czas stopniowo ulepszany
dzieki setkom drobnych poprawek. Jestesmy
szczesliwi, ze oprécz naszego regularnego
raportu o pracach nad AmigaOS 4 mozemy
opublikowac recenzje systemu napisang przez
Russela Glovera, traktujgacg temat z punktu
widzenia zwyktego uzytkownika.

Jesli interesujesz sie AmigaOS 4, lecz jestes
sfrustrowany brakiem dostepnego sprzetu, to

TotalAmiga jest wydawana co kwartat przez
South Essex Amiga Link.
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Desert Racing of BarDos

&

Nowe gry na poletku amigowym nalezg ostatnio
do rzadkosci, tak wiec sporym zaskoczeniem
byto, gdy niemiecki dystrybutor APC&TCP og-
tosit dostepnos¢ w swojej ofercie nowej gry wys-
cigowej, o ktérej nigdy wczesniej nie stysze-
lismy.

Desert Racing of BarDos to wyscigi osadzone w
srodowisku 3D oparte o technologie voxel. Gra
oferuje mozliwos$¢ rozgrywki zaréwno w trybie
dla jednego, jak i dla wielu graczy wraz ze stra-
tegicznymi elementami, ktére obejmujg wyko-
rzystanie zdobytych w wyscigach pieniedzy na
polepszenie swojego pojazdu. Wyglada na to,

e
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ze w grze istnieje takze element walki, gdyz
mozliwe jest dokupowanie uzbrojenia. Domys-
lamy sie wiec, ze wyscigi na planecie BarDos
nie naleza do najuczciwszych! Pomimo tego, ze
w tytule wystepuje stowo ,pustynia” (po angiels-
ku ,desert” oznacza pustynie — przyp. tlum.),

Od redakcji

niestety nie mamy dla Ciebie zadnych wiesci o
rozwigzaniach bedacych ,podobno” w fazie
projektowania. Postaramy sie zdoby¢ i podac
wiecej informacji w kolejnym numerze.Od
ostatniego numeru TA, poza czwartg aktua-
lizacjg systemu, zapowiedziano lub zaprezento-
wano wiele nowego oprogramowania, ktére w
wigkszosci zostato przez nas zrecenzowane w
tym numerze. Hollywood 2 jest wielkim udosko-
naleniem bardzo dobrego programu do tworze-
nia multimedialnych prezentacji napisanego
przez Andreasa Falkenhahna, a trzecia wersja
Poseidona, pierwszego stosu USB dla Amigi,
obstuguje coraz to wiekszg liczbe urzadzen.

Alinea Computer jest nowg niemieckg firmg

TotalAmiga PL

Korekta:
Robert Williams, Greg Condon
Sean Courtney, Mick Sutton

Kontakt

Jezeli masz jakie$ pytania, propozycje lub
chcesz sie skontaktowaé z redakcjg, oto szereg
mozliwosci:

e-mail: editor@totalamiga.org

WWW:  http://www.totalamiga.org

poczta: TotalAmiga, 26 Wincoat Drive,
BENFLEET, Essex, SS7 5 AH, UK.

telefon: +44 (0) 1268 569937 (19:00 — 22:00

czasu angielskiego.)
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obrazki z gry pokazujg zr6znicowanie terenu
wyscigow, a elementy takie jak zaspy $niezne,
czy sosny moga sugerowacé, ze bedziemy z calg
pewnoscig sciga¢ sie takze na czyms zgofa
odmiennym niz piasek. Minimalne wymagania
potrzebne do uruchomienia gry to Amiga z
kos¢mi AGA Ilub kartg graficzng, procesor
68030/33 MHz, 2 MB Chip RAM, 32 MB Fast
RAM, twardy dyski  CD-ROM. Zalecane jest
posiadanie szybszego procesora. Obecnie gra
nie byta testowana ani na AmigaOS 4.0, ani na
MorphOS-ie, lecz teoretycznie powinna dziata¢
na obydwu systemach pod emulacja. Dla tych,
ktorzy sami chca sie przekonag, co oferuje gra,
udostepniono demo (230 MB), ktére mozna po-
brac ze strony APC&TCP. Znalez¢ tam mozna
takze wiecej informaciji o grze jak i obrazki z
niej: http://www.apc-tcp.de/support/ 0020e.html
(recenzja dema gry zostala zamieszczona w
Total Amiga PL 22 - przyp. thum.)

tworzaca oprogramowanie, ktérej dwa pierwsze
produkty wydane dla AmigaOS 4 (ANotice 2 i
AmiPhoto) zostaty przez nas zrecenzowane. Jak
mozesz przeczyta¢ w dziale ,Aktualnosci”,
Alinea przejefa od firmy Haage and Partner
prawa do wszystkich stworzonych przez nig
programoéw, wiec wszystko wskazuje na to, ze
nowo powstata firma bedzie do$¢ waznym
graczem na rynku oprogramowania dla Amigi.

Konczac pragne poinformowac, ze kolejna an-
gielska wersja Total Amiga z powodu przerwy
wakacyjnej bedzie troche opdzniona. Jej wyda-
nie przewidziane jest na lipiec.

Mitego czytania!

Edycja polska

Tlumaczenie i korekta:
Grzegorz Banas, Michat Biernacki
Konrad Czuba, Mateusz Eckert,
Aleksander Giedyk Grzegorz Juraszek,
Marcin Kielesinski,
Tomistaw Kitynski, Krzysztof Kurzawski
Artur Pietruk, Zbigniew Pozoga
Sebastian Rosa, Pawet Sporny
Daniel Sternik, Marek Telecki
Stawomir Wilk, Tomasz Zalega
Grzegorz Zdaniuk, Krzysztof Zeglen

Sktad:
Grzegorz Kraszewski
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Amiga staje sie Mini

Dennis van Weeren, holenderski fan Amigi, na
lutowym spotkaniu HCC GG (Hobby Commodo-
re Club GebruikersGroep) zaprezentowat
postepy w swoim projekcie, ktérego celem jest
implementacja uktadéw specjalizowanych A500
(OCS) w FPGA (Field Programmable Gate
Array). Plany zostaly ogtoszone juz wczes$niej
na amigowych forach, gdzie spotkaly sie z
pewnym sceptycyzmem. Dennis udowodnit
jednak, ze byt on bezpodstawny, prezentujac
podczas spotkania dziatajacy prototyp, na
ktérym mozna byto uruchomi¢ Workbencha i
niektére gry.

Projekt nosi nazwe MiniMig. Oparty jest o FPGA
Xilinx Spartan-3 400k (popularne dosy¢ uktady
Xilinx amigowcy moga zna¢ m.in. z kart Cyber-
Storm czy PicassolV - przyp. ttum.) z oddziel-
nym procesorem 68000 oraz 1MB pamieci
SRAM podzielonym na 512 kB CHIP i 512 kB
dla ROM-u (Kickstart). Kickstart podczas startu
systemu jest wczytywany do RAM-uz karty
pamieci MCC, ktéra moze przechowywac
réwniez oprogramowanie w postaci plikow ADF.

W postach na Amiga.org Dennis napisat, ze
dziatajg juz uktady Agnus, Paula i Denise oraz
CIA. Brakuje jeszcze obstugi dzwieku i klawia-
tury. Niektére programy udato sie uruchomié,
cho¢ btedy zwigzane z copperem i kontrolerem
dysku uniemozliwiajg poprawng prace. Docelo-
wo MiniMig ma sie ukaza¢ jako klon A500, ma
by¢ wielkosci stacji dyskietek, zawiera¢ 4 MB
RAM i szybszy procesor 68000 (wg opublikowa-
nej specyfikacji 10 MHz, podczas gdy A500
miata ok. 7 MHz - przyp. ttum.). Implementacja
bardziej zaawansowanych amigowych uktadéw
(ECS/AGA) bedzie wzieta pod uwage dopiero
po zakonczeniu prac nad wersjg OCS.

Zapowiedz MiniMig zapoczatkowata dyskusje na
forach o tematyce amigowej, w ktérych uzytkow-
nicy zastanawiajg sie nad mozliwosciami zasto-
sowania tej technologii. Powtarzajacym sie
pomystem byto opracowanie ,,Amigi w joysticku”
z zapisanym w ROM-ie pewnym zestawem gier.
Na przestrzeni ostatnich lat podobne urzadzenia
opracowano na bazie komputeréw Atari, Spec-
trum i Commodore64. Kolejnym pomystem jest
stworzenie sprzetowego emulatora dla  nowo-
czesnych Amig i innych wspotczesnych kompu-
teréw. Potencjalnie dawatoby to doktadniejsza
emulacje niz przy zastosowaniu obecnych
rozwigzan programowych.

Mozliwe dzi gki Amidze

Angielska wersja TotalAmiga jest projektowa-na i sktadana
przy uzyciu:

Sprzet

Komputer PC x86 ,sktadak” Athlon XP 2500+, 512 MB RAM,
nVidia GeForce 2 MX400.

AmigaOne-XE 800 MHz, G4, 512 MB RAM,

3dfx Voodoo3 3000.

Oprogramowanie

Amithlon (Bernie Meyer i inni), AmigaOS 3.9 (Amiga)
AmigaOS 4 (Hyperion), PageStream 4.1 (Softlogic)
ImageFX 4.5 (Nova Design), Perfect Paint 2.93 (Georges
Halvadjian), Photogenics 5 (Paul Nolan), Final Writer 5
(Softwood), Ghostscript (artofcode LLC), port dla Amiga OS
(Whoosh777).

Oprécz tego wiele niezbednych narzedzi, bez ktérych zycie

bytoby trudne: Directory Opus 5, SGrab, MCP, Turbo Print 7,
MakeCD.

Wiosna 2006

Dodatkowe informacje o MiniMig mozna znalez¢
w tym obszernym watku na Amiga.org:

http://www.amiga.org/modules/newbb/
viewtopic.php?topic_id=27988& forum=8

Zdjecia MiniMig ze spotkania HCC GG mozna
obejrze¢ pod tym adresem:

http://commodore-gg.hobby.nl/feb2006col2.htm

Ponizej: MiniMig zbudowany na bazie ptytki
FPGA Xilinx Spartan-3.
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Dzigkujemy twércom tych i wszystkich innych amigowych
programéw na catym swiecie. Angielska wersja magazynu w stu
procentach powstaje na oprogramowaniu amigowym.

Wersja polska jest przygotowywana i sktadana przy pomocy
pakietu OpenOffice 1.1 pracujacego na komputerze Pegasos 2
(G4 1,0 GHz, 256 MB RAM, Radeon 9200 SE) pod kontrolg
systemu operacyjnego Debian Linux.

Druk na urzadzeniach cyfrowych firmy RICOH.

Poglady wyrazane w artykutach sg pogladami ich autoréw i
niekoniecznie sg zgodne z pogladami wydawcy, innych autoréw,
czy SEAL.

Nota: Magazyn Total Amiga jest wydawany w wolnym czasie
wydawcy i autoréw. Mimo Ze staramy sig wydac kolejny numer
na czas i umiesci¢ w nim catg zapowiedziang zawartos¢, nie
zawsze jest to mozliwe z powodu innych obowigzkéw. Cena,
jaka ptacisz za Total Amiga pokrywa jedynie koszty, magazyn
nie przynosi zyskow.

Wiadomosci

Sudoku

Z wielu gier logicznych dostepnych w
kioskach, Sudoku wydaje sie by¢ ostatnio
najmodniejsza tamigtéwka. Jezeli chciatbys
zagrac w te gre na swojej Amidze, ucieszysz
sie zapewne z informaciji, ze firma Silicon
Wizards przygotowata jej wersje na nasza
ulubiong maszyne. Gre charakteryzuje
naprawde slicznie wygladajgca renderowana
grafika. Do jej uruchomienia konieczna jest
karta graficzna i system AmigaOS 3.1.
Bezproblemowo dziata takze na AmigaOS
4.0. Mozna jg pobrac¢ ze strony:

http://www.silicon-wizards.com/index_e.html

Jezeli chcesz skontaktowac sie z jednym z autoréw, uzyj
podanych obok adreséw redakgii.

Amiga jest zarejestrowanym znakiem towarowym, logo Amigi
,Boing Ball”, AmigaDOS, Amiga Kickstart, Amiga Workbench,
Autoconfig, Bridgeborad, i ,Powered by Amiga” sg znakami
towarowymi AMIGA Inc.

JAmigan” © by Bob Scharp (uzyty za zgoda autora).
Wszystkie inne wymienione w numerze znaki towarowe sg
wiasnoscig ich posiadaczy.

Projekt, uktad graficzny i wszystkie niepodpisane artukuty w
tym numerze — copyright © South Essex Amiga Link, 2006.

Prawa autorskie podpisanych artykutébw naleza do ich
autoréw. Przedruk i publikacjia w formie elektronicznej
wylacznie za zgoda redakcii.

Polskie ttumaczenie © Polski Portal Amigowy 2006.

http://www.ppa.pl



Wiadomosci

W swiat Java
na Amidze

JAmiga to projekt, ktérego zatozeniem jest
zaimplementowanie Java Virtual Machine
(JVM) na Amidze. Pisany jest od podstaw
(nie jest portem) przez zesp6t oséb okres-
lajgcych siebie jako JAmiga Team. Zatozony
tryb pracy stawia przed autorami duze wyz-
wanie. Przez pewien czas nie byto wida¢ zbyt
wyraznych postep6w i mogtoby sie wydawac,
ze projekt nie posuwa sie do przodu. Rzut
okiem na zrodta pozwala jednak stwierdzié,
ze jest inaczej. Przekonac sie o tym mozna
byto catkiem niedawno, gdy autorzy zapre-
zentowali namacalne efekty swojej pracy w
obrebie Abstract Window Toolkit (AWT),
ktory tworzy cze$¢ podstawowych klas
jezyka Java.

Obrazki, ktore widzicie przedstawiajg GUI
wygenerowane przez programy Java uru-
chomione poprzez JAmiga na AmigaOS 4.0 i
MorphOS-ie.

= = = lrls= min
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Jezeli chcialbys osoby stojace za projektem
zacheci¢ do dalszej pracy, ktéra moze zapro-
centowac wieloma programami Java na Ami-
dze, warto abys rozwazytjego dofinanso-
wanie. Mozesz to uczyni¢ na stronie projektu,
skad takze mozna pobra¢ kody zrodtowe:
http://jamiga.org

e

Nowosci z Individual Computers

Individual Computers po raz
kolejny opracowato ciekawe
rozwigzania sprzetowe dla wiel-
bicieli starych komputerow.
Wznowito takze produkcje swo-
ich wczesniejszych konstrukgji,
CO ha pewno ucieszy wielu
amigowcow.

Keyrah

Keyrah jest urzgadzeniem u-
mozliwiajgcym zmiane klawia-
tury komputeréw Commodore
C64, VIC-20, C128, C16i co
wazne dla nas, takze Amigi
600 i 1200 w klawiature USB.
Po wyjeciu plyty giéwnej sta-
rego komputera Keyrah u-
mieszcza sie wewnatrz obudo-
wy i podigcza do niego kla-
wiature. Przefacznik w urza-
dzeniu (wygladajacy tak samo
jak witacznik C64) stuzy do
ustawienia jednej z dwoch dos-
tepnych map klawiatury: pierw-
szej zoptymalizowanej dla sys-
temu Windows (ktéra powinna
tez dziata¢ na innych systemach np. AmigaOS
4, ktory oczekuje pecetowej klawiatury) oraz
drugiej zapewniajacej lepsza wspotprace z prog-
ramami emulujgcymi komputer-dawce.

W urzadzeniu znajduja sie tez 2 porty joysticka
w standardzie DB9. Mogg do nich zosta¢
podtgczone joysticki cyfrowe, ktorych ruch jest
przekazywany jako wcisniecie klawiszy kie-
runkéw. Firma podkresla, ze Keyrah jest bardzo
szybkie dzieki czemu wychylenia joysticka beda
naprawde szybko i doktadnie przekazywane. By-
wa to problemem w niektérych cyfrowych joy-
stickach USB.

Keyrah jako standardowe urzadzenie USB typu
HID (Human Input Device) powinno dziata¢ z
kazdym systemem operacyjnym posiadajgcym
obstuge USB. Do tej pory zostato przetestowane
z systemami: Linux, AmigaOS, MacOS, Win-
dows, a takze z konsolg X-Box! Interfejs
powinien by¢ dostepny w sprzedazy gdy czy-
tacie te stowa, a jego cena to ok. 30 Euro.

Interfejs pasuje do Commodore 64 bez zadnych
zewnetrznych zmian. Umieszczenie go wewngtrz
A600 lub A1200 moze wymagac nieco
Jrzezbienia” w plastiku.

7 F

i are TORE
Przystawka Keyrah jest zaprojektowana tak, aby pasowac do kilku
klasycznych komputeréw.

Scandoubler i flicker-fixer Indivision

Swego czasu wiele amigowych firm produko-
wato scandoublery/flicker-fixery, czyli urzadzenia
umozliwiajgce wyswietlenie standardowych ami-
gowych trybéw graficznych na dowolnym mo-
nitorze (S)VGA, bez nieprzyjemnego migotania
obrazu w trybach z przeplotem (interlaced).
Ostatnio jednak bardzo trudno je dostaé, a te
pojawiajgce sie  na rynku wtérnym sa dosyc¢
drogie. Aby sprosta¢ rynkowemu zapotrzebowa-
niu, Individual Computers rozpoczeto produkcje
wtasnego urzadzenia tego typu o0 nazwie
Indivision. Ten zewnetrzny scandoubler/flicker-
fixer powinien byé dostepny u wigkszosci
dystrybutoréw amigowego sprzetu — w Wielkiej
Brytanii jest to AmigaKit.com. Ze wzgledu na
problemy zwigzane ze zdobyciem niektorych
uzytych podzespotéw, a takze z powodu wpro-
wadzenia przez Komisje Europejska zmian w
dyrektywie dotyczacej ograniczenia uzycia sub-
stancji niebezpiecznych, nie sg planowane
kolejne partie produkcyjne. Jest to wiec ostatnia
szansa aby zaopatrzy¢sie w to urzadzenie.
Sugerowana cena detaliczna to 139 euro.

Adapter portu zegara

Pomystowi amigowi deweloperzy stworzyli wiele
urzadzen podigczanych do portu zegara w
A1200. Byto ich tyle, ze posiadacze innych Amig
réwniez zapragneli posiadac taki port i byt on
wbudowywany w niektére karty Zorro (np. w
produkowang réwniez przez Individual Compu-
ters karte sieciowg X-Surf — przyp. thum.). Pows-
tat nawet adapter portu zegara dla A600. Aby
posiadacze A1000i A500 réwniez mogli sie
cieszyé ze sprzetu uzywajgcego tego portu,
Individual Computers opracowato dla wyzej
wspomnianych Amig adapter dodajacy az dwa
porty zegara. Adapter jest zgodny z takimi
urzadzeniami jak Silversurfer, Delfina i Subway
USB. W sprzedazy bedzie dostepny od marca
za cene 29,90 euro.

Aby uzyska¢ wiecej informacji o produktach

Individual Computers nalezy odwiedzi¢ strone:
http://www.ami.ga
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Zadbaj o aktualizacje MorphOS-a

Gdy system operacyjny lub oprogramowanie
staja sie coraz bardziej skomplikowane, radze-
nie sobie z uaktualnieniami i zaleznosciami
(plikami niezbednymi do dziatania danego
programu) jest mato przyjemnym obowigzkiem.
Wiele systemo6w operacyjnych posiada do tego
celu zautomatyzowane narzedzia (dla przyktadu
Software Update na MacOS X lub RPM na
Linuksie). W 22. numerze naszego magazynu,
przy okazji artykutu o nowosciach w systemie
AmigaOS 4.0, informowali$my o pracach nad
AmiUpdate, ktéry doda podobna mozliwo$¢ do
tego systemu.

Na portalu MorphZone zostato otwarte bounty,

ktorego celem jest stworzenie systemu
zarzadzania pakietami oprogramowania dla
MorphOS-a.

Bounty okresla wykonanie kompletnego rozwia-
zania, ktére bedzie stuzyto zaréwno uzytkowni-
kowi w procesie instalacji opro-

NIRILAL < T

® grupowanie pakietow po ich typie,

® mozliwos$¢ rozpakowania pojedynczych plikow
bez potrzeby rozpakowywania calego
archiwum,

® automatyczne dzielenie pakietow na czesci (w
przypadku gdy stang sie zbyt duze),

® dynamiczng kompresje blokowg opartg na zlib

® obstuge plikébw systemowych i programoéw
uzytkowych,

® konfigurowalne klasy danych, aby zapobiec
uzywaniu wbudowanych na state sciezek dla
plikow,

® wykorzystanie systemu XAD do obstugi wielu
rodzajow archiwow zawartych w pakietach,

Druga publiczna wersja beta MorphUp dostepna
jest na stronie Ruperta:
http://member.ycn.com/~hausrup/downloads/
morphup/

(aktualnie dostegpna jest wersja 1.0 - przyp.
thum.)
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gramowania, jak i programis-
cie, ktory bedzie tworzyt goto-
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W celu wypetnienia warunkow
bounty, Rupert  ,naTmeg”
Hausberger pracuje nad narze-
dziem zwanym MorphUp, ktére
sktada sie z dwoch czesci:
generatora pakietéw dla prog-
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ramisty oraz klienta dla uzyt-
kownika. Obydwa to wielowat-
kowe aplikacje dziatajace w

[Toa B

$rodowisku MUI, ktére uzyt-

kownik kontroluje z poziomu
GUI, klawiatury, menu i menu

kontekstowych. Na potrzeby
MorphUp  zostat  okreslony
nowy system pakietow, ktory

=

obejmuje m.in.:

Titler stawia pierwszy krok
w Swiat akcelaracji 3D

Na systemy AmigaOS i MorphOS zdaje sie
brakowac¢ aplikaciji, ktore wykorzystywatyby moc
kart graficznych mozliwych do zainstalowania w
AmigaOne lub Pegasosie. Tym bardziej inte-
resujgce jest pojawienie sie programu Titler
(obecnie tylko dla systemu MorphOS), ktory,
pomimo, ze jest we wczesnym stadium rozwoju,
zdaje sie zmierza¢ w kierunku narzedzia do
tworzenia interesujgcych efektéw graficznych
przy wykorzystaniu sprzetowej akcelaracji 3D.

Titler umozliwa taczenie na wiele réznych
sposobow obiektow bitmapowych z obiektami
3D w formacie Lightwave oraz tréjwymiarowymi
napisami z czcionek TrueType. Mozemy dowol-
nie manipulowac¢ ustawieniami wirtualnej kame-
ry, oswietlenia, mgty i r6znych innych efektow,
aby uzyskac¢ zamierzony efekt. W obecnej wers;ji
mozna tworzyé wylacznie statyczne obrazy,
cho¢ planowana jest obstuga animacji. Autor
programu zainteresowany jest pomystami
uzytkownikéw w zakresie nowych funkcji, ktére
mogtby dodag, a takze informacjami o ewentu-
alnych btedach ktére nalezy poprawi¢. Tym
samym sugeruje, ze moze powsta¢ bardziej
zlozona, mozliwe, ze komercyjna aplikacja.
Wydaje sig, ze Titler ma szanse na przerodze-
nie sie w ciekawy i pozyteczny program, wiec
zar6wno obecni, jak i potencjalni uzytkownicy
powinni kontaktowaé sie z autorem, motywujac
go do dalszej pracy. Titler wymaga systemu
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MorphOS 1.4.5, uaktualnienia sterownikéw 3D

(dostepne tutaj: http://3d. morphos-team.net)
oraz korzystajgcej z nich karty graficzne;.

Program mozna pobrac stad:
http://amigazeux.net/titler

Wiadomosci

AHI w wersji 6.0

AHI stalo sig¢ standardowym oprogramowa-
niem do obstugi amigowych kart  muzycz-
nych, zastepujac dziesigtki roznych sterowni-
kéw, ktére byly dostarczane wraz z  nimi.
Mimo ze program jest ciagle rozwijany przez
autora Martina Bloma oraz wielu innych pro-
gramistow, wersja czwarta AHI byta ostatnim
oficjalnym wydaniem. P6zniej ukazywaly sie
juz tylko wersje beta. Obecnie pojawita sie na
rynku edycja szésta wyjasniajaca, ktérg wer-
sje uzytkownicy powinni posiada¢. Jezeli
ciagle uzywacie wersji 4.x, to spodobajg sie
Wam nowe wiasciwosci:

® procedury miksujace z zabezpieczeniem
przeciw trzaskom, ktére wyszukujg przej-
Scie sygnatu przez zero przed odegraniem
kolejnego dzwigku,

® odgrywanie 32-bitowych sampli,

wielokanatowy dzwiek, obstuga do o$miu

kanatow,

® obstuga czterech dodatkowych architektur:
MorphOS/PPC, AmigaOS 4/PPC,
Amithlon/ix86, AROS/ix86,

® obstuga kart PowerPC (tylko MorphOS i
AmigaOs 4).

Prawdopodobnie najwazniejsza zmiang jest
nowe audio.device. Dzigki niemu wszystkie
aplikacje AHI niskiego poziomu, dotychczas
pracujace w trybie wytacznosci, moga zacho-
wywac sie jakby uzywaly APl wysokiego
poziomu. Efektem takiego dziatania jest
mozliwos¢ uzycia kilku programéw korzysta-
jacych z AHI réwnoczesnie. AHI jest darmo-
wym oprogramowaniem typu open source
wydanym na licencjach GPL i LGPL. Wersja
6 jest dostepna pod adresem:
http://iww.lysator.liu.se/ahi/

‘ c| Canera | ‘ | =

SE o I

] e s . 1

i_t_ghts \| ‘ 7o)

Comera | Okject | Lights | Pistwss | Fog |

Background | Foreground | Textures 1

Use Foreground Picture | o

Souree biendirie

= GL_ONE_MINUS_SRC_COLOR |
Destiration blsnding

] GL_ONE_MINUS_SRC_COLOR |

Pasition K
Pasition ¥ ||

wul—i
W&V}__H oo |
L m{_{] it |
9
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tatwiejsze
archiwizowanie
Z Cranu

Kiedy na poczatku mojej przygody z Amigg
otrzymatem wraz z nig dyskietki z oktadek pism
komputerowych, pamietam ze bylem zaklopota-
ny, gdyz nie wiedziatem co zrobi¢ z plikami z
rozszerzeniem ,.lha", ktére byly na nich zawarte.
Do AmigaOS 3.5 zostato wreszcie dotaczone
narzedzie UnArc, ktére miato utatwi¢, zwlaszcza
poczatkujacym, radzenie sobie z tego typu pli-
kami. Jednak w przypadku tworzenia archiwéw
nadal bylismy pozostawieni sami sobie.

Peter Gordon zdecydowat sie wypetni¢ te luke
przygotowujac Cranu — narzedzie do tworzenia
archiwéw, ktére zostalo zaprojektowane jako
uzupetnienie programu UnArc. Z tegoco mi
wiadomo, Cranu jest pierwszym natywnym
archiwizerem dla systemu AmigaOS 4.0, ktéry w
dodatku calkowicie sie wtapia w klimat innych
aplikacji dla tego systemu posiadajac interfejs
uzytkownika oparty na ReAction. Program ob-
stuguje formaty LhA, LZX, Zip, tar.gz i tar.bz2,
lecz istnieje takze mozliwo$¢é tworzenia wias-
nych profili do obstugi innych, niezbednych nam
archiwizerow. Program posiada funkcje rozpoz-
nawania bitu protekcji ,do archiwizowania”, tak
wiec mozna go wykorzysta¢ do tworzenia przy-
rostowych kopii zapasowych. Podczas wyboru
plikéw i katalogéw Cranu pozwala przechodzi¢
do podkatalogéw, dzieki czemu mozemy zazna-
czy¢ pliki, ktére majg znalez¢ sie w archiwum.

Gdybys zastanawiat sie co to za dziwna nazwa
dla programu, wiedz ze Cranu to U-N-A-R-C,
lecz czytany wstecz! Cranu dostepny jest za
darmo ze strony Petera, jesli jednak chcesz
okaza¢ wsparcie autorowi mozesz przestac¢
dotacje poprzez system PayPal:

http://www.petergordon.org.uk/

ClG Craate your archive: Y/ ae e
Archive File [[(3[RAM Diskicranu (%] ha

Cranu
Cranu.guide
Cranu.guide info
Cranu.info
cranu.readme

—— | Profiles.info
profiles/lha.cranu
Profiles/lzx.cranu
Profilesftar.bz2.cranu
Profiles/tar.gz.cranu
Profiles/zip.cranu

Cranu 118772
Cranu.guide 7205
Cranu.guide info 2478
Cranu.info 2037
cranureadme 1067
profiles.info 1655

DI

I |

[Werkprogrammingicicranciel | — [ EeoTaEm |

=
[ Archive all files |

HTTP pod kontrola

Oto jeden z tych programoéw, o ktérych mozna
powiedzie¢ ,dlaczego nikt wczesniej o tym nie
pomyslat’! Chris Young przygotowat http-hand-
ler, ktéry umozliwia uzytkownikom AmigaOS 4.0
dostep do plikéw znajdujacych sie na serwerach
WWW z poziomu Workbencha lub kazdej innej
aplikacji jak gdyby byly na dysku lokalnym.
Handler pozwala zamontowaé w systemie wir-
tualne urzgdzenie HTTP: dajgc tym samym dos-
tep do plikbw znajdujacych sie na dowolnym
serwerze WWW przez zwykte podanie nazwy
tegoz serwerai pliku. Dla przyktadu, mozna
przegladac plik PDF z Total Amiga 19 poprzez
wczytanie do AmiPDF pliku o nastepujacej
$ciezce:

http:www.totalamiga.org/pdf/totalamiga_19.pdf.

Handler posiada nastepujace cechy:

0

® dostep do plikéw znajdujacych sie na serwe-
rze WWW przez wirtualne urzadzenie HTTP:,

® obstuga Open(), Read(), Close() i Seek(),

® zaimplementowane przekierowania (301, 302)
jako soft-links,

® opcjonalnie obstuguje kompresje gzip oraz
.deflate” dla przyspieszenia czasu wczytywa-
nia,

® dziata przez serwer proxy,

® obsluguje niestandardowe porty HTTP.

Http-handler jest dostepny catkowicie za darmo i
mozna go znalez¢ tutaj: http://www.os4depot.
net, network/misc/httphandler.lha

Aktualizacja
SimpleMail

Od momentu gdy po raz ostatni
wspominalismy o SimpleMail w
numerze 20., program ten byt
kilkakrotnie aktualizowany. Do
tego obchodzacego swoje pigte
urodziny programu pocztowego,
oprécz poprawek btedéw, wprowadzono takze
catkiem nowe elementy. Jezeli nie prébowates
jeszcze SimpleMail to musisz wiedzie¢, ze roz-
wija sie on w kierunku naprawde dobrego prog-
ramu i wart jest tego, aby da¢ mu szanse. Dla
wielu uzytkownikéw argumentami wystarczajg-
cymi do podjecia ryzyka zmiany programu pocz-
towego jest wbudowana obstuga poczty w
HTML, czy identyfikacja spamu. Nowe elementy
i usprawnienia wprowadzone w kilku ostatnich
wersjach obejmuja;

14

SimpleMail

S

® mozliwosé dodawania do ksigzki adresowej
adresow e-mail znajdujacych sie w podgla-
dzie wiadomosci,

® ulepszenie metod filtrowania o0 mozliwos$¢ sto-
sowania wzorcoéw z AmigaOS,

® dodanie obstugi BCC (czyli adresatow ,niewi-
docznych”) oraz ustawienia waznosci wiado-
mosci,

® wprowadzenie opcjonalnej mozliwosci przes-
tania dalej wiadomosci pocztowej jako za-
tacznika,

® wprowadzenie natywnej dla systemu Ami-
gaOSs 4.0 biblioteki do wyswietlania wiado-
mosci w formacie HTML,

® poprawki btedéw gtownie
wania wiadomosci.

dotyczace druko-

SimpleMail jest programem open-source. Wie-
cej informacji oraz archiwa z ostatnimi wersjami
mozna znalez¢ tutaj:

http://simplemail.sourceforge.net/index.php

ShowG@Girls w 3D

Michat ,Kiero” Wozniak przygotowat dla syste-
mu MorphOS nowa wersje ShowGirls, potezne-
go programu ktory tgczy funkcje przegladarki
obrazkoéw z narzedziem do ich katalogowania.
Najwieksze wrazenie robi nowy, eksperymental-
ny tryb widoku 3D, ktéry mozecie zobaczyé na
zatgczonym obrazku. W informacji odnosnie naj-
nowszej wersji ,Kiero” zauwaza, ze jest to na
razie ,tylko nieprzydatny bajer”, ale tak czy owak
wyglada to niesamowicie!

Inne nowe elementy, ktére sg o wiele bardziej
praktycznie to:

® wczytywanie obrazkéw JPEG z kolorami w
trybie CMYK,

® selektywny filtr wygtadzajacy przydatny przy
usuwaniu szumow,

® narzedzie do prostowania krzywo zeskano-
wanych obrazkéw (Straighten),

® mozliwos$¢ wyboru wielu plikéw jednoczes$nie
przy korzystaniu z funkcji zarzadzania plikami,

® wyswietlanie infomacji zawartych w tagach
EXIF obrazkéw w formacie JPEG,

® automatyczna rotacja obrazkéw z aparatow
cyfrowych, ktére zapisujg takg informacje,

® jednopoziomowe undo,

® interfejs ARexxa.

ShowGirls jest programem freeware i mozna go
pobra¢ ze strony:

http://www.binaryriot.org/kiero/

Total
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Perl zdobywa Reaction

Perl (ang. practical extraction and report langu-
age — praktyczny jezyk ekstrakcji i raportowania)
jest popularnym, interpretowanym jezykiem pro-
gramowania, szeroko stosowanym na innych
platformach. Catkiem niedawno Andy Broad
przygotowat natywny dla systemu AmigaOS 4.0
port jezyka Perl, ktory do dziatania nie wymaga
biblioteki ixemul. Jedna z najmocniejszych stron
tego jezykajest mozliwos¢ zwiekszania jego
mozliwosci przy pomocy specjalnych rozszerzen.

Jako dodatek do swojego portu, Andy napisat
rozszerzenie perl_Reaction, ktére jak zapewne
sie domyslasz, umozliwia tworzenie interfejsu
uzytkownika w srodowisku Reaction ze skryptow
Perla. Rozszerzenie zawiera moduty, ktore
umozliwiajg dostep do klas Reaction za pomoca
funkcji nazwanych wedtug tego samego klucza

co rézne makra Reaction. Andy przyznaje, ze
dokumentacja w aktualnie dostepnej pierwszej
wers;ji jest bardzo ograniczona, lecz uzytkowni-
cy, ktérzy potrafig tworzy¢ Reaction GUI w C
bez problemu powinni temat chwycic.

Dla obecnych programistéw jezyka C rozszerze-
nie perl_Reaction moze réwniez pom6c w szyb-
szym uzyskaniu prototypu ich wtasnego interfej-
su w jezykach wyzszego poziomu. Ulepszenie
dokumentacji moze zapewni¢ w znacznie prost-
szy sposob, nawet mniej doswiadczonym pro-
gramistom, stworzenie GUI do swojej aplikacji.

Jako dobry przyktad tego, co mozna osiagnag,
Andy napisat program aPod, ktéry umozliwia ko-
rzystanie z Apple iPod pod AmigaOS 4.0. Wy-
korzystywany do tego celu modut Perla Mac::

o aPod - Syncronise your [Pod - Copyright Andy Broad (2006) (alls]
SEOW A:' 5‘“"95 1D Title Artist Album Time |
[ show playlist 21 Hymn For Carl Wes Mantgomery Far Wes 04:34.102
Playlists 22 Montgomery Land Funk Wes Montgomery Far Wes 03:59:882
Hiicia Keys 23 Stomping At The savoy Wes Mantgomery Far Wes 04:21:381
Live At The Star 24 Monk's Shop Wes Mantgomery Far Wes 03:54:814
25 Summertime Wes Montgomery Far Wes 04:51:030
26 Falling In Love With Love Wes Mantgomery Far Wes 06:13:394
27 Renie Wes Mantgomery Far Wes 03:33;524
28 Broke Bluesman Andy Broad with Burnt ice Too Late Blues 07:55:272
29 The Man Who Lives In Bottles  Kisran Halpin The Man Who Lives In Bottles 04:14:432
30 Hard Wan Histary Kieran Halpin The Man Wha Lives In Bottles 04:30:079
31 The Paris Song Kieran Halpin The Man Who Lives In Bottles 03:52:567
32 Mid-Air Kieran Halpin The Man Who Lives In Bottles 04:58:945
33 The Naked Marikin Kieran Halpin The Man Wha Lives In Bottles 05:00:199
34 Believing Kieran Halpin The Man Who Lives In Bottles 03:02:830
35 Van Gogh Museum Kieran Halpin The Man Who Lives In Bottles 04:35:069
L[| 36 Make This Evening Kieran Halpin The Man Wha Lives In Bottles 04:24:829
£5]|137_Friend For & whils Kisran halpin The Man wha Lives In Bottlss 04:27:337 E
ki |
-iPad Operationg ———— = - — A A e
i 2dd New Song | | Il ]
B E ST G 2
\ New Playlist ” ]\ j| Delete Playlist |
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AmiKit

Jezeli szukasz kompletnego zestawu systemo-
wego oprogramowania do uzytku z WinUAE lub
innym emulatorem, to teraz, oprécz dobrze
znanych ,Amiga in a Box” i ,AmigaSYS”, masz
do wyboru jeszcze jeden. AmiKit, bo tak sie 6w
pakiet nazywa (nie myli¢ z angielskim dystrybu-
torem amigowego sprzetu AmigaKit.com), w
zamysle jest podobny do obu pozostatych, ale
tez dysponuje kilkoma asami w poréwnaniu do
konkurenciji.

Prawdopodobnie najwazniejszym z nich jest
dotaczenie Directory Opusa Magellana Il (5.82)
(za zgoda whasciciela praw do amigowej wersji —
Guru Mediation) jako zamiennika Workbencha.
Magellan oferuje sporo dodatkowych opcji w
poréwnaniu z klasycznym Workbenchem. Kolej-
nymi ,peretkami” s dotgczone specjalne lub
uaktualnione wersje takich programéw jak: Ami-
Start, ShowAmiga96 i FullPalette. W skiad
zestawu wchodzg tez petne wersje programow
shareware GlobalTrash i ReqChange.

Program o nazwie MorpheuZ pozwala fatwo
zmienia¢ wyglad okien korzystajacych z Intu-
ition. Dotgaczonych jest kilka zestawow wizual-
nych, ktére mozemy zmienia¢. Dwa z nich zos-
taly przygotowane przez Kena  Lestera, ktéry
zgodzit sie réwniez na umieszczenie w pakiecie
zestawu ikon swojego autorstwa (znanych jako
.Kens Icons”).

W zestawie znajdziemy tez sporo zainstalowa-
nego i skonfigurowanego oprogramowania, tak
wiec nowi uzytkownicy nie beda musieli szukac
tego, co niezbedne. Sg to m.in. programy za-

pewniajgce mozliwos¢ korzystania z Internetu i
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sieci lokalnych, przegladanie r6znych formatow
dokumentoéw, odtwarzanie plikéw muzycznych i
filmowych, wypalanie ptyt CD i inne.

AmiKit jest darmowy, rozpowszechniany jako 80
megabajtowy, fatwy do instalacji, plik wykony-
walny (.exe) dla systemoéw Windows. Poniewaz
AmiKit nie zawiera zadnych chronionych pra-
wem autorskim plikéw systemu AmigaOsS, aby
go uzywac konieczne sa: plik ROM-u 3.1 i plyta
CD z systemem AmigaOS 3.5 lub 3.9. Mozna
tez uzy¢ AmigaOS z Amithlona (AmigaOS XL)
lub dowolnej dystrybucji Amiga Forever 2005.

Szczegoétowe informacje na temat pakietu (réw-
niez w jezyku polskim), jak i pliki do pobrania
znajdujg sie na stronie http://amikit.amiga.sk/

Wiadomosci

iPod::GNUpod przejmuje na siebie odpowie-
dzialno$¢ komunikowania sie z iPodem i zapi-
sywania danych w jego bazie specjalnego for-
matu, podczas gdy perl_Reaction zajmuje sie
interfejsem uzytkownika.

Rozszerzenie perl_Reaction oraz aPod mozna
pobra¢ z OS4 Depot: http://www.os4depot.net/

development/library/perl_reaction.tar.bz?

Zegnaj H&P,
Witaj AC

Nowa na rynku amigowym firma Alinea Com-
puter (mozecie znalez¢ recenzje ich pierw-
szych programéw, AmiPhoto oraz ANotice2,
w tym numerze) oglosita, ze przejmuje sprze-
daz i dystrybucje wszystkich amigowych pro-
duktéw od firmy Haage and Partner, ktora
byta swego czasu jedng z najwazniejszych
firm wspierajgcych amigowy rynek. Alinea
obecnie wspiera i sprzedaje nastepujace
programy:

e AmigaWriter

e ArtEffect

eStormC

ePageStream (wersja niemieckojezyczna)

Programy te mozna naby¢ korzystajac ze
strony Alinea Computer lub bezposrednio u
lokalnych dystrybutoréw. Alinea prosi,  aby
wszelkie zapytania dotyczace tych produktow
kierowac¢ do nich, zamiast do firmy Haage
and Partner. Nie pojawito sie jeszcze zadne
oswiadczenie dotyczace programow rozwi-
janych przez H&P, jednakze reprezentant
Alinea Computer napisat na AmigaWorld.net,
ze pracujg oni nad programem ArtEffect w
wersji dla AmigaOs 4.0, ktéra byta wczesniej
demonstrowana.

Wiecej informacji oraz szczegéty dotyczace
zakupu programoéw, znajdziecie na stronie
Alinea Computer pod adresem:
http://www.alinea-computer.de

FastMem: 97,560,176 Bytes Free
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gdy to czytacie kolejna wersja jest juz dostepna).
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Digital Universe powraca

Mito nam zakomunikowag¢, ze jeden z najlep-
szych amigowych pakietéw astronomicznych
jest znowu rozwijany. SpytalisSmy Billa Eavesa,
ktory pracuje nad amigowsa wersjg programu,
czego mozemy spodziewac sie w nowym wyda-
niu o numerze 1.5. Digital Universe (DU) 1.5 jest
natywnym programem PPC i nie bedzie juz
wersji 68k, poniewaz ta istniejgca dla ,klasycz-
nych” Amig dziata dobrze. 1.5 to wlasciwie port
obecnej wersji DU przeznaczony dla AmigaOS
4.0, z nowymi mozliwosciami i bez ograniczen,
ktére narzucat ,klasyczny” sprzet.

Wersja 1.5 jest przewidziana jako uaktualnienie
do obecnej i z wyjatkiem kilku poprawionych
map planetarnych uzywa tych samych plikow z
danymi co obecna wersja 68K. Wystarczy wiec,
ze obecni uzytkownicy podmienig plik wykony-
walny DU i pliki z mapami. DU bedzie réwniez
dostepne jako kompletny pakiet dla nowych
uzytkownikéw, ktérzy nie uzywali wczesniej
wersji 68Kk.

Poprawione bt edy

W wersji 1.5 poprawiono kilka btedéw obecnych
w wersji 1.03, a takze rozwigzano pewne drobne
problemy, ktére wystepowaty przy uruchamianiu
wersji 68k pod AmigaOS 4.0.

® Przeszukiwanie encyklopedii i wySwietlanie
raportow na ekranie juz nie blokujg dalszej
pracy z AmigaGuide.

® Usunieto btad nieuprawnionego dostepu do
pamieci podstawowej pod AmigaOS 4.0.

® Usunieto btedy wyswietlania koloréw pod
AmigaOs 4.0.

® |ista cofnie¢ uaktualnia sie teraz po wybraniu
w menu opcji ,szybki podglad”.

® Usunieto ciemna kropke, ktéra pojawiata sie
czasem na srodku planety.

Display/Object preferences

Ulepszenia

o Sledzenie toru gwiazdy i zmierzch uzywaja
obecnie wiekszej ilosci odcieni kolorow.

® |los$¢ obiektow, ktére moga by¢ jednoczesnie
wyswietlone na ekranie, wzrosta z 10 do 150
tysiecy.

® Poprawiono strukture menu, ktéra obecnie
lepiej odpowiada amigowym standardom, a
takze umozliwia dodanie nowych funkciji.

® RoOzne typy obiektéw sg obecnie opisywane z
uzyciem réznych koloréw.

Nowe funkcje

® Opcjonalne kolorowe generowanie planet i
map w wysokiej rozdzielczosci.

® Oprocz opcji ,cofnij”, dostepna jest tez opcja
"przywrée”.

® Funkcja ,przyklejania” okna. Po jej wigczeniu,
dowolne okno ustawien pozostanie na ekranie
po kliknieciu w przycisk ,uzyj”. To pozwala na
wyprébowanie kilku opcji jednoczesnie, bez
cigglego zamykania i otwierania okien z
ustawieniami.

® Przy szukaniu obiektu, a takze przy przybli-
zaniu danego obszaru, kursor myszy orientuje
sie na ten obiekt. To pozwala na znacznie
tatwiejsze odszukanie go na ekranie.

Przyszio §¢ — DU 2.0

Za wczes$nie jeszcze na przedstawienie listy
funkcji planowanych w wersji 2.0. Na stronie
http://www.syz.com mozna przyjrze¢ sie mozli-
wosciom wersji 2.40 dla Macintosha, co pozwoli
zapoznac sie z kierunkiem dalszego rozwoju
programu. Uzytkownicy moga wysytaé swoje
pomysty i prosby na adres mailowy
amiga@syz.com. Istniejgca wersje 68k mozna
wcigz kupié na podanej wyzej stronie
internetowe;.
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® Poprawiono proporcje ekranu w
niestandardowych trybach wyswietlania.

Opcje usuni ete w wers;ji 1.5

® Zapisywanie zrzutu ekranu. Mozna do tego
uzy¢ programu SGrab lub podobnego.

® Eksportowanie animacji. Ta opcja wrdci
ulepszona w wers;ji 2.0.

® Dzwiek we wstepie. Ta opcja rowniez wroci w
wersji 2.0, wraz z poprawionym wstepem.

® Zmniejszono z 20 do 10 ilos¢ definiowanych
przez uzytkownika pol widzenia. To pozwoli
przyporzadkowac klawisz shift duzo bardziej
uzytecznej funkcji ,pole widzenia”, ktora
bedzie dostepna w wers;ji 2.0.

3

Odswiezone WinUAE

Wiele gier dla klasycznej Amigi moze by¢ legal-
nie $cigganych z takich stron jak np. Back2
Roots.org, ale skonfigurowanie dla nich w pra-
widtowy spos6b emulatora, takiego jak WinUAE,
moze by¢ pewnym wyzwaniem, zwlaszcza dla
0s6b nie majacych doswiadczenia w dziedzinie
emulacji Amigi. Ludzie z Lemon Amiga (by¢
moze jest to przypadkowa zbiezno$¢ nazw z
amigowa, grupg scenowa) opracowali dla syste-
mu Windows programik Lemonade, ktory jest
tatwg w uzyciu naktadka na WinUAE. Zostat on
stworzony specjalnie dla poczatkujacych, aby
umozliwi¢ im szybkie uruchamianie gry bez

WookieChat 2.0

James Carroll byt ostatnio bardzo zajety praca
nad WookieChat, czyli klientem IRC swojego
pomystu, ktéry rozwija réwnolegle dla AmigaOS
3.x (68K) i 4.0 (PPC). Najbardziej rzucajacym sie
w oczy elementem wprowadzonym w wersji 2.0
jest wielokolumnowy tryb wyswietlania (opcjo-
nalnie), ktéry sprawia, ze uzytkownicy progra-
mow AmIRC czy XChat powinni poczu¢ sie jak
w domu. Inne zmiany obejmuja:

® obstuge DCC CHAT,

® DCC SEND jest szybsze i kompatybilne z
XChat oraz dziata prawidlowo na AmigaOS
3.,

® uzupetnianie pseudoniméw w sposéb znany z
AmIRC-a.

WookieChat rozprowadzany jest na zasadach
shareware. Program nie jest w zaden sposéb
ograniczony, lecz korzystajagcy z programu
powinni rozwazy¢ wniesienie optaty w kwocie 10
USD (okoto 6 funtéw). Nowa wersje mozna
pobra¢ z: http://wookiechat.amigarevolution.
com.

® e

potrzeby zagtebiania sie w opcje konfiguracyjne
emulatora.

Gléwnym elementem programu jest ,Lemon
Amiga Games Encyclopedia” zawierajgca liste
prawie 2000 gier z informacjg o kazdej z nich.
Lemonade skanuje dysk peceta w poszukiwaniu
plikéw ADF —  obrazéw amigowych dyskietek
uzywanych przez UAE i zaznacza wszystkie
znalezione gry, ktére posiada w swojej bazie,
jako ,grywalne” (ang. playable). Gry sg urucha-
miane bezposrednio z Lemonade, kt6ry automa-
tycznie, odpowiednio konfiguruje WinUAE.
Program posiada tez rozbudowang mozliwosc¢
zmiany domyslnych ustawien, tak wiec zaawan-
sowani uzytkownicy moga go dostosowaé do
wlasnych potrzeb, podczas gdy domysine
ustawienia beda najlepsze dla poczatkujgcych.

Lemonade jest darmowy i mozna go pobrac¢ z
http://www.lemonamiga.com/.
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Sprzet

Nieszczesliwa historia Micka... - kontynuacja

Niektérzy czytelnicy zapewne pamigtajq arty-
kut ,Nieszczesliwa historia Micka” z 19 numeru
Total Amiga (wiosna 2004). Wyrazitem w nim
swe obawy co do chtodzenia procesora w mojej
AmigaOne. By¢ moze pamietacie, ze byto to dla
mnie poniekad kosztowne, gdyz w efekcie moj
procesor przestat dziata¢. Do dzi§ nie wiem cze-
mu. Od napisania artykutu, praca wentylatora
ThermalTake, umieszczonego na procesorze w
AmigaOne, stawala sie coraz glosniejsza. W
pewnym momencie doszedtem do wniosku, ze
wiatrak za chwile przestanie dziatac. Chyba
wszyscy sg w stanie sobie wyobrazi¢, jakie mo-
ga by¢ tego konsekwencje. Zauwazytem tez, ze
malutkie, zabawkowe klipsy mocujgce uktad
chtodzacy, nie byly zbyt solidne. Nawet lekkie
dotkniecie mogto spowodowaé przesunigcie
wiatraka wzgledem powierzchni procesora. Ba-
tem sie nawet, ze kiedys$ po prostu sam odpad-
nie od CPU! Majac to wszystko na uwadze, nie
byto innego wyjscia, jak zmieni¢ system chto-
dzenia. W przeciwnym wypadku miatbym kolej-
ny martwy procesor do kolekcji. Lecz teraz o
wiele trudniej byloby mi zdobyé nowy do
wymiany!

Przegladajac fora internetowe (miedzy innymi
amigaworld.net) oraz strony WWW, natknatem
sie na niezle zapowiadajacq sie, poswiecong,
chtodzeniu, strone NeRPa: http://amigairc.
amigarevolution.com/cooling.html. Inne osoby
polecaly rozwigzanie Zalmana, z wiatrakiem na
module ze ,sledziem” przykrecanym do obudo-
wy w miejsce karty PCI/AGP. W moim przypad-
ku rozwigzanie to odpadato — wieza Suntek z
.beznarzedziowym” mocowaniem kart, nie poz-
walata zamontowac¢ takiego modutu. NeRP
natomiast uzyt radiatora z wentylatorem z uni-
wersalnym mocowaniem — Swiftecha MCX159-
A. Jego aktualnie dostgepnym nastepcg jest
Swiftech MCX159-CU. Rozgladajac sie, znalaz-
tem caly zestaw na stronie http://www.over-
clock.co.uk, za rozsgdng cene 23,38 funtow z
VAT.

Pomimo tego, Ze teoretycznie zestaw ten przez-
naczony jest do chtodzenia chipsetu, a nie pro-
cesora, jego parametry sg znacznie lepsze, niz
montowanego oryginalnie przez Eyetech Ther-
malTake Crystal Orb.

Gdy komplet do montazu juz do mnie dotart, by-
tem pod wrazeniem jego wysokiej jakosci wyko-
nania oraz wagi wtasnej radiatora. Jest to solid-
ny kawatek miedzi, jednak nie za ciezki i da sie

Wiosna 2006

go zamocowac¢ na procesorze w AmigaOne.
Wiekszos$¢ ciezaru skupiona jest w wysokiej na
po6t cala podstawie radiatora. Wentylator dostar-
czany jest z dwoma rodzajami mocowania: jed-
nym do uktadéw Intela, a drugim do AMD. Mo-
cowanie AMD pasuje jak ulat do modutu proce-
sora w AmigaOne. Jest to bardzo dobrze prze-
myslane oraz solidne rozwigzanie. Mocowanie
jest na tyle elastyczne, aby mozna je byto bez
problemu dostosowaé do  réznych typow piyt
gtéwnych. Dwie ditugie $ruby (zataczone) prze-
chodzg przez karte procesora i dobrze sie trzy-
majg. Pod wentylatorem, na procesorze, na do-
taczonych podpérkach lezy radiator. Dociskany
przez sprezyny oraz $ruby radetkowane (zobacz
diagram).

Aby upewni¢ sie, ze nie popetnie znow jakiego$
btedu montujac zestaw, postanowitem zabra¢
AmigeOne do pracy, aby pomogt mi ktorys z fir-
mowych technikdw. Przedyskutowatem z  jed-
nym z nich procedure instalacji. Zwrécono mi u-
wage, ze pomimo tego, iz do radiatora byta
dotaczona pasta termiczna, znacznie lepszym
rozwigzaniem sg przewodzace ciepto podktadki
termiczne. Zapewniajg one lepszy kontakt i
przekazanie ciepta na catej powierzchni chto-
dzonego uktadu. Zakupitem wiec pasek pieciu
podktadek termicznych ,Akasa” za 4,99 funta.
Pomimo tego, ze wychodzi drozej niz pasta ter-
miczna (jednej tubki pasty mozna uzyc¢ wielo-
krotnie), bytem o wiele spokojniejszy wiedzac,
ze nie moge zrobi¢ czegos Zle, jak np. uzywajac
za malo badz za duzo pasty.

Zanim rozpocznie sie prace z elementami elek-
tronicznymi, dobrze jest zatozy¢ opaski uzie-
miajace, aby unikng¢ przeskokéw napiecia, kto-
re moglyby zniszczy¢ uktady. W tym przypadku
uzylis$my takze uziemionej maty, na ktorej lezat
komputer wraz z ptyta gtéwng. Zamocowanie
wentylatora byto bardzo proste. Najpierw nale-
zalo wyciggna¢ wszystkie karty AGP i PCI (karta
graficzna, kontroler IDE Sil 0680, karta WiFi
oraz Soundblaster Pro). Potem odtgczy¢ wszyst-
kie kable podtaczone do ptyty gtéwnej, a nastep-
nie wyja¢ ptyte z obudowy. Byto to konieczne,
gdyz mocowanie modutu CPU znajduje sie na
tylnej stronie ptyty gtéwne;j.

Wyjmujgc modut procesorowy uwazalismy bar-
dzo, aby nie uszkodzi¢ zadnego z pinéw na pod-
stawce Megarray. Zdjelismy tez stary wentylator
ThermalTake, usuwajac zabawkowe plastikowe
piny (niemalze same odpadly). Zauwazylismy,
ze uzyta oryginalna podkladka termiczna byta w
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bardzo zlym stanie. Popekata, stata sie sypka i
wyschnieta. Cze$¢ procesora w ogole nie miata
kontaktu z radiatorem! Wygladato na to, ze albo
podktadka termiczna z AmigaOne byta marnej
jakosci, badz tez ulegta zniszczeniu ze wzgledu
na ruchy radiatora spowodowane jego kiepskim
zamocowaniem.

Oczyscilismy CPU za pomocg zamoczonej w
alkoholu specjalnej sciereczki, znanej pracowni-
kom British Telecom jako ,Pad Cleaning No 1”.
Na podstawe radiatora natozyliSmy podktadke
termiczng, upewniajac sie, ze po zamontowaniu
pokryje catg powierzchnie procesora. Nastepnie
na rogach uktadu, na ktérym znajdowat sie pro-
cesor, umiescilismy cztery dotaczone piankowe
podkiadki (nie na samym rdzeniu procesora, ale
na tym, na czym jest on zamontowany). Sg one
konieczne, ze wzgledu na maty rozmiar rdzenia.
Zapewniajg radiatorowi pewne osadzenie na
procesorze. Po ustawieniu radiatora na proceso-
rze i skreceniu $rubek nalezato umiescic roz-
poérki na zatrzaskach. Nastepnie nalezato zamo-
cowac sprezyny dociskajgce i $ruby radetko-
wane. Po upewnieniu sie, ze wszystko lezy jak
trzeba, mozna byto dokreci¢ wszystkie srubki.

W zestawie znajduje sie szczegdtowa instrukcja
montazu radiatora. Mozna jg takze $ciggnac ze
strony WWW Swiftechu. Po przymocowaniu ra-
diatora do CPU, kolejnym krokiem byto zamon-
towanie, za pomocg dotgczonych srubek, wenty-
latora 40mm (takze w zestawie). Srubki sg cat-
kiem dtugie i przykreca sig je do podstawy radia-
tora w nagwintowanych do tego celu otworach.
Jest to doskonalsze rozwigzanie niz samogwin-
tujgce $rubki, jakie widzialem na niektérych
radiatorach.

Majac poprawnie zamontowany radiator z wiat-
rakiem, wystarczyto z powrotem wiozy¢ ptyte
gtbwna do obudowy, podiaczajac wszystkie
karty i kabelki. Nadeszta chwila prawdy, czy
zndw stanie sie to, co poprzednim razem? Wig-
czylismy Amige One i poczutem ogromnag ulge
widzac U-Boota... uffl Maszyna wystartowata jak
zwykle, ale czego$ brakowato. Zniknat hatas
wentylatora, komputer pracowat bardzo cicho...
Nareszcie! Musze przyzna¢, ze montaz nowego
chtodzenia na CPU bardzo sie przediuzyt.
Balem sie znéw zrobi¢ co$ Zle i straci¢ kolejny
procesor! Wszystko jednak zakonczylo sie
pomysinie. Mam cicho pracujacg i odpowiednio
chtodzong maszyne. Co wiecej, gdyby kiedys
wentylator zaczat szwankowaé, badz stawat sie
gtosny, moge po prostu kupi¢ inny wiatrak 40
mm i zamontowac go w minute, nie martwiac sie
o nic. Radiatora nie bedzie trzeba nawet ruszacé.
Z calg pewnoscig polecam  wszystkim
uzytkownikom AmigaOne zestaw chlodzacy
Swiftech MCX159-CU. Zapewnia on wysokg
jakos¢ wykonania i tatwo$¢ montazu. Zatuje, ze
nie zatlozylem go wczesniej!

Mick Sutton



Artykuty

Aktualizacja AmigaOS 4.0

Robert Williams i Mick Sutton przyjrzeli sie nowym funkcjom oferowanym
w czwartym uaktualnieniu AmigaOS 4.0 pre-release. Ujawniajg takze kilka szczegétow
odnosnie tego, co wejdzie w sktad finalnej wersji systemu.

Kiedy konczylismy pisa¢ biezacy artykut z serii
+Aktualizacja AmigaOS 4.0” (czytelnicy polskie-
go wydania ,Total Amiga” mogli zapoznac sie
tylko z ostatnig czescig, zamieszczong na stro-
nie 9. w poprzednim numerze — przyp. ttum.),
Hyperion udostepnit czwarte uaktualnienie dla
uzytkownikbw AmigaOS 4.0 pre-release. Gdyby
byt dostepny sprzet pod OS 4.0, zapewne za-
miast tego uaktualnienia ukazataby sie petna,
komercyjna wersja systemu. W tej chwili trwa
oczekiwanie na nowy hardware (zaréwno z firmy
Troika, jak rowniez i innych producentéw), a
takze na nowg partie microAl z Eyetechu. W
tych okolicznosciach Hyperion uznal, ze lepiej
wstrzymac wydanie systemu dopracowujac go i
dodajac nowe funkcje. Firma wyszia z zatoze-
nia, ze Swiatowg premiere lepiej jest przeprowa-
dzi¢ z wielkg pompa, prezentujgc dziatajacy pod
kontrolg tego systemu sprzet. Ma to jakis sens,
gdyz wydanie AmigaOS 4.0 zwigzane jest ze
sporym rozgtosem (np. wielu publicystow, zaj-
mujgcych sie na co dzien dominujacymi trenda-
mi informatycznymi, pokazato, ze majag bardzo
mite wspomnienia zwigzane z Amigg) i najmniej
pozadana bytaby informacja, ze zainteresowani i
tak przez nastepne kilka miesiecy nie bedg w
stanie go kupié.

Czwarte uaktualnienie
AmigaOsS 4.0 pre-release

Czwarte uaktualnienie dato uzytkownikom wiele
sposrad funkciji, ktére opisywalismy we wczes-
niejszych czesciach naszego cyklu. Najwazniej-
sze z nich to: Warp3D obstugujacy funkcje 3D
kart opartych na uktadach ATl Radeon 7000,
7200, 7500, 9000, 9200, 9250 oraz Petunia —
emulator procesorow linii 68k z technologig JIT
(Just-In-Time). Emulator z JIT zapewnia duzo
lepsza wydajnos¢ wiekszosci aplikacji (napisa-
nych ,pod system”) z klasycznej Amigi. Intuition
(czes¢ systemu odpowiedzialna za ekrany,
menu i okna) zostata wzbogacona migdzy
innymi o niemigoczace odrysowywanie okien i
$cigganie ekranéw. Od czasu gdy pisalismy o
$cigganych ekranach w poprzednim numerze,
funkcja ta zostata dodatkowo wzbogacona o
przecigganie ekranéw nie tylko w pionie, ale
takze w poziomie. Aby aktywowac te funkcje
nalezy wcisng¢ klawisz Shift podczas przecia-
gania za belke tytutowg. Ponowne wcisniecie
klawisza Shift w momencie przeciggania spowo-
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Wraz z czwartg aktualizacjq dostarczana jest wyczerpujgca
dokumentacja instalacji w formacie HTML.

duje wyréwnanie ekranu do krawedzi monitora
(wyjsciowej). W czwartym uaktualnieniu jest
duzo wiecej nowych funkcji. Ponizej opiszemy
dokfadnie te, o ktorych nie wspominalismy w
poprzednich czesciach cyklu.

Wygaszacz ekranu

Oryginalny wygaszacz ekranu, za wyjgtkiem
dodania funkcji DPMS (standard definiujacy try-
by oszczedzania energii przez monitory CRT),
nie byt zmieniany od czaséw systemu 2.04. Nic
zatem dziwnego, ze w AmigaOS 4.0 znalazt sie
nowy wygaszacz. Mimo, ze nosi on niepozorng
nazwe ,ScreenBlanker” (wygaszacz ekranu),
jest to tak naprawde modutowy system pozwa-
lajgcy programistom tworzyé dodatkowe motywy
wygaszania ekranu. Gtéwny program instaluje
sie do katalogu WBStartup (oczywiscie tylko
wtedy, jezeli w ogdle chce sie uzywa¢ wygasza-
cza) i dziata w trybie commodity. Wiasciwe
moduly znajdujq sie w katalogu Tools/Blankers.
Wygaszacz posiada wtasny program konfigura-
cyjny. Mozna w nim ustawi¢ czy poszczegolne
moduly beda uruchamiane w sposob losowy,
czy wedle innej, wczesniej ustalonej kolejnosci.
Wiekszos¢ modutéw posiada swoje wilasne
ustawienia, dzieki czemu mozna je dostosowaé
do naszych upodoban. Jak tatwo sie domysli¢,
istnieje mozliwos$¢ ustawienia zaréwno czasu po
jakim uruchomi sie wygaszacz, jak rowniez trybu
oszczedzania energii przez monitor: czuwanie
(stand-by), uspienie (suspend), wytgczenie (po-

wer-off). Mozna tez konfigurowa¢ klawisze, ktére
uaktywniajg wygaszacz, wytaczajg monitor lub
catkowicie wylgczaja wygaszacz w systemie
(przydatne gdy chcemy obejrze¢ film). Testowa-
na obecnie grupa modutéw obejmuje: tunel 3D,
drzewa rysowane za pomocg wzoréw fraktal-
nych, krecaca sie hipnotyczng spirale, a takze
modut o nazwie ,Moire”, ktory jest uktonem w
strone nostalgikow i wyglada tak samo jak kla-
syczny, amigowy wygaszacz.

Obstuga kétka myszki w ASL

Malym, ale bardzo uzytecznym usprawnieniem
jest dodanie obstugi kétka myszki  w oknach
wyboru plikéw ASL (uzywanych przez wiele pro-
graméw). Jak mozna sie domysli¢, poruszanie
kotkiem przewija liste plikéw a nie samo ,zazna-
czenie” pliku. Przewijanie przy pomocy koétka
jest wspétczesnie wykorzystywane w wielu pro-
gramach, a wybierajgc jakis plik zwykle postugu-
jemy sie mysza. Takie usprawnienie jest jak
najbardziej mile widziane.

Edytor ustawien ,,Compatibility”

Petunia, czyli systemowy emulator JIT
procesorow 68k, byt dostepny dla betatesterow
od dtuzszego czasu i byt gruntownie ulepszany,
aby obstugiwa¢ wiekszos¢ aplikacji 68k. JIT
przyspiesza emulacje poprzez przechowywanie
w pamieci blokéw przettumaczonego kodu, aby
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mogly one zosta¢ ponownie uzyte. Betatesterzy
obecnie wiedzg o istnieniu kilku programéw
niedziatajgcych stabilnie pod JIT, a z calg pew-
noscig o paru innych dowiedzg sie wkrétce, z
uwagi na to, ze wraz z czwartym uaktualnieniem
JIT stat sie dostepny dla szerszego grona
uzytkownikéw. Gtéwnie z tego powodu do sys-
temowych ustawien zostat dodany nowy prog-
ram ,Compatibility”. Pozwala on na wytaczenie
JIT dla konkretnych aplikacji. Program wyswietla
tez liste programéw wymagajgcych pewnego
~obejécia”, aby prawidtowo dziataty z dos.library
systemu AmigaOS 4.0. Aby dany program nie
uzywat JIT, wystarczy przeciggna¢ jego ikone na
okno ,,Compatibility” lub wykorzystujac przycisk
».dodaj” z okna wyboru wskaza¢ plik. Znajdujacy
sie na liscie program nie uzywa JIT, ale jezeli
chcemy aby to zrobit, ,0dznaczamy” znajdujace
sie obok jego nazwy ,zaptaszkowane” pole.
Kazda pozycja posiada pole komentarza, gdzie
mozna wpisa¢ opis problemu wystepujacego
przy uzyciu JIT przez dany program. Komentarz
moze byé zmieniany poprzez klikniecie w pole
.Komentarz”, po czym w danym polu pojawia sie
kursor. Z tego co wiemy, jest to nowa cecha
klasy list wyswietlania ReAction.

W przygotowaniu (niedostepne
w czwartym uaktualnieniu)

StartupManager

Simon Archer, autor programu AmiUpdate,
opracowal narzedzie pozwalajgce rozwigzaé
problem uaktualniania programéw przeniesio-
nych do WBStartup. Program nazywa sie
StartupManager i uruchamia sie z WBStartup.
Zgodnie ze swoimi ustawieniami, uruchamia
inne programy, ktére pozostajg w swoich
katalogach i dzieki temu moga by¢ uaktualnianie
poprzez AmiUpdate. StartupManager posiada
oddzielny program konfiguracyjny, w ktorym
ustawiamy co i w jakiej kolejnosci (nadajgc
odpowiedni priorytet) bedzie uruchamiane
podczas startu systemu. Dla celéw testowych
mozna odznacza¢ programy, ktére w czasie
kolejnego startu systemu juz sie nie uruchomisg.
Specjalny przycisk otwiera okno informacyjne
ikony wybranego programu, dzieki czemu mamy
tatwy i szybki dostep do tooltypéw i innych
ustawien. Korzystajac ze StartupManagera,
podczas startu systemu pojawia sie okno poka-
zujgce kolejno ikony witasnie uruchamianych
programoéw. Okno wyglada profesjonalnie i obra-
zuje postep uruchamiania systemu. Jezeli
chcesz wylaczy¢ wszystkie programy wczytywa-
ne przez StartupManagera, wystarczy przytrzy-
mac klawisz Shift podczas startu systemu (wy-
glada to identycznie jak start MacOS 7-9, gdzie
tez kolejno pokazujg sie ikony uruchamianych
programoéw, a system mozna uruchomié beznich
trzymajac weisniety Shift - przyp. tum.). Bedzie

O | Module Preferences BT
Lines | E L { 215
Pointslz}f':l':":' 2 IZ.‘ZDZ.‘:( 24
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| Ok | | Defaults ‘ | Cancel |

=

Wiekszo$¢ modutéw wygaszacza ekranu ma
wlasne okna ustawien, gdzie mozemy
dostosowac je do wiasnego gustu.
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Okno ustawier nowego systemowego wygaszacza ekranu, wraz z podglgdem.

to uzyteczne przy wyszukiwaniu przyczyn
probleméw przy starcie bez koniecznosci
usuwania wszystkiego z WBStartup poprzez
Shell. StartupManager jest rozwijany jako pro-
gram zewnetrzny i nie jest jeszcze pewne, czy
stanie sie oficjalng czescig skladowg AmigaOS
4.0.

Obsluga stacji dyskietek

Pomimo, ze tradycyjne napedy dyskietek sg w
dzisiejszych czasach zbedne, niektérzy na
pewno sie ucieszg wiedzac, ze ich obstuga jest
obecnie w fazie betatestow. Z tej funkcji bedg
mogli skorzystaé wytgcznie posiadacze kompu-
teréow AmigaOne SE i XE, jako ze w przeciwien-
stwie do microAl ich ptyty gtéwne posiadajg
ztacza stacji dyskietek. Sprzetowe ograniczenia
pecetowego kontrolera stacji dyskietek uzytego
w tych nowych Amigach powoduja, ze moga by¢
uzyte tylko dyskietki sformatowane tak, jak w

Obstuga SCSI

Wielu amigowcéw posiada jakie$ urzgdzenia
SCSI, ktore sg nadal uzywane w ich
klasycznych Amigach. Wiele z nich zostato
wypartych przez tansze i szybsze odpowiedniki
IDE (zwlaszcza gdy korzystamy z UDMA w
AmigaOne), jednak przydataby sie mozliwos¢
uzywania tego wcigz sprawnego sprzetu i mieé
dostep do starszych, przechowywanych na nim
danych. Sterownik do kart PCI SCSI jest wcigz
w fazie opracowywania. Ma on obstugiwa¢ karty
oparte na czesto stosowanym ukiadzie Symbios
Logic/LSI sym53c8xx. Rodzina tych uktadow
obejmuje karty od FastSCSI (10 MB/s) az do
Ultra2SCSI (160 MB/s). Jako ze sterownik nie
jest jeszcze dostepny dla betatesteréw, nie ma
zadnych doktadniejszych informacji o jego
wydajnosci czy  obstugiwanych  kartach.
(Obecnie sterownik, wraz z odpowiednig wersjg
IdeTool obstugujacg urzadzenia SCSI, jest juz

Z ostatnim uaktualnieniem AmigaOS 4
posiadacze AmigaOne dostali to, co prawdopodobnie
bytoby petng wersjg systemu.

pececie, czyli po 9 sektoréw na kazdg z 80 Scie-
zek (w Amigach kontroler moze dawa¢ dowolng
liczbe sektorow na $ciezke, domysinie jest to
11). Z tego wzgledu bedzie mozna uzywaé dys-
kietek sformatowanych ,na pecetowo” (czyli
FAT), ale tez bedzie ,nowy” FFS (z 9 sektorami
na sciezke). Nie bedzie mozna odczytywac tylko
dyskietki HD (1,44 MB), ale autor pracuje row-
niez nad obstugg dyskietek DD (720 kB).

Posiadacze klasycznej Amigi beda mogli prze-
nies¢ dane na AmigaOne przy pomocy dyskie-
tek sformatowanych na FAT uzywajac Cross-
DOSa lub FAT95. Podobnie jak w starszych
Amigach, AmigaOS 4.0 bedzie sprawdzat czy
dyskietka jest w stacji i automatycznie wyswietli
jej ikone na blacie. (Powstaje pytanie: a co z
klikaniem stacji? Czy bedzie tak samo dokucz-
liwe jak w starszych Amigach i bedzie trzeba
uzywac starych tatek z Aminetu, czy od razu
bedzie wyciszone? - przyp. thum.)

dostepny dla wszystkich uzytkownikow Ami-
gaOs 4.0 pre-release - przyp. thum.).

Komentarz

Z ostatnim uaktualnieniem AmigaOS 4.0
posiadacze AmigaOne dostali to, co prawdo-
podobnie bytoby petng wersjg systemu, gdyby
byt dostepny sprzet. W naszej opinii jest to juz w
petni funkcjonalny system, a Petunia sprawia,
ze uruchamianie istniejgcych programoéw czesto
jest duzo przyjemniejsze nizna  jakiejkolwiek
klasycznej Amidze. Czego Hyperion i ludzie
zwigzani z AmigaOS 4.0 naprawde teraz
potrzebuja, to faktyczne pojawienie sig na rynku
zapowiadanego (bardziej lub mniej oficjalnie)
nowego sprzetu.

W
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AmigaOsS 4

Prerelease Update 4 - pierwsze wrazenia

Czwarte uaktualnienie
przyniosto duzo zmian dla
uzytkownikow AmigaOS 4.0.
Pomyslelismy, ze pierwsze
wrazenia jednego z nich —
Russela Glovera, mogg Was
zainteresowac.

To byt czwartek, 9 lutego. Wrécitem do domu,
pogratem w Resident Evil 4 i troche odpocza-
tem po robocie. Nie bedac absolutnie $wiado-
mym tego, co wiasnie sie dziato powlokiem sie
w kierunku mojego komputera. Uruchomitem
Amige, sprawdzitem poczte, postuchatem tro-
che muzyki i postanowitem przejrze¢ najswiez-
sze informacje na portalu AmigaWorld.net.

Mozna pobiera ¢ czwarte uaktualnienie
AmigaOsSs 4.0!

Oczywiscie udatem sie na strone Hyperionu i
pobratlem obraz ISO. Nastepnie, przy pomocy
MakeCD, wypalitem go na plyte postepujac
zgodnie z zaleceniami z dotgczonej instrukcji.
Kolejnym krokiem byto przekopiowanie catej
zawartosci partycji  systemowej SYS: w dwa
miejsca. Pierwszym z nich byt katalog SYS:
BACKUP (tak, na tym samym dysku), a drugim
Files:BACKUP. Nalezac do os6b, ktére lubig
przej$¢ od razu do rzeczy, zdecydowatem sie
na instalacje systemu bez wczes$niejszego rese-
tu. Wszystko zainstalowato sie za pierwszym
razem! Po przekopiowaniu wszystkich plikdw w
miejsce gdzie znajduje sie system, postanowi-
tem zresetowa¢ komputer ,na miekko” (po co
traci¢ czas). Gdy po chwili ujrzatem czterokolo-
rowy ekran, postanowitem zrobi¢ reset ponow-
nie, lecz tym razem wytaczajac komputer catko-
wicie. Picasso96 zachowato sie juz bez zarzutu
(miato to miejsce na karcie Radeon 7500).

Pierwszy test

Co pojdzie na pierwszy ogien? Zawsze trudno
sie zdecydowac. Zerknatem na belke menu.
Dlaczego? Wiadomo — aby $ciaggna¢ ekran. Po
kilku sekundach powr6city stare, dobre wspom-
nienia. Przypomniatlem sobie nawet cos, co
zwyktem robic¢ jako dziecko. Sciggajgac ekran w
dot puscitem przycisk myszy, lecz nadal wyko-
nywatem ruch mysza w moja strone. Powoduje
to, ze ekran zjezdza na dét, lecz p6zniej zaczy-
na powracaé na gére. Czasami te najdrobniej-
sze rzeczy cieszg najbardziej. Kontynuujac za-
bawe przytrzymatem prawy klawisz Shift, ktéry
umozliwia przesuwanie catego ekranu w dowol-
nym kierunku. Wcisnigcie srodkowego przycis-
ku myszy réwniez stuzy do tego celu. Jakiez to
wszystko ptynne! Po trzech godzinach postano-
witem zrobi¢ co$ wiecej... (he, he). Uprzedzajac
pytania, czynnosc¢ drag and drop (,przenies i
upus¢”) mozna wykonywa¢ pomiedzy ekranami.
Wyprébuijcie co$ takiego: otwoérzcie okno wybo-
ru pliku na jednym ekranie i $ciggnijcie ekran do
dotu. Teraz przeniescie do niego dowolng ikone
z blatu Workbencha. Zauwazycie, ze zmienita
sie $ciezka dostepu do pliku.
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Nastepna rzecz, ktérg sitg rzeczy zauwazytem,
to dziatajgca rolka w myszce. To dopiero wyna-
lazek. Mozesz sig nig bawi¢ bez wiekszego ce-
lu, gtéwnie gdy sie nudzisz. Oczywiscie sensu
nabiera to dopiero wtedy, gdy znajdziesz dla niej
zastosowanie. Gdy tak sobie klikatem po katalo-
gach, zaczatem z przyzwyczajenia krecié rolka.
Jakiez bylo moje zdziwienie, gdy przy jej pomo-
cy niespodziewanie zaczatem przesuwac zawar-
tos¢ okna otwartego na blacie Workbencha.
Fajnie!

Po krotkim przejrzeniu nowosci, ktére sie zain-
stalowaty, zdecydowatem sie na przywrocenie
moich starych ustawien zachowanych w jednej z
kopii. Przeniostem wiec swoje czcionki, jak row-
niez niektére z ikon PNG (po wczesniejszej
instalacji Powericons z OS4Depot). Tutaj to po
raz pierwszy (i podczas wstepnych testéw
jedyny) ujrzatem Grim Reapera. Zdarzalo sie to
tez wczesniej przy okazjonalnym przenoszeniu
ikon PNG do RAWBInfo w celu ich podmiany.
Szybki klik na przycisk Continue w okienku
przebudowanego w wygladzie Grim Reapera
umozliwit dalszg zabawe. Co ciekawe, przy dal-
szej podmianie ikon sytuacja ta nie powtorzyta
sie.

Dla wszystkich maniakow skrétow klawiaturo-
wych takze znalazly sie usprawnienia. Zauwazy-
tem je w podmenu ,Icons/Clean up by”, gdy
porzadkowatem moje nowe ikony. Kombinacja
prawego klawisza Amiga z cyframi 6, 7,81 9
powoduje uporzadkowanie ikon odpowiednio:
zgodnie z ich nazwg (,Name”), datg (,Date”),
rozmiarem (,Size”) czy typem (, Type”). Dzieki
chtopaki.

Przegladajac rézne katalogi natrafitem na co$
szczeg6lnego w Tools/Commodities. Mile wi-
dziany stary kolega w postaci ikony CrossDosa
powrdcit. Od razu z niego nie skorzystatem, lecz
sadze, ze wielu z Was ucieszy sie z jego
obecnosci.

Nowe ustawienia

Zanim zdecydowalem sie odwiedzi¢ katalog
Prefs (w ktérym przechowywane sg programy
konfiguracyjne — przyp. tum.) i przyjrzec sie
nowym funkcjom zgromadzonych tam progra-
mow, postanowitem zresetowaé komputer. |
tutaj kolejna niespodzianka. ,Miekki” reset nie
posiada juz 2-3 sekundowego opOznienia,
ktorym poprzedzone byto sciemnienie ekranu.
Natychmiast po wcisnieciu kombinacji klawiszy
resetujacych, system rozpoczyna tadowanie i po
3-4 sekundach jest juz obecny. A  wiec bez
wspomnianej przerwy jeszcze szybciej!

Kilka najwazniejszych zmian w programach
konfiguracyjnych:

Input: Kalibracja myszy posiada teraz znacznie
wigksze mozliwosci  konfiguracji. Standardowo
wynosi ona 1:1 (czyli 1 impuls wysytany przez
mysz odpowiada przesunieciu o 1 piksel na
ekranie — przyp. thum.). Zwigkszajac jg suwa-
kiem dostrzezemy, ze zmienia sie kolejno na
3:2, nastepnie 2:1, 3:1 i wreszcie 4:1. Bardzo
przydatne dla os6b korzystajgcych z ,gryzoni” o

nizszych rozdzielczosciach (czyli takich, ktére
charakteryzujg sie mniejszg liczbg impulséw
myszy wysytanych po przesunigciu o jeden cal —
przyp. ttum.), ktére sg nieco wolne. Suwak moz-
na przestawic¢ takze w drugg strone otrzymujac
wartosci 2:3, 1:2, 1:3 i 1:4. Sadze, ze teraz
kazdy znajdzie ustawienie dla siebie.

Wygaszacz ekranu (Screen Blanker): Na po-
czatek to wcale mi nie wygladato na ikone pro-
gramu ustawien wygaszacza ekranu. Zdanie
jednak zmienitem po tym, jak w nig kliknatem.
Przypuszczatem, ze zobacze zwykte okno wyga-
szacza i ponownie musiatem zmieni¢ zdanie,
gdy zobaczytem nowe okno.

Nowy wygaszacz ekranu ma budowe modutowa.
Po kilknieciu w przycisk ,Ustawienia modutu”
(,Module Preferences”), jak sie mozna bylto
spodziewac¢, pojawito sie okno ustawien. Tutaj
kolejna mita niespodzianka. Okno ustawien za-
wiera w sobie podglad naszych ustawien wyga-
szacza, a hanoszone zmiany w konfiguracji sg w
nim bezposrednio odzwierciedlane. Oznacza to,
ze nie trzeba juz korzystac¢ z przycisku ,Testuj
na petnym ekranie” (,Test Fullscreen”), aby zo-
baczyé efekt. Niemniej jednak, jezeli bardzo
chcemy zobaczyé¢ jak efekt bedzie wygladat na
pelnym ekranie, nie musimy zamyka¢ okna
ustawien. Wystarczy klikna¢ w przycisk stuzacy
do testowania.

To jeszcze nie koniec. Nie kazdy lubi wygasza-
cze i o takich wtasnie osobach firma Hyperion
tez pomyslata. Zostala wbudowana obstuga
DPMS (Display Power Management Signaling —
standard definiujgacy tryby oszczedzania energii
przez monitory CRT — przyp. ttum.). Oczywiscie
dziafa i tutaj. Niestety nie mogtem przetestowac
funkcji czuwania (Stand-By) oraz wylgczenia
(Power Off), lecz uspienie (Suspend) dziata dos-
konale. Jest nawet opcja pozwalajaca wytgczy¢
przypadkowe poruszenia myszka, ktére mogtyby
przywrécié ekran przy stanie czuwania. Istnieje
takze mozliwo$é dowolnego zdefiniowania klawi-
szy do kazdej z dostepnych funkcji. Jedyne cze-
go nam jeszcze potrzeba to kreatoréw wygasza-
czy, abysmy mieli jeszcze wigkszy ich wybor.
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AmigaOsS 4.0 i jego $ciagane ekrany, wiecej $cigganych ekrandw i jeszcze wiecej $cigganych ekranéw!

Petunia

Nie jest to recenzja samej Petunii, lecz zdecy-
dowatem sie przetestowac kilka aplikacji 68k,
aby przekona¢ sie na wtasnej skérze o co to
cate zamieszanie. Pierwsze wrazenie? Jest pie-
kielnie szybka! Tyle chyba wystarczy. Petunia
sprawia, ze stare oprogramowanie zachowuje
sie i wyglada jak nowe. Uzupetniona o program
konfiguracyjny "Compatibility Prefs" pozwalajacy
na osobne traktowanie programoéw, ktére spra-
wiajg problemy, Petunia staje sie znaczacym i w
dodatku catkowicie niewidocznym dla uzytkow-
nika emulatorem/interpreterem.

Photogenics 5. Bardzo wymagajacy program
graficzny, ktéry wyciskat si6dme poty nawet z
najszybszych klasycznych Amig — najlepiej zro-
zumiejg ci, ktérzy mieli okazje go uzywaé. Moz-
na sie bylo o tym przekona¢ naktadajac na
obraz o rozdzielczosci 1024x768 efekt Gaussian
Blur o najwiekszym dostepnym ustawieniu
(29.5). Zanim program sie z tym uporatl, mogtes
wyskoczyé na kawe. Nic podobnego nie ma
miejsca podczas korzystania z Petunii. Uzys-
kanie efektu trwa nie  wiecej niz 15 sekund.
Roéwnie dobrze mozesz modyfikowaé ustawienia
i oglada¢ zmiany niemal w czasie rzeczywistym.
Profecha! Nie trzeba wspominag¢, ze nie wszyst-
kie efekty, ktore chcemy wykorzystaé, tak bar-
dzo obcigzajg procesor. Wigkszos¢ z nich dziata
praktycznie jakby byly tworzone w czasie rze-
czywistym za kazdym razem gdy je stosujemy.
Alez mozna mie¢ ubaw przy opcji rozmazywania
palcem!

Nastepny w kolejce jest HD-Rec: Osobiscie bar-
dzo wyczekuje na program dla AmigaOS 4.0
bedacy sekwencerem z prawdziwego zdarzenia.
Bars'n'Pipes ma duze na to szanse, lecz HD-
Rec moze okazac sie czarnym koniem. Po-
przednio program strasznie sie ,meczyt’ na Ami-
gaOs 4.0, jako ze interpreter 68k zastosowany
w trzecim uaktualnieniu po prostu nie mogt
nadazy¢. HD-Rec zawsze zajmowat 100% cza-
su procesora, nawet wtedy, gdy nic konkretnego
nie robit. Po dodaniu do $ciezki utworu dwéch
efektéw praktycznie stawat w miejscu i w zasa-
dzie nie byto mozliwe dodawanie efektow w
czasie rzeczywistym.

Obrazek znajdujacy sie gdzies w poblizu poka-
zuje szes$¢ dziatajacych w czasie rzeczywistym
efektoéw (jest jeszcze 6 innych dziatajacych, lecz
ekran byt zbyt maly, aby je zademonstrowac).
Spojrz w prawy gorny rég ekranu na obrazku.
No dalej. Przyjrzyj sie uwaznie. Jak nie wierzysz
zerknij po raz kolejny! To niesprawiedliwe, praw-
da? 0% zajetosci czasu procesora. 12 efektéw a
procesor jakby tego nawet nie zauwazyt. Jedyna
sytuacja, w ktorej zajeto$¢ procesora wzrasta,
wystepuje gdy przesuwam w przéd i w tyt suwa-
ki zmieniajac efekt w momencie odtwarzania
dzwieku. Jednak nawet i wtedy, wartos¢ zajetos-
ci procesora oscylowata maksymalnie w okolicy
34%. Gdy znalazlem odpowiednie dla siebie us-
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tawienie, ponownie spadata do zera. W pewnym
momencie otrzymatem nawet komunikat od
programu, ze nie jest mozliwe dodanie wiekszej
liczby efektow. Sadze, ze nadszedt chyba czas,

aby autor zniost to ograniczenie.

Prébujac sie upewnié, czy aby na pewno nie
robie niczego Zle, poszalatem sobie troche i
zaczatem dodawac wiecej i wiecej efektéw w
czasie rzeczywistym. W pewnym momencie
musiatem juz przesta¢, gdyz Amiga nie byta w
stanie juz wiecej uciagna¢. Najbardziej zabodjcze
jest zastosowanie korektora 10-pasmowego.
Pamietajmy, ze to wszystko dziata pod emula-
cja. To nie sg efekty dziatajace natywnie pod
PPC. HD-Rec tak naprawde nie miat prawa w
ogdle dziata¢. Przy okazji musze wspomnie¢, ze
jest to fantastyczny program. Jezeli jest ktos,
kto cho¢ troche interesuje sie tworzeniem muz-
yki na Amidze, polecam mu wiasnie HD-Rec.

Na koniec, Cinema4D. Program miat problemy
po trzecim uaktualnieniu, wiec bytem bardzo
ciekawy jak sprawuje sie po czwartym. Gtéwnie
chcialem sie przekona¢ jak przedstawia sie
stabilno$¢ tego narzedzia. Niektérzy z Was
zapewne s zaznajomieni z mojg renderowang,
pracg PackMan, ktora stworzytem wtasnie w
CinemadD. Poszperatem troche i znalaztem
tadng scenke, na ktérej mogtem potestowac
szybkos¢ jej generowania. Amidze 1200 z kartg
Blizzard 1260/50 MHz zajeto to 1 godzine, 30
minut i 15 sekund. Zniknatbym w tym czasie na
dobre oddajgc sie innej rozrywce. A co na to
Petunia? 15 minut. To wszystko z filtrem Depth

of Field (Focusing) oraz wygtadzaniem 8x8 na
krawedziach i kolorze. W kwestii technicznej,
jest to catkiem  sporo. Z ciekawosci, sprobo-
watem wyrenderowac obrazek bez wygtadzania,
gdyz ogolnie wiadomo, ze to wiasnie ten ele-
ment zabiera najwiecej czasu. Zamierzony
efekt, w tej samej rozdzielczosci (1024x768),
udato sie uzyska¢ w czasie 2 minut. Na te sa-
ma scene natozytem jeszcze 4 zrodta Swiatta z
czego 2 rzucaly skupiony cien, a jedno rozpro-
szony. Do tego dodatem niewielkie odbicie i po-
nownie, tylko do testow, filtr Depth of Field. 2
minuty. Pragne ponownie zauwazy¢, ze testy
wykonatem pod emulacjg na procesorze G4 800
MHz. Chciatbym powiedzie¢ kilka stéw Almos-
owi Rajnai (autor Petunii): ,\Wraz z Hyperionem
wykonaliscie kawat doskonatej roboty. Napraw-
de!”

Po pierwszych testach musze powiedzie¢, ze
czwarte uaktualnienie jest istng peretka. Zdaje
sie, ze kazde kolejne uaktualnienie to nie tylko
kilka drobnych poprawek czy nowych
drobiazgéw. To  krok milowy w stosunku do
poprzednika. Czyms takim jest takze Warp3D.
Szczedzac Wam czasu na szczegOty, Wipeout
2097 dziata z predkoscig 50 klatek na sekunde
w rozdzielczosci 1280x1024. Duzo pikseli, duzo
trojwymiarowej grafiki. A system nawet nie jest
jeszcze ukonczony. To jest tylko czubek gory
lodowej, a wiele jeszcze przed nami.

Dobra, czas znika¢ i pobawi¢ sie jeszcze troche
$cigganiem ekranéw.
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Artykuty

Radio internetowe

Znudzony radiem? Chciatby$ postuchac¢ czegos nowego? Robert
Williams odkrywa catkiem nowy swiat mozliwosci radia w sieci,
a wiele z nich dziata takze na Amidze.

Prawie wszedzie na swiecie uzyskanie licencji
na nadawanie radia lub telewizji, nawet o zasie-
gu lokalnym, jest trudne i bardzo kosztowne.
Popularyzacja Internetu, a szczegélnie jego wer-
sji szerokopasmowej, umozliwita wielu ludziom
pokazanie catemu podtgczonemu do Internetu
Swiatu, a nie tylko spotecznosci lokalnej, swoich
pomystéw i talentow. Strumieniowe radio inter-
netowe jest obecne w sieci od wielu lat, podob-
nie jak, do pewnego stopnia, audycje dzwiekowe
i pliki wideo do $ciggniecia w r6znych formatach.

Wraz z koricem 2004 roku nowa technika publi-
kacji materiatéw w Internecie zaczeta zdobywaé
popularno$é. Podcasting (mimo swojej nazwy
nie wymagajacy odtwarzacza muzycznego iPod)
umozliwia uzytkownikom na subskrypcje pod-
castow i otrzymywanie w ten sposob automa-
tycznie kolejnych odcinkéw programu tuz po
tym, jak zostanie on udostepniony. Po jego pob-
raniu z sieci, uzytkownik moze wystuchaé (lub
obejrzec) ten odcinek w wybranym przez siebie
momencie.

Pierwsze proby popularyzacji radia internetowe-
go opieraly sie na technologiach komercyjnych
(takich jak Real Player, ktory jest popularny do
dzisiaj) i dlatego byly stabo (o ile w ogole) obstu-
giwane przez Amige. Na cafe szczescie jednak,
w wielu przypadkach uzywa sie obecnie otwar-
tych standardéw, ktére moga by¢ oprogramowa-
ne przez amigowych deweloperéw. Podcasting
opiera sie na takich wiasnie standardach i moze
by¢ dzieki temu w miare tatwo obstuzony.

Radio strumieniowe

Radio strumieniowe uzywane jest przez komer-
cyjne stacje radiowe do udostepniania swoich
ustug stuchaczom poza zasiegiem nadajnika, a
takze przez amatoréw, ktérzy nie mogliby w inny
spos6b prowadzi¢ legalnej stacji radiowej. Z
punktu widzenia stuchacza, nie ro6zni sie ono
zbytnio od tradycyjnego radia, z ta jedynie réz-
nica, ze nadawane jest za posrednictwem Inter-
netu, a nie fal radiowych. Zamiast nastawia¢
radio na okreslong czestotliwosc¢, uzytkownik tg-
czy sie z okreslonym adresem serwera nadaw-
czego, zazwyczaj klikajac odnosnik podany na
stronie internetowe;j.

% ArmiNetRadio i,
iork, #1 for Live original adult com
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Oto tylko jedna z wtyczek do graficznego
interfejsu uzytkownika ANR. Dwie z nich
obstugujg réwniez skorki, co pozwala na ich
dalsze dostosowanie do potrzeb uzytkownika.
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Jak to dziata?

Z technicznego punktu widzenia, radio interneto-
we rozni sie znaczaco od klasycznego. Dzwigk
nie jest nadawany do kazdego komputera w
Internecie, a raczej to stuchacz taczy sie bez-
posrednio z serwerem nadawczym. Serwer ten
wysyta do komputera stuchacza strumien skom-
presowanego dzwieku, ktory jest nastepnie de-
kompresowany i odtwarzany. Dzwigk jest komp-
resowany z takg jakoscig, jaka ustali nadawca —
im wieksza przeptywnos¢ (bitrate) strumienia,
tym lepsza bedzie jako$¢ dzwieku. Przeptyw-
nos¢ jest zwykle wyrazana w kilobitach na se-
kunde (kbit/s) i zazwyczaj 128 kbit/s oznacza
jakos¢ zblizong do piyty CD skompresowanej do
formatu MP3.

Aby uzyskaé dzwiek bez przerw i zacie¢, po-
trzebne jest stabilne potaczenie z Internetem o
przepustowosci wystarczajgcej do przestania
ilosci danych okreslonych wymagang przeptyw-
noscia. Zwykle dobrze jest mie¢ troche zapasu
ponad te warto$é, aby mozna bylo w miedzycza-
sie wykonywac¢ inne dziatania w sieci. To ozna-
cza, ze mato prawdopodobne jest uzyskanie
ptynnego odtwarzania strumienia 128 kbit/s na
taczu o tej samej przepustowosci. Przy potacze-
niach modemowych moze by¢ jeszcze gorzej.
Modemy 56k rzadko kiedy taczg

podcasting

Real Audio

Real Audio jest bardzo rozpowszechnionym
formatem nadawania dzwigku strumieniowego,
ktory mozna odtworzy¢ na bardziej popularnych
platformach za pomocg komercyjnego oprogra-
mowania RealPlayer dostepnego w wielu dar-
mowych i ptatnych wersjach. Nadawcy lubig ten
format, poniewaz czyni on nagrywanie przez
uzytkownika strumienia danych zadaniem bar-
dzo trudnym (chociaz mozliwym). Inng zaletg
jest to, ze firma Real udostepnia oprogramowa-
nie serwerowe dla tej ustugi. Na Amidze moze-
my postuzy¢ sie szeregiem programoéw odtwa-
rzajgcych real audio, niestety wszystkie one sg
ograniczone do obstugi jedynie starych wersji
standardu, ktéra stata sie juz dawno nieaktual-
na. To oznacza, ze wiele strumieni Real Audio
jest nie do odtworzenia na Amidze.

Shoutcast

Standard shoutcast zostat stworzony przez firme
Nullsoft jako cze$é popularnego odtwarzacza
muzycznego WinAMP dla systemu Windows.
Strumienie audio shoutcast sg kompresowane z
uzyciem formatu MP3, ktéry jest dobrze obstu-
giwany na wielu platformach. Shoutcast jest
obecnie najlepiej wspieranym standardem stru-
mieniowego audio na Amidze. Dostepne jest tez
darmowe oprogramowanie (niestety tylko dla
Windows (w kwietniu pojawita sie nowa wersja
programu TuneNet przeznaczonego dla Amiga-
0S 4.0, ktéra juz posiada takg mozliwos¢ —
przyp. ttum.)) do tworzenia i udostepniania stru-

5| (1] Browse: SHOUTcast | Free internet radiol

=islalE]
T -

sie z siecig z maksymalng prze-

Loeatiors: [ty //www. shoutcast. com/

L] add| Dy

pustowoscia, wiec najczesciej je-
dynym strumieniem, jakiego be-
dziecie mogli postuchag, bedzie
niskiej jakosci transmisja 24
kbit/s. Wiekszo$¢ oprogramowa-
nia do strumieniowego odtwarza-
nia dzwieku ma wbudowany bu-
for, co oznacza mozliwos¢ zapi-
sania w pamieci pewnej ilosci da-
nych i w ten spos6b pozbycie sie
drobnych przerw i spowolnief w
transferze, a tym samym zacho-
wanie plynnosci odtwarzania
dzwieku.

Popularne formaty
W ostatnich latach kilka sposrod

standardow radia strumieniowe-
go zdobyto dominujaca pozycje
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w Internecie i te formaty uzywane

sg przez wiekszos¢ nadawcow.
Ich zgodnos$¢ z Amiga siega od
zera do ideatu!

Windows Media

Niektérzy nadawcy uzywajg formatu Windows
Media Playera Microsoftu do dostarczania stru-
mienia audio, chociaz WMP uzywany jest czes-
ciej do transmisji obrazu. O ile mi wiadomo, w
chwili obecnej nie ma zadnego odtwarzacza
zdolnego obstuzy¢ ten format na Amidze.

Strona shoutcast.com posiada pozyteczng wyszukiwarke.
Pamietajmy jednak, Ze nie wszystkie stacje sg tu wymienione.

mieni shoutcast, co oznacza, ze jest to format
popularny wsréd amatoréw, natomiast standard
ten rzadziej wykorzystywany jest przez
profesjonalnych i komercyjnych nadawcoéw.
Prawdopodobnie jest to spowodowane faktem,
ze nie zawiera on ograniczen, ktére miatyby na
celu zniechecenie uzytkownikow do nagrywania
strumieni w celu ich pézniejszego odstuchania.

Total Amiga PL
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Jak dziata shoutcast?

Wielu nadawcow uzywajgcych shoutcasta
umieszcza odnosnik do strumienia na swojej
stronie internetowej. Odnosnik ten odwotuje sie
do pliku listy odtwarzania (.pls), czyli pliku teks-
towego zawierajgcego adres URL serwera na-
dawczego. Programy obstugujgce strumienie
shoutcast potrafig odczytac te pliki i potgczyc¢ sie
z zawartym w nich adresem URL. Po potacze-
niu, odtwarzacz rozpoczyna pobieranie strumie-
nia danych w formacie MP3 oraz, w miedzycza-
sie, informaciji o stacji i obecnie odgrywanej pio-
sence, ktore sg wyswietlane przez odtwarzacz.
Nadawcy zwykle oferujg kilka strumieni o zréz-
nicowanej przeptywnosci, aby stuchacze mogli
wybra¢ dla siebie te odpowiadajgca mozliwos-
ciom ich tacza internetowego. Aby zapewni¢ na-
dawanie strumienia audio do wielu uzytkowni-
kow, serwer musi posiadaé wystarczajace zdol-
nosci wysytania danych, na przyktad 8 uzytkow-
nikéw stuchajacych strumienia 128 kbit/s zajmu-
je 1024 kbit/s, czyli 1 Mbit/s tacza, a zapotrzebo-
wanie ro$nie w miare podtgczania sie kolejnych
stuchaczy. Z tego powodu wiekszos$¢ serwerow
posiada limit liczby jednoczes$nie podtaczonych
stuchaczy, co moze powodowa¢ problemy przy
prébach potaczenia do takiego serwera. Innym
sposobem radzenia sobie z obcigzeniem przez
wielu stuchaczy jest tworzenie grup serwerow.
W takim wypadku taczymy sie z serwerem cen-
tralnym, ktéry nastepnie przekierowuje nas do
jednego z kilku serweréw w grupie nadajacych
ten sam strumien. Stuchacze nie musza sie
martwi¢ grupowaniem, poniewaz serwer central-
ny robi to za nich. Czasami tylko mozna to roz-
pozna¢ po adekwatnej wiadomosci wyswietlonej
w odtwarzaczu.

Wyszukiwanie stacji

Firma Nullsoft prowadzi centralng baze danych
o stacjach shoutcasta, ktrg mozna przejrze¢ z
przegladarki internetowej, a takze z poziomu
niektérych programéw do odtwarzania. Wyszuki-
warka na stronie firmy pozwala na odnalezienie
stacji po nazwie i opisie, a takze po gatunku na-
dawanej muzyki. Mozna takze ograniczy¢ poda-
ne wyniki do interesujgcej nas maksymalnej
przeptywnosci.

Jednak niektore stacje (wtym Amiga World
Radio, ustuga shoutcast portalu internetowego
amigaworld.net) nie sg wymienione w tej bazie,
dlatego warto uzy¢ czasem zwyktej wyszukiwar-
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ki internetowej w celu znalezienia interesujgce-
go nas tematu lub gatunku muzycznego.

Oprogramowanie

Na cate szczescie, na Amige istnieje szereg
odtwarzaczy, ktére obstugujg shoutcast. Przede
wszystkim sg to dwa najpopularniejsze odtwa-
rzacze muzyczne: AmigaAMP i Amplifier.
Obstugujg one shoutcast bez dodatkowych
zabiegéw. Oba te programy dziataja dobrze,
jednak nie majg zbyt wielu opcji dotyczacych
transmisji strumieniowej. Warto wiec zaintere-
sowac sie programami, ktére réwniez odtworzag
pliki dzwiekowe z naszego twardego dysku, ale
specjalizujg sie w dzwieku strumieniowym. Mam
tu na mysli TuneNet i AmiNetRadio, ktérych to
recenzje znajdziecie réwniez w tym numerze
Total Amiga.

Wszystkie wymienione tu amigowe programy
obstugujace format shoutcast zawierajg inst-
rukcje jak ustawi¢ przegladarke internetowa, by
automatycznie rozpoznala i rozpoczeta odtwa-
rzanie strumienia w momencie Kklikniecia w
odnosnik zawierajacy plik PLS. Niektére z nich,
jak na przyktad ANR, pozwalajg na dodawanie
ulubionych stacji do listy odtwarzania, dzieki
czemu mozliwe bedzie powr6cenie do nich bez
koniecznosci ponownego otwierania stron
internetowych tych stacji.

Podcasting

W przeciwienstwie do dzwigku strumieniowego,
ktory moze przekazywacé transmisje na zywo (o
ile pominiemy drobne opéznienie na kompresje i
przesyt danych), podcasting to metoda automa-
tycznego dostarczania réznych rodzajéw da-
nych. W zaleznosci od nadawcy (podcastera),
dany odcinek audycji (lub inne nagranie) moze
zosta¢ udostepnione w ciggu minut, jak i godzin
od jej zarejestrowania, ale chodzi o to, by wy-
stuchac jej w dogodnym dla odbiorcy czasie.
Poczatkowo wiekszo$¢ podcastow zawierata
wytgcznie dane audio w formacie MP3 i chociaz
w dalszym ciggu stanowig one wiekszos$¢ dos-
tepnych w sieci podcastéw, obecnie znajdziemy
réwniez szeroki wybor podcastéw video. Niekto-
re z dostepnych audycji dzwiekowych dostarcza-
ne sg w innych formatach (chociaz prawie zaw-
sze dostepna jest tez wersja MP3). Technologia
ta umozliwia dostarczenie praktycznie dowol-
nego typu pliku, dlatego tez ludzie i firmy powoli
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zaczynaja uzywac jej takze do dystrybucji in-
nych tresci, takich jak na przyktad zdjecia.
Wigkszos¢ tego rozdzialu poswigcona bedzie
podcastom dzwiekowym, bedacym wcigz naj-
liczniejsza grupa wsréd wszystkich powstaja-
cych plikéw tego typu.

Podcast to najczesciej cykliczna audycja dzwie-
kowa o okreslonej tematyce, wydawana w regu-
larnych lub nieregularnych odstepach czasu.
Kazdy odcinek sktada sie z osobnego pliku
audio, ktéry mozna najczesciej $ciagnaé recznie
ze strony podcasta. Mozecie w tym momencie
pomysle¢, ze to nic nowego. To, co odroznia
podcasty od zwykiych zbioréw plikbw na stronie
internetowej, to czesto dodawane dynamiczne
zaktadki RSS, bedace listg wszystkich opubliko-
wanych odcinkéw. Stuchacze moga ,zasubskry-
bowa¢” dang zaktadke za pomoca specjalnego
programu, ktory kiedy$ nazywat sie iPodder —
nazwa pochodzi od pierwszej takiej aplikacji (na-
pisanej w jezyku skryptowym AppleScript i nie
posiadajacej graficznego interfejsu  uzytkowni-
ka). iPoddera napisat byty VJ stacji MTV, Adam
Curry, ktory jest rowniez znanym podcasterem.
Ostatnio jednak Apple sciga osoby uzywajace
terminu ,iPod” w nazwach produktéw innych niz
ich wkasne, a w zwigzku z tym popularnos¢ zdo-
byty okreslenia takie jak ,odbiornik podcastow” i
.podcatcher” (fapacz podcastow).

W oprogramowaniu do odbioru podcastéw na-
lezy wprowadzi¢ internetowy adres URL zaktad-
ki dynamicznej, ktérg chcemy zasubskrybowac.
Program pobierze aktualne dane zaktadki i wy-
Swietli wszystkie dostepne odcinki. Podcaster
zwykle ogranicza liste do ostatnich kilku odcin-
kow, aby zmniejszy¢ diugosc listy. Jesli wiec
podoba nam sie jaki$ podcast, nalezy sprawdzic¢
na stronie go publikujacej, czy dostepne sg od-
cinki archiwalne. W tym momencie mozemy juz
wybra¢ jeden lub kilka odcinkéw i $ciggna¢ je do
przestuchania. Caly urok podcastéw ujawnia sie
w momencie, gdy pozostaniemy subskrybenta-
mi danej zaktadki. Odbiornik moze wtedy spraw-
dzac regularnie, czy dostepne sg nowe pod-
casty (zwykle jest to raz dziennie) — w okreslo-
nych odstepach czasu pobiera on po prostu
aktualng zawartos¢ zakfadki, aby sprawdzic¢
dostepnos$é nowych odcinkow. Jesli takowe sa,
$ciggnie je dla nas, abysmy mogli ich postucha¢
nastepnym razem gdy usigdziemy przy kompu-
terze.

Nastepna fajng rzecza w podcastach jest ta
wtasciwosé, ktora data nazwe catej idei — $ciag-
niety podcast zostanie automatycznie skopio-
wany do przenosnego odtwarzacza muzyki. W
przypadku Amigi nie bedzie to raczej iPod (nie
ma obecnie oprogramowania do tego celu), ale
mozna uzy¢ i skopiowa¢ dane na dowolny
odtwarzacz widziany przez system  jako dysk
przenosny na USB (massstorage.device). Po
skopiowaniu podcastow, mozemy je zabra¢ ze
sobg gdzie tylko chcemy i przestucha¢ w
dowolnym momencie.

Gdy spojrzymy na caly proces z punktu widze-
nia technologii, podcasting wydaje sie malo
interesujacy. By¢ moze pomyslicie o tym jako o
,Zautomatyzowanym sposobie $ciagania plikdw
MP3" i spytacie: ,0 co ten caly hatas?!” Jednak
podcasting stworzyt catkiem nowy $wiat tresci
obejmujacej wiele tematow, wsrdd ktorych jest
wiele tak wyspecjalizowanych zagadnien, ze
trudno je ttumaczyé jedynie nakrecaniem tematu

przez media.
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Raporty
Amigowe odbiorniki podcastow

Obecnie dla Amigi  dostepny jest tylko jeden
odbiornik podcastéw i jest nim program AmiPod-
der, napisany przez mojg skromng osobe. Napi-
satem go poczatkowo na moéj wiasny uzytek,
gdy tylko ustyszatem o podcastingu. Nie wyda-
walo mi sie, ze amigowe oprogramowanie zaj-
mie sie zagadnieniem, ktére wygladato wtedy na
bardzo niszowe. Z czasem AmiPodder rozwinat
sie w catkiem przydatny program i zdecydowa-
tem sie udostepni¢ go innym uzytkownikom. Po
uzyskaniu szeregu informacji od betatesterow i
uzytkownikéw kontynuuje jego rozwoj, gtéwnie
dodajac te opcje, o ktoére prosza mnie uzytkow-
nicy (w tym ja sam). Nie uwazam sie za tworce
oprogramowania i dlatego AmiPodder jest w
catosci napisany w ARexxie, co oznacza ze
niektére jego elementy sg dalekie od ideatu (na
przyktad parser zaktadek dynamicznych RSS).
Jednoczesnie okazalo sie, ze dziata dobrze u
szeregu uzytkownikéw i pozwala amigowcom
bra¢ udziat w czyms, co bytoby dla nich bez
niego nieosiggalne.

Wyszukiwanie podcastow

Niewazne czy jeste$ fanem muzyki, kompute-
réw, wina, jedzenia, czy czegos jeszcze innego,
na pewno znajdziesz podcast o swojej dziedzi-
nie zainteresowan. Jak to zwykle bywa w Inter-
necie, jakos$¢ audycji siega od zaskakujaco dob-
rych do odrazajaco beznadziejnych, a gtéwnym
problemem jest znalezienie pozadanych przez
nas tresci. W tym rozdziale zajme sie metodami
wyszukiwania interesujacych nas podcastow.

Strony z katalogami podcastéw

Istnieje wiele stron katalogujacych podcasty.
Wynika to z oczywistego faktu, ze nadawcy
daza do uzyskania tak wielu stuchaczy, jak to
tylko mozliwe, a jedyny sposéb na osiagniecie
tego to zapewnienie sobie bytu w takich kata-
logach. Wiekszos¢ katalogow udostepnia opcje
wyszukiwania, dzieki ktérej mozemy znalez¢
podcast na interesujacy nas temat. Wiele ma
takze pewnego rodzaju system oceniania, ktory
pozwala oddzieli¢ ziarno od plew. Kolejna
przydatng opcjg sa recenzje stuchaczy, a takze
dostepne na wiekszosci takich stron fora, na

ktérych mozna spytac o zdanie i przytgczy¢ sie
do ,spofecznosci”. Wreszcie istniejg strony
publikujace liste ,10 najlepszych” podcastéw.
Prawdopodobnie najbardziej znana taka strong
jest Podcast Alley, gdzie czesto znajdziecie
podcasterow proszacych stuchaczy o gloso-
wanie na ich podcasty z tego miesigca (system
gtosowania startuje od nowa co miesiac). Pod-
cast Alley dzieli podcasty na kategorie takie jak
komedia, srodowisko, informacje i technologia,
a takze publikuje najlepsza dziesigtke w kazdej
z tych kategorii. Jak wida¢ znalezienie podcas-
téw na ulubiony przez nas temat nie powinno
by¢ trudne.

Rekomendacje

Po znalezieniu kilku interesujgcych nas podcas-
tow wkrétce zorientujecie sie, ze prezenterzy i
goscie w wielu z tych programéw wspominaja o
innych podcastach, ktére réwniez moga nas
zainteresowac. Poniewaz podcasting staje sie
coraz bardziej popularny, juz wkrétce by¢ moze
ustyszycie takie rekomendacje poza siecia, z ust
przyjaciét lub w innych mediach. Znalaziem w
ten sposo6b wiele interesujacych mnie podcas-
tow i zwykle sg to lepsze trafienia niz poprzez
wyszukiwarki.

Podcasty o podcastach

Istnieje szereg podcastéw, ktorych tematem sg
wytacznie... podcasty. Sg wsréd nich zaktadki z
odcinkami z réznych podcastéw (zwykle na po-
dobne tematy), ktére mogg nam pomac wypro-
bowa¢ nowe rzeczy, sg tez podcasty bedace
recenzjami innych, a takze wywiady z podcas-
terami. Niektére z nich znajdziecie wramce
.Podcasts to Try” (Podcasty do wyprébowania).

Przeszukiwanie Internetu

Jezeli uzywajac wyzej wspominanych metod nie
trafimy na interesujace nas audycje, warto
skorzysta¢ z ogélnych wyszukiwarek takich jak
Google. Szukanie interesujgcego nas tematu z
dodaniem do zapytania stowa ,podcast” powin-
no pomaoc.

O AmiPodder1.4 -AmiPodder_channels. data

=lnjaji=

Podcast URL: !

% 204 o

Chanmels

| |
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Mame Status |Title
Storny Salon Podcast Synced TOTP

. Synced TOTP
A HE — Synced TOTP
L Synced TOTP

Reel Reviews Radio
The C64 Take-away podcast

Synced TOTP

|
The Word Nerds ‘
‘ Synced TOTP

-Top Ten Things That Make A Cheesy Summer Hit

-Top Ten Reasons Why We Haven't Done A Podcast Since Friday
-Top Ten Ways To Tell You Are An SMS Text Message Addict
-Top Ten Winners In A Marshall Arts Fight

-Top Ten Things That Irritate Emos

-Top Ten List Of Hardcore Tunes

DVD Talk Rad.io Synced TOTP -Top Ten Things You May Mot Know About Marilyn Monroe

Slashdot Review Synced TOTP -Top Ten Household &ppliances That Are Catastrophic If They Bre

Engadget Podcasts Synced TOTP -Top Ten Times You Really Wish You Had Your MP3 Player

MAKE: Blog MAKE Podcast Synced TOTP -Top Ten Most Embarrassing Things Your Mum Could Say

MacCast || Synced TOTP -Top Ten Tim Burton Movies -

[ ()| | New  TOTP-Tap Ten Things That Are 88 Percent Unlikely To Happen =
Edit... | Remove | [ g“l)lvn

Update | Download Status... |

| 1 selected (25.41 MEJ, 0.00 KB to be synced.

Zarzgdzanie podcastami w AmiPodderze. Wytluszczone tytuly oznaczajg zaktadki z nowymi
odcinkami. Gdy juz zainteresujesz sie podcastami, wkrotce okaze sie, Ze masz mnéstwo nowych
odcinkéw do odstuchanial!
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Subskrypcja podcastow

Gdy juz znajdziemy interesujacy nas podcast,
jego subskrypcja jest tatwa (i darmowa). Jezeli
uzywamy AmiPoddera na Amidze, musimy zna¢
URL zaktadki. Jezeli znalezliscie ten podcast na
stronie Podcast Alley, to albo kliknijcie przycisk
,Get Podcast” na stronie z wynikami wyszukiwa-
nia, albo ,,Subscribe to Podcast” na stronie z
informacjami szczeg6towymi o nim. Adres URL
zaktadki wyswietli sie wtedy w polu tekstowym,
a my bedziemy mogli przenies¢ go przez
schowek do AmiPoddera (wiecej informacji o
instalacji i uzywaniu AmiPoddera w poradniku
na koncu tego numeru Total Amiga). Jezeli
chcemy pobraé podcast z innej strony, zwykle
gdzies$ znajdziemy odnosnik do jego zaktadki.
Jest on czesto zaznaczony pomaranczowg
ikonka z napisem ,RSS". Po jej odnalezieniu
nalezy skopiowa¢ podpiety pod nig odnosnik do
schowka, a nastepnie doda¢ go do AmiPod-
dera. Oto przepis jak zrobi¢ to w trzech
gtéwnych internetowych przegladarkach amigo-
wych:

AWeb: Nie posiada opcji ,kopiuj adres URL"” w
wyskakujagcym menu. Najlatwiejszym znanym
mi sposobem jest klikniecie srodkowym przycis-
kiem myszy (lub lewym przyciskiem myszy z
wcisnietym klawiszem CTRL) w odnosnik i wyb-
ranie ,Dodaj odnos$nik do zaktadek” w menu.
Nastepnie wchodzimy do managera zaktadek z
menu ,Zaktadki”, klikamy dodang wtasnie zak-
tadke, wybieramy pole adresu URL i wciskamy
RAmiga+C, aby skopiowa¢ jg do schowka. Nas-
tepnie usuwamy zaktadke i zamykamy manage-
ra. Musi by¢ jakis tatwiejszy sposaéb!

IBrowse: Klikamy prawym przyciskiem myszy w
odnos$nik i wybieramy ,Skopiuj URL do
schowka”.

Voyager: patrz IBrowse.

Podcasty rozszerzone i w
formacie AAC

W zesziym roku Apple dodato obstuge podcas-
téw do swojego programu iTunes. Dzieki temu
podasty staly sie jeszcze bardziej popularne, ale
oznacza to takze stworzenie nowego formatu
ich dystrybucji — podcastéw rozszerzonych. Jak
wczesniej wspomniatem, wiekszo$¢ podcastow
dostarczana jest w formacie MP3, ktéry ma te
zalete, ze jest obstugiwany na prawie kazdej
platformie systemowej i przez niezliczone prze-
nosne odtwarzacze muzyczne setek producen-
téw. Rozszerzone podcasty oparte sg na forma-
cie AAC, ktory ma dodatkowe opcje takie jak
mozliwo$¢ dodawania oktadek albumoéw, ktére
moga sie zmienia¢ podczas odtwarzania, a
takze wstawiania odnosnikéw do stron, o kto-
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Podcast Alley

Frae the Airwaves

Add Your Podcast
Podcast Alley Badges
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HeW! Top 10 for February

These are The Top 10 Podcasts for the month

1. MuggleCast

From the internets leading Harry
Fotter fan resource comes a new
podcast designed to keep you in the

Total Podcasts: 14724

Featured Podecasts

know of everything Harry Potter.
Staff members of MuggleMet bring

See Previous Features
Pending Approval: 45 ., = Bg |
AML
Total

you this informative and humerous
podcast!

lef)

=l

PodcastAlley.com, jedna z gtéwnych stron internetowych poswieconych podcastom. Zawiera
rankingi, recenzje, fora i wyszukiwarke.

rych mowa w trakcie odstuchiwania podcasta.
Obecnie nie znam zadnego programu na Amige
obstugujgcego format AAC i — pozaiPodem —

réwniez niewiele przeno$nych odtwarzaczy pot-
rafi go odtworzy¢. Na cate szczescie dla nas,
wiekszos$¢ nadawcéw zdaje sobie z tego sprawe

Artykuty

i do tej pory nie trafitem jeszcze na podcast,
ktéry nie oferuje opcji w formacie MP3. Pamie-
tajmy wiec o tym, aby subskrybujgc dowolny
podcast, zawsze wybiera¢ wersje nierozsze-
rzona.

Video podcasty

Dodawanie plikow wideo do zaktadek dynamicz-
nych RSS byto mozliwe od zawsze, ale dopiero
gdy Apple wprowadzito pigta generacje iPoda i
iTunes w wersji 6 (obstugujace odtwarzanie
wideo), podcasty zawierajace obraz staly sie
popularne. Subskrypcja podcasta wideo odbywa
sie w taki sam sposdb jak w przypadku audycji
dzwiekowej, z tg jedynie réznica, ze otrzymy-
wane odcinki bedg zawieraly obraz. Odtwarzacz
iPod z opcja video obstuguje dwa rodzaje for-
matow: MPEG 4 — profil podstawowy (zwykle z
rozszerzeniem MP4) oraz H.264 (rozszerzenie
MV4). Na Amidze sa odtwarzacze MP4, na
przyktad Frogger dla 68k i MPlayer dla Amiga-
OS 4.0 i MorphOS-a. Gorzej jest z formatem
H.264, ktéry mozna sprobowaé odtworzyé
MPlayerem, ale moje doswiadczenia z dostep-
nymi mi plikami skonczyly sie niepowodzeniem.
Jezeli posiadamy przenosny odtwarzacz obstu-
gujacy ten format, mozemy uzyé AmiPoddera
do subskrypciji i $ciggniecia tych plikow, aby
nastepnie skopiowacé je po USB do tego odtwa-
rzacza i obejrze¢.

Podcasty do wyprdébowania

Recenzje kinowe i DVD, wywiady z rezyserami i
innymi ludzmi z branzy filmowej, dyskusje o
filmach.

Technologia
Audycje portalu Slashdot

http://www.slashdotreview.com

Codzienne streszczenie informacji technicz-
nych portalu Slashdot.org.

This Week in Tech (TWIT)

http://www.thisweekintech.com

Podcast technologiczny ze statymi dyskutan-
tami omawiajgcymi cotygodniowg porcje wia-
domosci.

engadget

http://podcasts.engadget.com

Cotygodniowy podcast omawiajgcy informacje
ze Swiata elektronicznych gadzetéw portalu
engadget.com. Skupia sie gtéwnie na telefo-
nach komérkowych, ale takze na komputerach
i grach.

Amiga Podcast
http://groups.yahoo.com/group/amiga_podcast

Pierwszy znany mi podcast o Amidze. Zawiera
klasyczne pliki audio i wideo o Amidze.

Rozrywka

DVD Talk Radio

http://www.DVDTalkRadio.com

Wiosna 2006

Reel Reviews Radio

http://www.reelreviewsradio.com

Wiecej recenzji filmow, tym razem bardziej kla-
sycznych. Kazdy odcinek opisuje szczegétowo
jedng pozycije.

C64 Takeaway Show
http://www.slayradio.org/podcast

Oryginalne remiksy muzyki SID z C-64, autors-
twa SlayRadio — réwniez strumien shoutcast
takiej muzyki.

Komedia
Top of the Pods
http://www.topofthepods.com

W wiekszosci przypadkéw nieco inna ,najlepsza
dziesigtka”, tworzona przez Jona i Roba z
Peterborough, Wielka Brytania.

Opowiesci
The Verge of the Fringe
http://mww.vergeofthefringe.com

Interesujacy podcast z opowiesciami.

The Bitterest Pill

http://www.danklass.com/pill/
Aktor i ,udomowiony” ojciec Dan Klass opo-

wiada historie ze swojego zycia w Los
Angeles.

The Story Salon Podcast
http://storysalon.blogspot.com/
Comiesieczny podcast z szeregiem krotkich

opowiadan wygtaszanych przez cztonkéw
stowarzyszenia Story Salon z Los Angeles.

Podcasting
Vox Monitor
http://www.voxmonitor.com
Podcast o innych podcastach, zwykle zajmu-
jacy sie jednym podcastem na odcinek. Dziw-
ne, ale zwykle wnikliwe.
Podcast 411
http://www.podcast411.com/
Regularne wywiady z nadawcami o ich inspi-
racji i praktyce nadawania podcastéw. Na tej

stronie réwniez porady jak stworzy¢ wtasny
podcast.



Wywiady
Wywiad ze

Stephenem Fellnerem

autorem programu DVP la yer

Magnus Johnson rozmawia z
autorem jedynego, tworzonego
wytgcznie w wersji dla systemu

AmigaOsS 4.0 odtwarzacza fil-

mow oraz pierwszej przegla-
darki obrazkéw wykorzystujgcej

Warp3D.

Na pocz gtek mo ze opowiesz nam co nhieco o
sobie? Kim jeste §, czym si e zajmujesz, sk ad
pochodzisz?

Moja historia jest dosy¢ niezwykta. Urodzitem
sie w Budapeszcie w 1977 roku. Gdy miatem 15
lat calg rodzing przeprowadziliSmy sie do Auck-
land w Nowej Zelandii, gdzie mieszkatem prawie
10 lat. W tym czasie zaczalem interesowac sie
Amigg — miatem sporo szczescia spotykajac
bardzo pomocng i petng entuzjazmu grupe ludzi
podzielajgca moje zainteresowania. Jej czton-
kowie regularnie organizowali spotkania klubo-
we, tworzyli BBS-y, magazyny dyskowe.

Po ukonczeniu studiéw, z wyuczonym zawodem
inzyniera elektryka, dostalem prace w wegier-
skim oddziale Siemensa i przeprowadzitem sie z
powrotem do Budapesztu gdzie obecnie miesz-
kam.

Niech zgadn e, wieki temu zakochale $ sie w
C-64, pozniej swoj q mito ¢ przerzucite $ na
Amig e i wzieto Cie na dobre?

Prawie!

Zaczatem od C-16, gdy miatem 8-9 lat. Kilka lat
pézniej dostalem C-64. Nauczytem sie na nim
wielu rzeczy, takich jak na przyktad jezyk ma-
szynowy. Potem przyszta kolej na moja pierw-
szg Amige — model 500+. Robitem na nigj
wszystko, co tylko mozna sobie wyobrazi¢ (gra-
tem w gry, oglagdatem dema, tworzytem grafike,
animacje, muzyke), za wyjgtkiem programo-
wania. W tamtym czasie bylo to niesamowite
przezycie, ktérego sie nie zapomina.

Fakty

Imie i nazwisko
Stephen Fellner

Miejsce pobytu
Budapeszt, Wegry

Programy

DvPlayer
http://dvplayer.amigarevolution.com
WarpView, dostepny z:
http://www.os4depot.net

(w przesziosci Stephen stworzyt takze

odtwarzacz plikow MPEG dla procesorow
68k 0 nazwie RiVA - przyp. ttum.)
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Nastepnie pojawita sie Amiga
1200, ktérg wkrotce wyposa-
zytem w procesor 030/50. Na niej
zaczatem robi¢ bardziej powazne
rzeczy, jak obrobka tekstu,
korzystanie z arkuszy kalkulacyj-
nych, DTP, drukowanie i wresz-
cie programowanie (na poczatku
w Blitz Basicu, a p6zniej w
asemblerze). Wtedy poznatem
LaszI6 Toroka, autora MooVida,
ktory nauczyt mnie wiele w
temacie programowania na Ami-
dze i w asemblerze 68k. Efektem
tego byla RiVA, pierwszy powaz-
ny program, ktory napisatem.

W jakie projekty jeste $ obecnie
zaangazowany?

Wiekszos¢ swojego  wolnego
czasu poswiecam rozwojowi Dv-
Playera. Catkiem niedawno roz-
poczalem takze mniejszy projekt
— WarpView, szybka przegladar-
ke obrazkéw.

DvPlayer, odtwarzacz plikow
wideo i formatu DVD, to obec-
nie jeden z bardziej znanych
Twoich projektéw. Czy mogt-
by$ dokladnie powiedzie ¢ do
czego stuzy, jakie sa jego
mozliwo $ci i czym si e r6zni od innych, po-
dobnych programow?

DvPlayer to bardzo ambitny projekt, ktory rozpo-
czatem kilka lat temu. Chcialem mie¢ program,
ktory poradzi sobie z wiekszoscig najpopular-
niejszych formatow filméw, zarazem wygodny i
prosty w obstudze, z przyciagajacym oko i intui-
cyjnym interfejsem.

Dla wiekszosci 0s6b cecha, ktéra odroznia go
od innych programéw jest wyglad. GUI z moz-
liwoscig zmiany skoérki z catg pewnoscia jest
czyms interesujacym, ale to tak naprawde tylko
czubek gory lodowej. Bardziej znaczace ele-
menty nie sg juz tak oczywiste. Dla przyktadu,
wbudowana funkcja asynchronicznego 1/O,
dzieki ktérej film nie przycina sie w czasie
dostepu do dysku, zapewnia ptynne odtwarzanie
plikéw wideo nawet z wolnych urzadzen takich
jak pendrive pracujacy w gniezdzie USB. Kolej-
na wazna rzecz to potréjne buforowanie, ktére
wykorzystuje rejestry pionowego wygaszania
karty graficznej do synchronizacji zmiany obrazu
z od$wiezaniem monitora. Bez tego widoczne
sq tzw. artefakty (zwane tez ,raster cuts”), ktére
sg wywotywane zmiang obrazu nastepujacg w
momencie, gdy wigzka elektronowa monitora
(lub cykl od$wiezania w monitorach LCD) znaj-
duje sie posrodku ekranu zamiast w jego dolnej
czesci. Na Amigach klasycznych animacje byty
kreslone z wykorzystaniem przerwania synchro-
nizacji pionowej i dlatego wszystko wygladato
znacznie plynniej niz na  pecetach, ktére nie
posiadaly tej mozliwosci. Wraz z pojawieniem
sie kart RTG oraz sprzetu VGA, ktore stawaly
sie na Amigach coraz bardziej popularne,

Stephen odpoczywa na plazy.

réwniez i my stracilisémy te zalete. Teraz mo-
zemy jg mie¢ ponownie na AmigaOne z syste-
mem AmigaOS 4.0 oraz kartg graficzna, ktéra jg
obstuguje (np. Voodoo lub Radeon). Pozwoli to
na wyswietlanie obrazu wideo idealnie ptynnie
tak, jak za starych czasow.

Obecnie pracuje nad nowym elementem, ktory,
jak sadze, nie istnieje w zadnym innym
odtwarzaczu. Chodzi o algorytm animowanego
ditheringu dla trybéw 16-bitowych. Sprawia on,
ze filmy wyswietlane na ekranach 16-bitowych
wygladajg niemal tak samo dobrze jak na
ekranach 32-bitowych, w dodatku bez zadnych
spowolnien. Jest to bardzo przydatne na sys-
temach bez overlaya (np. dla uzytkownikéw kart
Radeon do czasu, gdy overlay nie bedzie obstu-
giwany przez sterownik graficzny oraz dla uzyt-
kownikow kart CyberVisionPPC i BVisionPPC, w
ktérych uktad Permedia2 w ogdle nie posiada tej
funkcji). Ta nowa funkcjonalno$é pozwoli na
uzyskanie wiekszej predkosci i lepszej jakosci
odtwarzania filméw na tym sprzecie.

Wspomniale § o RiVA, odtwarzaczu plikdw
wideo dla Amig klasycznych. Czy DvPlayer
powstat na bazie RiVA?

Nie, DvPlayer to nowy projekt pisany catkowicie
od zera. Jedyny zwigzek pomiedzy tymi dwoma
programami stanowi moja osoba i doswiad-
czenie jakie zdobytem przy pracach nad RiVAw
zakresie dekodowania obrazu.
Oprocz docelowej platformy, jakie s g roznice
pomi edzy RiVA i DvPlayerem?
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RiVA zostata napisana w 100% w asemblerze.
Stosowane sg tam sztuczki w rodzaju samomo-
dyfikujacego sie kodu, ktére umozliwiajg odtwa-
rzanie plikow MPEG z akceptowalng predkoscig,
na procesorach 680x0. Sprawia to, ze jest to
jeden z najbardziej wydajnych odtwarzaczy
MPEG na Amigach 68k, lecz takze jeden z
najtrudniejszych w rozwoju i rozbudowie. Z kolei
DvPlayer napisatem w 100% w C, stawiajac
sobie za cel elastycznos¢. Czesci odpowiedzial-
ne za predkos¢ programu zostaty odpowiednio
zoptymalizowane, lecz nie tak bardzojak w
RiVA. Zasadnicza réznica jest takze to, ze RiVA
posiada wewnetrzny dekoder MPEG video
(napisany przeze mnie w asemblerze), podczas
gdy DvPlayer bazuje na zewnetrznych kodekach
obrazu dostepnych w bibliotece avcodec.library.

Rozumiem. A czym wta sciwe jest ta, avco-
dec.library”?

Jak nazwa sugeruje jest to biblioteka, ktora
zawiera kodeki obrazu i dzwieku zapewniajace
aplikacjom multimedialnym obstuge wielu rodza-
jow formatéw. Dla przyktadu, w programie do
odtwarzania MP3 zamiast korzystac z biblioteki
mpega.library bez ktopotu mozna skorzysta¢ z
avcodec.library uzyskujac ten sam efekt.

Zatem DvPlayer sam w sobie, bez tej bib-
lioteki, nie posiada obstugi  zadnego rodzaju
plikbw multimedialnych?

Péki co, DvPlayer nie posiada wbudowanych
kodekow. Zawiera kod, ktory bezposrednio
rozktada na obraz i dzwiek rézne formaty plikow
filmowych, lecz catkowicie bazuje na kodekach z
biblioteki avcodec.library, ktéra zajmuje sie
dekodowaniem skompresowanych strumieni ob-
razu i dzwigku. Dziata podobnie jak odtwarzacze
dla Windowsa, ktére takze opierajg si¢ na
zainstalowanych w systemie kodekach. Biblio-
teke avcodec.libary mozna pojmowac w katego-
riach systemu datatypéw, lecz dostosowanych
na potrzeby strumieni obrazu i dzwigku, zas
kodeki mozna traktowa¢ jako poszczeg6ine
.datatypy”.

Czy planujesz dalszy rozwéj programu RiVA,
czy te z calkowicie przerzucasz si e na dziata-
nie w kr egach systemu AmigaOS 4.0?

Jak juz wyjasniatem, rozwoj RiVA  to bardzo
trudne i pochtaniajgce czas zajecie. Z tego
wzgledu skupie sie wylacznie na DvPlayerze dla
systemu AmigaOS 4.0. Powstanie DvPlayera
dla Amig klasycznych bytoby mozliwe, niemniej
program bytby na tym sprzecie wolniejszy niz
RiVA i nie zapewniatby ptynnego odtwarzania
filmoéw. Jesli pojawi sie karta Dragon z firmy
Elbox i jej wydajnos$¢ bedzie do zaakceptowania,
rozwaze mozliwos¢ przeportowania DvPlayera
na ten sprzet.

Czy DvPlayer pojawi
amigopodobne?

si @ na inne systemy

O tym zdecyduje w przysztosci. Aktualnie
jestem zajety umieszczaniem w programie
wszystkich brakujacych elementéw, aby w
nastepstwie wydac wersje 1.0. Gdy bede z niej
zadowolony i wystarczy mi wolnego czasu,
moge rozwazy¢ stworzenie portu dla innych
systemoéw.

Czy DvPlayer to naprawd e projekt jednego
czlowieka, czy te z w jego rozwdj i powstanie
zaangazowanych jest wi ecej os6b?

Obecnie zaangazowane sg dwie osoby. Ja

zajmuje sie programowaniem, a Viktor Soponyai
jest odpowiedzialny za wyglad graficzny (do-
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HAVE YOU GOT WHAT IT TAKES?
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Piec¢ kopii programu DvPlayer uruchomionych na ekranie Workbencha.

mys$lna skérka programu, ikony, okienko ,O
programie”, dokumentacja PDF, itd.).

Jakie formaty filméw s g obstugiwane?

W momencie gdy pisze te stowa, lista wyglada
nastepujaco:

® MPEG-1/2 video streams,
® MPEG-1/2 system streams,
® VideoCD,

® SVCD,

® pliki VOB (DVD),

® pliki AVI.

Na obecn g chwil ¢, z czym program sobie nie
radzi?

Oto lista najwazniejszych rzeczy:

® brak obstugi plikow Apple Quicktime (MOV)
oraz Windows Media Video (WMV),

® brak bezposredniej obstugi ptyt DVD (nalezy
wybiera¢ poszczegdlne pliki VOB) (funkcja za-
implementowana od wersji 0.54 - przyp.
tlum.),

® brak obstugi DVD Menu,

® brak mozliwosci odtwarzania zakodowanych
DVD.

Czy byloby mo zliwe wito zenie piyty DVD do
napedu, wci $niecie przycisku ,Play” i poz-
wolenie DvPlayerowi dziata ¢ jako odtwarzacz
DVD z prawdziwego zdarzenia, tj. z mo  zli-
woscig dostepu do menu, wyboru scen,
napisow i calej reszty?

Teoretycznie jest to mozliwe, niemniej DvPlayer
nie ma z zalozenia by¢ odtwarzaczem DVD.
Odtwarzanie ptyt DVD nie jest jego gtéwnym
zadaniem, to tylko jedna z wielu funkcji, tak
samo jak odtwarzanie plikdw AVI, MPEG, czy
VideoCD. ,DV” to skrot od ,Digital Video”. Oczy-
wiscie mozliwosci DvPlayera w zakresie obstugi
DVD zostanag w przysztosci rozszerzone.

Dlaczego nie jest mo zliwe odtwarzanie zako-
dowanych DVD?

Jedyny legalny sposéb na odtwarzanie zakodo-
wanych DVD to nabycie drogich licencji, ktérych
kosztéw nie jestem obecnie w stanie pokry¢.

Czy w ramach dostosowywania DvPlayera do
istniej acych realibw planujesz na bie 2zaco
dodawa ¢ obstug @ wszelkiego rodzaju no-
wych, dziwnych czy egzotycznych formatow
plikéw?

Tak. Im wiecej popularnych formatow jest obstu-
giwanych, tym lepiej.

Czy masz jaki $ plan pracy, w ktérym zakla-
dasz kiedy brakuj ace funkcje, o ktorych
wspominali $my, znajd q sie w programie?

Obecnie najwyzszy priorytet ma bezposrednia
obstuga DVD oraz API wtyczek 1/0. W dalszej
kolejnosci jest zwigkszenie liczby obstugiwanych
formatow. Cigzko jest oszacowac ile czasu to
moze zajgé, mam nadzieje, ze te najwazniejsze
elementy beda gotowe w pierwszym kwartale
roku.

Czyjest sens w naklanianiu Ci e, czytez
sugerowaniu dodania do programu nowych
elementow, ktére w czyim $§ mniemaniu mog a
wydawa € sie istotne? Amo ze maszjuzz
gory zaplanowan g dokfadn a Sciezke, ktor g
pod aza rozwdj programu?

Lubie otrzymywac¢ od uzytkownikéw raporty o
zauwazonych btedach, informacje o sprawiaja-
cych klopoty elementach, czy sugestie. Musze
wiedzieé czego ludzie chca — to jedyny sposob,
aby byli zadowoleni.

Pojawieniu si ¢ DvPlayera
pewna kontrowersyjna kwestia dotycz

naruszenia licencji GPL. O co w tym wszyst-
kim chodzito i jak rozwi gzano ten problem?

towarzyszyta
aca

Sprawa dotyczyta biblioteki avcodec.library, a
konkretnie jej wersji, ktora zawierata kodek
stworzony w oparciu o kod na licencji GPL. Cho-
dzity pogtoski (bez prawnego poparcia), ze tym
samym DvPlayer réwniez powinien zostac¢ wy-
dany na licencji GPL. Aby powstrzymac cate

-
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zamieszanie, autor biblioteki usunat z niej wat-
pliwy kodek, a p6zniej dodat do niej system
wtyczek kodekow.

Czy to oznacza, ze kod zrédtowy biblioteki
jak i wtyczki zostat udost epniony?

Z tego co wiem zrodta biblioteki avcodec.library

zawsze byly dostepne na zyczenie od jej autora.

Przed chwilg sprawdzitem na os4depot.net ar-
chiwa z kodekami i wewnatrz nich znajduja sie
zrédia.

Czy kontaktowate $ sie lub kontaktowat si e z
Toba twdrca oryginalnego kodu obj etego
licencj @ GPL, aby wspdlnie znale 2¢ rozwi a-
zanie tej kontrowersyjnej sprawy otaczaj acej
DvPlayera?

Z uwagi na to, ze sprawa dotyczyta biblioteki
avcodec, zostata ona rozwigzana przez jej
autora.

Czy sadzisz, ze obecny na rynku sprz etz
moca 800 MHz jest wystarczaj acy dla za-
awansowanego odtwarzacza plikéw multi-
medialnych? B adz co b adz jest to Amiga, a
jej uzytkownicy przyzwyczajeni s q do wielo-
zadaniowo $ci i obci gzania systemu pracu-
jacymi w tle zasobo zernymi aplikacjami, pod-
czas gdy oni sami ogl adaja film DVD, a
czasem jeszcze do tego przegl adajq strony
internetowe. Czy w tych warunkach nie
stracimy przyjemno $ci z ogl adania filmu?

Procesor G3 800 MHz jest w stanie ptynnie
odtwarzaé¢ DVD zajmujgc okoto 90% czasu pro-
cesora. Wielozadaniowos¢ w tym wypadku
nadal wypada dobrze, lecz jesli zacznie
wykonywac¢ sie zbyt duzo czynnosci, ptynnosé
odtwarzania ulegnie pogorszeniu. Odtwarzanie
filmu w formacie DiVX w rozdzielczosci 640 x
480 zajmuje okoto 50% czasu procesora, a to
juz powinno umozliwi¢ normalne przegladanie
stron internetowych czy wypalanie ptyty DVD
bez wplywu na predkosé  odtwarzania. Lepiej
jest na na AmigaOne z procesorem G4, dzieki
jednostce Altivec.

W jakim stopniu Altivec wplywa na popraw ¢
mo zliwo $ci programu?

Na te chwile wynosi to okoto 10%.

Czy mogtby $ wyja $ni¢, dla 0s6b, ktére nie
orientuj 3 sie w temacie, na czym polega
sztuczka zwi gzana z jednostk g Altivec znaj-
dujaca sie w procesorach G4 i jaki ma wplyw
na dekodowanie plikéw multimedialnych?

AltiVec posiada duze mozliwosci jezeli chodzi o
jego zastosowanie w aplikacjach multimedial-
nych, poniewaz jest w stanie wykonywac
réwnolegle operacje na duzej ilosci danych.
Mozna wiec przetwarza¢ jednoczesnie wiele
pikseli zamiast czyni¢ to jeden po drugim. W
bibliotece avcodec.library tylko kilka jej czesci
zostato zoptymalizowanych pod katem AltiVec,
a co za tym idzie, przyspieszenie nie jest
znaczace. W tej chwili DvPlayer sam w sobie
nie wykorzystuje AltiVec, gdyz ja sam nie
posiadam (jeszcze) G4.

Czy orientujesz si @ moze jak sprawuje si e
DvPlayer na klasycznych Amigach dziataj a-
cych pod AmigaOsS 4.0?

Z tego co piszg betatesterzy systemu, program
jest w stanie odtwarzac ptynnie pliki VideoCD

(352 x 288, 25 Kklatek na sekunde, MPEG1
Video 192kbps MPEG1-Layer2 Audio) na

=J

OK. You shoot, but you'd better hit.
Open a channel to Fukov!

DvPlayer odtwarzajgcy film na pelnym ekranie z dodang w wersji 0.51 nowg funkcjg
wyswietlania napisow.

Sredniej predkosci karcie BlizzardPPC. Przy
wyzszych rozdzielczosciach i wyzszej czestot-
liwosci prébkowania obrazu (takiej jak na
przyktad DVD) jestem pewien, ze taki sprzet nie
da sobie rady. G3/800 ledwo sobie radzi.

Jeste$ takze autorem WarpView, jednej z
wielu przegl adarek obrazkéw dost epnych dla
AmigaOs 4.0. Co sprawito, ze zdecydowate $
sie na prac e nad jeszcze jednym tego typu
programem? Co go odré znia od konkuren-
tow?

Chcialem mie¢ przegladarke, ktéra umozliwi nie
tylko ogladanie obrazkéw, ale tez szybko i z
dobra jakoscig bedzie je skalowaé, powiekszac i
obraca¢. Nie istniat dotychczas program o takich
mozliwosciach. Wpadtem na pomyst wykorzy-
stania funkcji 3D kart graficznych, ktére skaluja
szybciej niz jakikolwiek procesor, a antialiasing
zastgpitem przez pixel blending. Potrzebowatem
tez projektu, ktéry pozwoli mi odpocza¢ od
meczacej pracy nad powaznymirzeczami w
DvPlayerze!

Co sadzisz o AmigaOS 4.0 i tego w jaki
sposab si e rozwija?

Wydaje mi sie, ze zadna poprzednia wersja
AmigaOS nie przeszta tak duzych zmian. Jes-
tem zdumiony iloscig pracy w niego wiozona.
Praktycznie kazda jego cze$é zostata ulep-
szona, a wiekszos¢ elementéw systemu zostata
wzbogacona o nowe mozliwosci. Wymaga to
wszystko czasu, ale sadze, ze warto czekac.

Czy w katalogu ,contrib” znajdzie si
jeszcze Twojego autorstwa?

e cos

Z calg pewnoscig!

Czy wykorzystujesz Amig e jako swdj gtowny
komputer?

Korzystanie z AmigaOne stanowi 99% czasu,
ktéry spedzam przy komputerze. Pozostalg
czes$¢ wypetnia Amiga 4000.

Zaintrygowate $ mnie tutaj. Czy zby ten 1% to

czynno $ci, ktérych nie mo zna zrobi ¢ na
AmigaOne?

Na Amidze 4000 oglagdam dema pracujgce na
kosciach AGA i gram w starsze gry, a tego nie
moge robi¢ na AmigaOne.

Do czego wykorzystujesz swoje Amigi?

Do tego co wiekszo$¢ ludzi: e-mall,
przegladanie stron internetowych, stuchanie
muzyki, radia internetowego, ogladanie filmow,
rozmowa na IRC-u itd. ~ Niemniej 90% czasu
programuije.

Jak to mo zliwe, ze nie skoncentrowale $
swoich ogolnych, komputerowych potrzeb
wokot innych systemow?

Z prostej przyczyny, te systemy nie pociggaja
mnie. Codziennie w pracy korzystam z PC i
doprowadza mnie to do szalu. AmigaOS
cechuje lepsza interakcja z uzytkownikiem,
komfort i wygoda uzytkowania. Przesiadka z PC
na AmigaOne to jak wakacje na Hawajach!

Czy jest co $, czego Amidze obecnie brakuje,
a jest absolutnie niezb edne?

Wiele rzeczy. AmigaOS jest naprawde w tyle w
kwestii drukowania. Nie ma takze profesjonal-
nego pakietu biurowego (procesor tekstu,
arkusz kalkulacyjny), ktéry odpowiadatby dzisiej-
szym standardom. Przegladarki internetowe
takze cierpig na brak wielu elementoéw, takich
jak chociazby CSS. Moim zdaniem to sg
najwazniejsze rzeczy.

Jak Twoim zdaniem kre $li sie przyszio $¢€
Amigi?

Sadze, ze od czasu upadku Commodore, nigdy
nie wygladata tak obiecujgco jak teraz.

Dziekuje Stephenowi za poswiecenie swojego
czasu i udzielenie odpowiedzi na moje pytania.
Odwiedzcie jego strone i wyprébujcie wersje
demo DvPlayera. WarpView jest dostepny za
darmo ze strony OS4Depot.net.

Total Amiga PL
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Wywiady

sprzetowym bogiem Amigi

W pierwszej czesci naszego szczegotowego wywiadu z Davem Haynie, bytym inzynierem
Commodore, Magnus Johnson porusza temat sytuacji Amigi. Wiecej o historii Dave'a i jego pracy po
upadku Commodore dowiecie sie z 24. numeru magazynu Total Amiga, w ktérym to przedstawimy

Teczka osobista

Imie i nazwisko
Dave Haynie

Miejsce pobytu
USA

Miejsca w sieci

http://www.frogpondmedia.com
http://mww.nomadio.net

VVitam panie Haynie! Na wst epie chciatbym
powiedzie €, ze jest dla nas wielkim zaszczy-
tem méc rozmawia € z jedn g z legend czaséw
dominacji Amigi klasycznej. Maj ac za sob g te
uprzejmo $ci, przejd zmy od razu do pyta h.

Czy mo zesz nam opowiedzie ¢ troch ¢ o so-
bie? Jaka jest twoja historia, czemu tak si e
potoczyta oraz jakie miejsce w niej zajmuj a
komputery?

Zobaczmy... Jestem zonaty, mam dwojke dzie-
ci, psa oraz siedem kotow. Mieszkam na 26-
akrowej farmie w South Jersey (geograficzny
region na potudniu stanu New Jersey w USA —
przyp. ttum.). Lubie piwo, sporty wodne, muzyke
rockowa (stucha¢ i graé), todzie, elektronike i
komputery, fotografie, wideo, diugie spacery i
rozne podobne rzeczy.

Elektronikg zainteresowalem sie w szkole pod-
stawowej gdy mdj tata (kierownik dziatu w Bell
Laboratories) podarowat mi na $wieta ,Heathkit”,
czyli zestaw matego elektronika. Staratem sie
jak tylko mogtem, aby pozna¢ zasade dziatania
obwodoéw. Gdy miatem 12 lat, ojciec przyni6st
do domu duzy, biurowy kalkulator do obliczania
podatku. Byt ogromny, produkcji HP, programo-
walny, na karty magnetyczne, z monitorem.
Myslatem, ze jest fajny, bawitem sie nim, opano-
watem perfekcyjnie gre ,NIM” i nawet zaczatem
ja przepisywac i tworzy¢ kolejne gry.

Wkrétce ojciec musiat zwrécié¢ kalkulator, lecz w
zamian na weekendy zacza} przynosi¢ jeden z
nieuzywanych komputeréw naukowych — termi-
nal Tl ,Silent 700" oraz rolke papieru termoczu-
tego. Gratem na nim troche w gry, a nastepnie
nauczytem sie BASIC-a i troszeczke Fortrana.

Nastepna zmiana nadeszta w 1977 roku, kiedy
méj najlepszy przyjaciel Scott kupit jedng z
pierwszych maszyn PET 2001. W zwigzku z
tym, ze wiedziatem jak programowac, bytlem w
swoim zywiole analizujgc i dokonujac zmian w
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cze$¢ drugg wywiadu.

komercyjnych grach, ktére posiadat (wiekszo$é
gier z tamtego okresu pisana byta w BASIC-u).
Swoj wkasny komputer dostatem w 1979 roku.
Byt to Exidy Sorcerer, ktérego wzigtem na
uczelnie w Carnegie-Mellon. Ukonczytlem tam
edukacje zdobywajac tytut naukowy w dziedzinie
inzynierii elektryczneji matematyce (informa-
tyce).

Interesowatem sie réwniez psychologia kogni-
tywna (psychologia poznawacza - przyp. thum.).
Uczeszczalem na wiele zaje¢ i kursow, ale nie
potrafitem wszystkiego tak rozplanowac¢, aby
ukonczy¢ 3 kierunki zaledwie w ciggu 4 lat.

Czym zajmujesz si e dzis?

Mam nowa firme o nazwie Nomadio, Inc, ktérej
siedziba miesci sie w USA, w Filadelfii w stanie
Pennsylvania. Produkujemy cyfrowe kontrolery
radiowe dla pasjonatdbw modeli sterowanych
oraz do robotéw przemystowych i wojskowych.
Mamy pierwszy, catkowicie cyfrowy system
radiowy na rynku, bierzemy udziat w projekcie
Laboratorium Badan Sit Powietrznych, ktéry ma
na celu stworzenie matego robota usuwajacego
niewybuchy bomb. Jest on o wiele tanszy niz te,
ktére sg obecnie produkowane.

Czym jest ,Frog Pong Media”, kto jest w to
zaangazowany i jaki jest cel tej dziatalno  $ci?

Frog Pong Media to po prostu ,Projekty Dave'a”
— sprzedaje DVD z filmem ,The Deathbed Vigil”,
mam za sobg kilka przedsiewzie¢ flmowych
(8luby, szkolne zbiérki pieniedzy itp.). Mam tez
troche urzadzen, ktére mogtbym ewentualnie
sprzeda¢ przez FPM.

Czy utrzymujesz kontakty z kim  § z dawnych
czaséw Commodore?

Z reguly spotykamy sie co najmniej raz lub dwa
razy w roku, przynajmniej z tymi, ktorzy miesz-
kajg gdzie$ w poblizu. Sg  to Bill Herd, Jeff
Porter, Greg Berlin, Mike Sinz, Mike Rivers, Joe
Pizarusso, Andy Finkel, Carolyn Scheppner,
Bob i Eileen Russel, Fred Brown i inni.

Jakie Amigi, je zeli w og6le, mo zna znale zé
dzi$ u Ciebie w domu?

Ciagle mam dziatajacg Amige 3000. Mam takze
A1200 (nie bardzo dziata) oraz Commodore
128... Wigczylem go kilka miesiecy temu i
dziatat.

Kiedy ostatni raz wt aczyle § ktér a$ z posiada-
nych Amig?

Wiaczytem Amige 3000 kilka miesiecy temu...

Dwukierunkowy zdalny kontroler, jeden z
ostatnich produktéw, nad ktérym Dave
rozpoczat prace w firmie Nomadio.

Nie jest dzi§ zbyt przydatna. Do tego cale to
~odpalanie” — nie mam tak wiele czasu by sie z
tym bawié. Wiekszos$¢ rzeczy, ktore robie spe-
dzajac wolny czas przy komputerze, zwigzanych
jest z multimediami... Przyktadowo, ucze sie
robi¢ filmy wysokiej rozdzielczosci (HDV). Jest
to ledwie mozliwe do zrobienia na PC, wigc o
Amidze nie ma co wspominacé.

Co my lisz o Amiga somewhere... 0j, to zna-
czy, o Amiga Anywhere, srodowisku cyfro-
wym, ku ktéremu mniej lub bardziej zmierza
Amiga Inc.?

Mam mieszane uczucia. Spodobat mi sie po-
myst z punktu widzenia cztowieka robigcego set-
top box (STB (set-top box) — elektroniczne urza-
dzenie podigczane do telewizora umozliwiajace
odtwarzanie wideo, dzwieku, przegladanie stron
internetowych czy granie w gry komputerowe —
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przyp. ttum.). Nawet rozmawiatem z nimi na
temat licencji w czasie gdy pracowatem w Meta-
box. ChcieliSmy wolnosci w zakresie zmiany
procesorow w dowolnym dla nas momencie
oraz potrzebowali$my stosownego mechanizmu
zabezpieczajgcego (,sandbox”), aby uchroni¢
sie przed hakerami prébujacymi naruszyé DRM
(Digital Rights Management — system zabezpie-
czen majacy przeciwdziata¢ uzywaniu danych
cyfrowych w sposéb sprzeczny z zamiarem ich
wydawcy i chroni¢ prawa autorskie twércow —
przyp. ttum.), zZtama¢ szyfrowanie czy inne rze-
czy, ktére pracujg w STB. W koncu staneto na
tym, ze wspieralismy MHP (Multimedia Home
Platform — otwarty standard oprogramowania w
telewizji cyfrowej zdefiniowany przez konsor-
cjum DVB — przyp. ttum.), ale wydaje mi sie, ze
Amiga Anywhere mogtaby spisywac sie lepiej.
Gdyby na poczatku roku 2000 udato nam sie jg
wdrozy¢ do 2 milionéw sztuk STB, Amiga Any-
where miataby dobrg reklame. Fajnie bytoby po
prostu pobiera¢ aplikacje z takiego urzadzenia
na PDA, podobnie jak pobiera sig film czy plik z
muzyka.

Co sie zas$ tyczy ,Amigi” jaka znamy, Amiga
Anywhere nie ma z nig nic wspoélnego. To dwie
rézne rzeczy. Moim zdaniem sprawa ma sie tak,
ze dopdki posiadasz prawa do nazwy, mozesz
ja przyklei¢ do wszystkiego. W tym jednak przy-
padku to mi sie nie bardzo podoba.

Jakie jest Twoje zdanie na temat obecnego
rozwoju Amigi?

Podziwiam to, co Hyperion prébuje robié, nawet
jesli nie zgadzam sie z pewnymi podejmowany-
mi przez nich decyzjami. Wydaje mi sie, ze nie
byli tak naprawde przygotowani do pracy jaka
nalezy wykonaé tworzgc port systemu operacyj-
nego. To juz prawie 12 lat od momentu ogtosze-
nia bankructwa przez Commodore i ciagle nie
ma zamiennika Amigi, ktéry mozna kupi¢. To
problem... a ludzie zapominaja.

Co sadzisz o tym jak zajmowali si e Amig q
poszczegOlni jej wla $ciciele od czasu bank-
ructwa Commodore? Czy chciatby $, abyco$
zrobiono inaczej maj ac na uwadze sytuacj e,
w ktérej, b adz co badz, sie znalezli?

Coz, nikt nie zrobit tego, co powinien byt zrobié.
Firma Amiga Technologies/Escom miata dobry
pomyst, a jej upadek nie miat zadnego zwigzku
z Amiga. Po prostu Escom przesadzit i podej-
mowat zte decyzje zwigzane z rynkiem produk-
tow PC. Mieli wystarczajgca ilo$¢ pieniedzy
przeznaczonych na pomoc Amidze. Gdyby jed-
nak tego nie zawalili...

Viscorp nigdy nie byt wilascicielem Amigi, a
wszystko co zrobili zaszkodzito jej.

Mysle, ze Gateway chciat mie¢ tylko patenty.
Obiecali, ze beda robi¢ cos wiecej, ale nigdy nie
zrobili. Przypuszczam, ze dobrze sie stato, sko-
ro nie chcieli sie tej sprawie poswigcic.

Amiga Inc. zachowuje sie nieodpowiedzialnie
oraz nieprzewidywalnie i nie byta catkiem szcze-
ra z ludzmi spotkanymi na swojej drodze. Sg
winni sporo pieniedzy Skalowi Loretowi, Fredowi
Wrightowi i mnie. Pochodzg z pozyczki udzie-
lonej im przez Merlancia, ktora zostata na nas
przeniesiona — nie wierze, ze mieli w ogole za-
miar jg oddac.

Wierze, ze Hyperion sie stara, ale jak juz
powiedziatem, chcg zrobi¢ cos$, co jest ponad
ich sity.

Widziate § AmigaOS 4.0 lub MorphOS-a w ak-
cji? Je $li tak, to co o nich s adzisz?
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Uzywatem troche AmigaOS
4.0... To po prostu AmigaOs,
c6z wiecej moge powiedziec.
To nie taki sam AmigaOS, kté-
ry miatbys dzisiaj gdyby Com-
modore przetrwato, ale to nie o
to chodzi, bo przeciez Com-
modore nie przetrwato.

Czy mylisz, ze obecne wcie-
lenie AmigaOS podtrzymuje
ciagle ,ducha Amigi” (cokol-
wiek oznacza to stwierdze-
nie)?

Oczywiscie. Nowy OS to Ami-
gaOS. Nie moge powiedziec,
ze nie jest zgodny z duchem
Amigi lub czymkolwiek. A jesli
juz musze, to jest to po prostu
nieznacznie zmieniony Amiga-
OS pracujacy na nieco przes-
tarzatym sprzecie... Ato juz nie jest dla mnie
~duch Amigi”. Moze to wyttumacze. Amiga byta
dla mnie zawsze wiodacym sprzetem, z tym ze
nie kazdy uzytkownik tak myslat. Hej, to ja two-
rzytem rzeczy, ktére Wy mieliscie kupowaé¢ w
ciggu nastepnego roku czy dwoch lat. Gdy skon-
czytem, bylem tym niezle zmeczony, ale gotowy
by pracowac nad kolejng fajng rzecza.

Przykro jest patrzeé¢ na cos z etykietkg ,Amiga”,
co jest, od strony technicznej, mniej interesu-
jace niz prosty, stary PC. Przykro jest takze, ze
istniejgca realna szansa na ,powr6t” jest tak
ograniczona, ze Hyperion, nie moze by¢ na-
prawde innowacyjny w swoich pomystach i nie
moze z nowego AmigaOS uczyni¢ czego$
zaawansowanego i zarazem troche szalonego.
Pomimo tego, chciatbym jednak, aby wyszito z
ich pracy cos pozytywnego.

Jakie s g twoje przemy slenia na temat szans
na ,powrot” Amigi w jakimkolwiek ksztalcie/
wielko sci/rynku?

Nie wyobrazam go sobie jako systemu desktop,
gtéwnie dlatego, ze nie moze otrzymac wspar-
cia, ktérego potrzebuje by takim sie sta¢. Nie
oznacza to jednak, ze nie poradzitby sobie
gdyby takim byt. Potrzeba programéw, aplikacii,
a tych nikt nie bedzie rozwijat jesli nie ma sprze-
tu. Nie sadze, aby specjalnie stworzony sprzet,
potrzebny do uruchomienia AmigaOS, stat sie
bardzo popularny. To sg zbyt wielkie pienigdze
dla zbyt matego komputera. Mam nadzieje, ze
sie myle.

Gdyby przyszedt do Ciebie srednio zaawan-
sowany u zytkownik komputera, by spyta ¢
czy Amiga z PPC i AmigaOS 4.0 (i catl areszta
z tym zwi gzana) jest czym $ wartym zastano-
wienia, jaka bytaby twoja rada?

Jesli wiesz czym jest Amiga, to jg wyprébu;.
Sprobuj jej chocby z ciekawosci. Jezeli jednak
jestes zwolennikiem PC, najprawdopodobniej
bedziesz rozczarowany. Brak oprogramowania,
niewielki ulamek mocy starego ,PC-klona” za
300$. Maly system operacyjny naprawde nie gra
roli w erze dyskow twardych, gdzie ptacisz 1
dolara za 1 GB pojemnosci, czy moduty pamieci
512 MB DDR-SDRAM za 30 dolaréw. Na PDA
lub czym$ podobnym to juz bytaby inna historia.
Gdyby kto$ zaoferowat mi przyzwoity komputer
kieszonkowy typu PDA z dziatajgcym na nim
AmigaOS, to prawdopodobnie kupitbym go i z
catg pewnoscig wyprobowat. Oczywiscie czes-
ciowo dlatego, ze znam AmigaOS, a poza tym
systemy operacyjne, ktore sg obecnie stosowa-
ne w PDA sg najzwyczajniej w $wiecie bezna-
dziejne. Chyba, ze PalmSoft wezmie sie w
koncu za BeOS-a...

Dave podczas pracy w swoich charakterystycznych okularach.

Czy rozwa zasz kupno Amigi desktop z Ami-
ga0s 4.0, gdy ten ,b edzie gotéw"?

Pewnie, chetnie bym spedzit przy niej troche
czasu, ale nie widzi mi sie wydatek 800 — 1200
dolaréw na staromodng, wolng maszyne z Po-
werPC... Moge ulepszy¢ mojego PC i kupi¢ piyte
Athlon64 x 2 za nizsza cene, a moja ,prawdziwa
praca” stanie sie szybsza. W czasie naszego
wywiadu m6j komputer wykonat 9%
renderowania pliku MPEG-2: konwersja pliku
HDV na DVD. Gdybym miat wspomniang wyzej
ptyte pewnie byloby 30%. Gdybys zrobit to na
nowej Amidze, zajetoby Ci to dzien lub dwa.
Nowa Amiga jest zabawka. Moze by¢ zabawnie,
ale ja zazwyczaj nie mam czasu na takie rzeczy.
Wracajac jednak do pytania, z calg pewnoscig
pobawitbym sie nig troche.

Czy jest co $, co mogtoby si e przydarzy € Ami-
dze teraz lub w niedalekiej przyszio $ci, a
zwrécitoby Twoj g uwag e?

Nie wiem... Moze gdyby zrobiono AmigaOS dla
X-Box 360 lub PSX3. Patrzac z perspektywy
sprzetu oba te rozwigzania sa co najmniej
interesujace, jezeli nie  rozpatrujemy ich jako
zamiennikdw komputeréw osobistych. Postrze-
gam je, a zwlaszcza PSX3, za wzglednie wolne
jako komputery ogdélnego uzytku, ktére jednak
absolutnie ,rzadzg” w pewnych dziedzinach mul-
timediow. To bytoby fajne w uzytkowaniu, w do-
datku niedrogie. Sadze, ze zaden z producen-
téw by tego nie chciat!

Ktéry z systeméw operacyjnych jest Twoim
ulubionym i dlaczego?

Oczywiscie AmigaOS. Znam go lepiej niz jaki-
kolwiek inny, a jego tworzenie bylo w duzej cze-
Sci pracg artystyczna. Lubie takze BeOS. Kazdy
inny byt rozczarowaniem. VMS (Virtual Memory
System, czyli System z Obstugg Pamieci Wirtu-
alnej — przyp. ttum.) sktadat sie z wielu dobrych
pomystéw, lecz stabo zaimplementowanych.
UNIX to seria sprytnych i skutecznych, lecz do-
sy¢ nieeleganckich rozwigzan (potgczonych ra-
zem). Sadze, ze Windows ma dzi$ przyzwoity
kernel, NTFS jest catkiem niezlym systemem
plikéw, przynajmniej od $rodka. Wiekszos¢ API
Win32 to jednak straszny batagan. To jak ,In-
tercal” systemoéw operacyjnych (Intercal to
pierwszy, ezoteryczny jezyk programowania,
utrzymany w dosy¢ sporym bataganie pisania, z
dziwnymi ,usprawnieniami” i sktadnig — przyp.
tlum.) — peten r6znego rodzaju przyktadéw poka-
zujgcych jak nie powinno sie czegos robic.

Ktérych systeméw operacyjnych u
obecnie i dlaczego?

Total Amiga PL
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Uzywam gtéwnie Windows XP. Dlaczego? Bo
na nim odpalam narzedzia CAD (Protel 2004)
oraz narzedzia multimedialne do obrdbki wideo
(Sony Vegas/Acid/Sound Forge). To wtasciwie
wszystko. Typowe programy jak procesory tek-
stu, arkusze kalkulacyjne, przegladarki interne-
towe odpalam na réznych systemach operacyj-
nych. Uzywam gtéwnie oprogramowania open
source, Open Office, Firefox itp. Mam takze
PageStreama w wersji dla Windows. Okaz-
jonalnie uzywam starych amigowych programow
na UAE.

Moge spyta ¢ ktérych? Czy wynika to wyt  a-
cznie ze wzgl edow sentymentalnych, czy
moze pracuje si e na nich lepiej ni z na
odpowiednikach, ktore oferuj g nam bardziej
nowoczesne systemy?

Pod UAE przez diugi czas uzywatem Page-
Streama. Dzialo sie tak gtéwnie dlatego, ze nie
miatem lepszego programu do DTP. Oczywiscie
mam go teraz w wersji pod Windows. Ciekawg
rzecza jest to, ze u schytku Commodore wiek-
sz0$¢ rzeczy pisatem w PageStream?2, ktory byt
wspanialy jak na tamte czasy. Uaktualnitem
program do wersji 3, ale pracowala ona za
wolno na mojej Amidze 3000 (z kartg 040). Na
UAE ponownie stafa sie bardzo przydatna.

Sentyment to jednak gtéwny powod. Wynika to
gtéwnie z tego, ze niektdére programy, ktérych
lubitem uzywaé¢ na Amidze (jak DPaint czy Bars
and Pipes) majg problemy w dziataniu pod UAE.
Poza tym s$wiat idzie do przodu... Bars and
Pipes byt bardzo dobry jak na swoje czasy, ale
dzi$ programy jak Acid czy Sonar uzywajg kom-
putera jako syntezatora... Nie potrzebuje inter-
fejsu MIDI by wigczy¢ mojego starego Rolanda.

Chociaz gdybym chciat, nadal mégtbym ich
uzywaé — nawet jezeli wezmie sie pod uwage,
ze programy CAD na Amige byly i tak dos¢
stabe. Uzywatem ProBoarda przy kilku projek-
tach, ale tylko dlatego, ze bylem zobowigzany
by pracowac jak najwiecej na Amidze. Chciatem
by ten program byt ulepszany (przez pewien
czas nawet byt).

Dzi$ mozesz zdoby¢ za darmo o wiele bardziej
funkcjonalne narzedzia dla PC stuzace do
rysowania obwodéw drukowanych. Oczywiscie
nie sg to programy tej klasy, ktérych uzywam w
normalnej pracy. Sg jednak ogélnodostepne i
rozwijajg sie.

Pozbawiony nadziei na przyszty rozwéj czy cho-
ciazby wsparcie ze strony autora, pozbytem sie
kilku amigowych programéw, bo po prostu
wiedziatem, ze kilka z tych razacych bledow w
nich wystepujacych nigdy nie zostanie popra-
wionych. Przypuszczam, ze w tym witasnie tkwi
sita ,nadziei”: gdy ja masz, to mozesz zy¢ ze
znanymi sobie problemami, ale nie chcesz ich
mie¢ caly czas.

Czy marzy Ci si e uzywanie czego $ innego ni z
Windows jako Twojego gtéwnego systemu?

Gdybym miat inny system, ktory bym lubit i
chodzitby na moim sprzecie, to uzywatbym go.
Najprawdopodobniej wyprébuje ZetaOS (nowy,
podobny do BeOS-a). Z wyjatkiem narzedzi
CAD i do obrobki wideo, podejrzewam, ze
mogtbym w Zecie robi¢ wiekszosé rzeczy, a
wynik pracy wygladatby porzadnie.

Btedne jest myslenie, ze ludzie zwracajg uwage
na system, ktéry uruchamiaja. Wieksza ich uwa-
ge skupia to, co na nim robig, a czasem to jak
tatwo i prosto daje sie cos zrobi¢. Jezeli cos jest
trudne do wykonania, to system zostanie
odrzucony. Nawet eksperci go odrzucg - mam
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na to tylko kilka godzin w ciggu dnia pomimo
tego, ze sypiam w nocy po 3 — 4 godziny.

Trzymalbym sie z daleka od Microsoftu, ze
wzgledow praktycznych, ale  niekoniecznie za
wszelka cene. Nie poszedtbym w kierunku jesz-
cze bardziej diabelskiego imperium jaki jest na
przyktad... Apple.

Schodz ac troch e z tematu. Rety, 3 — 4 go-
dziny snu na noc?! To wynika z genéw czy to
tylko du ze ilo $ci kawy, vivarinu (lek zbli zony
w dziataniu do kofeiny — przyp. ttum.), red
bulla?

Sporadycznie troche kawy, z rzadka troche
piwa. Gtéwnie to chyba jednak praktyka. Zycie
jest ekscytujgce... Szkoda traci¢ czas na sen.

Thomas Edison zwykt pracowa¢ w ten sposob, a
gdy bytem dzieckiem byt jednym z moich boha-
terow.

Powiem, ze to filozofia godna podziwu. Wra-

cajac do spraw zwi gzanych z komputerami...
OS X w takim razie nie le zy w kr egu twoich

zainteresowa n?

Niezbyt interesuje mnie firmowy sprzet, a zwia-
szcza z tak diabelskiej firmy jak Apple. Ludzie
mysla, ze to Microsoft jest brutalny, ale nie zda-
ja sobie sprawy jak wygladatby swiat rzadzony
przez Steve'a Jobsa.

W momencie gdy iPody stajg sie tak popularne,
ludzie zaczynajg znowu to zauwazac. Muzyke,
ktora kupujg da sie odegrac wcigz tylko na
iPodzie, nawet pomimo tego, ze jest oparta na
dobrym standardzie (AAC, kodek ,Advanced
Audio Coding”, zasadniczo zamiennik MPEG
Layer 3 audio w pakiecie MPEG). To ma by¢
taki osobisty DRM (Digital Rights Management —
system zabezpieczen majacy przeciwdziataé
uzywaniu danych cyfrowych w sposéb sprzecz-
ny z zamiarem ich wydawcy i chronié¢ prawa
autorskie tworcow — przyp. ttum.) — ma zapo-
biec piraceniu przez tych, ktérzy rzeczywiscie to
robia, ale zapobiegnie takze legalnemu uzywa-
niu przez wszystkich uczciwych. Zaznacze tu,
ze sam posiadam iPoda (zona data mi go w
prezencie na $wieta 3 lata temu), ale nie kupuje
muzyki ze sklepu iTunes. Mam ponad 9 tysiecy
plikbw MP3 na twardym dysku zgranych z pyt
CD lub pobranych legalnie z portalu emusic.com
(ktéry oferuje niezabezpieczone pliki MP3, duzo
muzyki indie i underground).

Zte czy dobre sg te jabika, trudno mi stwierdzic,
gdyz tak naprawde nie uzywatem MacOS od
momentu ukazania sie wersji dziewiatej. Ciagte
stysze dobre opinie na temat OS X i mam wra-
zenie, ze jego uzytkowanie mogtoby by¢ o wiele
przyjemniejsze niz jakiekolwiek wcielenie Win-
dowsa.

Tak naprawde nie przyktadam wielkiej uwagi do
~przyjemnosci” z uzywania systemu operacyj-
nego, podobnie jak nie przyktadam uwagi do
sprzyjemnosci” z uzywania miotka. Tak, mam
swoj ulubiony miotek, ktéry posiadam od cza-
sOw studidw, ale gdy potrzebuje miotka, to
kazdy zazwyczaj bedzie dobry. Jezeli jestem
uzytkownikiem, to sytuacja wyglada tak samo w
przypadku systemu operacyjnego. Jako progra-
mista nie dotknatbym Windowsa z kartg pamieci
4 GB... Choc¢ sam nie jestem pewien czy OS X
jest lepszy. Macowe API nie jest tak gtupio zro-
bione jak to w Windows, ale to ciggle zabawka
poréwnujac je do AmigaOS. Nie jestem fanem
UNIX-a, rozumiem cel jego powstania, ale wiele
elementdéw z jego historii powinno by¢ zapom-
niane, a nie utrwalane.

Wywiady

Przy okazji dyskusji PowerPC kontra x86,
ktora toczyta si e niedawno na portalu Amiga-
world.net, wyrazite $ swoj g opini @ w tym te-
macie. Teraz, gdy sam jeste $ zwigzany z roz-
wojem projektow PPC, jak to si e stato, ze
uwazasz iz jest to zly pomyst by Amiga
obrata t e drog e? W ko ncu ,bez RISC-a nie
ma zysku"? (oryg. ,No RISC no gain”, gra
stéw, ktor @ mozna tez ttumaczy € ,bez ryzyka
nie ma zysku” — przyp. ttum.)

.Bez RISC-a nie ma zysku” to byt slogan Ste-
fana Domeyera. Oszukat mnie na tysigce jesli
nie miliony dolaréw. Ten slogan nie ma juz wiec
ze mna wiele wspdlnego. (Wiecej na temat pra-
cy Dave'a w firmie Metabox dowiecie sie z cze-
$ci drugiej tego wywiadu — przyp. redakcja).

Oj, przepraszam, nie wiedzialem o tym. Znaj-
de wiec mo ze sobie inn g gre stéw, zeby sie
popisywa €...

Bez watpienia ten zwrot pojawiat sie czesto w
czasach, kiedy na podwoérku za domem Stefana
pilismy piwo, ogladali$my latem storce zacho-
dzace o 11 wieczorem. Kilka lat temu wbit mi
néz w plecy, prawie doprowadzit do bankructwa
itd. Czyz to nie jest powod do bycia przepet-
nionym goryczg?

Nikogo nie obchodzi RISC... Nowoczesne ukta-
dy x86 to wewnetrznie takie same RISC-i jak te
z procesorow PowerPC. Uktady AMD majg o
wiele lepsza architekture niz PPC, zwtaszcza w
poréwnaniu do starszych modeli.

Gdy pracowatem na PowerPC, byto wiele powo-
déw by wierzy¢, ze stanie sie on popularnym
procesorem dla komputeréw desktop. Wtedy tez
$wiat byt pefen interesujacych projektéw zwig-
zanych z RISC, a x86 zdawat sie zostawa¢ w
tyle. Od tego czasu architektura MIPS (Micro-
processor without Interlocked Piped Stages —
architektura komputerowa, a w szczegélnosci
procesor typu RISC — przyp. thum.) znalazla sze-
rokie zastosowanie w systemach wbudowanych,
PA-RISC przestat by¢ wspierany, Sun wymienia
SPARC (architektura mikroprocesoréw RISC
zaprojektowana poczatkowo przez firme Sun
Microsystems — przyp. ttum.) na AMD, a Alphy
po prostu nie ma (jej lepsi inzynierowie pracujg
teraz w AMD) itd.

Zaraz gdy Apple przestato produkowac klony
Makow, stato sie jasne, ze procesor PowerPC
nie stanie sie popularnym procesorem dla kom-
puteréw desktop. Utrzymywanie przez jedng
firme konkurencyjnosci w dziedzinie procesoréw
jest zadaniem zbyt kosztownym, a to przeciez
Apple, bez przerwy przez ostatnie 15 lat, gonito
czotdéwke. Teraz poddali sie i przeniesli na x86.
Pozwala im to zaoferowa¢ doktadnie to samo,
co oferowali wczesniej, lecz przy nizszym nak-
tadzie kosztow na rozwoj, przy jednoczesnie
wyzszym poziomie wydajnosci. Teraz nie bedg
sie juz musieli martwié, ze znowu zostang w
tyle. Czy jest w tym rozumowaniu jakas wada?

To takze gwarantuje, ze PPC idzie w tym sa-
mym kierunku co dinozaury.

IBM, jesli zechce, moze stworzy¢ drogie wersje
swoich stacji roboczych, ale nie zaoferujg ich
dla zwykiego uzytkownika. PPC bedzie nieu-
chronnie z kazdym rokiem powieksza¢ dystans
oddzielajacy je od x86.

Czyli uwa zasz, ze w poréwnaniu do x86, nie
ma zadnych zalet w u zywaniu dzi § PPC?

Absolutnie zadnych. Jest co najmniej jeden uk-
tad kompatybilny z x86, ktéry pokonuje PPC w
czymkolwiek co zdotatby$ wymieni¢, a przynaj-
mniej jesli chodzi o tradycyjny amigowy rynek.
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Wywiady

Ale w przypadku gdy Microsoft i Sony mon-
tuj q te procesory do swoich konsol nast  ep-
nej generacji, zapewne musi by ¢ cos, co
przemawia za u zywaniem PPC?

To co oni montujg do tych konsol, to nie sg dok-
tadnie desktopowe procesory PPC. Zaletg dla
nich jest to, ze PPC moga by¢ mate i fajne, a co
wiecej IBM chce stworzy¢ taki specjalny proce-
sor budowany pod Ciebie. Oczywiscie Ty pta-
cisz za rozwdj. To jest cos, czym Intel by sie w
ogdle nie zainteresowat, nawet jezeli potrafiliby
zrobi¢ doktadnie to samo z kazdym starym
procesorem. Rzecz jednak w tym, ze za PPC
stoi IBM z catym swoim zapleczem krzemu — to
jest gtéwna réznica.

To sg po prostu procesory systeméw wbudowa-
nych (embedded), nie sg przeznaczone dla
desktopow. Nawet na rynku PC sprzedaje sie
zdecydowanie wiecej procesoréw dla takich sys-
teméw. Na tym rynku kréluje ARM (Advanced
RISC Machine, pierwotnie Acorn RISC Machine
— 32-bitowa architektura procesoréw typu RISC
— przyp. tum.), co jest gliéwnie zastuga telefo-
néw komérkowych, ktore zazwyczaj sktadajg sie
z zestawu ARM i uktad DSP. Jestem pewien, ze
mozliwe byloby stworzenie konsoli opartej raczej
na procesorze ARM, niz na PPC. Niemniej PPC
bardziej nadaje sie do skomplikowanych zadan.
I nie chodzi tu o to, ze to jest desktop, lecz o ro-
dzaj przeprowadzanych wewnetrznie operaciji.
Oprocz IBM i FreeScale, procesory PPC znajdu-
ja zastosowanie takze w wielu innych dziedzi-
nach, gtéwnie w urzadzeniach stosowanych w
systemach komunikacyjnych, jak np. potezne
switche. Wykonujg one rzeczy, ktorym standar-
dowe procesory desktopowe nie podotatyby. W
tych urzadzeniach ktadzie sie nacisk na dobrag
obstuge operacji I/0. Moc obliczeniowa ma dru-
gorzedne znaczenie. Prawde moéwigc, procesory
AMD ze swojg magistralg systemowa, okreslang
mianem HyperTransport, s faworytami na
rynku telekomunikacyjnym (FreeScale posiada
wiasny odpowiednik nazwany RapidlO, ktory
gwarantuje takg sama, bardzo wysokg prze-
pustowosc).

Gitéwnym powodem, dla ktérego Apple tak diugo
korzystato z procesoréw PPC w swoich kom-
puterach byto to, ze optacalo sie to zaréwno dla
IBM-a czy FreeScale/Motorola, ktérzy dostar-
czali procesory desktopowe, a dzigki wysokim
zyskom, mozliwe byto doskonalenie technologii i
wdrazanie jej w innych segmentach rynku.
Jednakze tyle sie dzieje na rynku procesorow
specjalizowanych, ze przy pisaniu oprogramo-
wania nie istnieje potrzeba posiadania danego
sprzetu.

Amiga ,hast epnej generacji” przegrywa po-
rownanie z x86 w wy $cigu na MHz, ale
AmigaOS 4.0 na mojej AmigaONE charakte-
ryzuje si e znacznie lepsz g interakcj q niz
WinXP na gigahercowym pececie mojej mat-

ki. Maj ac to na uwadze, chyba nie ma zna-
czenia, ze sprz et jest ,wolny” skoro progra-

my dziataj g z predko $cig swiatta?

Mam WinXP dziatajacego na dwéch maszynach
tutaj i na kilku maszynach w paru innych
miejscach (wyraznie daje o sobie zna¢ kiepski
pomyst, jakim jest "uczepienie" oprogramowania
do sprzetu). Predkos¢ dziatania jego interfejsu
jest zdecydowanie ponizej ludzkiej percepciji.
AmigaOS dziatatby przypuszczalnie szybciej.

Prawdopodobnie korzystatbym z AmigaOS 4.0,
gdyby dziatat na sprzecie, ktory posiadam.

Dlaczego ma to znaczenie? Céz, to w sumie za-
lezy od tego, co robisz. Nowoczesne komputery,

4

nawet nowe ,Amigi”, sg na tyle szybkie, aby
podota¢ podstawowym czynnosciom takim jak
przegladanie stron WWW, edycja tekstu i tego
typu rzeczy. Jezeli tylko tym sie zajmujesz, to
nie ma dla Ciebie znaczenia na jakim sprzecie
to robisz, jaki masz system. Jezeli zajmujesz sie
.bardziej interesujgcymi”’ rzeczami, to wtedy
wszystko przektada sie na cykle procesora. Mdj
Athlon 2500+ na jadrze Barton w maszynie
desktopowej potrzebuje 28 godzin na wyrende-
rowanie 15 minut animacji MPEG-4 HDV. Cie-
kawostkg jest, ze mdj laptop, oparty na proce-
sorze Turion 64, ktory jest taktowany wolniej-
szym zegarem, potrzebowat na to samo tylko 24
godzin. Widac tutaj moc architektury.

Na tych ,Amigach” taka operacja zajetaby pew-
nie z tydzien. To samo dotyczy gier, oprogramo-
wania CAD itd. Patrzac przez pryzmat progra-
mow, ktore kojarze z Amiga (obrébka wideo,
audio, multimiedia), to dzisiejsza Amiga nie jest
w stanie podota¢ obowigzujgcym standardom.

Ale czy to stwarza jaki$ problem w sytuacji, kie-
dy nie uzywasz takiego oprogramowania? Oczy-
wiscie, ze nie.

Ale przeciez tego typu oprogramowanie to JEST
TO, co sprawito, ze Amiga stata sie stawna,
umozliwiata zrobienie tego, czego inni nie po-
trafili. Oczywiscie nie mozna tez méwi¢ o stwo-
rzeniu normalnego amigowego rynku, ktory
opiera sie tylko na wciaz aktywnych uzytkowni-
kach Amigi. Potrzeba wiecej ludzi, wiecej sprze-
tu, wiecej programistow, ktorzy beda zajmowali
sie rozwojem nowego oprogramowania.

Bez nowego oprogramowania, nie bedziesz w
stanie przekona¢ zadnego uzytkownika PC czy
MAC-a do kupna nowej Amigi. A w tym przypad-
ku oznacza to, ze z Amiga Zle sie dzieje.

Myslisz, ze sytuacja ze sprz etem wygl adata-
by inaczej, gdyby Hyperion zdecydowat si e
na architektur e x86?

Oczywiscie.

Czy nie oznaczaloby to, ze musieliby ustali €
kilka konfiguracji ptyt gtéwnych i pod nie

robi € system? Wzi gwszy pod uwag e, ze nie
posiadaj g takiego zaplecza finansowego na
badania i rozwdj jak gigant z Redmond...

Mogliby obstugiwac podstawowe funkcje wszy-
stkich plyt gtéwnych z uwzglednieniem tych kilku
wybranych. Microsoft, badz co badz, wspiera
wszystkie piyty gtéwne jedng wersja HAL (Hard-
ware Abstraction Layer — sterownik urzgdzenia
dla piyty gtéwnej; stanowi ogniwo posredniczace
miedzy sprzetem a jadrem systemu operacyjne-
go — przyp. ttum.) pod systemami NT/XP. Oczy-
wiscie posiadajg oni kilka specyficznych odmian
HAL, ktére uwzgledniajg charakterystyczne ce-
chy niektérych ptyt (SMP, ACPI) oraz posiadajg
wersje HAL dla réznych wersji procesoréw x86
(nieprojektowanych dla PC, wigksze systemy
SMP). Oczywiscie Hyperion musiatby wspieraé
specyficzne dodatki, ale tak czy inaczej musza
zrobié to samo przy sprzecie dla PPC. W zasa-
dzie masz jednak racje — istnieje ryzyko, ze nie
bedzie sie w stanie obstuzyé¢ kazdego istniejace-
go na Swiecie PC. Chociaz zmiana karty za 25
dolaréw nie jest problemem, a jest to na pewno
tansze niz zmiana catego komputera.

A co si e stanie kiedy ten sprz et zostanie zas-
tapiony np. za pét roku innym?

Nie wiem czy wiesz, ale PC posiadajg cos takie-
go co sie nazywa BIOS. W potaczeniu z HAL
daje to szanse na uruchomienie systemu na

Ujecia z "The Deathbed Vigil" przedstawiajgce
mityczne uktady AAA (w $rodku) w trakcie prac
nad ich powstawaniem.

kazdej mozliwej konfiguracji. Pamietaj, ze nie
tylko system Microsoftu, ale takze Linuksa moz-
na uruchomi¢ na kazdej mozliwej konfiguraciji.

W takim razie przy ka zdorazowej wymianie
sprzetu na nowy b eda musieli po swiecaé
swdj czas, aby go wesprze ¢ (jednocze $nie,
przez kilka nast epnych lat b eda musieli wy-
puszcza € uaktualnienia dla starszego sprz  e-
tu), podczas gdy mogliby odda ¢ sie bardziej
pozytecznemu zaj gciu jakim jest szlifowanie i
ulepszanie samego systemu.

Nie, to przeciez nie tak funkcjonuje na rynku
PC. Po pierwsze, wiekszo$¢ sprzetu na rynku
trzyma pewien standard. Uklady moga sie zmie-
nia¢, ale mapy rejestrow nie. USB jednej firmy,
jest w zasadzie takie samo jak USB innej.
Owszem, mozesz znalez¢ dodatkowe sterow-
niki, oferujgce lepsza optymalizacje, badz jakie$
dodatkowe funkcje, niemniej sprzet zawsze
zadziata. Jedyna rzecz, ktéra tak naprawde sie
zmienia, to uktady graficzne. Ale nawet tu pro-
ducenci starajg sie trzymaé pewien standard, a
ewentualne zmiany nastepuja tylko wtedy, gdy
sg naprawde konieczne. Tak naprawde to ten
problem, nie jest zadnym problemem.

Prawdziwym powodem do narzekania jest to, ze
jest mato prawdopodobne, aby AmigaOS obstu-
giwat wszystkie funkcje pecetowej piyty gtéwnej,
na ktorej by dziatat. Niektére karty, niektore
urzadzenia USB lub Firewire i inne mogtyby nie
by¢ w ogole obstugiwane ani teraz, ani nigdy.
Ale to sg szczegoliki, ktbre moga zosta¢ uzupet-
nione pézniej. Jezeli podoba Ci sie system, naj-
wyzej napiszesz sobie wtasny sterownik lub ku-
pisz te urzadzenia, ktére sg obstugiwane.

Wzigwszy pod uwag e, ze zyjemy w tera zniej-
szos$ci takiej jak @ mamy, a punkt, z ktérego
nie ma ju z powrotu dawno min elismy (oczy-
wiscie odnosz e sie do architektury sprz etu),
jaka Twoim zdaniem bytaby najlepsza stra-
tegia rozwoju dla AmigaOS 4.0?

Znalez¢ rynek, na ktérym mozna go sprzedac.
Mozna tez mie¢ nadzieje, ze ten niewielki uta-
mek fanéw Amigi utrzyma cato$¢ i sprawi, ze sie
to bedzie krecié. Patrzac na wszystko to, co sie
wydarzyto, nie bylo trudnym tego nie przewi-
dzie¢. Zwlaszcza wtedy, gdy w roku 1997 Apple
przestato udziela¢ licencji na MacOS (chce przy-
pomnieé, ze powtarzatem to juz od dawno). Nie
mozna ich o nic wini¢, gdyz dawali wyraznie
znaki.

Pomijaj ac Twoj wktad w dyskusj e na portalu
AmigaWorld, czy nadal aktywnie udzielasz
sie w $rodowisku amigowym?

Czytam liste dyskusyjng ,Team Amiga” prak-

tycznie kazdego dnia. Jezeli mam czas i nie
sprawia mi to klopotu, jezdze tez na spotkania.
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Nie wydaje mi sie, aby obecnie byto wiele do
roboty w sprawach ,,okotoamigowych”, lecz gdy
sie zdarza, to zazwyczaj chetnie z nimi sie
identyfikuje.

Czy nie myl e sie méwi ac, ze Amiga zawsze
bedzie zajmowata wyj atkowe miejsce w Two-
im sercu?

Nie mylisz sie. Oczywiscie, ze bedzie.

Gdyby CBM (skrot od formalnie obowi  gzu-
jacej nazwy firmy Commodore — Commodore
Business Machines — przyp. ttum.) nie zban-
krutowato, a ty bytby $ nadal jej jednym z
wielkich guru zajmuj acych si e sprz etem, jak
Twoim zdaniem wygl adataby dzi § Amiga?

Mniej lub bardziej jak komputer z procesorem
x86 (AMD) (ewentualnie jako wieloprocesorowg
architekture opartg o te rodzine procesoréw lub
opartg o rodzine procesorow stojgcg na podob-
nym poziomie, w domysle — tej samej klasy co
wspomniany x86). Z catg pewnoscig zdecydo-
walibysmy sie na PCI w Amidze 5000. USB i
Firewire takze nie bytoby zlym rozwigzaniem.
Mieliby$smy jeden lub dwa nowe uktady graficz-
ne. Ed Hepler pracujgc nad kosémi AAA juz
tworzyt ich nastepce, ktérego nazywat Hombre.
Najprawdopodobniej jednak Commodore za-
przestatoby wykorzystywania uktad6w graficz-
nych, z tego samego powodu dla ktérego przes-
tali produkowac¢ procesory. Problemy z tym bytly
po prostu tak duze, ze zadna firma nie mogtaby
sobie dac¢ z nimi rady.

Zaryzukuj e stwierdzenie, ze wiekszo $¢ czy-
telnikéw (je $li nie wszyscy) nie jest do ko nca
zaznajomiona i nie za bardzo wie czym jest
»The Deathbed Vigil". Korzystaj ac z okazjii
szansy na to, ze moze za jakie $ 400 lat jaki §
archeolog natrafi na egzemplarz tego
numeru Total Amiga, mo ze postarasz si e
doktadnie wyja $ni€ co to jest i w jaki sposdb
powstato?

»The Deathbed Vigil and other tales of digital
angst” (w wolnym ttumaczeniu , The Deathbed
Vigil (obserwacja konajacego) i inne opowiesci o
cyfrowym niepokoju”) to film poswiecony upad-
kowi Commodore. Wiasciwie to dwa filmy. Ca-
tos¢ toczy sie w ciggu trzech dni. Pierwszy to
przeddzien ,Dnia Wielkich Zwolnien” (gdy Com-
modore zwolnito wszystkich za wyjgtkiem 35
os6b (zaliczatem sie do grupy, ktéra przetr-
wata)), podczas ktérego oprowadzam po firmie i
rozmawiam z ludzmi. Drugi dzien, to dziehn zwol-
nien. Akcja gtéwnie dzieje sie w knajpie Argarita
(miejsce czestych spotkan pracownikow). No i w
koncu dzien trzeci, czyli tytutowa impreza ,The
Deathbed Vigil”, ktéra odbyta sie w domu
Randella Jesupa.

Randell planowat spotkanie na dtugo przed
zwolnieniami i samym ogtoszeniem bankructwa
przez Commodore (ktére miato miejsce w pia-
tek). Sporo oséb z firmy wzieto wtedy wolne z
okazji $lubu Mike'a Sinza. Z tego powodu znacz-
na ich czes¢ o niczym nie wiedziata do chwili,
gdy zjawili sie na przyjeciu.

Powdd, dla ktérego to zrobitem, jest prosty.
Miatem zestaw baterii i kamere w samochodzie.
W poprzedzajacy te wydarzenia weekend bytem
w Teksasie na przestuchaniach kandydatéw do
pracy, ktére zlecito Commodore. Sytuacja byta
dosy¢ nieciekawa, burza wisiata w powietrzu.
Wzigtem wiec kamere i zaczatem filmowac
Texas. Z goéry jednak wiedziatem, ze nie chciat-
bym tam mieszkac.

Wiosna 2006

Wracajac do West Chester, w
miejscowosci West Goshen na-
bytem 8mm tasme. Zdecydowa-
tem sie nakreci¢ film o naszej fir-
mie. Jakos to szto do momentu,
gdy baterie nie siadly. Gdy ogto-
szono zwolnienia (nie dla mnie,
lecz wiekszosci osob), wiedzia-
tem, ze ten materiat to bedzie
cos. Nastepnego dnia wzigtem
kamere i staratem sie uchwyci¢
jak najwiecej z tego wydarzenia,
najprawdopodobniej robigc to po
prostu dla siebie i przyjaciot. Nie
nagratlo sie duzo. Pomyslalem
jednak wtedy o zmontowaniu ca-
tosci. Do gtowy przyszta mi Ami-
ga, ktéra mogta calg sprawe
uproscic.

Pozyczytem wiec troche sprzetu:
genlocki SuperGen oraz TBC
Plus. Scala MM400 i EE100
pozwolity mi obsluzy¢ kamere
oraz panel nagrywania (kupiony,
wysokiej klasy zestaw JVC S-
VHS). M6j kumpel Mike Rivers
przyniost troche muzyki swojego |
autorstwa (unikneli$my tym sa-
mym catego zamieszania z tan-
tiemami), a ja sam napisalem
stowa i nagratem wokale do jed-
nego z utworéw (zrobilismy to w
trzech ujeciach w studio Mike'a).

Sktadajac to wszystko razem,
Dale Larson starat sie petni¢ role
wydawcy oraz napisat do tego
dokumentacje/instrukcje. Namo-
wit mnie, abysmy adresowali
film takze do fanéw Amigi, a nie tylko dla ludzi
przywigzanych do Commodore.

Wspomniatem o dwoéch filmach. Ten drugi to
wihasciwie nie film, lecz wyciete z filmu krotkie
fragmenty. Posiadatem kilka informacyjnych
materiatdéw, ktére w mozliwie najprostszy spo-
s6b przedstawialy historie upadku Commodore.
Najlepiej jak tylko potrafiem ziozylem to w
catos¢. Mdj tata zaproponowat to, gdy zobaczyt
wersje ,alfa” catego filmu. Nie znat catej historii,
a wiec niezbyt wiele z tego wszystkiego rozu-
miat.

Do kogo wedtug Ciebie ten film jest adreso-
wany? Kogo zainteresuje?

Powaznych fanéw Amigi. Zaktadam, ze tych sa-
mych ludzi, ktérzy moga kupi¢ nowg Amige. Ty-
le, ze moj produkt jest znacznie tanszy. Sprze-
dali$my okoto 3500 kaset VHS z tym materia-
tem. Stworzytem wersje DVD z kilku powodéw.
Nie spodziewatem sie duzego popytu, zwlasz-
cza, ze bylo to 8 lat po upadku firmy. Chcialem
sie nauczy¢ jak tworzy sie filmy DVD, a w do-
datku moje tasmy VHS stawaly sie coraz star-
sze. Tak zrodzita sie wersja DVD — w dwéch
wersjach PAL i NTSC. Jak mozna sie domyslagé,
wersja DVD oferuje r6zne dodatki. Stworzytem
nawet teledysk do utworu ,The Chicken-Lips
Blues”. Jest to piosenka napisana pod wptywem
chwili na przyjeciu ,The Deathbed Vigil”, ktorg
wykonuje wokalnie i muzycznie Mike Rivers.

Jak mo zna sta ¢ sie posiadaczem tego ma-
teriatu?

Wchodzac na strone www.frogpondmedia.com/
dbv

Co bedziesz robit przez nast epnych kilka lat?

BT.H AN

Wywiady

NENBARY.SPECIAL EDITION

: 'T'Hs-

EATHBED
IGIL

woiind #ther lales af
digiinl engul

TN
1

)

A FiLwm oy Dave HAYNIE

"The Deathbed Vigil" jest do nabycia na ptycie DVD w tym
profesjonalnie wyglgdajgcych opakowaniu.

Jestem peten nadziei, ze moja firma Nomadio
rozrosnie sie. Mam duzo pomystéw na rozwoj
cyfrowego radio. Troche w tajemnicy zmieniamy
zdalnie sterowane samochody w roboty. W
przyszitosci zacznie sie podejrzewac, ze staly sie
robotami, bo beda sporo rzeczy wykonywaé
samodzielnie.

Co robisz w wolnym czasie, gdy nie po
casz si e calej tej in zynierii?

sSwie-

Zycie rodzinne, filmy i zdjecia. Zwyczajne rze-
czy. Dzisiaj instalowalem antene telewizyjna,
aby zapewni¢ sobie lepszy odbiér obrazu z
nadajnikéw naziemnych.

Aby dowiedzie € sie wiecej o amigowej his-
torii, warto zerkn g€ w ,Archiwa Dave'a Hay-
nie” (,The Dave Haynie Archives”), ktére
znajduj g sie pod adresem http://www.thule.
no/haynie/. Znale zé tam mozna zbiér do-
kumentéw po $wieconych uktadom specjali-
zowanym Amigi, modutom procesorowym,
przeprowadzanym badaniom i wiele wi  ecej
na temat tego, co dzialo si e w czasach
Commodore.

O, ta strona wrdcita. Troche sie tam zmienito,
ale to nadal dobre Zrédto informacji. W zasadzie
to wszystko co miatem z czas6w Amigi, a byto w
formie elektronicznej. Musiatem wskrzesi¢ kilka
rzeczy, jak np. ProPage, aby to wszystko prze-
robi¢ na bardziej zjadliwy format. Na szczescie
kazdy tworzyt wtedy takze dokumentacje w
formacie PostScript, ktéry bez trudu przerabia
sie na PDF.

W sieci istnieje tak ze prywatna strona
Dave'a, na ktorej znajduj g sie informacje o
jego obecnych projektach. Mo zna tam tak ze
naby é wspomniane DVD ,The Deathbed Vi-

gil". Znajdziemyj a pod adresem: www.frog-
pondmedia.com
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Raporty

Rumba w dzungli

czyli polska ekipa na Breakpoint 2006

Grzegorz Juraszek

Piatek

Nasz podboj Vaterlandu miat rozpocza¢ sie wy-
lotem z Katowic — Pyrzowic o godzinie 16:30.
Umowitem sie z resztg ekipy w Gliwicach w
samo potudnie i musze przyznagé, ze ta czes¢
planu udata sie catkiem niezle. Tuz po 12:00
zajechat samochéd, wiozac nastepujaca ekipe:
Kinga i Bonzaj, Kbi, Balon i Flow. Nie bylo zbyt
wiele czasu, wiec czym predzej udali$my sie do
pobliskiego baru studenckiego, by posili¢ sie w
tradycyjny, polski sposéb (pierogi ruskie) przed
daleka i petng niebezpieczenstw droga. Tuz po
14:00 ruszyli$my w dwa samochody (w naszym
Margo, Kinga i ja) do Pyrzowic.

Jezeli nie znacie portu lotniczego Katowice —
Pyrzowice, to chwila na wyjasnienie. Katowice
sg w nim tylko z nazwy i dla marketingowego
lansu. Bardziej precyzyjnie mozna by go nazwac
.Zapadta wiocha gdzie$ za Tarnowskimi Gérami,
gteboko w lesie”. Prawde méwigc, do Katowic
jest stamtad mniej wiecej tyle co do Gliwic —
okoto 35 km. Po przebiciu sie przez popotudnio-
wy, $wigteczny korek — co zajeto nam jakas go-
dzine — rozpoczelismy kotowanie... po parkingu
lotniska. Okazalo sie, ze parking jest niestrze-
zony, za to liczg sobie za parkowanie co naj-
mniej tak, jakby byt dookota okopany i stacjono-
wato tam wojsko. Méwi sie trudno, w koncu leci-
my za granice. DaliSmy sobie zalozy¢ po bloka-
dzie na koto (kolejne 20 z}) i uspokojeni nieco w
ten sposob, ze zostawiamy samochody lepiej
zabezpieczone na te cztery dni, udaliSmy sie do
sali odlotéw.

Po przejsciu przez niezliczone kontrole, bramki,
odprawy i tym podobne szopki, ktére chyba ma-
ja na celu sprawienie wrazenia, ze ta godzina z
kawatkiem lotu jest warta wydania pieniedzy na
tanie linie lotnicze (poniewaz robig sie z tego go-
dziny cztery), wdrapali$my sie do Airbusa A320
firmy WizzAir (czyta¢ tazaaaal!”) i zajelismy
miejsca. Lot uptynat spokojnie, nie liczac miliona
pytan, ktére zadata mi Kinga na temat latania.
Nie wiem dlaczego, ale zostatem chwilowo eks-
pertem od awiacji (no tak, to byt méj czwarty lot,
a jej pierwszy). W ten sposob nie zdazytlem sie
zbytnio znudzi¢ oglgdaniem przez okno chmur,
chmur i jeszcze raz chmur, gdy juz ladowalismy.

Frankfurt — Hahn przywitat nas swojskim klima-
tem rozpadajgcych sie powojskowych budyn-
kow. Zawsze wydawato mi sie, ze odrapane ru-
dery to jeden z polskich sktadnikéw klimatu. Nic
bardziej mylnego. Sam port lotniczy wygladat juz
lepiej. Na ziemi dogonit mnie SMS od Silenta,
ktéry zyczyt nam dobrej imprezy, bo sam jednak
nie dojedzie. Poniewaz mielismy trzy godziny do
breakpointowego busa, roztozylismy sie w barze
na pieterku i dla niepoznaki zaméwilismy pare
herbat. Punkt widokowy byt niezly, juz wkrétce
Bonzaj przyuwazyt drepczacych po hali przylo-
tow dwoch znajomo wygladajacych typéw. Oka-
zalo sie, ze to Reed”Fairlight z kolegg z grupy
(ksywy nie pamietam). WystaliSmy Bonzaja w
celu zwabienia ich do nas, co mu sie nawet
udato. Wkrétce okazalo sie, ze w kawiarence
czai sie wiecej scenowcéw. Gdy zaczynato sie
robi¢ imprezowo, niepostrzezenie przyszedt
czas odjazdu busa. Niemiecka doktadnos¢ nie
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zawiodfa — bus czekat. Kierowca wprawdzie nie
moéwit w zadnym cywilizowanym jezyku (Kbi
stwierdzit, ze jego niemiecki to byto jakie$ na-
rzecze lokalne), ale dzieki wydrukowanej przez
Flowa liscie rezerwacji udato nam sig policzy¢
zatoge i w sile kilkudziesieciu os6b (w miedzy-
czasie dotarli nastepni) ruszyliémy. Podr6z trwa-
ta nadspodziewanie krétko i po kilkudziesieciu
minutach byliSmy juz na miejscu.

Na miejscu czekata nas zwyczajowa procedura
logowania, oczywiscie nie byto identyfikatoréw
(jak to na zachodniej imprezie), za to zaobracz-
kowano nas plastikowo i pozbawiono po 45 euro
od tebka. Suma ta moze wydac sie dla polskie-
go scenowca szokujaca, a i z tego co sie dowie-
dziatem, dla innych nacji nie jest bez znaczenia,
ale organizacja party byta postawiona na tak
wysokim poziomie, ze nie byto czego zatowac.
Takie sg realia zachodnich imprez, co pozostaje
W znaczacym kontrascie z naszg rzeczywistos-
cig. Jednak o organizacji nieco pézniej. Na razie
rozgladalismy sie po party place i szukalismy
miejsca do okopania sie. Byto niezie, bo pod
$ciang (o ile kojarze, to kto$ nam je wczes$niej
zarezerwowat). Wkrétce tez spotkali$my innych
polskich scenowcow na imprezie: Hakona, Flap-
jacka i pewnego Szkota catkiem niezle méwig-
cego po polsku o ksywie Azzaro ;).Wkrétce tez
dojechata ekipa naziemna w skfadzie Longhi,
Ant i Count. Pojawit sie tez jeden z Plasticow —
Tomkh oraz Neuroup z kolega, ktérego ksywy
nie znam. Tu wida¢ wyraznie, ze problem
identyfikatorow byt dotkliwy, bo czesto nie wia-
domo byto z kim sie rozmawia. Hakon przezor-
nie przywiozt identa ze soba, ja o tym zapom-
niatem. Nic to, nauczylem sie orientowac na
twarze, nie plakietki. A ze raport na tym ucierpi,
mowi sie trudno.

Pigtek miat sie ku koncowi. Obejrzeli$my niezle
zorganizowang ceremonie rozpoczecia party, z
wyjasnieniem motywu ,zadymy w dzungli”. O
dziwo ;), organizatorom nie chodzito o dzikie
ekscesy, ale o ,uwolnienie ducha sceny” przez
wydawanie produkcji. tadnie przygotowane
(szczegolnie posag Wielkiego Papanui), chociaz
niezupetnie poczutem przestanie. Po otwarciu
byt koncert zespotu Ultrasound (fajne aranzacje
scenowych kawatkéw), w tym czasie Kinga pole-
wata nam z okazji swoich urodzin, ktére obcho-
dzita wkasnie w tym dniu. Koncert trwat dosé
dtugo, ale ja — zmeczony podr6za — potozytem
sie spac.

Sobota

Gdy wygrzebatem sie ze $piwora, byta mniej
wiecej 6:30. C6z poczaé — przyzwyczajenie
wstawania o $wicie nie znika po jednej niedo-
spanej nocy. Poszukiwania ,bialego telefonu”
nie trwaty dtugo, tym bardziej ze na party place
byto rozwieszone mnéstwo kartek z informacjg
jak tam trafi¢. Gdy wychodzitem z przybytku, w
korytarzu zamajaczyta znajoma morda — Silent-
riot i Emila! Okazalo sie, ze cwaniak mamit nas
SMS-ami o tym, Ze sie nie pojawi, bedac juz
dawno w podrézy (ktéra trwata prawie dobe). Po
wielu przygodach i zaptaceniu za taks6wke z
lotniska tyle, co za bilet w obie strony (Balan-
tine's w takséwce staje sie modny ;), dotarli
wreszcie o poranku, by z nami czyni¢ niedobro.

Breakpoint do godzin popotudniowych nie ofero-
wat zbyt wiele atrakcji. Tu wyszta kolejna rozni-
ca miedzy swojskimi i zachodnimi imprezami —
na bigscreenie lecialy co najwyzej informacje o
planie imprezy, zadnych demek, filmoéw, tele-
dysku M.1.G.a razy pieéset i tym podobnych we-
sotych umilaczy czasu. Sami musieliSmy zorga-
nizowaé sobie muzyke i zabawe. Longhi wytus-
kat od jakich$ Niemcow kabelek do gtosnikow i
juz po chwili lecialy z jego laptopa swojskie ka-
walki, az sie Niemcom zrobito przykro i kazali
$ciszy¢ albo odda¢ gtosniki. Udalismy, ze $ci-
szamy, a oni odwdzieczyli nam sie Schnappim.
Tu matla dygresja, ktéra moze zaszokowac¢ pol-
skiego scenowca, ktéry nigdy nie odwiedzit za-
granicznej imprezy — w sali byly tony sprzetu za
pare tadnych milionéw euro, setki laptopdw,
komputeréw, switche lokalnej sieci, sprzet orga-
nizatoréw. Nikt tego nie pilnowat, nikt sie tym nie
przejmowat. Ludzie zostawiali laptopy i wycho-
dzili z sali. Ot tak, po prostu. Tylko poza-
zdroscic.

Zabawny epizod zwigzany z  faktem wszech-
obecnych, bezpanskich komputerow miat
Azzaro. Chcac uruchomic jakis stuff z ptyty DVD
(napedu w laptopie Longhiego nie byto), wigczyt
jeden ze stojacych sprzetéw i przegladat swojg
ptyte. Wtedy pojawita sie witascicielka, ktéra
zbesztata go za dotykanie jej komputera. | w ten
spos6b Azzaro zostat hakerem, bo dziewczyna
twierdzita, ze miata Windowsa na hasto. Jesli
miata, to nie bardzo dato sie je zauwazy¢... Nic
dziwnego, ze p6zniej chodza po $wiecie legendy
o polskich tobuzach ;).

Powiato nuda, wigc sami zorganizowalismy so-
bie impreze na zewnatrz — zgodnie ze starg
scenowg prawda: ,real party is outside”. Przy
dzwiekach sprawdzonych przebojéw typu ,My-
detko FA” i ,Misio komputerowy”, baunsowali$-
my nisko przy samochodzie Longhiego, az orga-
nizatorom przypomniato sie, ze w tym miejscu
nie mozna parkowac. Nie pomogto ttumaczenie,
ze kierowca juz pit. Pan organizator grzecznie,
acz stanowczo, sam usiadt za kierownica i od-
prowadzit auto na parking za party place. Na
parkingu tez trwata impreza. To wegierska gru-
pa Aenima bawita sie w najlepsze. Przytaczylis-
my sie do nich, bo przeciez krajanie zawsze sie
dogadajg w tych kwestiach. Juz po chwili jeden
z grafikéw wpadt Longhiemu do bagaznika ;).

Nie obyto sie tez bez wizyty w lokalnym sktadzie
trunkéw — trzeba bylo sie zaopatrzy¢ w ostatni
dzien pracujgacy. Nabyte droga kupna za ciezkie
,0jro” dwie skrzynki piwa topniaty w oczach do
wieczora, po czym staly sie tylko wspomnie-
niem. To samo bylo z zapasami przywiezionymi
z domu. Pozostato tylko drogie i $rednio smacz-
ne piwo lokalne. Przy okazji wyszto na jaw, ze
cena 1.5 euro zawiera 50-centowg kaucje za
butelke. Pare oso6b skorzystato z okazji przeszio
sie po party place, zbierajgc porzucone opako-
wania. Nie wszystkie przyjmowano, ale Counto-
wi podobno w ten sposob zwrdcita sie wejsciow-
ka na impreze.

Tymczasem na party place co$ sie zaczeto
dzia¢. Polecialy pierwsze compoty, ale trady-
cyjnie zignorowatem dlugie music compo we
wszelkich odmianach. Bylem za to $wiadkiem
przeprowadzenia crazy compotu polegajacego
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na jedzeniu banandéw na czas. Jednym ze star-
tujgcych byt Kbi, ktory dzielnie tykat, zajmujac
ostatecznie drugie miejsce. Nagroda byto to, ze
nie musiat zwrécié tych banandw :). Wkrétce tez
zaczely sie ,prawdziwe” compoty. Udato mi sie
przegapi¢ grafike i pecetowe 4k, ale trafitem na
amigowe intra. Z racji braku produkcji, pota-
czono 4k i 64k. Intro 4k bylo jedno, produkciji
Loonies... i ono zrobito najwieksze wrazenie ze
wszystkich amigowych intr. Nastepnie poleciaty
animacje, szczeg6lnie zapamietalem $wietng
kreskéwke ,The Tits Have Escaped” grup
Pluisje i Solenoid. W czasie C-64 demo compo
dopadt mnie sen, chociaz préby zwalczenia go
wypadly marnie, bo wkrétce potem rozpoczat sie
kolejny koncert, jeszcze gtosniejszy niz ten z
dnia poprzedniego.

P&6znym wieczorem odbyta sie ceremonia wre-
czenia Scene Awards za rok 2005, tradycyjnie
juz przygotowana przez zaloge portalu
scene.org i odbywajgca sie podczas Break-
pointa. Cate wydarzenie bylo zorganizowane i
przeprowadzone w imponujacy spos6b. Na
srodku sali wydzielono tawki dla nhominowanych
(wsrod nich grupa Plastic, niestety zadnych na-
groéd w tym roku). Ceremonie okraszono spec-
jalnie przygotowanymi na te okazje jinglami
(grafike robita Aenima), kazda z kategorii miata
swojego VIP-a, ktéry wreczat nagrode — wszyst-
ko przypominato Oskary. Prowadzacy calg te
szopke Netpouet miat gadane, z VIP-ami byto
réznie, z odbierajacymi nagrody tez. Niektorzy
prezentowali oryginalne podejscie do tematu
,Stroj wizytowy”, w kazdym razie byto wesoto,
chociaz catosé mocno sie przeciggneta. Zwy-
cieskie produkcje prezentowano w catosci (liste
nagrodzonych znajdziecie na scene.org) i w ten
sposob zobaczytem kilka ciekawych produkg;ji ;).
Wsréd nominowanych przewazaty produkcje pe-
cetowe, chociaz nie obyto sie bez amigowych
akcentéw — dwie nagrody: za najlepsza grafike i
soundtrack, zdobyt The Black Lotus za swoje
demo ,Ocean Machine”. TBL-e prawie catg uro-
czysto$¢ — podobnie z resztg jak i wiekszo$¢é
party — spedzili z laptopami na kolanach, nie
odrywajac sie ani na chwile od IRC-a. Co natdg,
to natog.

Niedziela

Poniewaz niespodziewanie zrobito sie rano, za-
miast poj$¢ spa¢ postanowilismy uczyni¢ za-
dos$¢ niekoniecznie $wieckiej tradycji i podzieli-
lismy sie wielkanocnym jajkiem. Wzbudzito to
zainteresowanie kilku osob, szczegolnie jeden
Anglik stwierdzit dobitnie, ze jajek to on nie tyka,
bo $mierdza. ,Gtupi ci Wyspiarze” — jak powie-
dziatby Obelix. Za to pewien Niemiec (znowu
brak identéw!) poczestowat nas z 20-litrowego

kanistra miksturg o dzwiecznej nazwie ,Schlong”

(w wolnym ttumaczeniu ,Pytong”). Wygladato
zachecajgco i smakowato nawet niezle. Nieste-
ty, okazato sie, ze zawartos¢ alkoholu nie prze-
kracza polskich norm co do jogurtu (okoto 8%).
Podziekowalismy jednak grzecznie i odwdzig-

czylismy sie przepisem na ,trucizne familijng”

(zawartosc¢ alkoholu do 50%). Jak lans, to lans!

Ranem dopadt nas kryzys kuchni. Pierwszy raz
w zyciu moje $wigteczne $niadanie sktadato sie
z suchego chleba, jajka i pora, wszystko popite
coca-colg i piwem. Co poradzié, zycie scenowca
polega na ponoszeniu kosztow transformaciji
spotecznej. Zesztego wieczoru rozdawano na-
wet darmowe jedzenie (jak sie p6zniej okazato,
grupa Limp Ninja robita to w ramach promocji
swojego dema z hastem ,Jedliscie nasze zarcie
— teraz na nas glosujcie!” ;), ale rano zostaly tyl-
ko wspomniane wyzej pory. W zwigzku z tym,
zebrali$my po drodze Silenta z Emilg i ruszy-
lismy w miasto szuka¢ pozywienia i bankomatu.

Wiosna 2006

Obie te rzeczy znajdowaly sie obok siebie. Oka-
zalo sie, ze w $wieta dziata catkiem sympatycz-
ny bar, gdzie podajg rézne lokalne dziwactwa ty-
pu ,kiethasa z serem i kiszong kapustg”, ,butka
z szynka i kiszong kapustg”, czy tez ,kiszona
kapusta z kiszong kapustg i kapusta, kiszong
oczywiscie”. Mimo wszystko udato nam sie
znalez¢ cos bez kiszonej kapusty i zamowi¢ to
czystym germanskim (Silent powiedziat cos w
stylu "ajneklajnebrotsienwpysk" i dostat butke).
Byly tez kosmicznie czyste ubikacje, z ktérych
nie omieszkatem skorzystac¢ ;). W drodze po-
wrotnej wpadliSmy na pomyst, ze mito by byto
rozruszac party jakims fajnym, polskim crazy
compotem. Chcieli$my ,pozyczy¢” z pobliskiego
marketu kilka wézkéw na zakupy, celem zorga-
nizowania wyscigu, ale wymagato to poswiece-
nia 50 eurocentéw, wiec unieslismy sie hono-
rem. W sumie dobrze, bo identyczny pomyst
mieli Wegrzy z Aenimy, z tg jednak réznica, ze
oni weielili go w zycie. Podobno Bonzaj przezyt
chwile grozy, gdy w ustawiong za party place
budke ze sraczykami uderzyt rozpedzony wozek
pilotowany przez Wegra. Cytujac klasyke: ,hor-
ror, horror, horror!”.

Mnie z nég zbito raczej zmeczenie, dwie prawie
nieprzespane noce daly zna¢ o sobie. Obudzit
mnie Bonzaj, informujgc mnie o najwazniejszych
compotach (po raz drugi zresztg, za co mu
wielkie dzieki). Pokazano gierki 96k, wsrdd nich
komodorowska konwersje znanego chyba kaz-
demu amigowcowi Pinball Dreams. Gra nie jest
jeszcze ukonczona, ale wyglada identycznie jak
oryginat (na miare mozliwosci C-64 oczywiscie).
Mozna sie spodziewaé petnej grywalnosci,
zwlaszcza ze wygrata to compo. W kategorii
Console/Real Wild (produkcje kodowane na
egzotyczne platformy) zobaczylismy miedzy in-
nymi demo TBL na PS2 i imponujace efektami
(o ile to nie byly animacje) demo grupy Shit-
faced Clowns na GBA. Byly tez dema na PSP,
komorke i r6zne inne wynalazki. Ogolnie cieka-
we compo, chociaz trudno jest doceni¢ wysitki
twércow, nie znajac mozliwosci sprzetu i wyko-
rzystania go przez scenowcow. Wygrat TBL, nie
do konca jestem przekonany, czy zastuzenie.

Przyszedt czas na pecetowe 64k. Zapamietatem
dwie produkcje: ,Memento” grupy Conspiracy
(tadne graficznie, z pomystem, przegrato naj-

Raporty

prawdopodobniej z powodu braku tomotu) oraz
.Meet the Family” Fairlightu. Produkcja Conspi-
racy nie wyrézniata sie zadnym nowatorstwem
kodu, za to byta po prostu tadna. Wygrat Fair-
light, chociaz moim zdaniem intro jest nudne,
wida¢ w nim wyrazne braki silnika (zapozyczo-
nego najprawdopodobniej w catosci z wezesniej-
szej produkcji tej grupy: ,Che Guevara”), ale za
to miato skoczng muzyke Reeda i byto wesote,
a wiadomo ze to publiczno$¢ scenowa lubi.
Mniejsza jednak o produkcje pecetowe, bo ,ha-
dejszta wiekopomna chwila” i rozpoczeto sie
Amiga demo compo! Zgodnie z tradycjg Break-
pointa, na poczatku idg produkcje stabsze, by te
najlepsze (zdaniem organizatoréw) zostawi¢ na
koniec. Moze to i sugeruje troche kolejnosc¢ gto-
sowania publicznosci, ale przynajmniej podkre-
ca klimat. Miejsca mielismy prima sort, bo w
pierwszym rzedzie, bigscreen byt naprawde
wielki, nagtosnienie potezne — nic tylko ogladac.
| byto co. Szczegolnie dwa dema wywotaly bu-
rze oklaskéw. Mowa o ,Kilofix” grupy Iris oraz
JJux aeterna luceat eis” Ephidreny (tytut po faci-
nie znaczy tyle co "a $wiatto$¢ wiekuista niechaj
im Swieci"). Pierwsze (i zwycigskie) demo jest
bardziej klasyczne w formie, czerpiac z najlep-
szych tradycji i lat amigowej sceny: dobre efek-
ty, utozony zgrabnie scenariusz, cato$¢ prze-
myslana pod wzgledem designu. Produkcja
Ephidreny jest zupetnie inna, bardzo powolna i
statyczna. Wielu ludziom to demo sie nie podo-
ba, ale na mnie wywarto ogromne wrazenie.
Calos¢ utrzymana w odcieniach brazu, z ciezka,
zawodzacg muzyka. Efekty w tym demie kazg
zastanowi¢ sie, czy naprawde mamy do czynie-
nia z zaledwie kilkudziesieciomegahercowym
procesorem i antycznymi uktadami wyswietlania
obrazu. Trudno to opisa¢, zobaczcie to sami,
jesli tego jeszcze nie zrobiliscie. Wersja z party
jest robocza, z niecierpliwoscig oczekuje na
finalng, bo takiego dema nie widziatem od lat.
Po demo compo skorzystatlem z okazji, zeby
pogratulowaé w raz z Bonzajem koderowi dema,
czyli Loaderrorowi*Ephidrena. Na koniec jesz-
cze zobaczylismy produkcje The Black Lotus,
tym razem bardzo przecietng — jak na ich moz-
liwosci. Co ciekawe, demo nazywato sie ,Requi-
em” i tak samo miata nazywac sie produkcja
Ephidreny. Cate szczescie, ze chociaz jedna
grupa zmienita zdanie, bo bytby niezly zgryz na
compo :).




Raporty

Tu kolejna dygresja — u nas moéwi sie, ze scena
amigowa umarta. Fakt, w Polsce tak praktycznie
jest. Na cale szczescie, zachodnie parties poka-
zujg inny obraz. Amigowe compoty cieszyly sie
wielkim zainteresowaniem i emocjami, publicz-
nos$¢ reagowata zywiej niz podczas innych ele-
mentéw imprezy. To nie jest wrazenie amigow-
ca, ale fakt zauwazony na party, ktorym sam
bytem zaskoczony. Przed demo compo na sce-
ne wniesiono wielkg flage Amiga, dato sie czu¢
tego ducha sceny, o ktérym mowili organiza-
torzy podczas otwarcia imprezy. Oby i u nas
nastaly znowu takie czasy, takie emocje i mo-
menty, jak podczas Breakpointa...

Po amigowym demo compo zaplanowany byt
kolejny koncert, a PC demo compo przesunieto
na poétnoc. Bardzo chciatem wytrwaé do tego
ostatniego compotu, ale trzydniowe zmeczenie
dawato o sobie zna¢. Prébowali$my z Kbim i
Countem rozrusza¢ sie, jezdzac przed party
place na wézku sklepowym (prawdopodobnie
pozostatos$¢ po wyscigach Wegréw), ale po zde-
rzeniu z budka z kebabami wyskoczyt z niej
bardzo zly na nas Turek i przegonit nas, wyma-
chujac wielkim nozem. Jak z pod ziemi wyrosta
tez ochrona party. Nie musieli nic méwi¢, sama
obecnoscig zniechecili nas do czynienia niedo-
bra wézkiem.

Zeby nie usnagé, usiadtem w namiocie przy party
place, gdzie rozstawiono mniejszy ekran (taki
wielkosci bigscreenéw na polskich imprezach),
wyswietlajgcy to samo, co ten gtéwny. Zebrata
sie polska ekipa, pojawit sie Azzaro, Kbi i Bon-
zaj, dyskutujacy o czyms z zawziecie z Kalm-
sem"TBL. Tymczasem PC demo compo wcigz
trwato. Bolesnie trwatlem z glowg na tawce, pro-
bujac przezy¢ dwadziescia kilka beznadziej-
nych, mrugajacych ekranem i zgrzytajacych
gtosnikami gniotéw. Wszystkie te ,dema” albo
nie przedstawiaty soba nic, albo zupeie nie
czuje klimatu pecetowej sceny. Moze sg tacy,
ktérym podobaja sie migajace na ekranie kropki
i kreski, przy akompaniamencie wycia wszyst-
kich potepiencow piekiet lub infradzwiekowych
drgawkach gto$nika basowego. Ja miatem dos¢,
a chciatem wytrwa¢ do polskiej produkcji Ana-
dune”Nah Kolor. Nie do koiica mi sie to udalo,
bo obejrzatem tylko urywki. Gdy na ekranie
pojawito sie — jak sie pdzniej okazato — przedos-
tatnia produkcja, czyli demo grupy Synesthetic
(kolejne tup tup, mig mig, tylko w nieco lepszym
wydaniu), dalem za wygrana. ldac w kierunku
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$piwora rzucitem jeszcze okiem na ,Deities” gru-
py MFX. Pod bigscreenem rytmicznie podrygi-
wata grupka ludzi w wieku mniej wiecej minus
dziesie¢ lat w stosunku do mnie. Wygladali na
dopalonych i szczesliwych z fomotu wydobywa-
jacego sie z gtosnikéw i epilepsji wylewajacej z
ekranu. Popatrzytem jeszcze chwile, ale mgj
mézg domagat sie odpoczynku. Rano okazato
sie, ze demo MFX wygralo ze sporg przewagg
gtoséw. Nie, zdecydowanie nie rozumiem gus-
téw PC sceny. To pewnie dlatego, ze nie wycho-
watem sie na Quake, tylko na River Raidzie.
Cos w tym jest.

Poniedzialek

Ostatni dzien party nadszedt nieubtaganie.
Wiasciwie nic juz sie nie dziato. Hale i jej okolice
zdominowaty wszechobecne $mieci, w ktérych
brodzilismy wszyscy. Rano stada partyzantéw
zwinely swoj sprzet i ruszylty do domoéw. Nagle
okazato sie, ze wszelkie dobra zgubione przez
polska ekipe automagicznie odnajdujg sie same.
Silent odnalazt swoje karty kredytowe, Azzaro
odzyskat swoj dysk twardy, ktory zostawit w czy-
im$ komputerze, nie bedac tego w ogdle Swia-
dom, ja pozbieratem pogubione w czasie snu
drobne. Moze sie powtarzam, ale kiedy tak be-
dzie na polskich imprezach? To kwestia mental-
nosci ludzi, nie poziomu zamoznosci. Nie sgdze,
zeby Niemcy gardzili laptopami. Po prostu jest
inaczej... Obok bigscreenu byto stoisko z ko-
szulkami, przer6zne wzoryi nadruki (w tym
potowa z tekstami o Chucku Norrisie). Gdy jego
wihasciciele szli spa¢, wystawiali kubek i kartecz-
ke z napisem ,Tu wrzuca¢ pieniadze za towar”.
Towar lezat oczywiscie obok, w tym znana za-
pewne paru osobom ksigzka o scenie ,Freaks”,
na ktérej oktadce widnieje tytek Kierownika (o
dziwo, ubrany). Przegladatem egzemplarz, ktory
kupit MagicNah Kolor. Smutne jest to, ze w ca-
tej, sporej ksiazce o scenie 8-bit i amigowej, o
naszym rodzimym podwdrku jest zaledwie
strona. Oprocz tego jest mowa o grupach takich
jak Potion czy Mawi, ale historia polskiej sceny
streszczona jest dostownie w kilkunastu zda-
niach, jest w niej tez sporo niescistosci. Rozma-
wiatem o tym troche z Magicem, kt6ry pojawit
sie na party po raz pierwszy od 7 lat, jego ostat-
nig impreza byto Satellite'99. Powspominalismy
troche, Magic poczut nostalgie i wykrecit numer
do Dreamera, budzac go w sSwigteczny
poranek ;).

Okoto potudnia organizatorzy zaczeli nas deli-
katnie, acz stanowczo wypraszac z sali, zabie-
rajgc sie dziarsko do demontazu sprzetu. Spa-
kowalismy sie i wyszliSmy na dwor, na szcze-
$cie pogoda dopisywata, zegnajgc nas storicem.
Siedzielismy wigc na dworze, czekajgc na auto-
bus, ktéry miat nas odwiez¢ na lotnisko. Wszys-
cy byli zmeczeni, nawet rozmawia¢ sie juz nie
chciato tak jak przedtem, podyskutowalismy tyl-
ko troche o designie w demach i dylemacie ,ro-
bi¢ dema pod publike, czy po prostu dobre?”
Znowu wszystko przewinelo sie, tylko w prze-
ciwng strone: autobus, terminal, dwie godziny w
barze na lotnisku i procedura odprawy. Celnicy
mieli maly problem z Kbim, ktéry upart sie wy-
glada¢ ,bardzo gotycko” (dugi, zniszczony,
czarny ptaszcz) i zostat poproszony o zdjecie
ptaszcza i butow. Tego drugiego celnicy pewnie
zalujg jeszcze do dzisiaj ;). Podroz powrotna
mineta bez przeszkdd, odebrali§my samochody
z parkingu i wyruszyli$my do domu. Poniewaz
miatem najblizej, czekatem na wiadomosci od
Plasticow jadacych do todzi i Longhiego zmie-
rzajgcego do Wroctawia samochodem.

Jak dowiedziatem sie pdézniej od tej drugiej eki-
py, po drodze widzieli duzo zta i nagtej $mierci
na drogach (jak to dobrze lecie¢ samolotem!),
natomiast Ant poczut sie nieswojo i musiat
oprozni¢ zotadek. Problemem byto to, ze na
autostradzie sie nie parkuje. Natychmiast (ci
Niemcy to majg jaka$ komiksowg obsesje)
pojawita sie stuzba drogowa, ktéra zapropono-
wata holowanie. Longhi szybko przeszukat swéj
pamieciowy stowniczek zdan niemieckich na
kazdg okazje, pomijajac tak niezastgpione kwe-
stie jak (cytuje): "Mister! Kaine fahren, benzina
kaput" i jakos sie ich pozbyt. Teraz jest posia-
daczem jedynego w kraju Opla Corsa z bagnem
w $rodku i zastanawia sie, czy moze nie taniej
wyjdzie sprzedac taki unikat na Allegro i kupic
inne auto, niz angazowac¢ w czyszczenie go
myjnie reczng. Sprawa jest rozwojowa.

Podsumowanie

Siedzac przy ognisku jeszcze na party, rozma-
wiatem z Silentem o organizacji takiej imprezy, o
tym jak bardzo jest dopracowana. Doszli$my do
wniosku, ze to kwestia dwdch rzeczy: pieniedzy,
ktére miata impreza (100 tysiecy euro od spon-
soréw, wsérod ktorych byty firmy takie jak Intel i
ATI, oprdcz tego wejsciowki i tak dalej), ale
takze ludzi i ich podejscia. Organizatorzy bardzo
przejmowali sie swojg rolg i byli do niej przygo-
towani. Po prostu widac¢ byto, ze wiedzg co
robig. Mnie osobiscie nie podobato sie pare
szczegO6tow — wspomniany brak identéw, stabe
wypetnienie czasu miedzy compotami, niezbyt
dobre jedzenie na miejscu (to podobno standard
od lat). Jednak oprécz tego byto mito i sprawnie,
compoty odbywaly sie o czasie lub informowa-
no o ich przesunieciu np. z powodu wcigz sply-
wajacych prac. Chciatlbym napisa¢, ze zycze
organizatorom polskich imprez tego poziomu,
ale doskonale wiem, ze to niemozliwe. Nie ta
skala, nie takie realia. Wyglada na to, ze pozo-
stajg nam mate, klimatyczne meetingi znajo-
mych, natomiast na ,prawdziwe” party trzeba
teraz jezdzi¢ za granice. To jedna z rzeczy, o
ktérych pisano w ksigzce ,Freaks”: polska scena
nigdy nie potrafita wyrwa¢ sie z zascianka.
Proéby takie jak Intel Outside i Symphony'03 nie
przetamaly stereotypu wschodnioeuropejskiej
wsi scenowej, jak nas widzg na Zachodzie. Czy
mozemy to jeszcze zmieni¢? Pewnie, ze tak!
Jak to powiedziat jeden z organizatorow Break-
pointa: ,rébcie wiecej dem!” | mysle, ze w tym
jest spos6b — wystawianie produkcji na parties
najlepiej wplywa na scene. Wtedy sg sponsorzy,
imprezy, dobra organizacja. A przeciez tego
oczekujemy po dobrych parties, takich jak
Breakpoint'06.

| tym optymistycznym... Wasz party reporter
Fei/www.amiscena.org

Total Amiga PL
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ANotice

Robert Williams odrywa samoprzylepne karteczki, ktérymi oblepiony jest
jego monitor i zastepuje je ANotice.

O so6b, ktére posiadaja wiele poprzyklejanych
do monitora kolorowych karteczek majacych za
zadanie przypominac o istotnych sprawach, czy
numerach telefonéw, jest z cata pewnoscig
wiele. ANotice 2 to tani program z gatunku
shareware, ktory pozwala umieszczaé tego typu
karteczki na ekranie Workbencha. Szybki rzut
okiem na Aminet pozwala stwierdzi¢, ze nie jest
to pomyst nowy, niemniej ANotice 2 to jedyne
tego typu oprogramowanie napisane natywnie
dla AmigaOS 4.0, ktére w dodatku posiada
interesujacg funkcje umozliwiajacg wymiane
notatek pomiedzy r6znymi, potgczonymi w sie¢
Amigami.

Instalacja

ANotice 2 dostarczane jest drogq elektroniczng
lub za dodatkowg optatg na ptycie CD. W obu
przypadkach proces instalacji na dysk twardy
wyglada tak samo — przy wykorzystaniu standar-
dowego, amigowego programu Installer. Cato$é
zajmuje 4 MB miejsca na dysku.

Uzytkowanie

Przy pierwszym uruchomieniu programu na ek-
ranie pojawia sie jednokolorowe okienko, wzoro-
wane na styl kolorowej karteczki, ktére zawiera
przyktadowy tekst z dostepnymi wzorami jego
formatowania. Maksymalnie moze zosta¢ wys$-
wietlonych 13 takich , karteczek” (dalej bede
nazywat je notatkami) przy czym istniejg dwa ich
rodzaje: graficzne i tekstowe. Notatka graficzna
wyswietla dowolny obrazek tadowany za pomo-
cg datatypow i dziata to na zasadzie wirtualnej
ramki na zdjecia badz obrazki, ktéra mozesz
umieséci¢ na blacie. Nie mozna zmienia¢ jej
wymiaréw, tak wiec zanim wybierzesz obrazek,

.info

Producent
Alinea Computer

WWW
www.alinea-computer.de

Cena
droga elektroniczng ........
na plycie CD ..................

5.95 Euro
9.95 Euro

Wymagania
AmigaOsS 4.0, 4MB wolnego
miejsca na dysku twardym

Recenzowany egzemplarz
dostarczony przez
Alinea Computer.
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To Do 28th Jan:

- Complete Hollywood 2 review.
Check and correct AMctice 2 review.
Check and correct AmiPhoto review.
Layout Stephen Felner interview.
Layout Dave Haynie interview.
Layout ANctice and AmiPhoto reviews.
Publish WIP FDF
Update SEAL web site map.
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Rodzaje notatek, kazda w odmiennym stylu. Okienka Anotice wyglgdajg
przejrzyscie bez ramek czy gadzetow.

nalezy go przeskalowa¢ dowolnym programem
do obrébki grafiki. Program umozliwia tez wy$-
wietlenie negatywu zadanego obrazka, lecz nie
potrafie znalez¢ dla tej funkcji praktycznego
zastosowania.

Notatki tekstowe stanowig sedno programu, a w
zwigzku z tym wyposazono je w caly szereg roz-
nego rodzaju opcji. Kazda z nich moze posiadac
swoj wtasny kolor dostepny z gamy 11 domysl|-
nych barw plus dwdch dowolnie zdefiniowanych
przez uzytkownika. Jezeli nie mamy pomystu na
kolor, mozemy wybra¢ wybra¢ jedna z pieciu do-
mysinych tekstur lub jedng z dwdéch, ktére sami
wczesniej ustalilismy. Przy wybranym kolorze tta
mozna zastosowa¢ potowiczng lub catkowitg
przezroczysto$¢. Przezroczystosé potowiczna
(50%) opiera sie na ditheringu koloru notatki.
Autorzy pracujg nad prawdziwg przezroczys-
toscia, ktoéra bedzie dostepna w przysztych
wersjach.

wybor koloru tta, niezmiernie trudno jest dobra¢
taka kombinacje, ktéra bedzie ze sobg
kontrastowac.

W celu zmiany tekstu widniejgcego na notatce,
nalezy wykonaé na niej dwuklik albo wybraé
,Edit” z menu ,Text”. Czynnos¢ ta sprawi, ze w
okienku notatki pojawi sie kursor. W obecnej
wersji kursor moze by¢ przesuwany wytacznie
przy pomocy klawiszy kierunkowych (nie mozna
przemieszczaé go myszg) oraz nie jest mozliwe
wskazanie dowolnego wyrazu z notatki. Autorzy
twierdza, ze zostanie to wprowadzone w kolej-
nych wersjach. W miejsce, w ktérym znajduje
sie kursor mozesz wklei¢ dowolny tekst znajdu-
jacy sie w systemowych schowku. Caty tekst
notatki mozesz takze skopiowa¢ do schowka lub
zapisac do pliku.

Z okienka dowolnej notatki mozesz wydac pole-
cenie zapisu, ktére sprawi, ze zostang zapisane

Notatka graficzna wyswietla dowolny obrazek tadowany
za pomocq datatypow i dziata to na zasadzie
wirtualnej ramki na zdjecia badz obrazki

Tekst notatki mozna napisa¢ dowolng czcionkg
systemowa, o rozmiarze nieprzekraczajgcym 24
punktéw. Obstugiwane sg czcionki proporcjonal-
ne i nieproporcjonalne, niemniej w testowanej
przeze mnie wersji program miat problemy z
zawijaniem tekstu w przypadku czcionek propor-
cjonalnych. Przy czcionkach TrueType, ANotice
wykorzystuje systemowe mozliwosci ich wygta-
dzania. Nalezy pamieta¢, ze o ile kazda notatka
moze by¢ napisana r6zna czcionka, o tyle w
obrebie jednej notatki mozemy postugiwac sie
wytacznie jednym jej rodzajem. Style tekstu,
takie jak pogrubienie, pochylenie czy podkresle-
nie sg mozliwe, lecz nie da sie ich tgczy¢ (np.
nie mozna mie¢ jednoczesnie tekstu pogrubio-
nego i pochylonego). Kolor tekstu, podobnie jak
kolor tta, moze zosta¢ wybrany z 11 domysinie
ustalonych lub dwoch zdefiniowanych przez
uzytkownika. Z uwagi na to, ze wyboru koloru

wszystkie otwarte notatki wraz z ich pozycjq i
ustawieniami. W przypadku umieszczenia ANo-
tice w katalogu WBStartup bedziesz w stanie
korzysta¢ z programu jak z prawdziwych przy-
klejanych karteczek. W przysztosci marzy mi sie
mozliwosé automatycznego zapisywania usta-
wien notatek przy kazdorazowej ich, jakiejkol-
wiek modyfikacji. Obecnie dosy¢ fatwo zapom-
nie¢ o dokonaniu zapisu poczynionych zmian
przed wytaczeniem komputera.

Tryb serwera

Jezeli jestes szczesciarzem i posiadasz kilka
Amig spietych w sie¢, ktére dziatajg pod syste-
mem AmigaOS 4.0, mozesz skorzystaé¢ z
sieciowych funkcji programu. Na jednym
komputerze uruchamiasz ANotice_Server, a na
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nalezy odpowiednio skonfigurowa¢, aby nasta-
pito potgczenie z serwerem. Od teraz na kompu-
terze, gdzie uruchomites program serwer mo-
zesz tworzy¢ notatki, a nastepnie eksportowac
je do katalogu ENVARC:ANotice zachowujac
szablon nazewnictwa plikéw. W momencie gdy
na innych komputerach uruchomisz ANotice z
wiaczong funkcjg sieciowa, program bedzie
starat sie wczyta¢ wszystkie notatki dostepne na
komputerze—serwerze. Notatek stworzonych na
serwerze nie mozna zmienia¢ na komputerach,
gdzie dziata klient. To jest jedyna rzecz, ktéra
odréznia je od siebie. W obecnej wers;ji
programu niektére z elementéw notatki stworzo-
nej na serwerze (kolor tta, rozmiar, formatowa-
nie tekstu itd.) nie sg uwzgledniane przy ich
wyswietlaniu na komputerze—kliencie. Troche
mnie to rozczarowato, bo zdarza sie, ze tekst
nie pasuje do domysinego rozmiaru notatki.

Ustawienia

Wraz z ANotice dostarczany jest oddzielny
program konfiguracyjny pozwalajacy ustawi¢
kilkka domysinych elementéw dla nowych
notatek. Ustawienia obejmujg rozmiar i umiejs-
cowienie ne ekranie okienka z notatka, kolor jej
tekstu i tha, jak réowniez tréjwymiarowe obramo-
wanie. Nie znalaztem mozliwosci ustawienia
domyslnego rodzaju i rozmiaru czcionki. Wydaje
mi sie, ze bytby to catkiem pozyteczny dodatek.
Warto wspomnie¢, ze w programie konfigura-
cyjnym mozna zdefiniowa¢ wtasne kolory (do
zastosowania przy tle i tekscie) jak i tekstury.
Istnieje  réwniez mozliwosé uruchomienia
programu w stanie zikonifikowanym zamiast
normalnym, aby nie zabieraé¢ cennego miejsca
na ekranie naszego Workbencha.
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W tej zaktadce programu konfiguracyjnego mozna zdefiniowac wtasne kolory i wybra¢
tekstury, ktére wykorzystamy w swoich notatkach.

Podsumowanie

Jesli szukasz programu pozwalajacego za-
mieszcza¢ na ekranie wszelkiego rodzaju
notatki, ANotice 2 spetnia powierzong mu funk-
cje. Nie jest to program rozbudowany, lecz na
swoj sposoéb to jest wiasnie jego prawdziwa
zaleta. Pomimo tego, ze w programie nie prze-

2 notatki z obrazkami,
2 tryb serwera.

Przeciw

A brak mozliwosci zaznaczenia fragmentu tekstu, czy
tez stosowania réznego stylu w obrebie notatki,
N wiekszos¢ cech jest raczej podstawowa.

widziano miejsca dla takich elementéw jak
przypomnienia czy lista rzeczy do wykonania,
mozna go w tym celu takze wykorzystac. W
trakcie pisania tego tekstu  sprawdzitem kilka
darmowych, dostepnych na Aminecie rozwigzan
i musze stwierdzi¢, ze zadne z nich nie posiada-
to takich mozliwosci i tak przyjaznego wygladu
co ANotice. Sadze wiec, ze program jest wart
swojej ceny.

7 proste i przejrzyste okienka z notatkami,

@

Catkiem
niezty!

Total Amiga PL



AmiPhoto

Zawsze jest mito, gdy na amigowym rynku pojawia sie nowy tworca
oprogramowania. Robert Williams i Mick Sutton przygladajg sie
flagowemu produktowi debiutujgcej firmy Alinea Computer.

Czy posiadasz na dysku pokazng kolekcje
zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym i chcial-
bys$ w prosty sposéb je przegladac¢ i nimi zarza-
dzac¢? Alinea Computer, nowa firma na amigo-
wym rynku, prawdopodobnie ma rozwigzanie,
ktérego szukasz! Wszystkim posiadaczom apa-
ratu cyfrowego na pewno dobrze jest znany ten
problem — wykonuje sie mnéstwo zdjec¢, ktére
przeobrazaja sie w ogromng kolekcje plikdw.
Wiekszos$¢ z nich ma nadane niewiele mowigce
nazwy jak ,IMG_0354.jpg”, po ktérych trudno
zorientowac sie jakie wtasciwie zdjecia przed-
stawiajg. Przez wiele lat dostepne byty rézne
programy, ktére stuzyty do tworzenia tzw. minia-
turek, aby tylko wspomnie¢ o wspaniatym Pho-
toAlbum. Jest takze kilka program6w natywnych
dla AmigaOSs 4.0, takich jak Thumb czy STRCa-
talog. Problem z nimi jest jednak taki, ze moga
jedynie poméc znalez¢ zdjecie, podczas gdy nie
posiadajg zadnych funkcji umozliwiajacych orga-
nizacje catej kolekcji. AmiPhoto daje mozliwosc
nie tylko tworzenia miniaturek zdje¢ w celu ich
szybszego przegladania, ale takze pozwala je
katalogowac.

Instalacja i prezentacja

AmiPhoto dystrybuowane jest na ptycie, ktérg
otrzymujemy w stylowym pudetku z profesjonal-
nie wygladajaca wktadka. Dobre pierwsze wra-
zenie jest podtrzymane przez tadnie przygoto-
wana i przemyslang zawartosc¢ plyty. Po jej wio-
zeniu i uruchomieniu programu ,Start”, oglada-
my ekran powitalny, ktéry daje nam mozliwosé
zainstalowania AmiPhoto. przeirzenia dokumen-

AmiPhoto

2005 Alinea Computer

tacji (zaréwno w formacie PDF jak i AmigaGui-
de) oraz uzyskania dostepu do czesci dysku, w
ktorej znajduje sie darmowe oprogramowanie
dotaczone jako dodatek. Jest to idealne rozwia-
zanie dla wszystkich poczatkujgacych uzytkowni-
kéw. Moga zapozna¢ sie z zawartoscig piyty bez
koniecznosci przedzierania sie przez wszystkie
podkatalogi. Zdaje sie, ze wprowadzenie przy-

gotowano postugujgc sie programem Hollywood.

To mito, ze wykorzystuje sie dobre programy!

Woybierajac opcje instalacji, uruchomiony zosta-
nie standardowy amigowy program instalacyjny.
AmiPhoto potrzebuje okoto 20 MB wolnego
miejsca na dysku. Po zakonczeniu tej operacji i
otwarciu szuflady programu, naszym oczom
ukazg sie dwie ikony ,AmiPhoto” i ,AmiPhoto-
_newlib”. Dokumentacja zaleca uruchomienie
+AmiPhoto”, lecz wskazuje jednoczesnie, ze
wersja ,newlib” moze okazac¢ sie troche szyb-
sza. Ta druga nie byfa jednak doktadnie testo-
wana. My sprébowali$my obu wersji i nie stwier-
dzilismy zadnych widocznych réznic na korzy$¢
Lnewlib”, nawet wtedy gdy importowalismy setki
plikéw. Decydujac, ze bedziemy trzymac sie
wersji zalecanej przez dokumentacje, mozemy
po raz pierwszy uruchomi¢ program. Na tym
etapie zostaniemy poproszeni o podanie nume-
ru seryjnego, ktéry mozna znalez¢ na wewne-
trznej stronie oktadki ptyty CD. Gdy to uczynimy,
mozemy rozpoczg¢ uzytkowanie.

Uzytkowanie

Interfejs AmiPhoto wygladem przypomina pro-

Imprint

Ekran powitalny ptyty CD z AmiPhoto, ktéry sprawia, Zze pakiet robi
dobre wrazenie profesjonalnego wykonania.

Wiosna 2006
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Wymagania
AmigaOSs 4.0, 32 MB RAM, 20 MB wolnego
miejsca na dysku.

Testowane na:

AmigaOne XE G4 800 MHz, 512 MB RAM
karty graficzne ATl Radeon 7500 oraz
Voodoo 3 3000.

Recenzowany egzemplarz dostarczony przez
Alinea Computer.

gram iPhoto firmy Apple, z listg katalogéw znaj-
dujaca sie w lewej dolnej czgsci i obszarem z
miniaturkami po prawej. Do programu dotaczono
kilka przyktadowych katalogéw (ze zdjeciami
kwiatéw i Amig), mozna wiec go przetestowac.
Katalog jest spisem obrazkow (zdjec), do kto-
rego dowolnie mozemy dodawac inne obrazki
(zdjecia) z r6znych lokacji na twardym dysku.
Dla przyktadu, jezeli posortowates zdjecia w
katalogach po dacie ich utworzenia lub miejsca
gdzie zostaly wykonane, mozesz stworzyé nowy
katalog i doda¢ do niego wszystkie zdjecia doty-
czgce konkretnej osoby gdziekolwiek i kiedykol-
wiek zostaly zrobione. Aby stworzy¢ nowy
katalog, nalezy wybra¢ ,Create catalog” (Stworz
katalog) z menu ,Catalog” i nazwac¢ go. Zdjecia
mozna dodawac przy pomocy okien wyboru
plikbw. Mozliwe jest dodawanie wielu zdje¢
jednoczesnie, lecz program nie obstuguje tzw.
rekursywnego wczytywania plikéw z podkatalo-
gow. Przenoszenie plikow z ekranu Workbencha
na okno AmiPhoto lub na jego ikone (opcjo-
nalnie) na pasku AmiDock dodaje je do aktual-
nie wybranego katalogu. AmiPhoto tworzy
miniaturki o ustalonym, z gory zdefiniowanym
rozmiarze. Jest on wystarczajacy, aby bez prob-
leméw zidentyfikowa¢ wiekszo$¢ obrazkéw.
Miniaturki sg dosy¢ ostre, lecz zdarza sie czasa-
mi tzw. pikselizacja, ktéra mozna byto by pod-
dawac efektowi wygtadzania.

Wskazéwka: Jezeli posiadasz katalogi z duzg
iloscig zdjec¢, szybkim sposobem na wybranie
ich wszystkich jej postuzenie sie funkcjg ,Select”
(Wybierz) z menu ,,Control” okna wyboru plikow.
Nastepnie nalezy upewni¢ sie, czy wzorzec
plikéw w polu ,Pattern” jest ustalony na ,#?" i
klikng¢ w przycisk ,Select” (lub wcisng¢ klawisz
Enter).

Gdy juz posiadamy jakies$ zdjecia w katalogu, po
kliknieciu w jakakolwiek miniaturke poddajemy
ja wyborowi, co jest zaznaczane niebieskg
obwodka. W dolnej, lewej czesci okna pojawiajg,
sie wowczas informacje takie jak nazwa pliku,
data utworzenia, rozdzielczo$é, rozmiar (w
pikselach i kilobajtach) oraz podstawowe dane
uzyskane z metatagéw EXIF (w przypadku pli-
kow JPEG — przyp. thum.). Te ostatnie zawierajg
informacje o czasie naswietlania, wielkos¢ przy-
stony oraz wartosci F-stop. Dalsze metatagi
EXIF dostepne sg po otwarciu okna informa-
cyjnego. Mozesz je zawsze pozostawi¢ otwarte,
aby program na biezgco udostepniat informacje
wraz z wybieranymi zdjeciami. AmiPhoto umoz-
liwia takze wprowadzenie komentarza do meta-
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AmiPhoto w akcji. Wigksze katalogi, takie jak ten, wyswietlane sg momentalnie
po wygenerowaniu miniaturek.

tagow EXIF wybranego zdjecia. Ta opcja dos-
tepna jest z menu okna ,Info”.

W dolnej czesci gtéwnego okna znajduja sie
przyciski nawigacyjne. Przy ich pomocy moze-
my przemieszczac sie miedzy kolejnymi zdjecia-
mi, jak rowniez skoczy¢ na poczatek lub koniec
katalogu. Nie istnieje mozliwo$¢ skoku o tzw.
»Strone”, nie ma takze suwaka przewijania. Wer-
sja 1.2, ktora niedawno ujrzata $wiatto dzienne,
pozwala przy pomocy klawiszy PageUp i Page-
Down porusza¢ sie we wspomnianym trybie
»Stronicowym”.

Po ponownym kliknieciu w wybrane zdjecie nas-
tepuje jego wyswietlenie na petnym obszarze
aktualnie zajmowanym przez miniaturki. Obec-
nie AmiPhoto nie posiada mozliwosci przegla-
dania zdjecia w petnej rozdzielczosci, chyba, ze
jego rozdzielczo$¢ miesci sie w granicach okna

programu. Istnieje funkcja przegladania zdje¢
zewnetrznym programem, do ktérego $ciezka
dostepu okreslana jest w tooltypach AmiPhoto.

W wers;ji 1.2 autorzy dodali funkcje obracania
zdjec€. Przytrzymujac klawisz CTRL i wciskajac
klawisze kierunkowe ,lewo” i ,prawo” obracamy
obraz odpowiednio zgodnie lub przeciwnie z
kierunkiem wskazéwek zegara. Warto mie¢ na
uwadze, ze czynno$¢ obracania sprawia, ze
obrécony obraz zapisuje sie na dysk modyfi-
kujac oryginalny plik, co dla niektérych moze
by¢ kiopotliwe. Sadze jednak, ze program
wykonuje te operacje bez ponownej kompres;ji
obrazka, co nie powoduje utraty jakosci. Nie jest
to jednak nigdzie wyraznie sprecyzowane, a
whioskuje to wylgcznie po tym, ze AmiPhoto
wykorzystuje do obrotéw pakiet narzedzi
JPEGTools. Takze z tego powodu, program na
chwile obecna nie umozliwia obracania obraz-

Info

Camara:
Date/Time:
Flash used: HNo
Focal length:

CCD width: 7. 11lmm

Eperture: f/5.0

Jpeqg process: Baseline

Comment: Wodified Comment

Metering Mode: center weight

Fath: Files:Fhotos/CanadafNewYork/ING_ @553, IFG
Canon PowerShot 280 (Canon!
2004:08:25 19:54: 23

7.8mm (35mm equivalent: 4Gmml

Exposure time: O.0@820 5 (17504}

kéw w formacie innym niz JPEG. W przysztosci
bytoby naprawde wspaniale, gdyby AmiPhoto
mogt wykorzystywac¢ dane orientacyjne zapisy-
wane do plikéw JPEG (w EXIF — przyp. thum.)
przez niektére aparaty cyfrowe. W trybie prze-
gladania zdje¢ program takze umozliwia, przy
pomocy klawiszy kierunkowych lub przyciskéw
w dolnej czesci okna, przemieszczanie sie
miedzy kolejnymi zdjeciami. Zaréwno w trybie
miniaturek jak i przegladania mozemy wcisng¢
przycisk ,Play”, aby rozpoczaé¢ pokaz kolejnych
zdje¢ rozpoczynajac od aktualnie wybranego.
Kazde zdjecie wyswietlane jest przez okoto 3
sekundy i nie istniejg jak na razie zadne opcje
pozwalajgce dostosowacé ten element programu
do wtasnych potrzeb.

Jezeli bedziesz wykorzystywat AmiPhoto do za-
rzgdzania zdjeciami zgranymi z Twojego apara-
tu cyfrowego, funkcje jakie w tym zakresie ofe-
ruje program powinny przypas¢ Ci do gustu. Ist-
nieje mozliwos¢ zmiany nazwy wybranego zdje-
cia, skopiowania go do innego katalogu na dys-
ku lub skasowania z dysku. Jak mozna sie spo-
dziewa¢, AmiPhoto pozwala réwniez skasowac
zdjecie z danego katalogu w programie, jedno-
czesnie zostawiajgc je w innych katalogach oraz
w pliku na dysku.

Predkosc¢

Jedna z zalet natywnego dziatania programow
pod AmigaOS 4.0 powinna by¢ znacznie szyb-
sza praca hiz podobnych programéw urucho-
mionych w trybie emulacji 68k. Z przyjemnoscig
stwierdzamy, ze w naszych testach AmiPhoto
przebit zaréwno PhotoAlbum pracujacy pod
emulacja, jak i wszelkie inne natywne dla Ami-
gaOs 4.0 narzedzia o podobnym dziataniu, kto-
re udato nam sig znalez¢. Przy takiej samej ilos-
ci zdje¢ w katalogu AmiPhoto generowat minia-
turki o 33% szybciej niz najszybszy z konku-
rentéw (poréwnania predkosci znajdujg sie w
ramce). Po ich wygenerowaniu, w sytuacji gdy z
poziomu interfejsu przeniesiemy sie do innego
katalogu lub zamkniemy program, AmiPhoto za-
pyta sie czy zapisa¢ katalog miniaturek. Sg one
zapisywane do gtéwnego katalogu programu,
niezaleznie od miejsca gdzie znajdowaly sie
obrazki z ktorych powstaly. Przy kolejnej probie
otwarcia katalogu, jego  zawarto$¢ pojawi sie
znacznie szybciej. Kolejng zaleta tej funkcji jest
to, ze jezeli katalog miniaturek powstat z obra-
zO6w znajdujgcych sie na przyktad na ptycie CD,
mozemy je dowolnie przegladac bez potrzeby
umieszczania dysku w napedzie. AmiPhoto
bedzie co prawda domagac sie wtozenia sto-
sownej piyty, lecz po kilkukrotnej odpowiedzi
~Cancel” miniaturki zostang wyswietlone.

Co to jest EXIF?

EXIF (Exchangeable Image File Format) to
standard metadanych, ktére zawarte sg w
plikach JPEG. Producenci aparatéw cyfro-
wych wykorzystujg go  do przechowywania
informacji o stanie aparatu w momencie
wykonywania danego zdjecia. Zazwyczaj
EXIF zawiera takie informacje jak nazwa i
model aparatu, wielkos¢ przystony, tryb
pracy lampy btyskowej, czas naswietlania i
rodzaj mierzenia $wiatta, aby ustawi¢ ekspo-
zycje (metering mode). Inna uzyteczna infor-
macja to na przyktad data wykonania zdjecia.
Jest ona niezalezna od daty utworzenia/

Okno informacyjne, ktére przedstawia informacje EXIF
znajdujgce sie wewnatrz przeglgdanego obrazka.

modyfikacji pliku, ktora to moze tatwo ulec
zmianie np. w przy edycji zdjecia.
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Interfejs uzytkownika

Interfejs AmiPhoto umozliwia zmiane jego wy-
gladu przy pomocy tzw. ,skérek”, ktérych kilka
rodzajow jest dostarczanych wraz z programem.
Gdy wydaje nam sie, ze ich wybor jest zbyt
maly, mozemy poszukac innych na Aminecie.
Skorki zmieniajg GUI programu zaréwno od
strony kolorystycznej jak i wygladu, lecz nie
majg wplywu na podstawowy uktad rozmiesz-
czenia jego elementéw. GUI posiada pewne
istotne ograniczenie — nie mozna zmienic¢ roz-
miaréw jego okna. Prosty z tego wniosek, ze
program nie potrafi czerpa¢ korzysci z ekranéw

Recenzje

Test szybkosci

Aby sprawdzi¢ jak AmiPhoto wypadnie w poréwnaniu z innymi programami do generowania
miniaturek, nakazalismy kazdemu z nich wygenerowanie miniaturek dla katalogu sktadajacego
sie z 242 zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym. Kazde miato od 2 do 4 megapikseli co tgcznie
dato 267 MB. Wyniki przedstawiajg sie nastepujgco:

AMIPROTO ..ttt ettt e e nn e e en e e
AmiPhoto_ Newlib..........cccccoiiiiiieeiiiinnns
PhotoAlbum (68K w trybie emulacji JIT)
Thumb (natywny dla AmigaOS 4.0).............

STRCatalog (natywny dla AMIgaOS 4.0) ........ciiuiiiiiiiiieiiiaiee ettt snne e

Test(9)

Canada & NY(242)
Hendon(12)
Projector(7)
Maldoni 7]

EBig Bash 2i20)
Duxfordilo)

1 IMG 0746. JPG
te; 2004:10:15
1 2272x1704x24
1952 kb
1 OF.Bmm
0.017s (1/60]
T#2] 8=y

12720

Niektore ze skérek dostarczane wraz z programem sg przyjemniejsze dla oka niz inne! Wybér nalezy do Ciebie, a

AmiPhoto

pod innymi. Z tego co dotychczas zaobserwo-
walismy, program nie korzysta z funkcji ,zajete-
go” wskaznika myszy. Jest to bardzo denerwuja-
ce, zwhlaszcza wtedy, gdy posiadasz katalog z
duzg iloscig zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci,
ktére z oczywistych przyczyn potrzebujg czasu
na catkowite wczytanie sie. Po kliknieciu na
katalog lub zdjecie nie jestes pewien, czy przy-
niosto to jakikolwiek efekt i czy program prze-
twarza obrazek lub katalog.

Podsumowanie

Podczas naszych testow AmiPhoto okazat sie
godnym polecenia narzedziem, a wbudowane
funkcje spetniajg w petni swoje zadanie. Jest to
porzadny program, ktéry wypetnia luke w opro-
gramowaniu dla AmigaOS 4.0. Pomimo pew-
nych swoich ograniczen, nadrabia predkoscig
tworzenia miniaturek i przepro-
wadzania operacji dyskowych,
dzieki temu juz teraz $wietnie
sie nadaje do zarzadzania
zbiorem  cyfrowych  zdjec.
Prawdg jest, ze brakuje mu
kilku funkcji, zaréwno takich,
ktorych nalezatoby sie spodzie-
waé w tego typu programie
(zwtaszcza mozliwos¢ powiek-
szania obrazka jak i wyswiet-
lenie go w pelnej rozdziel-
czosci) jak i takich, ktére po-
winny byé w kazdym nowo-
czesnym programie (mozli-
wos$¢ zmiany rozmiaréw okna).
Jak twierdzg autorzy, trwajg
obecnie prace nad implemen-
tacjq tych funkcji. Sadzac po
juz dwukrotnym uaktualnieniu
programu, wydaje nam sig, ze
wkrétce mozemy sie ich spo-
dziewa¢. Na te chwile Ami-
Photo otrzymuje nasza warun-
kowg rekomendacje. Jesli wiec
jego obecne mozliwosci odpo-
wiadajg Ci, mozesz $miato po
niego siegngg.

AniPhoto

—f—lrl—|—> 222

jezeli nie znajdziesz nic co Ci odpowiada, mozesz zawsze stworzy¢ co$ wkasnego.

otwartych w wyzszych rozdzielczosciach. Istnie-
je opcja pozwalajgca otworzyé program na wias-
nym ekranie, lecz to nadal nie niweluje tej niedo-
godnosci, gdyz gtéwne okno programu pozosta-
je w tych samych, domysinych rozmiarach. To
ograniczenie daje sie szczegolnie we znaki w
sytuacji, gdy przegladamy zdjecia o rozdziel-
czosciach wyzszych niz rozmiary okna i nie ma
zadnego sposobu, aby okienko rozciggna¢, po-
wiekszajac tym samym zdjecie. Kolejng dziwng
przypaditoscig GUI jest to, ze nie posiada przy-
ciskow zamykania ani zmiany stopnia gtebokos-
ci. W efekcie nalezy korzysta¢ z ,Click To
Front”, aby w kazdej chwili mozna byto przywo-
ta¢ na wierzch okienko programu. W przeciw-
nym razie okno AmiPhoto mogtoby ,utkng¢”
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Za

2 szybkie tworzenie miniaturek,

2 nowoczesny wyglad GUI,

2 miejsce znajdowania sie na dysku katalogéw z
miniaturkami jest niezalezne od miejsca znajdowania
sie obrazkow, z ktérych zostaty stworzone.

Przeciw

&

Ujdzie w ttoku.

A brak mozliwosci zmiany rozmiaréw GUI lub
miniaturek,
N brak funkcji powiekszania.

Nasza ocena
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Sprzet

AmigaKit.com

Karta PCI
SerialAT4

Nigel Derbyshire znalazt sposob
na zredukowanie ilosci wala-
jacych sie w obudowie kabli

oraz na zwiekszenie wydajnosci
komputera. Dokonat tego po-
przez zainstalowanie najnow-

szej technologii w swojej
AmigaOne.

Dzieki uprzejmosci AmigaKit.com, od ktérej to
dostalismy karte, moglisSmy przeprowadzi¢ ten
test. Karta, ktéra bazuje na chipie Sil3112 i
kosztuje £19.99 (w Polsce karte mozna kupi¢ za
ok. 220 zt — przyp. thum) obstuguje standard
SATA/150. Moze juz wiecie, jezeli spojrzeliscie
na artykut na nastepnej stronie, ze SATA/150
oznacza teoretyczny transfer na poziomie 150
MBY/s. Jest to wiecej niz dotychczas dostepne w
AmidzeOne 133 MBY/s.

Jak mozna byto sie spodziewac po AmigaKit.
com, przesytka oraz dokumentacja byty napraw-
de wysokiej jakosci, co jest standardem w
Swiecie PC.

Gdy paczka dotarta, bytem gotowy do montazu.
Byt jednak pewien problem — brakowato dysku
SATA. Rzecz niezwykle oczywista! Jakos zaw-
sze mialem pod reka patetajgce sie dyski i
przyjmowatem, ze zawsze bede miat jakis, ktory

.info

Dystrybutor
Amiga.Kit

WWW

http://www.amigakit.com

Kod produktu
SATAPCI02

Cena
Karta PClI SATA ....cooeeeeeeeeeeeeeeene £19.99

Wymagania

AmigaOne, wolny slot PCI, AmigaOS 4.0
prerelease update 3 lub pézniejszy, Dysk
Serial ATA.

Konfiguracja testowa

AmigaOne-XE G4 800MHz, 512MB RAM,
AT| Radeon 7000, Amiga OS 4.0 prerelease
update 4, dysk twardy SATA Western Digital
WD800JD-22LSAO0, Karta PCI Serial ATA z
AmigaKit.com.

54

Dysk SATA potgczony jest z kontrolerem cienkim, czerwonym przewodem.

bedzie dziatat... Dysk Western Digital 80 GB
SATA przyszedt pocztg pare dni pézniej.

Pierwszy problem, jaki sie pojawit, stworzytem
sam. Zawsze chcialem mie¢ wszystko, wiec
wszystkie sloty PCI w mojej AmidzeOne sag
obsadzone! Mam w slotach PCI: karte dla dys-
koéw PATA (Parallel ATA, czyli dyski UDMA —
przyp. ttum), karte muzyczna oraz karte Wi-Fi.
Dla celéw tego artykutu wyjatem karte muzycz-
ng i wpigtem tam karte SATA, co pozwolito mi ja
przetestowac réwnolegle z kartg PATA.

Instalacja karty w slocie PCI to zaden problem.
Woystarczy po prostu wiozy¢ karte w wolny slot i
upewnic¢ sie, ze karta ,siedzi” mocno. Jak wida¢
na obrazku, gniazda SATA sg na krawedzi karty
a nie na jej powierzchni. Takie utozenie gniazd
raczej nie bedzie sprawiatlo probleméw, no
chyba ze kto$ ma bardzo ciasng obudowe. Nie
widziatem nigdy innych kart SATA, wiec nie
moge powiedzieé¢ czy takie roztozenie gniazd to
norma czy nie.

Dysk SATA, ktory posiadam (WD800JD-
22LSA0), wyposazony jest w pietnastopinowe
zlgcze zasilania (typowe dla dyskow SATA) oraz
w standardowe, czteropinowe gniazdo zasilania
(takie jak w dyskach PATA). Dysk ma tez stan-
dardowe, siedmiopinowe zlgcze do podtaczenia
tasmy faczacej dysk z piyta gtéwna. Przy podia-
czeniu dysku musiatem tylko wpig¢ ten smiesz-
ny, czerwony kabelek (zobaczcie obrazek — tak,
wiem, ze jest czarno-bialy!) w gniazda na ptycie
i w dysku. Musze przyznac, ze jest to znacznie
prostsze niz przy dyskach PATA.

Bylem juz gotéw, gdy nagle nasuneta mi sie
pewna mysl. To byto cos, na co zawsze zwraca-
tem uwage — czy zworki na dysku sg ustawione
poprawnie? Zgtupiatem, czy w dyskach SATA
nie ma zworek Master/Slave? Z tego, co czyta-
tem wynikato, ze dyski SATA nie posiadajg ta-
kich zworek. Wyobrazcie sobie moje zdziwienie
kiedy zobaczytem zworki w tym dysku.

OK, musze nad tym pomysle¢. Standard SATA
przewiduje tylko jeden dysk na jednej tasmie,

wiec urzadzenie jest zawsze w trybie master.

Wiec...nie, tego tez nie moge rozpracowacé. Je-
dyne co mogtem wymysli¢ to to, ze Western
Digital zmienit tylko gniazdo z PATA na SATA,
co obnizytlo koszty dysku. Albo czegos$ nie
zauwazytem...Oczywiscie! Na wierzchniej stro-
nie dysku jest wyrazny napis "Master/Slave
jumper not required for SATA" - zworka
Master/Slave nie jest obecna w dysku SATA.

Od ttumacza: dysk WD800JD posiada zworki w miejscu, gdzie
dyski PATA maja zworki do ustawiania trybu pracy Master/
Slave. W tym modelu dysku stuzg one do ustawienia:

® trybu pracy dysku — SATA | lub SATA Il — bardzo wazne jest
poprawne ustawienie tej zworki, gdyz na niektérych kontrole-
rach dysk po prostu nie wystartuje. Gdy mamy kontroler SATA
1, zworka na pinach 5-6 musi by¢ zatozona, w trybie pracy
SATA Il zworke zdejmujemy,

® spread spectrum clocking - jest to funkcja redukujaca za-
kiécenia elektromagnetyczne, funkcje wlaczamy zaktadajac
zworke na piny 1-2 (w zasadzie przydatne tylko w PC, te
funkcje obstuguje BIOS),

® PM2 Enabled — funkcja decydujaca, czy zarzadzaniem
energig zajmuje sie BIOS (brak zworki na pinach 3-4), czy tez
system operacyjny (zworka na pinach 3-4),

® piny 7-8 to tzw. piny fabryczne i NIE WOLNO zaktada¢ tam
zworki, gdyz grozi to uszkodzeniem dysku!

Zdecydowatem, ze do testobw uzyje mojej
nowiutkiej plytki z AmigaOS 4 update 4. Odia-
czylem dysk PATA i ustawitem uBoot, aby
startowat z napedu CD-ROM. Komputer wystar-
towat, to dobry znak. Nastepnie nadszedt mo-
ment, ktérego sie troche obawiatem — Media
Toolbox. W zasadzie nigdy nie uzywatem tego
programu. Wiem, ze to wygladato tak strasznie
tylko dlatego, poniewaz miatem przerwe w uzy-
waniu Amigi. Smiertelnie sie batem tego progra-
mu! No dobra, zrobitem tak, jak pomyslatem, co
sprowadzato sie  do chaotycznego klikania w
opcje, ktére sie pojawity i... nie zadziatal! Acz-
kolwiek zatozytem jedng wielkg partycje (zapew-
ne czytajac ten artykut wotacie o pomste do
nieba — wiem, ze tak sie nie powinno robic).

Kolejng rzeczg w moim szalenstwie, ktérg
chciatem zrobi¢, byt petny format catej partycji.
Chcialem zobaczy¢ jak diugo to bedzie trwac. |
w ogole nie trwalo, poniewaz nie dalo sie
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Dysk Western Digital SATA, ktérego uzytem do testéw, posiadat oprécz standardowego ztgcza
zasilania PATA (czteropinowe gniazdo po prawej), pietnastopinowe gniazdo zasilania SATA
(szereg pinéw po lewej stronie). (UWAGA! dysk moze byc¢ zasilany tylko z jednego Zrddta,
albo zasilamy go przez zlgcze PATA, albo SATA. Podtgczenie zasilania do obydwu gniazd
spowoduje spalenie dysku! - przyp. thum)

zrobié petnego formatu. Po kilku ,konsultacjach”
z Mickiem Suttonem uznali$my, ze petny format
dziata tylko na bardzo malych partycjach i na
dyskietkach. Szybkie formatowanie natomiast
przeszio bez problemu (i tylko tego wymaga
kazdy nowy dysk na Amidze).

Kilka minut pozniej zainstalowatem czwartg
aktualizacje AmigaOS 4 na dysku SATA. Pod-
czas instalacji nie miatem zadnych problemoéw.
Pierwsze wrazenia sg dobre, wszystko wydaje
sie takie szybkie. Nie jestem pewien, czy to
zastuga dysku czy tez moze czwartej aktua-
lizacji. Jedyny drobny problem to zmuszenie
Amigi do startowania z dysku SATA. Odkrytem,
ze zmiana ustawien w uBoot nic nie data. Amiga
ciggle chciata startowac z dysku PATA. Jed-
nakze po uzyciu nowego programu do zmian
preferencji w uBoot, wszystko zadziatalo, a

samo ustawianie jest bardziej intuicyjne.

Za

2 duza predkos¢ odczytu,

2 rozsadna cena.

Nasza ocena

Sprzet

Postanowitem przetestowa¢ dysk prosciutkim
testem, ktory jednak dat dziwne wyniki. Do tego
celu uzytem pliku 10 MB znajdujacego sie na
ptycie CD. Naped CD byt podpiety do wewnetrz-
nego kontrolera VIA.

® kopiowanie pliku z CD do RAM dysku: 4,5 se-
kundy,

® kopiowanie pliku z RAM dysku na dysk SATA:
5,4 sekundy,

® kopiowanie pliku z RAM dysku na dysk PATA:
22,4 sekundy (dysk byt uzywany i mogt by¢
mocno pofragmentowany).

Wyraznie widac, ze trzeba zrobic jakis doktadny
test. Wyglada na to, ze naped CD czyta szybciej
niz dysk SATA zapisuje — co jest zwyktg bzdura.
Zignorowatbym te  wyniki. Mam wrazenie, ze
dysk SATA dziata znacznie szybciej niz dysk
PATA. W kazdym badz razie mozliwos¢ podpie-
cia dysku SATA do Amigi oznacza, ze teraz
posiadamy znacznie wiekszy wybdér dyskéw. Do
ujarzmienia pozostaje jeszcze tylko FireWire.

2 dobra instrukcja dla uzytkownikow Amigi,

2 karta dziata z nowoczesnymi dyskami,

o

Doskonaty!

SA J A — nie tylko dla ortow

Dotaczenie do AmigaOS 4 sterownikéw dla Serial ATA pozwolito na wprowadzenie nowoczesnej
technologii do $wiata Amigi. Nigel Derbyshire przedstawia nam wszystkie zalety tego rozwigzania.

Dobra, sprawites sobie Amige Classic. Byt to
cud techniki w postaci A500. Byta taka wspa-
niata. Potem chciates czegos wiecej niz tylko
stacje dyskietek. Zapragnafes$ trwatego nosnika
danych — twardego dysku. Starajac sie upiec
dwie pieczenie na jednym ogniu zafundowate$
sobie A1200HD (z dyskiem o pojemnosci 40
MB)! To bylo niesamowite!

Kilka lat p6zniej zostale$ szczesliwym posiada-
czem AmigiOne, ktéra juz posiadata dysk
twardy. | to nie byle jaki, bo o pojemnosci az 80
GB. No to jest juz sporo, nie ma co narzekac.
Potrzebowatem trzech miesiecy aby spetni¢
zasade 90% (patrz ramka obok).

Wiecej, potrzeba wiecej! Tym razem trzeba
postucha¢ rozumu, a rozum moéwi JESZCZE
WIECEJ! Troche poszperatlem w sieci i znalaz-
tem. Jest, jaki piekny. | duzy, tak duzy, ze az

trudno to sobie wyobrazi¢ — 300 GB pojemnosci.

Na samg mysl o nim masz zawroty gtowy. 300
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GB — przeciez zapelnienie tego zajmie cafe lata.

Ogladasz doktadnie dane dysku i wszystko
wyglada tak dobrze...tak.. wspaniale, opanuj sie!
Skoncentruj sie na dysku. Upewnij sie, ze nie
kupisz kota w worku. Wszystko jest OK, poza
jednym drobnym skrétem, ktéry nie do konca
rozumiatem — SATA. Brzmi to jak klub dla sta-
rych ludzi (chociaz nie, to SAGA). Lepiej sko-
rzystam z Google. tezka w oku Ci sie zakreci,
gdy poznasz brutalng prawde — nie masz SATA,
tylko IDE(ATA).

Interfejs IDE, ktory dobrze juz znamy, jest obec-
ny w komputerach od dtuzszego czasu. Poczat-
kowo nazywat sie Integrated Drive Electronics
(IDE). Pézniej pojawita sie jego nowsza wersja,
nazwana Enhanced IDE (EIDE) lub tez czesto
nazywano go po prostu ATA (Advanced Tech-
nology Attachment). Standard ten stuzyt nam
dobrze. Do przesylu wszystkich tych danych
miedzy dyskiem a ptytg gtéwng ATA uzywa 40
zyt, a w przypadku UltraDMA/66 — 80.

Chociaz nie wszystkie zyty sg uzywane do trans-
misji danych, generalne podejscie jest takie, ze
dane przesytane sg réwnolegle. W  zalozeniu
podzielenie danych na mniejsze kawateczki i
wystanie ich réwnolegle w jednej chwili powinno
by¢ super szybkie. Wszyscy doskonale wiemy,
ze drukowanie przez port rownolegty, jest znacz-
nie szybsze niz przez szeregowy... Jak sie
okazato, przyszto zaptaci¢ za te mega-szybkie,
rownolegte zabawy. Przed wystaniem czegokol-
wiek, dane sag dzielone na kawatki, a po
dostarczeniu ponownie sktadane w catosé. | tu
jest pies pogrzebany. Mamy dosy¢ duze
obcigzenie protokotu. W efekcie najszybsze
kontrolery, taktowane czestotliwoscig 133 MHz,
sg w stanie przerobi¢ tylko 60 MB/s. Kontrolery
IDE przeszty dluga droge w swoim rozwoju, lecz
w koncu i tak zabrakto im pary.
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W 2003 r. pojawio sie co$ nowego, nazywalo sie
SATA (inaczej zwane tez Serial ATA) i bylo to
rozwigzanie naszych probleméw. SATA ofero-
wala wigkszg wydajnos¢, a krazace plotki gtosi-
ly, ze pozbedziemy sie gtupiego rozwigzania
Master/Slave. C6z nie da sie ukryé, ze SATA
jest szybsza. Pierwsza generacja (SATA | lub
SATA/150), dziataz taktowaniem 1,5 GHzi
uzywa jakis ,sprytnych” rozwigzan, ktore
pozwalajg wyciggna¢ tylko 80% mozliwosci.
Oznacza to ze mozna uzyskac tylko 1,2 Gbit/s
co daje nam 150 MB/s. Jak wida¢, jest to
niewiele szybciej niz 133 MB/s w najszybszym
kontrolerze PATA (o tak, zdecydowali sie na
zmiane nazwy IDE/ATA/EIDE na PATA -
Parallel ATA). Pamigta¢ nalezy jednak o tym, ze
ta technologia dopiero sie rozwija. Prawde
mowiac, juz pojawit sie standard SATA/300,
ktory dziata z taktowaniem 3 GHz, co oznacza
300 MB/s, a w 2007 ma wyjs¢ kolejna generacja
SATA pracujaca z predkoscig 480 MB/s...

Wiemy juz wiec czym jest SATA. Dzieki
wzglednie prostej konstrukgiji, jest to rozwigza-
nie po prostu szybkie. No a co z tym catym
bzdurnym Master/Slave? Musze Wam  powie-
dzie¢, ze nigdy nie rozumiatlem tego catego
systemu Master/Slave. Od zawsze mialem SCSI
i nie mogtem zrozumie¢ czemu w PATA mozna
miec tylko dwa dyski na jednej taSmie. SATA
rozwigzuje ten problem. Wyobrazcie sobie
spotkanie komitetu:

— George, wiesz, ze tego catlego Master/Slave,
w zasadzie nikt nie rozumie?

— Tak, Rupert i nie zapominaj o opcji Cable
Select.

— George! Myslatem ze ustalilismy, ze nigdy nie
bedziesz wspominat o Cable Select, nigdy!

komitet mogto by¢ tylko jedno.

SATA pozwala podpig¢ na jednym kablu tylko
jedno urzadzenie! Tak, doktadnie tak rozwigzali
problem Master/Slave — zignorowali go!

Moze dziwnie to zabrzmi, ale ma to swoje za-
lety. Na pojedynczym kablu moze by¢ tylko jed-
no urzadzenie i dostaje ono catg dostepna prze-
pustowos$¢ szyny. Minusem tego rozwigzania

"Uspokdj sie Rupert, mam doskonate rozwigzanie..."

— Przepraszam Rupert, czy nie sadzisz, ze wy-
pada rozwigzac¢ wreszcie ten problem?

— Doktadnie. Dostajemy tyle skarg za to rozwig-
zanie. Przeciez SCSI ma 16 urzadzen na jednej
tasmie, USB moze ich mie¢ az 128! Musimy cos
z tym zrobi¢ George!

— Uspokdj sie Rupert, mam doskonate rozwia-
zanie...

Rozmowa ta trwata kilka godzin, o ile nie kilka
dni. Ustalono w niej doktadng specyfikacje stan-
dardu SATA. Rozwigzanie jakie zaproponowat

00000002
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jest to, ze potrzebujemy tyle gniazd na ptycie ile
mamy urzadzen SATA.

Kolejng przewaga SATA nad PATA jest kabel.
Zamiast tego okropnego 40-zytlowego kabla,
ktory nigdy nie uktada sie tak jakbysmy tego
chcieli, mamy teraz odjazdowy waziutki kabelek.
Dodatkowo moze on mie¢ az 1 m dtugosci, a nie
45 cm jak jest w przypadku PATA. Sprawia to,
ze wewnatrz obudowy komputera zapanuje tad i
porzadek.

“00000C0 «

Gniazdo zasilania SerialATA (po lewej) i gniazdo kabla z danymi (po prawej).

P

Kabel Serial ATA podpiety do 3.5" dysku
twardego. Kabel zasilania jest po lewej, po
prawej widzimy cieniutki kabel ktérym
przesytane sg dane. W przeciwierstwie do
dysku na zdjeciu, wiele modeli posiada takze
standardowe, czteropinowe zlgcze zasilania,
dzieki czemu mozna je podigczy¢ do
standardowych zasilaczy w PC
bez zadnych przejsciowek.

SATA zostata stworzona z myslg o zastapieniu
PATA. Jednak w roku 2004 powstata jej zew-
netrzna odmiana nazwana eSATA. eSATA jest
do szesciu razy szybsza od FireWire czy USB
2.0. Maksymalna dtugos¢ kabla w tym standar-
dzie wynosi az 2 m, a transfer jest na poziomie
3 Gbit/s. Bedziemy musieli jednak poczekaé i
zobaczy¢ czy transfery sg rzeczywiscie takie
wysokie...

Cala ta sprawa z SATA jest naprawde niezia,
jezeli potrzebujesz predkosci. Dla nas, zwyklych
$miertelnikbw wazniejsza jest pojemnos¢. Pomi-
mo, ze coraz wiecej nowych dyskéw posiada
interfejs SATA, nie spodziewam sig, aby stan-
dard PATA zniknat z dnia na dzien!.

Zasada 90%

To jest uniwersalna zasada. Tak samo jak
zdanie ,Grawitacja zawsze przeszkadza”.
Jest oczywiste, ze niewazne ile masz
[czegokolwiek] zawsze wykorzystasz 90%
tego.

Twoja dyskietka 880 kB jest zawsze w 90%
petna? Twoj 40 MB dysk jest zawsze 90%
petny? Twdj dysk 80 GB jest zawsze w 90%
petny? Wydajesz 90% swoich zarobkow
(niewazne ile zarobisz).

Total Amiga PL
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Poseidon 3

Robert Williams sprawdzat co nowego mozemy znalez¢ w pakiecie,
ktory wprowadzit standard USB do amigowego Swiata.

Kilka lat temu mieli$my okazje wspominac¢ o
nowych produktach USB niemal w kazdym nu-
merze ,Total Amiga” i byli§my podekscytowani,
ze ta wazna technologia w koncu zawitata i do
nas. Od tamtego czasu USB stato sie normg i
niewiele nowego dziato sie w dziedzinie sprzetu
i oprogramowania. Pierwszym amigowym pro-
gramem do obstugi USB byt Poseidon. Pier-
wotnie dotgczano go do kart Zorro Il Subway
produkcji E3B, ktére zawieraly ztgcza USB 1.1.
Program ma budowe modutowsa, wigc sterowniki
do nowych kart ze zigczami USB, jak i kolejne
klasy urzadzen USB moga by¢ tatwo dodawane.
Poseidon zapewnia obsluge nastepujgcych
ztacz USB: karty Subway i Algor produkcji E3B,
gniazda USB na plycie gtéwnej komputeréw
Pegasos | i Il pod systemem MorphQOS, karty
Spider rodzimego Elboxu zawierajgcej gniazda
USB 2.0, a takze gniazda USB na plytach
gtéwnych pecetéow pod Amithlonem (konieczny
sterownik ArakAttack). Jezeli chodzi o obstugi-
wane urzadzenia, autor, Chris Hodges, z kazdg
nowa wersjg programu sukcesywnie  dodawat
wsparcie dla kolejnych klas urzgdzen USB. W
tym wzgledzie powstato tez troche oprogramo-
wania napisanego przez niezaleznych progra-
mistow.

Obstuga USB 2.0

Zarowno Elbox (z kartg Spider), jak i Guido
Mersmann (z ArakAttack) do wczesniejszych

.info

Autor
Chris Hodges

WWW
http://www.platon42.de

Cena

uzalezniona od kraju:
Pelna rejestracja
Uaktualnienie 15 euro
Uaktualnienie wersji OEM 10 euro
(rejestracja w Polsce mozliwa przez punkt
rejestracyjny PPA — http://www.ppa.pl/
rejestracja/poseidon.php)

38 euro

Wymagania
AmigaOS 3.x lub MorphOS 1.4+
MUI 3.8+, obstugiwany sprzet USB.

Pakiet testowany na

PC AMD Athlon 700MHz, 512MB RAM
Amithlon i AmigaOS 3.9, ArakAttack, USB
1.1 na plycie gtéwnej oraz karta PCI NEC
USB 2.0.

Recenzowana kopia programu dostarczona
przez autora.
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wersji Poseidona dodawali sterowniki pozwala-
jace korzysta¢ z dobrodziejstw USB 2.0 (karty
PCI Elboxu, a w przypadku ArakAttack kontro-
leréw USB 2.0 na  pecetowych plytach gtéw-
nych). Pozwalato to uzytkownikom cieszy¢ sie z
szybkich urzadzen USB 2.0 (HighSpeed) posia-
dajacych teoretyczny transfer do 480 Mbit/s.
Urzadzenia te dziatajg réwniez z Poseidonem 3.
Nowa wersja oficjalnie obstuguje USB 2.0, co
oznacza, ze poprawnie rozpoznaje podtaczenie
takiego urzadzenia i wyswietla je jako HighSpe-
ed. Wiecej na temat oznaczen urzadzen USB
mozna przeczyta¢ w ramce ,Standardy USB”.

Obstuga tabletow firmy Wacom

Szczerze méwigc, nie jestem pewien czy w
poprzednich wersjach Poseidona klasa HID (Hu-

man Interface Device) I
0

nie, pozycjonowanie absolutne réwniez dziatalo
bez zarzutu. W tym modelu dtugopis ma kon-
céwke wrazliwg na nacisk oraz dwa dodatkowe
przyciski. DomysInie dotyk dtugopisu do po-
wierzchni dziata jako lewy przycisk myszy, pod-
czas gdy znajdujace sie na dtugopisie przyciski
dolny i gérny jako odpowiednio prawy i srodko-
wy przycisk myszy. Ustawienia  tabletu moga
by¢ zmieniane w programie konfiguracyjnym
Trident. Kazde urzadzenie USB moze miec
swoje indywidualne ustawienia, nawet jezeli
mamy kilka korzystajacych z tej samej klasy
USB. Ze wzgledu na tatwosc¢ przypadkowych
JKliknie¢” przy pomocy koncowki, zdecydowatem
sie uzy¢ przyciskow diugopisu jako lewego i pra-
wego przycisku myszy.

Opro6cz podstawowych funkcji, Poseidon obstu-
guje takze czujnik  nacisku dlugopisu na po-

] 2 O 5

obstugiwata jakies tablety,

Sonzral sbzic infaruiadian

ale nawet jezeli tak, to nie
byly to urzadzenia firmy
Wacom. Z uwagi na to,

ze te tablety sg najtatwiej
dostepne (przynajmniej w
Anglii), obstuga jakichkol-

Product name:
Product 1D:
Product version:
Manufacturer:
Yenclor:

0104

unknown
Serial #:
Power State:

1I3E EHCI Root Hub
0 (=0%0000)

Guido Mersmann
0 {=0:0000)

Ooo0o0a7
500 mA supply / 0maA drained

State:
Speed:
Address:
Caonnected: [Port 0 at
DesviClass: |9 {Hub)
Subclass: |0
Protocol: |0
USE vers: |oz00

Configured
Highspeed
1

wiek innych jest praktycz-

Custom Device Mame: |USB EHCI Root Hub

| | Change Name | | Restore Narme |

nie bez znaczenia. Gdyby
kto$ nie wiedziat, tablet

Dizable class bindings: Inhibit popup: |+ Power info: | 1 | Override to self-powered |

Gugpparted bingjaees

Confleuritians

jest to urzadzenie pozwa- || (English {United States)

lajgce porusza¢ wskazni-
kiem myszy za pomocg
dtugopisu rysujacego po
aktywnej powierzchni tab-
letu. Uzywajac dtugopisu
mozna w sposo6b natural-

Hum
o/

Hame.
Hubinterface {0}

Current language: |English (United States)

Clags
=233 (Hub)

@ Config 1 {Configuration 13
Al Attributes: self-powered
ol MaxPower: 0 ma

1 interface.

e figees
Proto | EPs | Bindi
u] 1

Sub
o

ny rysowacé w programach
graficznych. Sa tez dos-

| Class Scan

tepne modele, gdzie sita

nacisku dtugopisu stuzy
do przelgczania miedzy
okreslonymi efektami np.
rysowaniem grubszej linii. Jedna z podstawo-
wych réznic w uzywaniu tabletu i myszy jest
taka, ze pozycja dlugopisu na aktywnej powierz-
chni tabletu doktadnie odpowiada pozycji wskaz-
nika na ekranie (tzw. pozycjonowanie absolut-
ne). Dla przyktadu, lewy gérny rog  aktywnej
powierzchni tabletu to lewy gérny rég ekranu.
Jest to roznica w stosunku do myszy, ktorg
mozesz podnies¢ i potozyé w innym miejscu bez
przesuwania kursora (tzw. pozycjonowanie rela-
tywne). W praktyce wiec na tablecie nigdy nie
mozesz wyjecha¢ poza krawedz, rysowanie jest
bardziej naturalne i mozna go uzywac w celu
odwzorowania na ekranie wydrukowanych
obrazow.

Zgodnie z informacjami z listy dyskusyjnej doty-
czacej Poseidona, autor przypuszcza, ze bedg
dziata¢ wszystkie tablety firmy Wacom. Testo-
watem Poseidona 3 z tabletem Wacom Graphi-
re 4 Classic (model obecnie dostepny). Podsta-
wowe funkcje dziataly doktadnie tak, jak powin-
ny. Dlugopis poruszat wskaznikiem bardzo ptyn-

Hub USB 2.0 jest prawidtowo rozpoznawany jako "HighSpeed" i ma
nowe funkcje zarzgdzania energig.

wierzchnie (konieczny jest program graficzny
obstugujacy ten element). Funkcja ta (w usta-
wieniu ,Accupoint” w ,,Program settings”) dosko-
nale dziatata z programem ArtEffect. Nacisk
diugopisu byt przekazywany jako zmiana przez-
roczystosci rysowanego obiektu, dajgc bardzo
realistyczny efekt. Testowatem réwniez program
TVPaint, ktéry powinien to obstugiwa¢. Tablet
dziatat doskonale jako narzedzie do rysowania,
jednak nie bytem w stanie uzyska¢ zadnego
efektu poprzez zmiane sity nacisku. Rozumiem,
ze podobnie jak wiele innych amigowych stan-
dardéw opracowanych po upadku Commodore,
nie ma jednolitego systemu przesytania informa-
cji 0 nacisku miedzy programami. By¢ moze
Poseidon po prostu nie potrafi przesta¢ tych
danych w sposéb zrozumialy dla TVPainta.

Moj tablet posiada tez kilka funkcji, ktore nie sg
obecnie obstugiwane. Po przeciwnej stronie
dtugopisu jest plastikowa ,gumka”, ktéra korzy-
stajac ze sterownikéw Wacom przeznaczonych
do Macintosha/PC moze by¢ uzyta do Scierania
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rysunku. Wystarczy po prostu odwrocié diugo-
pis. Z Poseidonem zachowywata sie doktadnie
tak samo jak koncéwka rysujgca i nie znalaztem
w konfiguracji opcji, aby zmieni¢ te funkcje. Na
samym tablecie sg tez dodatkowe dwa przyciski
i pokretto (podobne do tych na tzw. ,multime-
dialnych” klawiaturach). Zadnego z nich nie
udato mi sie zaprogramowac poprzez Trident.
Zgtositem te braki autorowi, wiec by¢é moze
znikng one w przysziosci. Jednak nalezy pamie-
ta¢, ze to tylko dodatki, ktére nie przeszkadzajgq
w ,istocie” uzywania tabletu.

Ekran dotykowy

Dodana zostata klasa USB odpowiadajgca za
wspotprace z ekranami dotykowymi posiadaja-
cymi kontroler tajwanskiej firmy Egalax. Pewnie
Was nie zaskoczy informacja, ze nie mielismy
takowego do testow. Wedtug dokumentaciji, ste-
rownik przeksztatca dotkniecia rysikiem do ekra-
nu na ruchy myszy i klikniecia lewego jej przy-
cisku. Powinno to umozliwi¢ tworzenie opartych
na Amidze aplikacji informacji publicznej (punkty
informacyjne z ekranem dotykowym jak na
poczcie - przyp. ttum.). Najwyrazniej prawy kla-
wisz nie jest obstugiwany, wiec nie da sie tego
uzywaé w tradycyjnych amigowych programach.
Sterownik dostepny jest w programie Trident
tak, jak kazdy inny, lecz dokumentacja wspo-
mina, ze jest to ,specjalny” (dodatkowo ptatny)
komponent. Jezeli kto$ chce go uzywac, powi-
nien skontaktowa¢ sie z autorem przed zaku-
pem ekranu dotykowego.

SimpleMIDI

Nowa klasa simplemidi pozwala uzywac synte-
zatorow (keyboard6éw) MIDI podtaczonych przez
USB z programami Octamed, Protracker i kaz-
dym innym, ktory obstuguje ten sam sposéb
mapowania klawiszy keyboardu. Dziatanie tej
klasy polega na odpowiednim obtozeniu klawi-
szy klawiatury QWERTY dzwiekami, ktore
uzyskiwane sg przez weciskanie klawiszy na
syntezatorze obstugiwanym przez wspomniane
programy. Opcje konfiguracyjne pozwalajg usta-
wi¢, od ktorej oktawy zaczynamy i ile oktaw jest
na keyboardzie. Sterownik obstuguje wiele
oktaw, ktérych zmiana mozliwa jest przez wysy-

Standardy USB

Pierwsza, szeroko stosowang wersjg USB
byto 1.1. Posiadata ona dwa tryby pracy: ,low
speed” przeznaczony dla urzadzen typu HID
(Human Interface Device) takich jak myszki
czy klawiatury, ktére przesytaja mate ilosci
danych oraz ,full speed” dla wszystkich in-
nych urzadzen. Przepustowos¢ tego ostat-
niego to 12 Mbit/s (niewiele powyzej 1 MB/s),
a wiec za mato dla wielu zastosowan (jest to
wolniej niz wspotczesne porty réwnolegte,
wiec drukarke (w pececie) lepiej byto podig-
czy¢ przez LPT niz USB - przyp. ttum.).

Standard USB 2.0 podniést limit ~ do duzo
bardziej ,uzywalnych” wartosci 480 Mbit/s
(ok. 50 MB/s). Ten tryb jest nazywany ,high
speed”. Ze wzgledow kompatybilnosci stan-
dard 2.0 zawiera w sobie tez oba poprzednie.
Tak wiec producenci moga oznaczac¢ swoje
urzadzenia jako ,zgodne z USB 2.0”, nawet
jezeli nie maja trybu ,high speed”. Kiedy wiec
kupujemy urzadzenie USB, w ktérym wazna
jest predkos¢ transferu (np. pamiec flash lub
zewnetrzny dysk), nalezy zwrdci¢ uwage czy
ma oznaczenie ,USB 2.0 High Speed”.
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Nowa zaktadka w Trident zawiera ustawienia dla nowej funkciji, jakg sg komunikaty w formie
wyskakujgcych okienek pop-up.

tanie informacji o wecisnieciu odpowiedniego
klawisza funkcyjnego "F". W dokumentacji autor
zaznacza, ze nie jest to jeszcze catkowity za-
miennik camd.library, lecz obecne rozwigzanie
dziata. Jezeli ktos chciatby mie¢ petng imple-
mentacje tej biblioteki, powinien skontaktowac
sie z autorem. Pozwoli to okresli¢ poziom
zapotrzebowania.

Obstuga PDA/Palmtopow

Przy pomocy klasy palmpda, nowa wersja Po-
seidona obstuguje podtaczone do USB urzadze-
nia dziatajgce pod kontrolg systemu PalmOS.
Gdy poditagczymy urzadzenie, Poseidon utworzy
usbpalm.device. Moze by¢ ono uzywane z
oprogramowaniem obstugujacym  palmtopy,
ktore jak do tej pory moglismy tylko podtaczac
do portu szeregowego. Najbardziej znany to
najprawdopodobniej Spitfire, ktéry stanowi
amigowy odpowiednik ,Palm Desktop”. Niestety
obecna wersja Spitfire nie dziata zbyt dobrze z
Poseidonem. Wedtug autora jest to spowodo-
wane zalozeniem, ze PDA jest podtagczone do
portu szeregowego. Na szczescie jest jeszcze
pakiet PDALink (open-source). Sktada sie on z
odpowiedniej biblioteki i uruchamianych z linii
polecen komend, ktoére pozwalajg stworzyc
kopie danych z palmtopa na Amidze. Chris
umiescit na Aminecie nowa wersje tego progra-
mu, ktéra powinna stabilnie dziata¢ z najnow-
szym Poseidonem.

Aby przetestowac te klase USB, pozyczytem od

kolegi z pracy przenosna konsole do gier Tap-
wave Zodiac z systemem PalmOS 5.2.7. Za
kazdym razem gdy prébowatem potgczy¢ Amige
z palmtopem, dostawatem informacje o podaniu
btednego hasta. Wskazywalto to, ze urzadzenia
mozna potgczy¢, gdyby hasto byto poprawne.
Jednak na konsoli nie byto zadnego hasta (nie-
ktore programy ,gtupiejg” gdy nie jest wymaga-
ne hasto w miejscu, gdzie sie go spodziewaty.
By¢ moze to byta przyczyna i urzgdzenia datoby
sie potgczy¢, gdyby konsola byta zabezpieczona
jakimkolwiek hastem? - przyp. ttum.). Wspom-
niana funkcja dziata z palmtopem autora, wiec
moje klopoty wynikajg zapewne z wyboru niety-
powego urzgdzenia do testow.

Podczerwien (IRDA) i Bluetooth

Czytajac nagtéwek akapitu pewnie ucieszytes
sie myslac o potaczeniu Amigi z innymi urzadze-
niami poprzez Bluetooth i podczerwien. Mozesz
sie juz uspokoi¢ gdyz to, co oferuje Poseidon 3,
to jedynie maly krok w kierunku osiggniecia tych
zatozen. Poseidon potrafi prawidtowo rozpoznaé¢
urzadzenie Bluetooth zgodne ze standardem
HCI, jak réwniez port podczerwieni oparty na
uktadzie STIR4200. W obu przypadkach tworzo-
ne jest odpowiednie ,urzadzenie” (device), ktére
powinno pozwoli¢ deweloperom napisaé¢ opro-
gramowanie obstugujace Bluetooth lub IRDA
bez zawracania sobie gtowy wtasciwg komuni-
kacjg miedzy Amiga a tymi urzadzeniami wpie-
tymi do USB.
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£

Dowdd na to, ze komunikaty pop-up mogg by¢ uzyteczne.

Ogodlne poprawki

Poza nowymi klasami USB i obstuga tabletow
Wacom, w trzeciej wersji Poseidona wiele in-
nych elementéw zostato zmienionych i popra-
wionych. Dodano funkcje zarzadzania energig w
urzadzeniach USB. Oznacza to, ze Poseidon
monitoruje ilo$¢ energii zuzywanej przez kazde
urzadzenie i wylacza te, ktére przekraczajg
maksymalng podaz mocy (500 mA na port).
Niektére urzadzenia bfednie zglaszajg swdj
status zasilania, wiec jest mozliwos¢ zmiany
domysinych ustawien. Jest to przydatne gdy np.
posiadamy hub USB z wlasnym zasilaczem
sieciowym, ktéry i tak sie zgtasza jako zasilany z
USB. Mozna wiec zmusi¢ Poseidona, aby
pomimo to traktowat takie urzadzenie jako
zasilane zewnetrznie.

Zostat dodany konfigurowalny system komuni-
katéw w postaci wyskakujgcych okienek (pop-
up). Jest to skierowane do 0soéb, ktére lubig
widzieé rozne informacje towarzyszace podta-
czaniu i odtgczaniu urzadzen USB. Mozna usta-
wic¢ przy jakich czynnosciach pojawi sie komuni-
kat i jak dtugo bedzie wyswietlany. Mnie spodo-
bala sie funkcja pozwalajaca wyswietli¢ informa-
cje o urzadzeniach podtgczanych do Amigi po
raz pierwszy. Inng dobra opcja jest wyswietlanie
powiadomienia tylko w momencie wystapienia
jakiego$ btedu. Domysinie okienka pop-up sg
wytaczone, wiec nie przeszkadzaja, gdy akurat
pracujesz w jakim$ programie. Wyskakujgce
okienko zawiera informacje na temat urzadze-
nia, ktére je wywotato oraz wykonywanej przez
to urzadzenie czynnosci. Dostepne w oknie
przyciski pozwalajg przejs¢ do edycji ustawien
tego urzadzenia, edycji ustawien uzywanej klasy
USB lub wytgczy¢ dalsze wyswietlanie komuni-
katow. Jest tez opcja ,pozostaw otwarte” (leave
open), ktéra nie zamyka okienka. Przydatna

jezeli potrzebujemy wiecej czasu, aby przeanali-
zowac komunikat.

Nowe funkcje programu preferencyjnego o
nazwie Tridentto m.in. zakladka pokazujaca
wszystkie urzadzenia, ktorych ustawienia sg
zapisane w pliku konfiguracyjnym. Umozliwia to
kasowanie ustawien dla konkretnych urzadzen,
ktorych np. juz nie posiadamy lub chcemy przy-
wroci¢ ustawienia domysine. Ta opcja jest tez
szczegOlnie przydatna dla uzytkownikéw zapi-
sujgcych Poseidona i jego ustawienia w pamieci
flash swoich kart USB (np. Algor). Dzigki temu
wielkos¢ pliku konfiguracyjnego moze byé
zmniejszona do niezbednego minimum. Nowa
zaktadka ,on-line” pozwala zarejestrowaé pakiet
bezposrednio z poziomu Tridenta, wysta¢ raport
o btedach automatycznie dotaczajac odpowied-
nie informacje, a takze sprawdzi¢ czy sg dostep-
ne nowe wersje programu.

Oprocz tego, prawie wszystkie klasy USB
zostaly ulepszone i poprawiono w nich wiele bte-
dow. Dotyczy to zwtaszcza klasy massstorage,

ktora zyskata na kompatybilnosci. Jezeli wczes-
niej miates jakies problemy z urzgdzeniami uzy-

Za

7 dobra obstuga klas USB,
2 wysoce konfigurowalny,

Przeciw

Nasza ocena

A kiepska wspétpraca z palmtopami.
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wajacymi tej klasy, teraz powinny one dziatac
bez zarzutu.

Stos USB z poczuciem
humoru?

Poseidon jest jedynym znanym mi oprogramo-
waniem (na jakiejkolwiek platformie) z poczu-
ciem humoru i ciesze sig, ze w nowa wersja nie
zostata tego pozbawiona. Log aktywnosci
znajdujacy sie w dolnej czesci programu Trident,
czesto wyswietla wiele zabawnych komentarzy.
Jest tez sporo ukrytych funkcji w samym
interfejsie. Niektdre z nich pojawiajg sie tylko w
specjalne dni w roku. Nie powiem nic wiecej, ale
jezeli posiadasz Poseidona, to warto go
uruchomic w takie dni jak Boze Narodzenie czy
Nowy Rok. Chociazby po to, aby zobaczy¢ co
sie stanie (lub po prostu przestawic zegar syste-
mowy w Amidze - przyp. ttum.).

Podsumowanie

Trzecia odstona pakietu Poseidon nie jest
radykalnym unowoczesnieniem, jednak zawiera
ona wiele nowych, przydatnych funkcji. Jezeli
zawsze chciate$ uzywac ze swojg Amiga tabletu
lub masz wspétpracujacy z nig palmtop, to ta
aktualizacja jest wtasnie dla Ciebie. Ta wersja
rozwigzuje tez problemy z kompatybilnosciag z
urzadzeniami, ktére wczesniej nie chcialy dzia-
ta¢, zwtaszcza w zakresie klasy massstorage.
Inne nowe funkcje dobrze jest posiada¢, jednak
nie sg one tak istotne. Stworzenie tak dobrego
oprogramowania przez jedng osobe, ktéra dla
tak matego grona odbiorcow poswieca swoj wol-
ny czas, jest godne podziwu i Chris jak najbar-
dziej zastuguje na nasze wsparcie poprzez
rejestracje pakietu.

72 duza ilo$¢ obstugiwanego sprzetu.

®

Doskonaty!

Wskazowki do aktualizacji

Amithlon

Na liscie dyskusyjnej Poseidona niektorzy
uzytkownicy zgtosili pewne problemy po aktu-
alizacji do nowej wersji. Wiekszos¢ z nich da
sie tatwo rozwigzaé. Ponizej zamieszczamy
kilka porad ze wspomniane;j listy.

MorphOS

Niektérzy mieli problemy z panelem Poseidona
dodawanym do gtéwnego programu konfigu-
racyjnego. Jezeli napotkates ten problem, wr6¢
do oddzielnego programu konfiguracyjnego
Trident.

Wiosna 2006

Na pewnych systemach Poseidon powodowat
zawieszenie sie komputera podczas restartu.
Aby tego unikng¢, popraw wpis Poseidona w
s:user-startup na nastepujacy:

;BEGIN Poseidon
PsdErrorlog >NIL:

wait 1

ENVARC: PsdStackloader
;END Poseidon

Upewnij sie, ze nastepujaca linijka w startup-
sequence jest nieaktywna (poprzedzona sred-
nikiem). Zauwazytem, ze powoduje ona proble-
my w dziataniu pakietu a zwlaszcza klasy
massstorage:

;Setconfig >NIL: asynchronous_io 1
Ogoblne

Trident nie otworzy sie na ekranach ze zbyt
niska rozdzielczoscig pionowa (200/256 pik-
seli). Trzeba wybrac jakas wieksza np. HiRes
Laced. Potrzebuje on tez stosu wielkosci co
najmniej 16384 bajtéw (nalezy sprawdzi¢
ustawienia w oknie informacyjnym ikony). W
razie jakichkolwiek probleméw i po dalsze
informacje radzimy odwiedzi¢ liste dyskusyjng
uzytkownikbw Poseidona pod adresem:
http://www.yahoogroups.com/group/
highway_usb.
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Autor

Andreas Falkenhahn

Dystrybucja

www.airsoftsoftwair.com

Cena

Hollywood 2.0 .......cccovevveeriieniene 79 euro
razem z programem Designer ...... 119 euro
razem z Designer i Malibu ............ 129 euro
Uaktualnienie z wersji 1.X ............. 49 euro
razem z programem Designer ...... 89 euro
razem z Designer i Malibu ............ 99 euro

Program mozna zakupié¢ w punkcie rejestra-
cyjnym PPA. SzczegO6ty na: http://www.
ppa.pl/rejestracja/hollywood.php

Wymagania

AmigaOSs 3.x, AmigaOS 4.0, MorphOS lub
AROS (i386), karta graficzna — tryb graficzny
powyzej 8 bitéw, co najmniej 16 MB RAM.

Testowane na

AmigaOne-XE G4 800 MHz 512 MB RAM,
3dfx Voodoo 3 3000, AmigaOS 4.0 beta.
Amithlon, Athlon 700 MHz 512 MB RAM,
AmigaOSs 3.9.

Hollywood 2.0

Robert Williams przystepujac do testéw ,,dwojki” miat nadzieje, ze
w przeciwienstwie do wielu filmowych produkcji z ,fabryki snow”
(czyli Hollywood), nie bedzie ona gorsza od poprzedniczki.

HoIIywood jest programem, ktéry przywrécit
mozliwos¢ tworzenia tzw. ,multimedialnych”
aplikacji na Amidze. Stalo sie to dzieki obstudze
przez program praktycznie niezbednych dzisiaj
dodatkéw do klasycznej Amigi jak karty graficz-
ne czy tez muzyczne oraz przez obstuge no-
wych systemoéw operacyjnych — AmigaOS 4.0 i
MorphOS. Przez ostatnie kilka lat bylismy
Swiadkami jak program ewoluuje z uzytecznej,
cho¢ posiadajacej wiele ograniczen wersji 1.0 w
potezne narzedzie pozwalajace tworzy¢ zarow-
no proste prezentacje, jak i petne ,fajerwerkow”
aplikacje multimedialne. Autor Hollywood réwno-
legle opracowat kilka uzytecznych dodatkéw do
niego: Malibu — pozwalajacy odgrywa¢ prezen-
tacje programu Scala, a takze Designer, umozli-
wiajacy tworzenie prezentacji i prostych aplikacji
przy uzyciu Hollywood, bez potrzeby nauki uzy-
wanego w nim jezyka skryptowego.

Zwigkszajaca sie z

O | Hollywood

kazda nowg wersjg

ilos¢ funkcji w progra-
mie zachecata uzyt-
kownikéw do tworze-
nia coraz bardziej za-
awansowanych apli-
kacji. Hollywood wy-
daje sie by¢ szczegol-
nie przydatny do two-
rzenia gier logicznych
i zrecznosciowych kté-
re bez problemu beda
mogly dziata¢ na do-
wolnej Amidze, jaki
platformach ,amigopo-
dobnych”. Jednakze
jezyk skryptowy Holly-
wood 1.x posiadat
pewne ograniczenia,
ktére powodowaly, ze

| Hollywood

'

Dwie klatki z
imponujgcej
prezentacji
wprowadzajgcej,
uruchamianej po
zakonczeniu
instalacji.

HOLLYwOOD

Q0

duze projekty byly trudne do napisania, a
skrypty musialy by¢ znacznie bardziej
rozbudowane niz powinny. Na szczescie autor,
Andreas Falkenhahn, zdat sobie z tego sprawe i
wersja 2.0 posiada zupelnie nowy jezyk
skryptowy. Nie trzeba sie jednak niepokoi¢, gdyz
nowa wersja jest kompatybilna z prawie
wszystkimi starszymi skryptami stworzonymi
przy uzyciu Hollywood 1.x.

Dzieki tej kompatybilnosci stare wersje progra-
moéw Designer i Malibu dziatajg rowniez z wersja
2.0. Nie wykorzystujg one jednak zadnej z
nowych funkcji programu, tak wiec sadze, ze
wkrétce mozna bedzie spodziewac sie ich w
nowych wersjach.

Instalacja

Hollywood 2.0 mozna kupi¢ na ptycie CD lub
pobrac ze strony Airsoft. W tym drugim przy-
padku oszczedzamy 4 euro na kosztach prze-
sytki i cenie nosnika. Program pobrany ze strony
Airsoft jest w postaci pliku obrazu ISO, ktéry
przed instalacjg nalezy wypali¢ na ptyte. Mozna
do tego uzy¢ amigowego oprogramowania do
wypalania ptyt (np. MakeCD) lub tez, korzysta-
jac z MountlSO, zainstalowac¢ program bezpo-
$rednio z obrazu 1SO. Mimo wszystko zalecam
jednak stworzenie kopii bezpieczenstwa na pty-
cie. W przypadku gdy nie mamy nagrywarki w
Amidze, mozemy nagra¢ program na innym
komputerze (Mac/PC). Pamietac jednak nalezy,
ze konieczne jest wczesniejsze ,spersonalizo-
wanie” pliku 1ISO, ktére musi by¢ wykonane na
Amidze.

Po wypaleniu piyty, instalacja sprowadza sie do
uruchomienia zatgczonego skryptu instalacyjne-
go. Jezeli posiadasz na dysku poprzednig
wersje Hollywood, to zostanie ona skasowana
(odpowiednie ostrzezenie pojawi sie podczas
instalacji). Wykasowane zostang takze skrypty
tam sie znajdujace, wiec jezeli posiadasz co$
wiasnego w tym katalogu, upewnij sie, Zze posia-
dasz kopie. Podczas instalacji mozna wybra¢
jedng sposrod kilku wersji programu przygoto-
wanych specjalnie do pracy w nastepujacych
srodowiskach: AmigaOS 3, WarpOS, MorphOS,
AmigaOSs 4, a takze (nowos$¢ w Hollywood 2.0)
AROS (i386). Podczas instalacji wyswietlane
jest réwniez ostrzezenie, ze nowa wersja Hol-
lywood nie dziata na ekranach 8-bitowych (256-
kolorowych), co oznacza, ze nie mozna urucho-
mi¢ go na klasycznej Amidze bez karty graficz-
nej. Podczas aktualizacji starszej wersji progra-
mu, konieczne bedzie skorzystanie z piyty z
petng wersjg programu w celu weryfikacji. Cata
instalacja zajmuje 25 MB na dysku, z czego
wiekszos$¢ to liczne przyktady r6znych projektow
dotaczonych do programu.

Po zakonczeniu instalacji uruchamia sie impo-

nujaca prezentacja wprowadzajgca, demonstru-
jaca niektére z nowych funkcji programu. Po jej
zakonczeniu pojawia sie interaktywna informac-
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what's new?

Here is a brief overview of the major new features of Hollywood 2.0

AnnaNs Programming language: Hollywood uses now a state-of-the-art 64-bit
script language which is dynamically typed and thus, extremely flexible.

QONT\‘QT Sprites: Hollywood now offers a fully featured sprite library that is implemented
completely in software. Hence, there are no limitations in sprite size, frames,
colors and so on. With sprites, a lot of cool things are possible.

Music library: The new music library allows playback of MP3 files and Protracker
modules. Ptahiplay.library is no longer required!

QU\T AROQOS support: Hollywood is now available for the Amiga Research
Operating System AROS. This means that you can compile x86 native
stand-alone executables also from MorphQS, AmigaOS3 or 4.

Antialias: Antialiasing is now fully implemented for TrueType fonts on all
systems. Drawing routines are very fast even on 68k because of highly-

HOLLYwOOD /

=,

Wygtadzanie dziata na kazdy tekst, powodujgc ze prezentacje i aplikacje wygladajg bardziej
profesjonalnie i sg o wiele bardziej czytelne.

ja na temat nowosci w Hollywood 2.0. Wszystko
razem tworzy bardzo pozytywne pierwsze wra-
zenie.

PORADA: Jezeli uzywasz Directory Opus Ma-
gellan jako zamiennika Workbencha, to na czas
instalacji/aktualizacji Hollywood wr6¢é do Work-
bencha (przytrzymaj klawisz ,shift” podczas
startu systemu). Zauwazytem, ze jaki$ element
procedury instalacyjnej (by¢ moze funkcja
sprawdzania ptyty z Hollywood 1.x) powodowat,
ze wszystkie napedy na blacie Magellana przes-
taly by¢ rozpoznawane. Reset komputera roz-
wigzat problem, jednak byto to troche niepoko-
jace, a sama instalacja nie mogta zakonczyc sie
pomysinie.

Graficzny interfejs uzytkownika

Skrypty Hollywood sg to zwykte pliki tekstowe
ASCII i tworzymy je edytorem tekstu. Do pakietu
nie jest taki dotgczony, wiec trzeba uzyc jakie-
go$ zewnetrznego programu. Mozemy wyko-
rzysta¢ dostarczany z AmigaOS EditPad czy
NotePad, lecz nic nie stoi na przeszkodzie, aby
postuzyé¢ sie takze rozwigzaniem darmowym np.
MicroGoldEd, czy tez komercyjnym. Mozna tez
uzy¢ autorskiego programu Designer. Jest to
graficzne srodowisko umozliwiajace tworzenie
prezentacji przy uzyciu Hollywood (recenzja w
Total Amiga 18). Sam Hollywood dostarczany
jest z prostym graficznym interfejsem opartym
na MUI, w ktérym mozna uruchomi¢ lub skom-
pilowa¢ skrypt bez uzywania Shella (réwnie
dobrze mozna to wykonac¢ z linii polecen). Ta
czes¢ pakietu zostata przerobiona w nowej
wersji i teraz zawiera liste wielu przyktadowych
skryptéw gotowych do uruchomienia. Klikniecie
na ktérymkolwiek powoduje wyswietlenie pod-
gladu jego dziatania, po czym mozemy wybraé
czy zostanie on uruchomiony w oknie, czy na
petnym ekranie.
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Zmiany

Jak juz wspomniatem na poczatku, jezyk skryp-
tow Hollywood w wersji 2.0 zostat praktycznie
catkowicie zmieniony. Sam autor opisuje go jako
,Zaczerpniecie najlepszych elementéw z (Blitz-)
BASIC, C, AmigaE, Pascala i Lua” i wg doku-
mentacji jest oparty gtéwnie na tym ostatnim.
Nie spotkatlem sig wczesniej z jezykiem Lua,
wiec sprawdzajgc na jego stronie domowej
(http://www.lua.org) dowiedziatem sig, ze zostat
on stworzony na Uniwersytecie Brazylijskim jako
uniwersalny jezyk skryptowy dla r6znych apli-
kacji i jest udostepniony za darmo z mozliwoscig
wykorzystania w innych programach. Jako, ze
Hollywood 2.0 stanowi tak ogromng zmiang w
stosunku do wersji 1.x, nie  jestem w stanie
opisac¢ tu wszystkich nowosci jezyka skryptéw
czy nowosci w samym programie. Postaram sie
wiec przedstawi¢ zmiany, ktére zauwazytem, a
ktére w moim odczuciu bedg stanowity najwiek-
szg zmiane dla uzytkownika.

Podstawy programowania
w Hollywood

W Hollywood 1.x uzywato sie ,stow kluczowych”
(keywords), aby skonfigurowaé srodowisko, w
ktérym dziatat skrypt. Ustawiato sie takie rzeczy
jak rozdzielczos¢ czy wczytywanie obrazkéw,
ktére potem byly wykorzystywane. W wersji 2.0
zostato to zastgpione ustalonymi komendami,
ktére moga sie znajdowac¢ w dowolnym miejscu
skryptu. Innym waznym udogodnieniem jest
wsparcie dla plikdw nagtéwkowych (include), co
oznacza ze mozna podzieli¢ kod na kilka czesci,
gdzie wspdlne fragmenty beda dzielone miedzy
skryptami. W nowej wersji zostata tez dodana
obstuga ,normalnych” wyrazen, czego brak byt
duzag wada poprzedniej wersji. Dla przyktadu
teraz jezeli chcemy dodac cyfry lub zmienne
zawierajgce cyfry (np. a i b), uzywamy wyra-
zenia ,a + b". Poprzednio trzeba byto uzy¢ funk-
cji add, np. ,add(a, b)". Obecnie wyrazenie mo-
ze by¢ uzyte wszedzie tam, gdzie moze wyste-
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powa¢ zmienna. Tak wiec mozna uzy¢ wyraze-
nia jako argumentu funkcji bez wczesniejszego
przypisywania wyniku (tego wyrazenia) do
zmiennej.

Programisci moga w skryptach Hollywood two-
rzy¢ wtasne funkcje unikajac instrukcji ,goto”,
ktorej uzywanie uwazane jest za nieprofesjonal-
ne. Funkcje moga posiada¢ zmienne lokalne,
czyli takie, ktore sa dostepne tylko w obrebie tej
funkcji. Pozwala to tworzy¢ bardziej stabilne
skrypty i utatwia wyszukiwanie btedéw. Szczerze
mowiac, wiekszos¢ opisanych wyzej udogod-
nien jest niezbedna, aby jezyk programowania
magt by¢ uzyteczny. Jednak bardzo cieszy fakt,
ze programisci uzywajacy Hollywood w koncu
dostali narzedzie pozwalajgce tworzy¢ bardziej
zaawansowane programy. Jednym z nadal ist-
niejacych ograniczen jest konieczno$¢ uzywania
numeréw jako odwotan do poszczegdinych
obiektéw w danym projekcie. Dla przyktadu, gdy
wczytujemy ,brush” (obrazek), przypisujemy mu
jakis numer, a potem odwotujemy sie do tego
brusha wiasnie za posrednictwem numeru.
Podczas pisania bardziej ztozonych skryptow
tatwo sie pogubi¢, ktéry numer co oznaczat. W
obecnej wersji mozna przypisac ten numer do
jakiej$ zmiennej (nazwy) i odwotywac sie do
brusha poprzez te zmienna. Jednak oznacza to
dodatkowg linijke kodu (przypis) za kazdym
razem gdy tworzymy obiekt. Chciatbym aby byta
mozliwo$é nadawania obiektom nazw od razu w
momencie ich tworzenia.

Sprites

W Hollywood 2.0 mozna tez uzywa¢ nowego
typu obiektow graficznych - tzw. ,sprite”. Sg one
podobne do brushéw, ale zawsze wyswietlane
sg na wierzchu, nie mogg byé uzyte w wars-
twach i kazdy sprite moze by¢ wyswietlony tylko
raz. Zaletg ich jest to, ze moga zawiera¢ wiele
klatek animacji co znacznie utatwia np. two-
rzenie gier z animowanymi postaciami i tym
podobne zadania. Cechujg sie takze duzag
szybkoscig w sytuacjach, gdy kilka obiektow jest
jednoczesnie animowanych na ekranie. Kazdy
sprite dodawany jest w spos6b programowy (nie
sprzetowy), wiec moze mie¢ dowolny rozmiar i
ilos¢ koloréw. Ponadto moze by¢ skalowany i w
dowolng strone obracany.

Zgranie w czasie

Przy tworzeniu programéw w poprzedniej wersji
Hollywood nie mozna byto mie¢ pewnosci co do

5[ Holywood =TETEN
...registered to Robert williams...
Esaniple shotcase infa carner
HollyAmp Name Welcome
ImageLab Author: Andreas Falkenhah
Lens Wersion: 2.0
Melt Size: 15 kb
ObjectTransitionFx Daseripion
PacMan The Welcome script of
PhotoAlbum Hollywood 2.0

PolygonTest
Puzle
ScaleTest
Senso
SinusScroller
TextZoom
TransitionFx
Wawylogo
WBSwatch
Welcame
WobbleText

HOLLYw0OD 2

<[>

Show suurce{ndel Clear selectior

‘ Display | Compile ‘ Plugins | Help | About | Exit ||
Z
Ulepszony interfejs uzytkownika oferuje szybki

dostep do duzej liczby skryptéw demon-
stracyjnych dotgczonych do Hollywood.
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O | Hollywood

I Skrypty Hollywood uru-
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chamiane na Workben-
chu moga mie¢ czes-
ciowo przezroczyste tto,
co pozwala tworzy¢ nie-
regularne (nieprostokat-
ne) okna. W tym celu
nalezy okresli¢, ktory
kolor bedzie przezro-
czysty. Nalezy pamie-
ta¢, ze przezroczystos$c
dla okien nie przyjmuje

postaci zmiennej, lecz
warto$¢ ,wiaczony” lub
Mytaczony” dla kazde-
go piksela. Ulepszenia
systemowych bibliotek w
AmigaOS 4.0, Morph-
OS-ie i AROS-ie poz-
walajg uzywaé prawdzi-

wej przezroczystosci,
podczas gdy na Ami-

Demonstracja pokazuje dziatanie wykrywania kolizji.
Sprawuje sie ona doskonale nawet przy tak ztoZzonych ksztattach
jak te przedstawione na obrazku.

szybkosci ich dziatania na wszystkich wspiera-
nych systemach, zwlaszcza ze istniejg ogromne
réznice w mozliwosciach Amig 68k a AmigaOne
czy Pegasos. W Hollywood 2.0 zostaty dodane
nowe funkcje umozliwiajace okreslenie pozada-
nej predkosci wykonywania petli (np. odpowie-
dzialnych za animacje obiektéw) i zaoszczedze-
nie mocy procesora. Komendy odpowiedzialne
za odgrywanie dzwieku zyskaly nowe argumenty
umozliwiajace wykonanie ustalonych czynnosci,
gdy skonczy sie odtwarzanie danego fragmentu
lub gdy rozpocznie sie jego odtwarzanie od
poczatku. Oznacza to, ze dzwiek bedzie zawsze
dobrze zsynchronizowany w czasie z resztg
prezentacji.

Koniec z pikselozg!

Hollywood 1.0 zapewnial  wygladzanie
(antialiasing) czcionek. Byto to wbudowane w
funkcje "print", gdy Kkorzystano z czcionek
TrueType. Wygladato to bardzo dobrze i bytem
bardzo rozczarowany, gdy ta funkcja znikneta z
pézniejszych wersjach na rzecz warstw (layers).
Teraz z rados$cig moge oznajmic¢, ze wraz z
Hollywood 2.0 wygtadzanie wrécito w jeszcze
lepszej wersji. Uzywajgc czcionek TrueType (z
jakimikolwiek atrybutami tekstu), bedg one
automatycznie wygtadzane, co znacznie popra-
wia jakos¢ wyswietlanego obrazu poprzez
zmniejszenie efektu pikselizacji (brzmi prawie
jak reklama, ale w tym wypadku tak rzeczy-
wiscie jest).

Przezroczystosc

Jakos¢ wyswietlanych prezentacji, oprécz wyzej
opisanego wygtadzania tekstu, poprawiajg tez
nowe funkcje graficzne. Obiekty mogg teraz
posiada¢ kanat alpha, ktory definiuje ich przez-
roczysto$¢. Oznacza to, ze obiekt moze mie¢
rézne stopnie przezroczystosci i wygtadzone
krawedzie, ktére dopasowujg sie do tego, co
znajduje sie w tle. Mozliwe jest takze zdefinio-
wanie regiondw, ktore nie bedg odrysowywane
przy pomocy funkcji graficznych Hollywood. Mo-
ga one mie¢ zaréwno regularny jak i nieregu-
larny ksztatt. Jest to przydatna rzecz jezeli chce-
my, aby grafika nie byta rysowana na jakims ob-
szarze np. liczniku punktéw w grze. Ogranicze-
niem tych regionow jest to, ze nie moga by¢
uzyte w potaczeniu z warstwami.
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gaOS 3 i WarpOS tto
jest kopiowane na ob-
szar okna, ktéry ma by¢
przezroczysty.

Opisane powyzej wygtadzanie tekstu i nowosci
graficzne sprawiaja, ze Hollywood 2.0 jest w
stanie stworzyé o wiele bardziej profesjonalne i
lepiej wygladajace prezentacjei  aplikacje niz
jego poprzednia wersja.

Wykrywanie kolizji

Hollywood 2.0 posiada funkcje sprawdzania czy
dwa obiekty nachodzg na siebie. Oba muszg
byé tego samego typu sposréd: box, brush,
layer i sprite. Przezroczystosé tych obiektow (za
wyjatkiem box) jest uwzgledniania podczas wy-
krywania kolizji, wiec mogg one mie¢ nieregu-
larny ksztatt. Funkcja ta znacznie utatwi tworze-
nie wielu rodzajoéw gier, gdzie czestym zada-
niem jest sprawdzanie czy nie nastgpita kolizja.

Warstwy

Warstwy (layers) sg wazng funkcjg Hollywood,
umozliwiajacg oddzielne traktowanie obiektow,
ktére potem tworza jeden obraz. W wersji 1.x
praca z warstwami byta trudna, poniewaz trzeba
byto sie do nich odwotywa¢ poprzez ich numer
porzadkowy. Oznaczato to, ze jezeli jakas wars-
twa zostata dodana lub usunieta to wszystkie
nad nig zmieniaty swoj numer. Kontrola tego
byta prawdziwym koszmarem. W wersji 2.0
warstwom nadawane sg nazwy, wiec mozna sie
do nich odwotywac w prosty sposéb niezaleznie
od tego, ktéry majg numer. Jest tez nowy typ
warstwy zwany ANIM. Jak mozna sie spodzie-
wac pozwala ona wyswietla¢ animacje na danej
warstwie. W dowolnym momencie mozna wyb-
ra¢ klatke animacji, ktérg chcemy wyswietlic.

Za

2 peine wygtadzanie tekstu,
2 wiele nowych funkcii.
Przeciw

N wymaga karty graficznej,
N nowy jezyk do nauczenia,

Nasza ocena

Style wypetnien

Hollywood potrafi rysowaé r6zne ksztalty, a od
wersji 2.0 takze i tuki (przydatne przy wykresach
kotowych). Oprocz dostepnej w poprzednich
wersjach mozliwosci wypetnienia obiektow
okreslonym kolorem, teraz mozna wypetni¢
takze wybranym gradientem lub tekstura.

Kompilacja i prezentacja

Programy stworzone przy pomocy Hollywood
moga by¢ skompilowane do plikow wykonywal-
nych, ktére zaleznie od ustawien, moga zawie-
ra¢ wszystkie wykorzystywane elementy graficz-
ne i muzyczne lub moga one byé pozostawione
oddzielnie i rozpowszechniane razem ze skom-
pilowanym skryptem. Przeprowadzajac kompila-
cje (mozna tego dokona¢ zaréwno za pos-
rednictwem GUI jak i z linii polecen) nalezy
wybra¢ pod jakie srodowisko ma by¢ stworzony
plik wykonywalny. Niezaleznie od tego na jakim
systemie Hollywood jest uzywany, nasz program
mozna skompilowa¢ na jeden z ponizszych
systeméw: AmigaOS 3, WarpOS, AmigaOS 4,
MorphOS lub AROS (i386). Jedyny problem,
ktory sie pojawia to fakt, ze jezeli chcemy mieé
program na kazdy wspierany system, dostajemy
pie¢ plikéw wykonywalnych, z  ktérych kazdy
zawiera w sobie skrypt, wykorzystywane pliki i
odpowiedni modut odtwarzania. Aby to obejs¢,
poczawszy od wersji 2.0, mozna skompilowac
swoj skrypt jako ,prezentacje programu Holly-
wood” (applet). Taka prezentacja moze by¢ po-
tem odtworzona na kazdym ze wspieranych
systeméw poprzez natywng wersje ,Hollywood
Playera”, ktéry bedzie dostepny za darmo ze
strony AirsoftSoftwair. W chwili pisania tego
artykutu nie byt on jeszcze ukonczony, ale
powinien sie pojawi¢ juz wkrotce.

Whnioski

Hollywood 2.0 jest duzym krokiem naprzéd w
stosunku do poprzednich wersji. Sam nowy
jezyk programowania bedzie zbawienny dla
wielu programistow, zwtaszcza jezeli sg zaan-
gazowani w zilozone projekty. Pomimo, ze
zawiera on jeszcze kilka dziwnych wkasnosci i
ograniczen, jest o wiele lepszy od tego w wers;ji
1.x. Nowe funkcje pozwalajg osiagnac¢ bardzo
wiele i powinny zacheca¢ do uzywania Holly-
wood zaréwno jako programu do tworzenia
prezentaciji, jak i aplikacji informacyjnych czy tez
gier. Jezeli natomiast uzywasz Hollywood tylko
poprzez graficzng naktadke Designer, nie zoba-
czysz roznicy dopoki nie wyjdzie nowa wersja
tego dodatku potrafigca zrobi¢ uzytek z nowych
funkcji programu. Tak wiec jezeli myslisz o
jakiejkolwiek ,multimedialnej” aplikacji dla Amigi
lub systeméw ,amigopodobnych”, to jak naj-
szybciej wejdz na strone AirsoftSoftwair i zamow
Hollywood 2.0.

2 znacznie bardziej rozbudowany jezyk skryptowy,

&

Doskonalty!

A nowych funkcji nie da sie jeszcze wykorzystaé z
obecng wersjg programu Designer.
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TuneNet

Stworzony natywnie dla systemu AmigaOS 4.0 TuneNet wydaje sie
by¢ idealnym sposobem na umilenie muzykg pracy na AmigaOne.
Sean Courtney probuje sie o tym przekonad.

W czasach gdy wiele oséb wierzy, ze okres
$wietnosci rozgtosni radiowych minat, a przysz-
tos¢ nalezy do telewizji, iPodéw i gier wideo, po-
jawia sie coraz wiecej dowodow na to, ze radio
wcale nie odchodzi w zapomnienie. Nie, nie mo-
wie o radiu satelitarnym, chodzi o radia interne-
towe. Wiele tradycyjnych rozgtosni radiowych
juz teraz réwnolegle nadaje swoje programy na
falach eteru, jak rowniez przez internet. Coraz
wiecej radiowcoéw-amatoréw nadaje swoje wias-
ne audycje (czasami bardzo niecenzuralne)
przez internet, a wszystko to ku uciesze stucha-
czy. Na nasze nieszczescie, znaczna wiekszos¢
wspomnianych rozgtosni emituje dzwiek na ba-
zie strumieni RealAudio. Istnieje jednak sporo
dobrych stacji radiowych, ktére wykorzystujg
strumien Shoutcast. To wtasnie ten rodzaj stacji
radiowych mozemy odbiera¢ korzystajac z
TuneNet.

Prawda jest taka, ze program otrzymat ode mnie
wzglednie niskg ocene. Warto jednak mie¢ na
uwadze, ze jest on nadal w stadium alfa, a nad
wieloma jego nowymi mozliwosciami obecnie
autor pracuje. Gdyby byly one dostepne w mo-
mencie pisania tych stéw, z calg pewnoscig
wplynelyby na podwyzszenie noty.

Niemniej jednak korzystanie z TuneNet sprawia
przyjemnos¢. Program jest niebywale prosty w
uzyciu i posiada kilka pozytecznych funkcji. Po-
doba Ci sie to, czego aktualnie stuchasz? W
takim razie mozesz zapisa¢ strumien na dysk w
formacie MP3. Chcesz postucha¢ popularnych
wsrod uzytkownikow Linuksa plikow w formacie
OGG? Dzieki wtyczkom dostepnym na OS4-
Depot, TuneNet na to pozwala. A moze po pros-
tu chciatbys$ skorzysta¢ z programu jako odtwa-
rzacza plikéw MP3, AIFF czy modutow Protrac-
kera, ktére trzymasz na swoim dysku? W takim
razie takze powinienes$ polubi¢ ten program.
(Osobiscie nie moge sie doczeka¢ na nowa
wersje programu, ktora, jesli sie nie myle, be-
dzie posiada¢ funkcje ptynnego przechodzenia
miedzy kolejnymi utworami!)

Druga opinia

Robert Williams

Zanim zapoznatem sie z tekstem Seana, nie
zauwazytem jakich$ znaczacych réznic pomie-
dzy brzmieniem plikéw odtwarzanych przez
TuneNet, a innymi odtwarzaczami. Skusitem
sie jednak na drobne poréwnanie polegajace
na odstuchaniu tego samego pliku na progra-
mach ANR i AmigaAMP. Musze stwierdzic, ze
brzmienie z TuneNet jest wyraznie inne i bar-
dzo mozliwe, ze znieksztatceniu ulegajg wyso-
kie tony. Nie jestem pewien czym moze by¢ to
spowodowane, zwlaszcza, ze wszystkie trzy
programy korzystaly z tych samych ustawien

Wiosna 2006

Nie ma watpliwosci, ze w programie jest duzo
miejsca na ulepszenia. Dla mnie waznym, a
obecnie brakujacym elementem, jest mozliwos¢
wyszukiwania w sieci stacji radiowych po ich
nazwie. Obecnie, aby wyszukac stacje radiowg
musimy okresli¢ z jakiej ich liczby chcemy doko-
na¢ wyboru (maksymalnie 500), a nastgpnie
wcisnagé przycisk ,Scan Now”. TuneNet przeszu-
ka internet pod katem strumieni Shoutcast. Po
wyswietleniu ich listy mozliwe jest wyszukiwanie
po zadanych kluczu stownych. Chciatbym, aby

Ej TuneMet

Recenzje

.info

Autor
Paul Heams

WWW
http://www.tunenet.co.uk

Licencja
Freeware

Wymagania
Amiga OS 4 prerelease 3+, pthreads.library
1.4+,

Zalecane
mpega.library, wtyczki r6znych formatéw
dzwigku.

Testowano na
puAl1-C, PPC 750FX (G3) 800MHz, 512 MB
RAM, Amiga OS 4 prerelease update 3.
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Mitym dodatkiem dla fanéw AmiDock jest moZliwo$¢ kontroli programu z jego poziomu. Wraz z
TuneNet dostarczane sg skorki, ktére pozwalajg przeobrazi¢ docky w iPoda.

sterownika AHI.

Nie doswiadczytem zadnych pojawien Grim Re-
apera podczas korzystania z TuneNet, choé
przyznam, ze nie uzywatem zbyt intensywnie
tego programu.

Jak wspomniat Sean, nalezy pamieta¢, ze Tune-
Net jest obecnie w stadium alfa, tak wiec wyste-
powanie probleméw nie powinno dziwi¢. Wiek-
sz0s¢€ z nich powinna zosta¢ jednak usunieta
przed wydaniem wersiji finalnej.

Rozmowa z autorem TuneNet wyjasnita, ze
powodem stabej jakosci dzwieku zaobserwo-
wanej przez Seana (autora recenzji) i Roberta
(redaktora naczelnego) byta konfiguracja pro-
gramu, a nie problem z samym TuneNet. Jesli
podczas korzystania z TuneNet uzyskujesz
stabg jakos¢ dzwieku, upewnij sie ze uzywasz
trybu AHI "HiFi 16 bit stereo++" i ze ten sam
tryb wybrany jest w ustawieniach programu.
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ta funkcja dziatata w kazdej chwili i na biezgco w
sieci, a nie tylko po uprzednio znalezionych ele-
mentach.

Jednym z wiekszych probleméw programu jest
jakos¢ dzwieku, ktéra, prawde powiedziawszy,
nie nalezy do najlepszych. Nie zrozumcie mnie
zle. Wiadomo, ze strumienie radiowe sa kiep-
skiej jakosci, lecz brzmienie odtwarzanych
plikbw MP3, AIFF czy OGG Vorbis z dysku jest
bardzo metaliczne i  znieksztatlcone. Ten ele-
ment, w polaczeniu z kiepska stabilnoscia
(Wlaczajac w to niespodziewane zawieszenia
programu, ktérych doswiadczylem piszac ten
artykut i jednoczesnie stuchajac mojej ulubionej
rozgtosni z muzyka The Beatles), moze mie¢
znaczacy wplyw na niskg uzytecznos¢ progra-
mu. Jednakze, program jest stale rozwijany i
bez watpienia wiele btedéw zostanie poprawio-
nych. Zmiany czynione od jego pierwszej wersiji
idg w dobrym kierunku. Program posiada kilka
naprawde uzytecznych funkcji. Jednym spodoba
sie wyswietlanie informacji o odgrywanym utwo-
rze w pasku narzedzi z konfigurowalnym wygla-
dem (teksturowany docky), podczas gdy inni na
pewno polubig odkrywanie wielu osobliwosci i
ciekawostek wsrod internetowych stacji radio-
wych dzieki funkcji losowego wyszukiwania stru-
mieni. Nigdzie w dokumentacji, ani w samym
programie nie znalaztem informacji o  stronie
internetowej programu, tak wiec prosze skorzys-
ta¢ z odnosnika podanego na poczatku tego ar-
tykutu. Wejdz do $wiata strumieni Shoutcast i
ciesz sie nimi! Wersja 0.73 (czy jakikolwiek inny
numer, ktéry bedzie nastepny) zapowiada sie
ciekawie, aby wspomnie¢ ptynne przechodzenie
miedzy kolejnymi utworami czy obstuge wielu

TuneNet kontra AmiNetRadio

Dla oso6b lubigcych poréwnania, zdecydowaliSmy sie na zestawienie pewnych cech programow

TuneNet i ANR:

Cecha

Kompatybilnos¢ z AmigaOS 4
Zapis strumienia
Wyszukiwanie stacji po nazwie
Skorkowalnosé

Obstuga list odtwarzania
Obstuga innych formatéw

Obstuga formatu Protrackera
Obstuga z poziomu przegladarki

strumieni jednoczesnie. Bardzo mozliwe, ze
dzieki systemowi wtyczek program bedzie

TuneNet 0.72a AmiNetRadio
natywny emulacja
MP3 WAVE
nie tak
tylko docky tak
Tak Tak (rozszerzona)
AIFF, OGG CDDA, WAV, OGG,
AlFF(tylko MorphOS)
tak tak
tak tak

calg pewnoscig z radiem jeszcze dtugo sie nie
pozegnamy, a wszystko dzieki strumieniom

obstugiwat wiecej roznych formatéw dzwieku. Z  Shoutcast i programom takim jak TuneNet.

Za

7 latwosc¢ uzycia,
2 teksturowany docky,

Przeciw

zgdanym stowie,
N watpliwa jakos¢ dzwieku,

Nasza ocena

N brak mozliwosci wyszukiwania stacji w sieci po

BO

bez oceny

Testowano
wersje alpha

AmiNetRadio

Sean Courtney sprawdza w dziataniu kolejny program do obstugi
strumieni dzwieku — AmiNetRadio. Odtwarzacz Swietnie sie

prezentuje i posiada wysmienite funkcje wizualizacyjne, ale warto mu

sie dokfadniej przyjrze¢, gdyz jak wiadomo, nie szata zdobi program.

.info

Autor
#AmigaZeux

WWW

http://anr.amigazeux.net

Licencja
Freeware

Wymagania

AmigaOS 3.x lub wyzszy lub MorphQOS,

MUI v3.8+, Nlist.mcc, busy.mcc i hotkey-
string.mcc, render.library v30+, guigfx.library
v19+, MPEGA library v2+, AHI v4+.

Zalecane

MorphOS i Pegasos, szybki dostep do inter-
netu, PowerPC, 8 MB RAM, karta graficzna
z systemem CGX 5, MUI 3.9+, xpkmaster.
library v5.2, xadmaster.library v10.

Testowane na

uAl-C, PPC 750FX (G3), 800MHz 512MB
RAM, Amiga OS 4 prerelease, update 3

o4

Ujmujqc rzecz w skrocie, AmiNetRadio to od-
twarzacz, ktéry powinien da¢ sobie rade z prak-
tycznie kazdym plikiem dzwiekowym z twojego
dysku. Dodatkowo potozono w nim duzy nacisk
na obstuge strumieni Shoutcast.

Uscislajac, wiekszosé plikow dzwiekowych znaj-
dujacych sie w Twojej kolekcji powinna dac¢ sie
bez problemu odstucha¢, pod warunkiem, ze
uzywasz MorphOS-a. Pod tym systemem, mo-
zesz uzy¢ AmiNetRadio nie tylko do odtwarza-
nia strumieni Shoutcast i plikow MP3, ale takze
Ogg Vorbis, WAV, AIFF, CDDA i wielu innych
formatow. Dokumentacja wyraznie zaznacza,
ze AmiNetRadio (nazwa w zadnym razie nie ma
zwigzku z Aminetem!) jest rozwijany pod i pi-
sany dla systemu MorphOS. Program dziata
takze na AmigaOS 3.x jak i AmigaOS 4.0, choé
Z pewnymi ograniczeniami.

Pod systemem AmigaOS 4.0 dziataja jedynie
wtyczki do odtwarzania MP3, modutéw Protrac-
kera oraz strumieni Shoutcast. W celu odtwa-
rzania innych plikéw dzwiekowych niezbedny

jest system MorphOS. Pomijajac jednak te
ograniczenia, AmiNetRadio nadal pozostaje
Swietnym narzedziem do odgrywania MP3 i
Shoutcast na AmigaOS 4. Skérkowalne GUI ro-
bi naprawde duze wrazenie i nie widziatem jesz-
cze nic podobnego w zadnym innym amigowym
programie. Jakos¢ odtwarzanego dzwieku jest
bardzo dobra, dotaczona dokumentacja prosta i
przejrzysta.

Skorki nigdy nie wydawaty mi sie czyms istot-
nym, lecz po tym co zobaczylem w AmiNetRa-
dio oraz mnogosci réznych opcji dostepnych dla
kazdej skorki z osobna, bytem naprawde pod
wrazeniem. Zazwyczaj wieksze znaczenie ma
dla mnie funkcjonalnosé niz wzgledy estetyczne.
Ludzie z #AmigaZeux naprawde przeszli sa-
mych siebie, zwlaszcza w przypadku skorki
ANRNG, ktora miata nie dziala¢ na AmigaOS
4.0. Okazuije sig, ze jednak dziata, lecz trzeba
troche powalczy¢ z Grim Reaperem w trakcie
uruchamiania programu. Zazwyczaj klikanie
sgnore Errors” w momencie gdy sie pojawia,
zalatwia sprawe. Wtyczki wizualne to cos, co
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EJ@‘ 20 MB Video RAM - 112 MB Chip RAM - 112 MB Fast RAM - and 288 MB of fake RAM, too! « 55°F - Overcast i

korzystanie z wtyczek progra-
moéw AMP i WinAMP!

Kolejny element, ktory zapew-
ne wiekszos¢ uzna za bezuzy-
teczny, a mi sprawit on wiele

radosci, to mozliwos¢ zmiany

czestotliwosci odtwarzania.
Jesli stuchajgc radia przez
przypadek trafisz na nudng
rozmowe na tematy finanso- + |
we, w ktérej udziat biorg !

\\\

przedstawiciele Uniwersytetu

w Princeton, mozesz jg znacz- ¥
nie urozmaici¢ modyfikujac od-
powiednio czestotliwos¢ i po-
stucha¢ malpek kapucynek
dyskutujacych o pienigdzach!

Juz chyba po raz trzeci w tym
tekécie musze wspomnie¢ o
dokumentacji. Zawsze postu-
guj sie zasadg RTFM (ang.

l(J MonoScope (f=fullscreen;b=togale button Eﬂ

Read The Fu..ing Manual —

Fade Speed |

[ w8

| Adjust Colour to Volume-Level

przeczytaj piep...ng instrukcje)

100 %

jesli czujesz taka potrzebe Zoom Speed X |

(ilez to razy chciatbym to po- Zoom Spesd ¥ |

wiedzie¢ klientowi, ktory po
moim pytaniu ,,Czy przeczytat
pan instrukcje obstugi?” odpo-
wiedziat ,Niech pan da spokdj,
nikt tego nie czyta!”). Nie be-
dziesz zatowat ani razu, gdy
do niej zajrzysz. Potrafi na-
prawde rozbawic.

Presets [¥]

Rank’" Bitrate |Genre.

Jeszcze jeden element, o kto-
rym chciatbym wspomnie¢, a
ktory staje sie bardzo popular-
ny wérod odtwarzaczy strumie-
ni na wielu platformach, to mozliwos¢ zapisu
strumienia. Jest to bardzo uzyteczna funkcja. W
AmiNetRadio istnieje mozliwos¢ zapisu dzwieku

Druga opinia

Robert Williams

.

Oto AmiNetRadio, jego mechanizm wyszukiwania oraz kilka wbudowanych wtyczek wizualnych... W rzeczywistosci,
wszystkie z jego wtyczek wizualnych! Istniejg takze wtyczki dzwiekowe, wigczajgc w to takg, ktora probuje usungc linie

J Adjust Fade Speed to Volume-Level
Fade Speed | 40

Zoom Speed X |

Zoom Speed Y |
Presets [¥]

Complexity |
Dotsize D\

X N

wokalng z piosenek stereofonicznych.

do pliku w formacie WAV.

Pomimo tego, ze jestem uzytkownikiem Amiga-

Jestem naprawde pod wrazeniem AmiNetRa-
dio, a zwtaszcza potaczenia w jednym pro-
gramie uzytecznosci ze swietnie wygladaja-
cym interfejsem. Moje ulubione elementy
programu to:

Okienko Shoutcast, gdzie mozna wyszuki-
wac internetowe stacje radiowe wedtug
wskazanego klucza (przeszukiwanie zaréwno
w opisach stacji jak i obecnie odgrywanym w
rozgtosni utworze) lub gatunku muzyki (lata
80-te, hip-hop, rock itd.). Mozna ograniczy¢
ilos¢ wynikéw wyszukiwania do okreslonej
ich liczby oraz do minimalnego lub maksy-
malnego prébkowania dzwigku (bitrate). Jest
to wysmienita opcja w przypadku posiadania
wolnego tacza lub gdy chcemy unikngé na-
stuchu strumieni kiepskiej jakosci.

ANR posiada najlepszy edytor list odtwarza-
nia wérdd wszystkich odtwarzaczy multime-
dialnych jakie widziatem na Amidze. Listy
odtwarzania moga zawiera¢ dowolng liczbe
pozycji zatadowanych z twardego dysku, a
takze odnosniki do stacji radiowych (tak wiec
bardzo tatwo jest przechowywac¢ dane o swo-
ich ulubiencach). Pliki mozna dodawac recz-
nie lub nakaza¢ ANR przejrzenie catego dys-
ku w poszukiwaniu utwordw. Istnieje takze
mozliwos¢ podswietlenia powtarzajacych sie
plikéw w celu prostszego ich zlokalizowania i
usuniecia.

Wiosna 2006

Podczas odtwarzania utworéw z dysku lub
nastuchu stacji radiowych, ANR zachowuje
historie odtwarzanych Sciezek. W ten sposob
odszukanie ulubionych piosenek nie stanowi
problemu.

To wtasnie funkcje takie jak te powoduja, ze
AmiNetRadio podoba sie uzytkownikom. Jest
wyjatkowym narzedziem, wyrézniajgcym sie
z thumu innych odtwarzaczy. Gdyby jeszcze
byto tego mato, warto pamietac, ze ten pro-
gram jest catkowicie darmowy!

A funkcje programu sg ograniczone dla uzytkownikéw
nieposiadajgcych systemu MorphOS,
N brak mozliwosci zapisu strumienia do formatu MP3.

OS 4.0, a AmiNetRadio jest programem zorien-
towanym na uzytkownikéw MorphOS-a, nigdy
sie nim nie znudzitem. Nie przeszkadza mi tez
fakt, ze nie jest mi dane skorzysta¢ z wiekszosci
funkcji dostepnych dla uzytkownikéw MorphOS-
a. Nie potrzebuje ich. Odtwarzam MP3 moim
iPodem (nie podniecajcie sie amigowcy, wyko-
rzystuje Linuksa w celu potaczenia sie z
iPodem!). Jesli chce postucha¢ plikow AIFF lub
WAV, wypalam je na ptyte CD lub konwertuje do
formatu MP3 (aby odstucha¢ na iPodzie).
Szczerze mowiac, to za wyjatkiem  dzwiekow
systemowych w Linuksie dziatajagcym na mojej
MicroAl, nigdy nie stuchatem plikéw OGG, tak
wiec czego mi wiecej trzeba? Interesujacy jest
fakt, ze program przeznaczony dla systemu
MorphOS dziata prawie bez skazy na microAl
pod AmigaOS 4.0. Swego czasu czerpatem
réwniez przyjemnos¢ z korzystania z AmiNet-
Radio na mojej Amidze klasycznej. Odkad w
naszych domach na porzadku dziennym sg
tacza DSL, jest to program, ktory obowigzkowo
trzeba mie¢. Prawie sie nie zdarza sytuacja,
abym nie uruchomit AmiNetRadio podczas
pracy na AmigaOsS 4.0.

@

Catkiem niezty!

(o) Za

SN bardzo przyjemny i intuicyjny interfejs,

D% 7 duza liczba wtyczek,

198 7 duza wartosé informacyjna i rozrywkowa dokumen-
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Przeglad gier SDL dla MorphOS-a

Sam Byford przyglada sie kilku grom SDL przeportowanym dla systemu MorphOS.

Oto krotki przeglad gier 3D, ktére ostatnio po-
jawity sie na amigowe platformy. Catkiem nie-
dawno, zaréwno AmigaOS 4.0 jak i MorphOS,
doczekaly sie nowych wersji SDL (Simple Di-
rectMedia Layer), czyli wieloplatformowej biblio-
teki, ktéra umozliwia dostep do podstawowych
elementoéw takich jak obstuga dzwieku, klawia-
tury, myszy, josticka, funkcji 3D karty graficznej
(poprzez OpenGL) i bufora ramki w grafice 2D.
Zasadniczo oznacza to tyle, ze proste (cho¢
czasami nie tak proste) gry 3D moga zostaé
przeportowane na dowolny system, na ktérym
istnieje SDL.

Nie oznacza to jednak, ze wszystkie gry SDL,
ktére sie pojawiajg sg dobre! W rzeczywistosci
wiele z nich nie jest nawet wartych pobierania z
sieci. | taki jest wtasnie cel tego artykutu — krét-
ki, lecz tresciwy przeglad ostatnich dobrych,
zlych i najzwyczajniej w $wiecie ohydnych po-
zycji.

Amigowe wersje biblioteki PowerSDL troche sie
miedzy sobg réznig, gtéwnie wersjg zrédet na
bazie ktérych powstaty. Wersja dla AmigaOS
4.0, przygotowana przez Richarda Drummonda,
nosi numer 1.2.6, podczas gdy wersja dla
MorphOS-a spod reki llkka Lehtoranta (przy
wspotudziale innych programistéw) numer 1.2.9.
Poréwnanie wypada na korzys¢ tej drugiej, ktéra
posiada obstuge OpenGL, overlaya, joysticka i
napedu CD (obecnie SDL w wersji dla AmigaOS
4.0 obstuguje juz joystick (poprzez Amigalnput)
oraz posiada niepetng obstuge OpenGL - przyp.
thum.).

W$rdd os6b zajmujacych sie portowaniem gier
znajdzie sie z tuzin programistoéw. Do tej listy

zaliczaja sie gtéwnie Nicolas ,Henes” Sallin, Ilk-
ka Lehtoranta, JBB, Christian ,Tokai” Rosentre-

Co to jest SDL?

Z uwagi na to, ze nie potrafitbym zrobi¢ tego
lepiej, zaczerpnatem wyjasnienie tego termi-
nu bezposrednio ze strony LibSDL (http://
www.libsdl.org). Simple DirectMedia Layer to
wieloplatformowa biblioteka do tworzenia gier
i program6w multimedialnych, ktéra umozli-
wia na niskim poziomie dostep do elementow
takich jak obstuga dzwieku, klawiatury, my-
szy, josticka, funkcji 3D karty graficznej
(przez OpenGL) i bufora ramki w grafice 2D.
Wykorzystywana jest przez oprogramowanie
do odtwarzania plikbw MPEG, emulatory i
wiele popularnych gier. Simple DirectMedia
Layer posiada oficjalne wsparcie dla syste-
mow Linux, Windows, BeOS, MacOS Clas-
sic, MacOS X, FreeBSD, OpenBSD, BSD/
0OS, Solaris, IRIX i QNX. Nieoficjalnie, dzieki
ogoInodostepnym kodom zrédtowym, dos-
tepna jest takze dla systeméw Windows CE,
AmigaOS, Dreamcast, Atari, NetBSD, AlX,
OSF/Tru64, RISC OS i SymbianOS. Biblio-
teka SDL jest napisana w jezyku C, lecz na-
tywnie pracuje w C++ oraz posiada naktadki
dla wielu innych jezykéw jak choc¢by Ada, Eif-
fel, Java, Lua, ML, Pascal, Perl, PHP, Pike,
Python i Ruby.

<0

W ktére z nich warto zagrac¢?

ter, Tony ,Toaks” Aksnes, Michat ,Kiero” Woz-
niak. Gry, ktére zrecenzowatem, sg w wersji dla
systemu MorphOS. Nie posiadam Amigi, lecz
zdazytem sie zorientowaé z informacji na portalu
AmigaWorld.net jak i stronie OS4depot.net, ze
dla AmigaOS 4.0 istnieje réwniez pokazna
liczba portéw gier SDL. Chciatem zaznaczy¢, ze
w ponizszych minirecenzjach nazwisko autora
portu zostato podane w nawiasie, za tytutem
gry. Warto mie¢ na uwadze, ze jakos¢ gry w
znacznej mierze nie jest uzalezniona od osoby,
ktéra przygotowata port, lecz od tego, kto gre
oryginalnie napisat.

Strzelaniny
Lightning Spirit (Henes)

Nie udato mi sie uruchomic tej gry na moim
komputerze.

Noiz2sa (Henes)

Prosta strzelanina z pionowym przesuwem
ekranu i denerwujacg muzyka. Blokowa grafika
z chaotycznie poruszajgcymi sie obiektami w
spastelowych” kolorach. Eliminacja przeciwni-
kéw nie stanowi problemu (wystarczy przytrzy-
mac¢ przycisk ,fire”), podobnie jak unikanie
wystrzeliwanych przez nich w naszym kierunku
pociskow (wystarczy caly czas sie poruszac -
kiepskie procedury wykrywania kolizji). Mozna
sobie darowac te pozycje!
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rRootage (Henes)

Gra nie uruchomita sie. Uzyskatem jedynie
okienko z informacjg ,Couldn't create OpenGL
context”. By¢ moze gdzie$ sg ustawienia, lecz
nie jestem tego pewien.

Bolcataxion (JBB)

Piecioetapowa strzelanina z pionowym przesu-
wem ekranu. Prosta, lecz zabawna gra, w ktorej
kierujesz statkiem i strzelasz do wrogich
obiektow, ktore probujg Cie zniszczyé. Catosé
sprowadza sie do podnoszenia mocy swojej
broni, zbierania wszelkiego rodzaju bonuséw, a
nastepnie usuniecia straznika poziomu, po
ktorym nastepuje awans do kolejnego etapu.
Ukonczenie catosci nie powinno zajg¢ Ci zbyt
wiele czasu (15 minut?). Gra jest prosta i
niezbyt obszerna, lecz Twoim dzieciom na
pewno sie spodoba! Testowana wersja 1.01.

Logiczne
Quadromania (Ilkka)

Gra odbywa sie na planszy wypetnionej czerwo-
nymi i zielonymi kulkami. Cato$¢ sprowadza sie
do zamiany koloru wszystkich kulek zielonych
na czerwone przy jak najmniejszej liczbie
ruchow. Klikniecie na ktorej$ z kulek powoduje
zmiane koloru wszystkich kul jg otaczajacych.
Bardzo wciggajaca, choé potrafi zdenerwowac!
Warto zagraé.

SDL Lopan (Toaks)

To klon gry Majhong. Zasadniczo gra polega na
zdejmowaniu par klockéw pokrytych réznymi
wzorami, ktore wielowarstwowo tworzg jakas
konstrukcje. Gra toczy sie do momentu, gdy
wszystkie klocki znikng z planszy gry. Usuwaé
mozna tylko te klocki, ktérych krawedzie z lewej
lub prawej strony nie sg zablokowane innym
klockiem. Dobra gra, ktérej powstato wiele réz-
nych portéw. Ten jest troche dziwny graficznie —
bezowe kolory klockéw sprawiajg, ze odnalezie-
nie pary jest troche ktopotliwe. Klawiszem F1
mozna zmieni¢ rodzaj klockéw, a F2 podktad
ekranu. Gra jest catkiem niezta — warta pobra-
nia.
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BattlePong (llkka)

Gra ,kija i kulki”. W archiwum nie ma wszystkich
niezbednych plikdw — wymagane sg pliki OGG,
ktére nalezy pobra¢ z sieci. Jednakze samo
czytanie pliku readme odrzucito mnie od zamia-
ru szukania ich!

UChessMOS (llkka)

Szachy dla jednego lub dwéch graczy pozwa-
lajace toczy¢ rozgrywke na kilku réznych stop-
niach trudnosci. Catkiem niezta  pozycja, nie-

mniej grywatem juz w lepsze odmiany szachéw.
Warto pobrac.
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LMarble (Henes)

Gra strategiczna, ktora polega na przestawieniu
kolorowych kulek wtaki sposéb, aby utozy¢
wzor przedstawiony w okienku z prawej strony
pola gry. Nalezy tego dokonaé w najmniejszej
mozliwej ilosci ruchéw. Wspaniata gra, mdj
osobisty numer 1 wsréd gier SDL.

. Lbarbies 107 A

LPairs (Henes)

Prosta gra ,na pamie¢” — na planszy wypetnio-
nej kartami nalezy odkry¢ i dobra¢ w pary
jednakowe. Gra posiada tylko kilka etapow, a
kazdy z nich nie powinien zatrzymac¢ Cie na
diuzej niz pie¢ minut. Rozgrywka przebiega
szybko i nic nie powinno sprawi¢ Ci specjalnej
trudnosci. Gra bardziej przypadnie do gustu
dzieciom niz dorostym.

LPalrs

Platformowe
Bolcatoid (JBB)

Wzorowana na Arkanoidzie, czyli kij i kulka
kontra cegietki. Niestety port zostat wykonany
fatalnie i gra nawet na moim Pegasosie G4
obcigza catkowicie procesor! W rozdzielczosci
320 x 240 reakcja gry na wykonywane ruchy jest
kiepska, a w wyzszej 640 x 480 nie da sie grac.
Unikac¢.

LBreakout2 (llkka)

Roéwniez gra wzorowana na Arkanoidzie, jednak

LBreakautz
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tym razem port jest cudowny. Wspaniata grafika
(zwtaszcza w poréwnaniu z Bolcatoid), brak
zwolnien tempa gry oraz przyzwoity rozmiar

okienka, w ktorym toczy sie rozgrywka. Ta
wersja posiada dodatkowo opcje umozliwiajacg
wieloosobowg rozgrywke przez internet lub sie¢
LAN! Pozycja obowigzkowa na twardym dysku.

SuperTux (HAK)

TINE 2¢&

[SEORIE

Gra w stylu Mario Brothers czy Sonic The
Hedgehog, w ktorej glbwnym bohaterem jest
Pingwin. Jego zadanie to przeby¢ kolejne etapy,
po drodze miazdzac przeciwnikéw (nie dajac sie
zabic¢) i niszczac klocki w celu zdobycia punk-
téw, bonuséwi power-upéw. Wspaniata gra,
ktora nie wymaga zbyt duzych zdolnosci. Dla
kazdego od lat pieciu do stu pieciu. Pobieraj
natychmiast!

Strategiczne/Zrecznosciowe

Open Transport Tycoon Deluxe

Stworzona przez Tokai amigowa wersja Trans-
port Tycoon Deluxe (TTD). Wymaga oryginalnej,
windowsowej wersji TTD. Z uwagi na brak tej
ostatniej nie bytem w stanie sprawdzic jej w
dziataniu. Z wszelkich dostepnych w internecie
informacji wynika, ze gra jest bardzo dobra.

AlephOne (llkka)

Gra z gatunku FPS (First Person Shooter —
strzelania 3D z widokiem z pierwszej osoby —
przyp. ttum.). Aby w nig zagra¢ nalezy pobra¢

. Aleph One 4
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archiwum z danymi ze strony http://alephone.

cebix.net/ (catkiem spore, bo zajmuje prawie 38

MB), a nastepnie rozpakowac jego zawartos¢ do
katalogu z portem. Gra jest oparta na
oryginalnym kodzie gry Marathon2 (macinto-
showy odpowienik Dooma — przyp. thum.), w
ktorej poruszasz sie po labiryncie z bronig w
dioni. Jesli jestes fanem tego typu gier, mozesz
$miato pobra¢ ten tytut. W przeciwnym razie
trzymaj sie z daleka.

Rézne
Fireflies (Kiero)

To nie jest gra, lecz z powodu swojej prostoty,
elegancji i uroku musiatem ja tutaj zamiescié!
Na ekranie pojawia sie mnéstwo wielokoloro-
wych robaczkéw $wietojanskich ($wietlikow),
ktére poruszajg sie po ekranie biegajgc jeden za
drugim, tworzac wspaniate wzory. Z poziomu
shella aplikacja moze zosta¢ uruchomiona na
petnym ekranie, a przy wykorzystaniu odpowied-
nich klawiszy mozna zmienia¢ spos6b wzajem-
nego oddziatywania $wietlikow. Bytoby wspania-
le, gdybym doczekat sie takiego wygaszacza
ekranu. Mogtbym nawet za niego zaptacic¢
optate rejestracyjng!

Podsumowanie

W ten oto sposéb zrecenzowatem kilka r6znych
gier SDL, ktére dostepne sa dla systemu
MorphOS. Bytoby mi mito, gdybym w podobny

spos6b maégt przedstawi¢ gry dla AmigaOS 4.0.
Jest to jednak niemozliwe, gdyz nie posiadam

AmigaOne. Czy jest ktos, kto czuje sie na
sitach, aby to zrobi¢ (postaramy sie cos$ przygo-
towac do kolejnego numeru - przyp. wydawca)?

W sieci

PowerSDL dla AmigaOsS 4
http://www.rcdrummond.net/amiga

PowerSDL dla MorphOS-a
http://www.lehtoranta.net/powersdl

SDL (Simple Direct Media Layer)
http://Aww.libsdl.org

Strona Henesa
http://henes.free.fr

Strona JBB
http://home.freeuk.net/bolcatoid/JBBproggies
[/index.html

Strona llkka Lehtoranta
http://www.lehtoranta.net

@



Warsztaty

Subskrypcja podcastow programem

AmiPodder

Robert Williams, autor AmiPoddera, przedstawia zbiér najwazniejszych informacji
niezbednych do korzystania z podcastow.

Piszqc AmiPoddera kierowatem sie tym, aby
byt to program jak najprostszy w uzyciu. Biorac
jednak pod uwage, ze podcasty sg stosunkowo
nowym zagadnieniem, postanowitem napisac
krétki poradnik, ktéry krok po kroku opisuje ko-
lejne etapy korzystania z programu do ich obstu-
gi. Zaczniemy od tego w jaki spos6b pobra¢ z
sieci i zainstalowac aplikacje.

Instalacja

Aby wejs¢é w posiadanie AmiPoddera nalezy
pobra¢ ze strony programu (http://www.amipod-
der.com) najnowszg jego wersje. W tym mo-
mencie (gdy pisze te stowa) jest to wersja ozna-
czona numerem 1.4. Program dostarczany jest
w archiwum o nazwie amipodder.lha, ktére nale-
zy rozpakowaé¢ w dowolne miejsce (na przyktad
RAM:).

Nastepnie, z poziomu Workbencha, za pomocg
ikony ,Install” nalezy uruchomié program instala-
cyjny z miejsca gdzie rozpakowali$my archi-
wum. Postepujac zgodnie z zaleceniami syste-
mowego narzedzia instalujgcego nalezy jedynie
wskazac¢ miejsce docelowe, gdzie zostanie zain-
stalowany program. Zostanie tam utworzony
katalog o nazwie AmiPodder.

PORADA: Jesli pojawita sie nowa wersja pro-
gramu, a Ty posiadasz na dysku starsza, przy
pomocy programu instalacyjnego mozesz doko-
nac uaktualnienia. W momencie gdy program
prosi o wskazanie katalogu docelowego, wybierz
katalog nadrzedny do AmiPoddera. Dla przykta-
du, jezeli AmiPodder jest zainstalowany do kata-
logu Work:Utilities/AmiPodder bedzie to Work:
Utilities. Program instalacyjny podczas uaktu-
alniania plikéw nie nadpisze Twojej listy kanatéw
ani ustawien.

Wymagania

Zanim po raz pierwszy uruchomisz AmiPoddera
upewnij sie, ze posiadasz niezbedne do jego

dziatania pliki. Jesli korzystasz z innego
systemu niz AmigaOS 4.0, musisz posiadac
uruchomione $rodowisko Rexx (komenda
RexxMast). Kolejng rzeczg jest MUl (sprawa
raczej nie dotyczy uzytkownikéw MorphOS-a i

AmigaOS 4.0). AmiPodder wymaga takze rxMUI

MUI

Aminet (http://Aww.aminet.net),
util/libs/mui38usr.lha

rxMUI i TheBar.mcc
http://alfie.altervista.org/soft/index.html

NList.mcc
Aminet (http://www.aminet.net),

dev/mui/mcc_nlist-0.97.lha
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i klasy TheBar.mcc. Oba te elementy rozwijane
sg przez Alfonso ,alfie” Ranieri i mozna je po-
bra¢ ze strony, ktorej adres podany jest w ram-
ce ,Wymagania”. Podczas instalacji rxMUI,
program instalacyjny poprosi o podanie elemen-
tow, ktdére chcesz zainstalowa¢ (,What do you
want to install?”). Jezeli nie jestes$ zainteresowa-
ny pisaniem wtasnych programéw korzystajg-
cych z rxMUI, mozesz odznaczy¢ wszystko za
wyjatkiem bibliotek (,Libraries”) i klas MUI (,MUI
classes”). Po chwili zaznaczone komponenty
powinny zosta¢ zainstalowane w ich domysine
miejsca. Ostatni element niezbedny do dziatania
AmiPoddera to klasa MUI NList. Wykorzysty-
wana jest przez wiele aplikacji dziatajacych w

.Preferences” po rozwinieciu ,Settings” z gérne-
go menu. Okienko, ktére sie otworzy posiada
kilka zaktadek, a kazda z nich stosowne, powia-
zane z nig opcje. Postaram sie opisac te, ktore
sg niezbedne do dziatania programu.

Pobieranie (Download)

W polu ,Download directory” wskazujemy kata-
log na twardym dysku, do ktérego beda zgrywa-
ne kolejne audycje (odcinki). Z uwagi na to, ze
sg one dosy¢ sporych rozmiaréw, katalog po-
winien znajdowac sie na partycji z wystarczajaca
iloscig wolnego miejsca. Dodatkowo, katalog

O Prefs e TR IR
Download BitTorrewmt Artomation Sync Play Imberface
Adio
Audio sync directory: [JUKEBOX:Music/PodCasts/
Widmo
Wideo sync directory: |JUKEBOX: Videao/
Sync video podcasts.
Prompt for sync directary.
Delete termporary file after successful sync.
Save Use Cancel
2

W celu prostego przeniesienia nowych podcastéw na przeno$ne odtwarzacze muzyki (i/lub plikow
wideo) wskaz do nich $ciezke dostepu. Zaznaczajgc opcje "prompt for sync directory" zostaniesz
poproszony o jej podanie za kazdym razem, gdy bedziesz chciat tego dokonac.

srodowisku MUI, wiec najprawdopodobniej juz jg
posiadasz. Jesli nie, archiwum mozesz pobra¢ z
Aminetu.

PORADA: W przypadku pojawienia sie btedéw o
brakujacych klasach MUI (nawet jesli je posia-
dasz), sprawdz czy masz najnowszg wersje
rxMUI (obecnie 42.2).

Po tych wszystkich operacjach jestes gotowy do
uruchomienia programu przy pomocy jego iko-
ny. Po kilku sekundach powinno pojawi¢ sie
okienko AmiPoddera. Zanim zaczniesz po raz
pierwszy korzystac¢ z programu, dobrym pomys-
tem jest przyjrzenie sie jego konfiguraciji.

Konfiguracja

Aby dostac sie do ustawien programu nalezy
klikng¢ w przycisk "Prefs" lub wybra¢ opcje

musi by¢ dostepny w momencie zapisu usta-
wien, a w momencie pobierania podcastow
powinien znajdowac sie  na dysku, ktory jest
fizycznie osiggalny (nie moze to by¢, na przyk-
tad, przenosny odtwarzacz).

Do pobierania odcinkéw AmiPodder wykorzys-
tuje zewnetrzny program. Obecnie obstugiwane
sgq AWeb, IBrowse, Charon i WGet. Przy
pomocy gadzetu cyklicznego ,Download using”
wybieramy, z ktérego z nich chcemy skorzystac,
a nastepnie z kolejnego gadzetu musimy wska-
za¢ wlasciwy dla niego plik wykonywalny.

Sync

(Syncing oznacza mozZliwos¢ przenoszenia
odcinkéw podcasta na urzgdzenia przenosne -
przyp. tum.)

Total Amiga PL
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Podcast Alley

Free the Airwaves

music Retwork

Podcast Feed For- The Riclyy Gervais Show
|P1ease add the entire URL Below to your Podcast Software:

Search for a Podcast: |http:ﬂwww.guardian.co.ukfpodcastsfrickyger\.raisfmpS.xml |

Top Podcasts

Add Your Podcast

Podcast Alley
Badges

software.

Hewr to Listen to this Podcast:

1. Download a Podeast Aggregator from here.
2. Copy the entire link in the box above to the "URL" or "feed" field in your

3. Listen to, and enjoy 1000's of Podcasts!

Podcast Alley wskazuje adresy URL do dynamicznych zaktadek RSS podcastow w zwyklym polu
tekstowym. W prosty sposéb mozna je wiec skopiowac i wklei¢ do AmiPoddera.

Jesli posiadasz przenosny odtwarzacz plikow
muzycznych, ktory wspoétpracuje z Amiga, pod-
tacz go i upewnij sie, ze jego ikona pojawita sie
na ekranie Workbencha. W polu ,Audio sync
directory” wybierz katalog na odtwarzaczu, do
ktorego chcialby$ skopiowa¢ podcasty. Jesli
Twoje urzadzenie obstuguje klipy wideo, mozesz
wybra¢ dla nich osobny katalog. Jesli posiadasz
kilka takich urzadzen (szczesciarz) lub gdy nie
chcesz w tym momencie wskazywac katalogu
docelowego, powiniene$ zaznaczy¢ opcje
.Prompt for sync directory” (pozwala ona wybrac¢
katalog na odtwarzaczu podczas kopiowania —
przyp. tum.). W kazdej innej sytuacji powinno to
by¢ odznaczone.

Odtwarzanie

Podobnie jak w przypadku pobierania, do odtwa-
rzania podcastéw AmiPodder wykorzystuje zew-
netrzny program. W identyczny sposéb nalezy
dokona¢ jego wyboru. Obstugiwane sa Amiga-
AMP, AmiNetRadio, DeliTracker i Tunenet. Ana-
logicznie, po wyborze programu, postugujac sie
stosownym gadzetem, nalezy wskaza¢ jego plik
wykonywalny.

Pozostate opcje sa mniej istotne. Jesli chcesz,
mozesz je poustawia¢ zgodnie ze swoimi upo-
dobaniami. Po dokonaniu stosownych wyboréw
mozesz skorzystac z przycisku ,Save”, aby zapi-
sac¢ ustawienia.

Pobieranie podcastow

Zanim przejdziemy do tej cze$ci poradnika, mu-
sisz wiedzie¢, ze program wymaga pofaczenia z
Internetem. Upewnij sie, ze stos TCP/IP dziata
(uzytkownicy AmigaOS 4.0 z reguly posiadajg
dziatajacy w tle program Roadshow) i ze jestes
+W sieci”.

AmiPodder posiada jeden z gory zdefiniowany
podcast, ktéry znajduje sie na liscie dostepnych
kanatow. Jest to ,The Daily Sourcecode” — pod-
cast Adama Curry, traktujacy o jego zyciu i
tworzeniu podcastéw (Adam jest jedng z pierw-
szych osob, ktore "wymyslity" podcasty, a obec-
nie prowadzi firme o nazwie PodShow). Dota-
czylem go gtownie dlatego, ze jest publikowany
w wiekszos$¢ dni tygodnia i zawiera zapowiedzi
innych podcastow, ktére mogg Cie zaintereso-
wac. Jezeli jeste$s ciekawy czy sa dostepne
nowe odcinki The Daily Sourcecode, powiniene$
klikng¢ w jego nazwe na liscie kanatéw. Spowo-
duje to podswietlenie pozycji. Kolejnym krokiem
jest klikniecie w przycisk ,Update” (uaktualnij),
ktory znajduje sie pod lista. Zwrd¢ teraz uwage
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na pasek stanu znajdujacy sie w dolnej czesci
okna programu. Zauwazysz, ze pobierana jest
dynamiczna zaktadka RSS podcastu i przetwa-
rzana jest jej zawartosc. Po kilku sekundach na
liscie ,ltems” (elementy) pojawig sie dostepne
odcinki audyciji.

Jezeli chcesz postucha¢ danego odcinka audy-
cji, musisz go najpierw pobraé. Aby to zrobi¢,
wybierz odcinek i kliknij w przycisk ,Download”
(pobierz). AmiPodder uruchomi okreslong w
ustawieniach aplikacje, przy pomocy ktérej ma
nastgpi¢ pobranie pliku i przekaze jej informa-
cje, aby tego dokonata. W przypadku korzysta-
nia z IBrowse musisz recznie nakazaé progra-
mowi pobranie pliku do okreslonego w ustawie-
niach katalogu.

PORADA: Niestety IBrowse nie posiada komen-
dy, ktéra AmiPodder mogtby wykorzysta¢, a
ktora pozwolitaby przechwyci¢ $ciezke dostepu
do katalogu, gdzie ma nastapi¢ zapis. Wszyst-
kie inne obstugiwane programy maja takg moz-
liwo$é. Mozna jednak to obejs¢é. W tym celu na-
lezy uruchomic¢ IBrowse i wejs¢ do jego usta-
wien. Z zaktadki ,General” wybieramy ,MIME
Types”. Musimy odnalez¢ lub stworzy¢ (jezeli
nie posiadamy) typ ,audio/mpeg”, a nastepnie
odpowiednio go skonfigurowa¢ podajac jako
rozszerzenie (extension) ,!mp3” (oczywiscie bez
znakow cudzostowa, cho¢ wykrzyknik jest bar-

Warsztaty

dzo wazny) i czynnos$¢ (action) ,Save to disk”
(zapis na dysk). Na koniec nalezy jeszcze w
polu ,Def. save dir” wskaza¢ sciezke dostepu do
katalogu, do ktérego ma nastapi¢ zapis pobra-
nego odcinka (ten sam, ktory podate$ w usta-
wieniach AmiPoddera). Wybierz jeszcze z
gadzetu cyklicznego ,Use (no req)”. Wyjdz z
okna ustawien programu i dokonaj ich zapisu.
Od teraz IBrowse bedzie zapisywat wszystkie
pliki MP3 do katalogu, ktory wskazates. Wadg
tego rozwigzania jest to, ze wszystkie pliki MP3
pobrane tym programem (nawet niezwigzane z
podcastem) znajda sie w katalogu raczej przez-
naczonym dla AmiPoddera.

Odtwarzanie odcinka

Gdy podcast zostanie pobrany, nalezy kliknaé w
przycisk "Check Downloads" (w dalszej czesci
tego tekstu zautomatyzujemy ten proces). Powi-
niene$ zobaczy¢, ze status odcinka, ktory wy-
brate$ zmienit sie na ,Downloaded” (pobrany).
Teraz mozesz wybraé odcinek z listy elementow
i klikna¢ w przycisk ,Play” (odtwérz), aby go
odstuchac.

Subskrypcja podcastow

Audycje Adama Curry moga przypas¢ Ci do
gustu, lecz z catg pewnoscig wkrotce zaczniesz
rozgladac sie za innymi podcastami. Jednym z
lepszych miejsc, w ktérych mozna je znalezé
jest PodcastAlley (http://www.podcastalley.
com). Po wejsciu na podang strone, w lewym
gérnym rogu zauwazysz mozliwo$¢ wyszuki-
wania podcastéw zaréwno po ich nazwie, jak i
gatunku. Méj wybér padt na "Comedy" (kome-
dia). Po chwili zostalem przeniesiony na strone,
gdzie znajduje sie lista podcastéw powigzanych
z kategorig, posortowanych po ilosci glosow
jakie dostaly od odwiedzajacych. Przegladajac
zawartos¢ mojg uwage przykut ,The Ricky
Gervais Show”. Aby otrzymywac¢ informacje o
nowych audycjach dostepnych na tym kanale (i
kazdym innym), nalezy sie do niego zapisa¢ ko-
rzystajgc z odnosnika "Subscribe", ktéry znajdu-
je sie na koncu opisu podcasta. Pojawi sie nowa
strona, na ktérej znajduje sie pole zawierajace
adres URL podcasta. To jest wlasnie to, czego
potrzebujemy.

Kombinacjg klawiszy RAmiga+C skopiuj adres
URL do systemowego schowka. Teraz w oknie

Adam Curmy: Daily Source C
The Ricky Gervais Show

<[>

[ — )

{#
* ‘tﬁ' ‘ & ‘J, Podcast URL: | +
Save Sync Update All Check Downloads Prafs > | Add
Channels
Name W Status |Char‘|ne| W
Lastupdate m T e
New ot
Queued D
Vides

_!(!)-\7

Download | Sync |

| 3 selected (54.66 MB), 54.66 MB to be synced. 2.87 GB free on sync device.

|

Jnteligentny” kanat pozwala szybko zorientowac sie, ktére odcinki zostaty pobrane - mozna w kazdej
chwili je odstucha¢ lub przenies$¢ na przenos$ny odtwarzacz. Zwr6¢ uwage na pasek stanu znajdujgcy
sie w dolnej czesci okna, ktory wskazuje ile miejsca na odtwarzaczu zajmg przeniesione odcinki.
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AmiPoddera kliknij w pole ,Podcast URL". Kom-
binacjg klawiszy RAmiga+V wklej adres. Po klik-
nieciu w przycisk ,Add” (dodaj) nowy podcast
zostanie dodany do listy, ktéra nazywa sie
»Update channel to get name” (uaktualnij kanat,
aby pobra¢ nazwe). AmiPodder potgczy sie z In-
ternetem i pobierze nazwe formularza oraz
wstepna liste odcinkéw (audycji). Moze to po-
trwac kilka minut.

Syncing odcinka

Aby przenies¢ odcinek na przenosny odtwa-
rzacz muzyki najpierw upewnij sie, ze Twoj
odtwarzacz jest podtaczony do Amigi, a jego
ikona znajduje sie na ekranie Workbencha.
Nastepnie wybierz odcinek lub odcinki z listy
elementéw (wybdér wiecej niz jednego elementu
dokonujesz z wcisnietym klawiszem Shift), a
nastepnie kliknij w przycisk ,.Sync”.

PORADA: Podczas wyboru plikéw na pasku sta-
nu AmiPoddera wyswietlana jest ich tgczna ilos¢
zajmowanego miejsca. Wskaznik znajdujacy sie
na pasku stanu pokazuje takze ile wolnego miej-
sca dostepnego na Twoim odtwarzaczu zosta-
nie zajete przez wybrane podcasty.

AmiPodder moze réwniez skopiowa¢ wszystkie
nowe podcasty, ktérych pobieranie dopiero co
sie skonczyto. W tym celu kliknij w przycisk
»Sync” na listwie narzedzi. Mozesz sprawdzi¢
ktére podcasty zostang skopiowane tg metodg
klikajac w pozycje ,Downloaded” (pobrane) na
liscie kanatow. Jest to tzw. ,inteligentny” kanat,
ktory wraz z innymi pozycjami (przedstawionymi
pochylong czcionka), wyswietla wszystkie pod-
casty, ktore subskrybujesz (w naszym przypad-
ku wszystkie odcinki, ktérych pobieranie zostato
ukonczone).

Automatyzacja

Jak dotad korzystaliSmy z AmiPoddera recznie.

Niemniej, jak wspomniatem w artykule poswie-
conym radiom internetowym i podcastom (stro-
na 14 — przyp. ttum.), prawdziwe piekno podcas-
téw daje o sobie zna¢ wtedy, gdy pobieranie
odcinkéw odbywa sie w tle i sg one dostepne w
momencie, gdy chcesz ich postuchaé. W celu
zautomatyzowania funkcji AmiPoddera musimy
cofng¢ sie do ustawien programu. Znajduje sie
tam zaktadka ,Automation” (automatyzacja).
AmiPodder posiada mozliwo$¢ automatycznej
obstugi dwoch rodzajéw zadan, ktére odbywac
sie moga z okreslong wczesniej czestotliwoscia.
Zaznaczajac opcje ,Check for channel upda-
tes...” (sprawdz uaktualnienia kanatéw) sprawi-
my, ze program bedzie automatycznie uaktual-
niat informacje na kanatach w celu pozyskania
danych o nowych odcinkach. Odbywac¢ sie to
bedzie co kilka minut (tyle, ile okreslilismy w
znajdujacym sie obok polu). Podobnie, jesli za-
znaczysz opcje ,Check for completed downlo-
ads...” (sprawdz pobrane pliki), AmiPodder be-
dzie sprawdzat wszystkie zakolejkowane pod-
casty pod katem tego, czy pliki z nich zostaly juz
pobrane. Ta operacja zabiera tylko kilka sekund,
wiec mozesz spokojnie ustawi¢ wysoka czesto-
tliwos¢ jej wykonywania. Sprawdzanie kanatéw
zabiera troche wiecej czasu, lepiej wiec ustawi¢
diuzsze odstepy w wykonywaniu tej czynnosci.
Jest jeszcze jedna opcja, ktéra moze sie przy-
da¢. Zaznaczenie ,Download new podcasts
automatically" (pobierz automatycznie nowe
podcasty) sprawi, ze za kazdym razem, gdy
AmiPodder uaktualni kanaty, automatycznie
pobierze wszystkie nowe odcinki, ktére sie na
nich pojawity.

Ustawienia dotyczace automatyzacji programu
warto zakonczyé¢ ich zapisaniem klikajac w przy-
cisk ,Save” (zapisz). Aby zmiany dotyczace
uaktualnien kanatu i pobierania plikw zostaty
przez program zauwazone, musisz ponownie
uruchomi¢ AmiPoddera.

UWAGA: Betatesterzy AmiPoddera zgtaszaja,
ze automatyzacja nie dziala prawidiowo pod

O | Prefs =i S

Downlesd | BifTerrmt | Automafion | Syre | Flay | Inerfacs |

Check for channel updates every minutes.
Check for completed downloads every minutes.

Automatic download options take effect on the next run

Download new podcasts automatically.

l:l Remove old entries from items list.

l:l Save status after download, check downloads, update and sync.

Cancel |
|
Automatyczne funkcje AmiPoddera umoZzliwiajgq

pobieranie nowych odcinkow w momencie gdy
pochtoniety jestes inng pracg na Amidze.

Save | Use |

systemem MorphOS (sprawdzanie nastepuje
czesciej niz zostalo to okreslone). Wyglada na
to, ze jest to problem zwigzany z brakiem
kompatybilnosci pomiedzy jedng z bibliotek, z
ktorej korzysta program pod systemem
MorphOS. Skontaktowatem sie z autorem tej
biblioteki, miejmy nadzieje, ze wkrétce zostanie
to poprawione.

Podsumowanie

Po tych wszystkich poradach powinienes$ juz
bez wiekszych problemoéw radzi¢ sobie z wyszu-
kiwaniem i pobieraniem interesujgcych Cie pod-
castow. Na szczescie podcasting oparty jest na
otwartych standardach, tak wiec prawie kazda
dynamiczna zaktadka RSS powinna dziata¢ z
AmiPodderem. Gdybys$ natrafit na taka, ktéra
nie dziata lub sprawia problemy, tudziez posia-
dasz jakie$ komentarze lub sugestie odnosnie
programu, prosze o kontakt:

robert@seal-amiga.co.uk

PayPal — co to takiego?

Grzegorz Zdaniuk wprowadza
nas w arkana PayPal, najpo-
pularniejszego chyba sposobu
na przesytanie pieniedzy za
rejestracje programow
shareware i nie tylko.

Zapewne wielu z Was nie raz chcialo zareje-
strowac jaki$ program, ktéry nawet nie byt drogi
(kilka euro lub dolaréw), ale kiedy okazywato sie,
ze koszty przelewu bankowego sg wielokrotnie
Wyzsze niz cena samej rejestracji, rezygnowalis-
cie z dotacji dla autora. Jednym ze sposobow
zmniejszenia ogromnych kosztéw bankowych
byta idea grupowej rejestracji — koszty przelewu
rozbijaly sie po réowno na wszystkich rejestruja-
cych. Kazdy zagladajacy na strony zagranicz-
nych sklepéw wie, ze tam od dawna uzywa sie
systemu PayPal do realizacji ptatnosci. W Total
Amiga PL 22 na stronie 5, w dziale ,Wiesci z
Aminetu” moglismy przeczyta¢ na temat Pay-
Pal, ze propozycja dotacji oprogramowania za
posrednictwem tego systemu nie jest dla pols-
kich czytelnikow dostepna ,przynajmniej poki
system Pay-Pal nie obejmie naszego kraju”.
Tymczasem od czerwca 2005 ten system dos-
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tepny jest rébwniez i u nas, a ja statem sie jed-
nym z wielu zadowolonych klientéw korzysta-
jacych z tego sposobu ptatnosci.

Za co mozna zaptacic?

Istnieje naprawde ogromna ilo$¢ miejsc, gdzie
mozna zaptaci¢ poprzez PayPal. Przede wszyst-
kim jest to Swiatowa sie¢ aukcji on-line eBay,
ale nie tylko. Wiekszo$¢ amigowych programéw
mozna zarejestrowacé/kupi¢ uzywajac PayPal,
jak réwniez dokona¢ zakupéw w prawie wszyst-
kich zagranicznych amigowych (i nie tylko) skle-
pach. Tym systemem mozna sie tez dorzuci¢ do
modnej w naszym swiatku idei bounty (rodzaj
nagrody dla autora, ktory podejmie sie i dopro-
wadzi do konca jaki$ konkretny projekt). Wresz-
cie uzywajac PayPal mozna zaptaci¢ za orygi-
nalne angielskie wydanie Total Amiga — cena to
jedyne 5 GBP wraz z kosztami wysyiki.

Co musimy miec?

Przede wszystkim konieczna jest karta ptatni-
cza. Niestety nie moze to by¢ dowolna karta wy-
dawana do rachunku (u nas jest to najczesciej
Visa Electron lub Maestro). Musi to by¢ Visa
Classic lub MasterCard (ewentualnie mozna tez
uzy¢ American Express lub Discover, ale te dos-

taniemy tylko za oceanem). Visa Classic jest to
karta Visa nie posiadajaca dodatkowych ozna-
czen (np. Electron), ma tez wypukte (wybite) oz-
naczenia (nr karty, date waznosci oraz imie i
nazwisko posiadacza). Karte takg mozna zamo-
wi¢ oddzielnie do rachunku. Banki zwykle pobie-
rajg optate za takie karty — najczesciej 25 zt plat-
ne za wydanie/odnowienie karty (czyli co rok, bo
karta ta jest wazna tylko na rok) lub doliczanie
co miesigc do rachunku 2 zt za posiadanie karty
(czyli w sumie 24 z}). Takie karty sg tez czasem
wydawane do kont, na ktérych mozna robi¢ spo-
ry debet. Osobiscie odradzam uzywanie tej karty
w internecie. Licho nie $pi, a w razie przejecia
danych karty, ktos moze nam narobic¢ nieztego
dhugu. Istniejg tez karty internetowe, czyli ina-
czej wirtualne. Idea ich polega na tym, ze dosta-
jemy numer karty wraz z jej kodem i datg waz-
nosci na swistku papieru i mozemy jej uzywac
tylko do transakgiji internetowych lub telefonicz-
nych. Taka karte tez mozna uzywac z PayPal
(wtasciwie jest to jej gtdwne zastosowanie).
Oproécz karty musimy jeszcze posiadac¢ adres e-
mail. Gdy juz to mamy, mozemy przystgpi¢ do
nastepnego kroku jakim jest...

Rejestracja

Wchodzimy na strone https://www.paypal.com/pl

Total Amiga PL



(potaczenie szyfrowane) i wybieramy Sign Up
(strona jest w jezyku angielskim). Wybieramy
rodzaj konta (proponuje Personal Account, chy-
ba ze prowadzimy miedzynarodowa firme i spo-
dziewamy sie czestych i duzych wptat), kraj i
przechodzimy dalej. Teraz wypetniamy formu-
larz podajgc nasze dane osobowe. Wazne aby
podac¢ je w takiej formie jak wystepujg na karcie
ptatniczej i dobrze podaé adres do wysyiki, gdyz
PayPal potem wysyta ten adres do sprzedawcy.
Po wypetnieniu formularza i kliknieciu na Sign
Up dostajemy e-mail, ktéry potwierdza nasz
adres mailowy i jednoczesnie zawiera odnosnik
do strony, gdzie mozemy dokonczy¢ rejestracje.

Dodawanie kart

Nastepnie nalezy doda¢ karte pfatnicza. Jej
dane sa stale w serwisie, w ten sposob nie trze-
ba jej za kazdym razem wpisywac i wysyta¢ tych
danych przez internet, ale tez gdyby ktos zdobyt
nasze hasto PayPal od razu moze zacza¢ nam
czyscic konto z pieniedzy. Dodajgc karte nalezy
doktadnie podac¢ typ karty, jej numer, date waz-
nosci, imie oraz nazwisko widniejgce na niej a
takze kod karty. Kod ten (card verification num-
ber) ma rézne nazwy: CVC/CVC2/CVV/CVV2
lub cos$ podobnego. Jest to 3-cyfrowy kod (karty
American Express majg 4 cyfry) znajdujacy sie
na odwrocie naszej karty (tam gdzie podpis) za
numerem karty, a w przypadku kart interneto-
wych na tej samej kartce co numer karty lub na
osobnej (przysytanej oddzielnie pocztg). Wazne
jest aby na koncie (czy tez na karcie) mie¢ co
najmniej 2 zt poniewaz PayPal dokonuje wstep-
nej autoryzacji karty zabierajac nam z niej tro-
che ponad 1 zt.

Ograniczenie ptatnosci

Okazuje sie, ze zaraz po rejestracji mamy ogra-
niczenie w wysytaniu pieniedzy. Aby je zdjac i
moc bez ograniczen ptacié, musimy sie zgodzi¢
na pobranie 1,5 euro z naszej karty. W rozlicze-
niu karty przez nasz bank przy tej kwocie bedzie
widniat 4-cyfrowy numer (Expanded Use Num-
ber), ktory nalezy wpisa¢ w serwisie. Po$wiad-
cza to, ze karta jest nasza (a przynajmniej, ze
mamy dostep do wyciagéw bankowych dotycza-
cych tej karty) i zdejmuje wszelkie ograniczenia
w ptatnosciach. Nie nalezy sie jednak martwic,
gdyz te poéttora euro jest nam zwracane (przele-
wane na nasze konto) przy przeprowadzeniu
pierwszej transakcji po podaniu wspomnianego
4-cyfrowego numeru autoryzacyjnego. Przy
odrobinie szczescia (czyli przy dobrych kursach
walut) mozna na tym nawet zarobi¢ kilka groszy.

Jak ptaci¢ by nie przeptacic

Dla wiecznie biednych i kombinujacych Polakéw
wazne jest co i jak zrobi¢, aby wyda¢ jak naj-
mniej. PayPal obstuguje ptatnosci w nastepu-
jacych walutach: dolarach amerykanskich, kana-
dyjskich, australijskich, euro, funtach brytyjskich
i jenach japonskich. Sami wybieramy, w ktorej
walucie ptacimy i trzymamy pienigdze. Wazne
jest, aby nasza gtéwna waluta (Primary Curren-
cy) czyli waluta wyjsciowa, w ktérej PayPal
rozlicza sie z nasza kartg pfatnicza, byta taka
sama, jak waluta, w ktorej ta karta jest rozliczana
z naszym bankiem. PayPal dla Europy ma usta-
wiong domysing walute w euro. Na poczatek
nalezy sprawdzi¢ w jakiej walucie nasz bank
rozlicza transakcje miedzynarodowe z uzywanej
karty ptatniczej. Jezeli jest to euro, to naszg
gtéwng (wyjsciowa) walutg w PayPal powinno
byé wiasnie euro, poniewaz wszystkie inne
waluty najpierw bedg przeliczane na euro po
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kursie organizacji Visa, a dopiero potem réwno-
wartos¢ kwoty euro bedzie pobierana z naszego
konta. Najczesciej ostateczne przeliczenie be-
dzie dokonywane po kursie wymiany dewiz na-
szego banku, a wiec bedzie dla nas korzyst-
niejsze niz kurs w kantorach w danym dniu.
Oczywiste jest wiec, ze bedzie nam zalezato,
zeby ptaci¢ w euro. Jezeli nawet sprzedajacy
jest z Anglii i chciatby dosta¢ pienigdze w swojej
walucie, najczesciej mozna sie z nim dogadac¢
aby zaptaci¢ w innej (dla nas korzystniejszej).
Wiele sklepow oferuje tez pewng dowolnos¢ w
obrebie kilku walut podajac ceny w euro, dola-
rach i funtach. Jezeli kto$ bedzie uparty i bedzie
chciat np. tylko dolary australijskie, to pienigdze
sg przeliczane wedlug wewnetrznego Kkursu
PayPal (jest to sredni kurs z danego dnia +
2,5%). A co zrobic jezeli nasza karta jest rozli-
czana nie w euro a w dolarach amierykanskich?

Niewatpliwie PayPal jest
najszybszym i najtanszym
sposobem wysytania
pieniedzy za granice.

W tym wypadku nalezy zmieni¢ ustawiong w
PayPal naszg gtowng walute rozliczeniowg (Pri-
mary Currency) klikajac na Currency Balances
w profilu. Jest to bardzo wazne, gdyz wyobraz-
my sobie hipotetyczng (najgorsza z mozliwych)
sytuacje: karta jest rozliczana z naszym ban-
kiem w dolarach amerykanskich, gtéwna walutg
w PayPal jest euro a za przedmiot ptacimy w
funtach. W tym przypadku mamy przeliczenia: z
funtéw na euro (czyli naszg gtéwng walute Pay-
Pal) po kursie PayPal, z euro (waluty wyjscio-
wej) na dolary amerykanskie (waluta rozlicze-
niowa z naszym bankiem) przez organizacje
Visa, z dolaréw na ztotdwki przez nasz bank.
Duzo wiecej bysmy zaoszczedzili gdyby w poda-
nym przyktadzie walutg rozliczeniowg (wycho-
dzaca z PayPal) byty od razu dolary (omijamy
przewalutowanie dokonywane przez Visa) i
gdybysmy sie dogadali z naszym sprzedajacym,
zeby przyjat zaptate réwniez w dolarach amery-
kanskich (omijamy przewalutowanie dokonywa-
ne przez PayPal).

Jak wptacac?

Znamy juz teorie, dogadaliSmy sie tez ze sprze-
dajacym co do kwoty i waluty ptatnosci, wiec jak
wptacié pienigdze? Przede wszystkim odbiorca
musi poda¢ adres e-mail pod jakim jest zare-
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jestrowany w serwisie. Po zalogowaniu do Pay-
Pal nalezy wybra¢ zaktadke Send Money. Tam
mamy do wyboru zaktadki ,pay anyone” lub ,pay
for eBay items”. Jezeli kupiliémy co$ na eBay, ta
druga zaktadka pozwala doktadnie okresli¢ m.in.
numer aukcji z przedmiotem i nazwe sprzedaja-
cego. Jezeli natomiast chcemy kupi¢ co$ poza
eBay, wybieramy pierwsza zaktadke i wpisujemy
adres e-mail odbiorcy, kwote i walute, typ wptaty
i ewentualnie jej tytut (badz inne dane dla sprze-
dajacego). Wyjasnienia wymaga typ wptaty. Jest
tam do wyboru: eBay ltems — aukcje eBay,
Auction Goods (non-eBay) — inne aukcje (po-
daje sie wowczas m.in. adres danej aukgcji),
Goods (other) — wybieramy jezeli ptacimy w
sklepie internetowym badz kupujemy co$ od
osoby prywatnej, Service — gdy ptacimy za jakas
ustuge, Quasi-Cash — gdy zaptata nie wigze sie
z dostarczeniem przedmiotéw (czyli np. wptata
na bounty). Nastepnie sprawdzamy czy wszystko
sie zgadza (m.in. nasz adres do wysytki paczki) i
zatwierdzamy wptate. W tym momencie sys-
tem pobiera pienigdze z naszej karty, a odbiorca
otrzymuje e-mail z informacjg, ze czeka na
niego wptata. Musi sie on zalogowa¢ do serwisu
i zaakceptowac wptate (moze jg tez odrzucic,
gdy np. nie uzgodnimy z nim wczes$niej waluty i
wyslemy w innej niz sobie tego zyczyt). W
momencie akceptacji pieniedzy otrzymujemy e-
mail, ze nasz kontrahent je przyjat i mozemy
spokojnie oczekiwaé na przesyike.

lle za to ptacimy?

Prawie nic. PayPal dla kupujacych (ptacacych)
jest za darmo. Placa Ci, ktorzy otrzymuijq pie-
nigdze. Napisatem ,prawie” poniewaz najcze-
$ciej banki pobierajg optate za przewalutowanie
zlotowek do waluty rozliczeniowej z kartg ptat-
nicza, ale sg to groszowe sumy w poréwnaniu z
tym, co musielibysmy zapfaci¢ uzywajac zwyk-
tego przelewu bankowego za granice.

Odbieranie pieniedzy

Na stronie PayPal mozemy przeczytaé, ze z
Polski mozliwe jest tylko wysytanie pienigedzy,
nie mozna natomiast ich odbieraé. Nie jest to
jednak do konca prawda. Dysponujemy petno-
prawnym kontem PayPal, a wiec mozemy przyj-
mowac¢ wptaty tak, jak kazdy inny uzytkownik
tego serwisu. Problem jednak polega na tym, ze
PayPal jak do tej pory nie wspétpracuje z zad-
nym polskim bankiem i nie mozemy wypfacic¢
tych pieniedzy. Sa to wiec dla nas pienigdze
wirtualne, za ktére mozemy co najwyzej ptacic¢
poprzez PayPal lub wysta¢ znajomemu z
Niemiec, aby przed przyjazdem do Polski je
wyptacit i nam przywiozi.

Zakonczenie

Niewatpliwie PayPal jest najtanszym i najszyb-
szym sposobem wysytania pieniedzy za granice.
Dlatego goraco zachecam, aby za jego pomocag
rejestrowa¢ amigowe oprogramowanie. Jezeli
kto$ nie ma lub nie moze wyrobi¢ sobie odpo-
wiedniej karty pfatniczej, zawsze stuze pomocg
w przeprowadzeniu transakcji.

Learn rmore



Czwarta aktualizacja wersji beta AmigaOS 4
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Czwarta aktualizacja wersji beta AmigaOS 4 zawiera Petunie (emulator 68k z dynamiczng kompilacjg), ktéra zdecydowanie przyspiesza
programy napisane dla klasycznej Amigi. Na zrzutach ekranu widzimy Maxon Cinema 4D i Photogenics uruchomione na AmigaOS 4
z dynamicznym emulatorem JIT. Wiecej w artykule wewngtrz numeru.
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Bill Eaves pracuje nad natywng wersjg AmigaOS 4 tego klasycznego programu
astronomicznego. Jedng z nowych moZzliwosci, pokazanych tu
na przyktadzie Marsa, jest renderowanie obrazéw planet w kolorze.
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Program AmiPhoto pokazujgcy katalog z
obrazkami (recenzja programu w numerze).
Okienko ,info” pokazuje informacje w
standardzie EXIF umieszczong w obrazku.



