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Zawartosc

Od redakcji

Witamy w 24. numerze magazynu Total Amiga.
Jest poczatek lipca i gdy pisze te stowa nastroj
na amigowych forach jest raczej przygnebiajacy.
Wszystko z powodu braku sprzetu, na ktérym
mozna by uruchomié¢ AmigaOS 4. Jesli jeste$
zainteresowany aktualnymi wydarzeniami w tej
materii, sprébowaliSmy je dla Ciebie pod-
sumowa¢ w wiadomosciach o firmach Ack
Software Controls oraz Troika zamieszczonych
na stronie 4. Kolejnym ciosem bylo odwotanie
imprezy AmiRevival, ktéra miata sie odby¢
29 lipca w Scunthorpe. Nie nalezy sie jednak za
bardzo tym przejmowac¢, gdyz zwykle lato nie
obfituje w wiele wydarzen. Po prostu amigowcy
wolg plazowa¢ niz siedzie¢ przed ekranami
komputeréw. Nie jest jednak tak Zle, gdyz za
kazdym razem gdy skladam kolejny numer
magazynu, zaskakuje mnie mnogos¢ wydarzen
na scenie Amigi. Trzeba tylko pos$wieci¢ troche
czasu na poszukiwanie informaciji.

Na szczescie rynkiem, ktory caly czas sie
rozwija i pozwala cieszy¢ sie nowym sprzetem
sg produkty przeznaczone dla klasycznych
Amig. Firma Individual Computers jest tutaj
liderem i wlasnie przygotowata karte turbo dla
Amigi 600.

W tym numerze znajdziecie recenzje dwdch
programéw, ktére bardzo dtugo byty na naszej
liscie zyczen. Firma AmigaKit byla tak mita
i dostarczyta nam do testow pakiet biurowy
Papyrus Office przeznaczony dla Amig opartych
o procesory linii 68k i pracujgcych pod kontrolg
systemu OS 3.x. Przy obecnym braku tego typu
oprogramowania, ze szczegdélnym zapatem
i zainteresowaniem postanowiliSmy sprawdzi¢

PointRider

Ciggle nie moge znalez¢ osoby, ktora
naprawde lubi PowerPointa, wszedobylski
program do tworzenia prezentacji autorstwa
Microsoftu. Na szczescie mamy na Amidze
dobrg i ciggle ulepszang alternatywe w pos-
taci programu Hollywood z jego srodowiskiem
graficznym, Designerem. Jednak coraz czes-
ciej otrzymujemy w poczcie elektronicznej
pliki w formacie PowerPoint i czasem, chociaz
rzadko, mogg one nawet zawiera¢ jakies
przydatne informacje, cos wiecej niz tylko
niesmaczne, obrazkowe zarty.

TotalAmiga jest wydawana co kwartat przez
South Essex Amiga Link.

Redaktor:
Robert Williams

Projekt graficzny:
Robert Williams

Wspétpracuja:
Andy Baldie, Sam Byford,
Nigel Derbyshire, Thomas Frieden,
Magnus Johnson, Agnus Mainwaring,
Steve Sollie, Mick Sutton

port tego docenianego pakietu biurowego przy-
gotowanego przez firme Titan. Wigcej dowiecie
sie z naszej obszernej recenzji. Drugg diugo
oczekiwang pozycjg jest artykut o FryingPan,
programie typu shareware stuzgcym do nagry-
wania ptyt, dzigki ktéremu wypalenie krazka
DVD na Amidze nie bedzie juz si¢ wigzato
z uzywaniem skomplikowanych portéw progra-
moéw linuksowych.

Piszgc dla Total Amiga nasi autorzy starajg sie
by¢ obiektywni w swoich opiniach oraz dokfadni,
zwlaszcza jesli chodzi o recenzje produktéw.
Czasami jednak zdarzajg sie im btedy, takie jaki
przydarzyt sie Seanowi Courtney'owi opisujg-
cemu w poprzednim numerze program TuneNet.
Przeczytajcie artykut ,TuneNet - aktualizacja”,
aby zapozna¢ sie z naszym sprostowaniem,
a takze opisem nowych funkcji dodanych przez
autora przez czas, jaki uptynat od wydania po-
przedniego numeru.

Dla wszystkich naszych czytelnikéw, ktérzy
uwazajg sie za deweloperow systemu AmigaOS
4 mamy dwa techniczne artykuty napisane przez
osoby, ktérych nazwiska méwig same za siebie.
Thomas Frieden wyjasnia nam tajniki systemu
zarzadzania pamiecia zaimplementowanego
w kernelu OS 4 Exec, a w dalszej czesci nume-
ru znajduje sie napisany przez Stevena Solie
podrecznik wykorzystania programu make, jed-
nego z komponentéw OS 4 SDK.

Mitego czytania!

Robert Williams
editor@totalamiga.org

Jaki$ czas temu programista znany jako ,Corto”
ogfosit, Zze pracuje nad amigowg przeglgdarkg
plikéw PowerPoint o nazwie PointRider. Wyda-
wato sie to by¢ ogromnym wyzwaniem, gdyz
sam analizowat strukture zamknietego formatu
firmy Microsoft. Niedawno udostepnit pierwszg
wersje beta i, co zaskakujgce, dziata na niej
wigkszos¢ prezentacji przygotowanych w tym
formacie! Sg pewne ograniczenia w dziatajg-
cych funkcjach, ale to swietny poczatek.

W swoim blogu Corto wspomina, ze
skontaktowat sie z Andreasem Falkenhahnem

TotalAmiga PL

Korekta:
Sam Byford, Magnus Johnson, Mick Sutton

Kontakt
Jezeli masz jakies pytania, propozycje lub
chcesz sie skontaktowaé z redakcja, oto szereg
mozliwosci:

e-mail: editor@totalamiga.org

WWW: http://www.totalamiga.org

poczta: TotalAmiga, 26 Wincoat Drive,
BENFLEET, Essex, SS7 5 AH, UK.

Telefon: +44 (0) 1268 569937

(19:00 — 22:00 czasu angielskiego)
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(autorem Hollywood) z propozycja pomocy
przy planowanym dodaniu modutu importu
plikow PowerPoint dla Hollywood. Jest to
bardzo interesujacy projekt, ktéry statby sie
przydatnym produktem, jesli uda sie im go
zrealizowac.

PointRider jest dostepny tylko dla systemow
AmigaOS 4.0 i MorphOS. Nie ma wersji dla
klasycznych Amig. Wersje beta mozna
pobraé¢ za darmo ze strony Corta:

http://amigadev.free.fr/pointrider;

Edycja polska

Ttumaczenie i korekta:
Grzegorz Banas, Konrad Czuba,
Aleksander Giedyk, Krzysztof Kurzawski,
Artur Pietruk, Sebastian Rosa,
Grzegorz Zdaniuk.

Skiad:
Grzegorz Kraszewski, Mariusz Danilewicz
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Troika - raport ze stanu prac

26 maja 2006 firma Troika opublikowata raport
ze stanu prac nad sprzetem pod AmigaOS 4.
Oryginalna, petna wersja raportu dostepna jest
na portalu AmigaWorld. Ponizej zostaly zawarte
jedynie najwazniejsze informacje. Do chwili od-
dania angielskiego wydania gazety do druku
(poczatek lipca 2006), nie byty znane zadne no-
we szczegotly. (Po Big Bash 4, ktére odbyto sie
16 wrzesnia, zdradzono kilka informacji dotycza-
cych projekty Amy'05, tgcznie ze zdjeciami ptyty
— przyp. thum.)

Troika donosi, ze ptyta gtéwna Amy'05 w wers;ji
1.4 jest niemal ukonczona i bardziej szczego-
towe informacje na jej temat wraz ze zdjeciami
zostang opublikowane przy okazji kolejnego
raportu ze stanu prac (co juz miato miejsce —
przyp. ttum.). Ogloszono takze, ze wraz z inng
firmg pracujg nad pitytg gtéwng o lepszych
parametrach, ktéra ma byé przeznaczona na
amigowy rynek. Ze wzgledow prawnych Troika
nie jest w stanie poda¢ Zzadnych dodatkowych
informacji, ale zaprezentowane zostalty dwa
zdjecia przedstawiajace fragmenty tej ptyty.

Strona domowa firmy Troika oraz wiecej
informacji na temat Amy'05 znajduje sie pod
adresem podanym ponizej. Nalezy mie¢ na
uwadze, ze od pewnego czasu nie byta ona
uaktualniana.

http://www.troikang.com

Petny tekst raportu z postepu prac jest dostepny
na portalu AmigaWorld pod adresem:

http://amigaworld.net/modules/news/article.php?
storyid=3113

E
E
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E
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Mozliwe dzigki Amidze

Angielska wersja TotalAmiga jest projektowana
i sktadana przy uzyciu:

Sprzet

Komputer PC x86 ,sktadak” Athlon XP 2500+, 512 MB
RAM, nVidia GeForce 2 MX400.

AmigaOne-XE 800 MHz, G4, 512 MB RAM,

3dfx Voodoo3 3000.

Oprogramowanie

Amithlon (Bernie Meyer i inni), AmigaOS 3.9 (Amiga)
AmigaOS 4 (Hyperion), PageStream 4.1 (Softlogic)
ImageFX 4.5 (Nova Design), Perfect Paint 2.93
(Georges Halvadijian), Photogenics 5 (Paul Nolan),
Final Writer 5 (Softwood), Ghostscript (artofcode
LLC), port dla Amiga OS (Whoosh777).

Oproécz tego wiele niezbednych narzedzi, bez ktérych
zycie bytoby trudne: Directory Opus 5, SGrab, MCP,
Turbo Print 7, MakeCD.

Dziekujemy twoércom tych i wszystkich innych
amigowych programéw na catym $Swiecie. Angielska
wersja magazynu w stu procentach powstaje na
oprogramowaniu amigowym.

Wersja polska jest przygotowywana i sktadana przy
pomocy pakietu OpenOffice.ux.pl 2.2 pracujgcego na
laptopie Toshiba Satellite A45-S121 pod kontrolg
systemu operacyjnego Windows XP Home EN.

Druk na urzadzeniach cyfrowych firmy RICOH.

Lato 2006

Poglady wyrazane w artykutach sg pogladami ich
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Wiadomosci

TiMidity OS 4

Alfred Faust, osoba odpowiedzialna za roz-
woj sekwencera MIDI Bars'n'Pipes, przepor-
towat dla AmigaOS 4.0 program TiMidity.
Jest to narzedzie, ktére umozliwia odtwarza-
nie muzycznych plikéw MIDI bez potrzeby
posiadania interfejsu MIDI ani zewnetrznych
urzgdzen MIDI. Wykorzystuje zestaw wy-
sokiej jakosci instrumentéw karty Gravis Ul-
trasound (tzw. patches) i/lub fonty dzwigko-
we, ktére sprawiajg, ze odtwarzany dzwigk
brzmi bardzo dobrze. Wersja dla systemu
AmigaOS 4.0 korzysta z GUI napisanego w
ReAction oraz obstuguje AHI.

Obecna wersja jest bardzo wczesng wersjg
pre-release. Alfred oczekuje na zgtoszenia o
btedach oraz opinie od uzytkownikéw, po
ktérych bedzie w stanie wywnioskowac¢ czy
istnieje zapotrzebowanie na program. Jego
dalszy rozwdj zalezy od Was!

Port TiMidity i wymagane pliki Gravis Ultra-
sound mozna pobrac z:
http://www.os4depot.net

katalog: audio, play,

archiwum: gus_patches.lha

katalog: audio, play,

archiwum: timidity.lha

TiMidity Control

A1l KLl
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Pozegnanie
Amiga Update

Amiga Update to przesytane drogg poczty
elektronicznej comiesieczne podsumowanie
najwazniejszych amigowych informacji. Wy-
dawane jest przez Brada Webba od maja
1994 roku. W biuletynie z 1 czerwca 2006
roku poinformowat on, ze w pazdzierniku
Amiga Update pojawi sie po raz ostatni.
Zakonczy sie tym samym jego dwudziesto-
letnia kariera dziennikarza zwigzanego z
amigowa prasa.

To przykre, ze nie poczytamy juz wiecej
Amiga Update. Z catg pewnoscia jego prenu-
meratorom takze bedzie go brakowac. Petne
archiwum pisma dostepne jest na jego stro-
nie internetowej. Stanowi ono fascynujgcy
zbiér amigowych informacji ery post-commo-
dorowskiej.

Strona domowa Amiga Update znajduje sie
pod adresem:
http://www.globaldial m/~bandr/AU/in
x.html



Wiadomosci

Informacje z ACK

Przez pewien czas od momentu podania
informacji dotyczacej karty rozszerzen
PowerVixxen A1200 PPC, kanadyjska firma
ACK Software Controls nie dawata oznak zycia.
W ostatnim kwartale pojawito sie jednak kilka
deklaracji firmy odnosnie planéw na przysziosé,
a jej przedstawiciel uczestniczyt w kilku
publicznych rozmowach na IRC-u. W tym
krotkim  tekscie  chcielibySmy  sprébowaé
podsumowac te informacje. Z uwagi na to, ze
firma jak dotad nie wydata zadnego oficjalnego,
jasnego os$wiadczenia, musimy ostrzec, ze
niektére szczegdly moga byé nieprawdziwe,
btedne lub/i moga sie zmienic.

Wywnioskowali$my, ze ACK obecnie pracuje
nad trzema réznymi produktami, ktére maja
trafi¢ na amigowy rynek:

» Moduty procesorowe dla obecnie istniejacych
AmigaOne, z szybszymi procesorami 1 GHz
lub 1.7 GHz. Te moduty zostang réwniez uzyte
na ptycie gtéwnej, o ktérej mowa ponizej.

» Karta turbo PowerVixxen-LT A1200 zbudo-
wana w oparciu o procesor Freescale PPC
8245 400 MHz. Planowane jest, ze na karcie
bedzie od razu 512 MB pamieci, kontroler IDE
oraz wbudowana karta graficzna ATl Radeon.
Przewidywana cena to $375 (okoto £200). Dla
0soOb, ktére nie posiadajg A1200, ACK ma
w planach produkcje niezaleznej ptyty gtéwnej,
w ktorej bedzie mozna umiesci¢ PowerVixxen-
LT. Sprawi to, ze ten tandem bedzie funkcjo-
nowat jako samodzielny komputer.

» PowerVixxen-TL to z kolei samodzielna ptyta
gtébwna standardu ATX ze slotem Megarray
pod wspomniane wyzej moduty procesorowe.
Oprécz wmontowanych na plyte dwéch slotéw
pamigci DIMM (do 2 GB pamieci DDR2)
i prawdopodobnie portow USB dla myszy
i kKlawiatury, zgodnie z planami Ack, pozostate
komponenty oparte na slotach PCI uzytkownik
dofozy we wilasnym =zakresie. Plyta ma
posiada¢ jeden slot PCl Express pod karte
graficzng (po raz pierwszy w amigowym
sprzecie), jeden slot PCI 66 MHz i cztery sloty
PCl 33 MHz. Przewidywana cena to od $1000
do $1200 (od £540 do £650) z modutem
procesorowym.

W maju i czerwcu, na portalu AmigaWorld.net,
ACK dwukrotnie zapowiadato demonstracje
modutéw procesorowych. Zadna z nich nie
odbyta sie, zostaty odwotane w ostatnim
momencie. W tym okresie miato miejsce kilka
rozmow na IRC-u, w ktérych Adam Kowalczyk z
ACK zdradzit powyzsze informacje. Po odwo-
taniu ostatniego z planowanych pokazéw, Adam
zapowiedziat przedstawienie zdje¢ sprzetu,
ktére réwniez nie trafity na forum publiczne.
Stato sie tak najprawdopodobniej z powodu
problemoéw rodzinnych.

ACK Software Controls nie posiada strony
internetowej. Jezeli chcesz dowiedzie¢ sie
czego$ wiecej, proponujemy przeczyta¢ zapisy
rozmow z IRC-a, do ktérych odnosniki mozna
znalez¢ na portalu AmigaWorld.net:
http://amigaworld.net/modules/news/article.php?
storyid=3144

Komentarz do ogfoszenia firm ACK i Troika

Odwotanie pokazu przez ACK oraz kolejne przesuniecie terminu pokazu produktéw firmy
TROIKA, sprawito ze wielu amigowcow podchodzi sceptycznie do kazdej nowej informacji
o produktach tych firm, zastanawiajgc sie czy w ogdle sg one w stanie wypusci¢ na rynek
zapowiedziany sprzet. Total Amiga nie posiada niestety zadnych ,zakulisowych” informacji na ten
temat. W dziale z nowosciami staramy sie podawa¢ wiadomosci oparte na faktach, a ocene
wiarygodnosci stéw tych firm pozostawiamy naszym czytelnikom.

Robert Williams, Wydawca

DVPIlayer 0.54

Stephen Fellner przygotowat nowg wersje
programu  DvPlayer  przeznaczonego do
odtwarzania filméw pod systemem AmigaOS
4.0. Najwieksza zmiana jaka zaistniata w wers;ji
0.54 to mozliwos¢ bezposredniego rozpozna-
wania nieszyfrowanych dyskéw DVD, a co za
tym idzie nie trzeba juz recznie wybieraé¢ plikow
VOB przy pomocy okna wyboru plikéw. Autor
w usprawnieniach poszedt jednak dalej i wypo-
sazyt program w funkcje automatycznego wykry-
wania napedu CD lub DVD, w zwigzku z czym
nie ma potrzeby recznego wpisywania nazwy
i numeru urzadzenia. Inne nowe elementy wpro-
wadzone w tej wersji obejmuja:

nowy system wtyczek, ktéry przeniost obstuge
czytnikow do oddzielnego modutu,
automatyczne wytgczanie wygaszacza ekranu
w momencie gdy rozpoczyna si¢ odtwarzanie
filmu,

* mozliwos¢ wrzucania plikbw na okno
programu, w celu ich odtworzenia (funkcja
drag'n'drop),

poprawki réznych btedéw zmierzajace do po-
prawy jakosci dzwigku na pewnych DVD oraz
zwigkszajgce 0goIng stabilno$¢ programu.

4

DvPlayer jest programem shareware. Rejestra-
cja wynosi $28 i mozna jej dokonaé na stronie
programu. Nowe wersje sg automatycznie roz-
sytane do wszystkich zarejestrowanych uzyt-
kownikow.

http://dvplayer.amigarevolution.com/

© e KK D0

DVPIlayer odtwarzajgcy niezakodowang
plyte DVD.

TwinVNC 0.7 Beta

Przygotowano nowg wersje TwinVNC, klienta
protokotu Virtual Networking Computing (VNC -
system zdalnego wyswietlania i sterowania).
Poczyniono znaczne zmiany w poréwnaniu do
wersji, ktorej przyjrzeliSmy sie w numerze 20.
naszego magazynu. Po raz pierwszy do
dyspozycji uzytkownikéw oddano GUI konfigura-
cyjne. Wykorzystuje ono dos¢ niepopularne
obecnie $rodowisko GadTools. Pozorna jego
prostota nie powinna jednak odstrasza¢, gdyz
szybko mozna sie przekonac, ze oferuje doktad-
nie takie funkcje, jakie sg nam potrzebne. GUI
zapisuje takze adresy serwerow, z ktérymi pro-
gram sie do tej pory taczyt. W ten sposoéb
szybko i fatwo mozna ponownie nawigza¢ z nimi
potaczenie. Inne nowe elementy obejmuija:

« pasek narzedziowy dostepny jest takze w try-
bie pelnoekranowym (przesun wskaznik
myszy do gornej krawedzi ekranu, aby go
zobaczyc¢),

dowolna mozliwo$¢ zmiany rozmiaru ekranu
wyswietlania,

mozliwos¢ zmiany wymiaréw okienka wyswiet-
lania, ktéra wykorzystuje funkcje proporcjonal-
nosci,

obstuga rolki myszy w wersji dla AmigaOS
4.0,

dodano funkcje NODELAY wplywajacg na
bardziej ptynne dziatanie myszy,

inne poprawki i usprawnienia.

TwinVNC jest programem na licencji giftware.
Jezeli korzystasz z niego i chciatbys wesprzeé
jego autora, warto wejs¢ na strone, ktérej adres
zostat podany ponizej i przy pomocy systemu
PayPal wnie$¢ dotacje. Mozna tam takze
znalez¢ najnowszg wersje programu.

http://twinvnc.free.fr/index_eng.html
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AmiWest 2006

Grupa uzytkownikéw Amigi z Sacramento
(Sacramento Amiga Computer Club (SACC))
poinformowata o zmianie daty corocznego
zjadu amigowcow AmiWest, ktory jest
najstarszg imprezg tego typu w Stanach
Zjednoczonych. AmiWest 2006 odbedzie sie
w tym samym miejscu co w zesztym roku,
czyli w Clarion Hotel Cal Expo w Sacra-
mento, w Kalifornii, lecz nie w lipcu, jak to
miato miejsce do tej pory, a w dniu 21.
pazdziernika 2006. Wedtug informacji otrzy-
manych od SACC, zmiana daty nastgpita
w wyniku prosb odwiedzajgcych i wystaw-
cow, ktorzy liczg na lepszg o tej porze roku
pogode, jak i na tansze bilety lotnicze.

Dalsze informacje bedg sukcesywnie
przekazywane. Bilety na zjazd i bankiet
mozna juz naby¢. Wiecej informacji mozna
znalez¢ na stronie:

http://www.sacc.org/amiwest/
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Rozszerzenie pamieci Chip
do Amigi 600

Znalezienie nowego sprzetu dla ,klasycznej”
Amigi staje sie coraz trudniejsze, co moze
wydawac sig raczej zrozumiate. Zwatpienie w te
teze przychodzi jednak, gdy zdajemy sobie
sprawe, ze ciagle sg produkowane nowe
rozszerzenia nawet do tak starych maszyn jak
Commodore 64. W zwigzku z powyzszym mito
nam, gdy firma Individual Computers informuje
0 wypuszczeniu nowej partii rozszerzenia
pamieci Chip do Amigi 600. Stato sie tak dzieki
zamowieniu ztozonemu przez AmigaKit.com,
jednego z dystrybutorow. Co wazne, nie jest to
po prostu nowa partia kart. To catkowicie nowe,
przeprojektowane karty, zbudowane z wykorzy-
staniem technologii SMT (Surface Mount
Technology), co zdecydowanie zmniejszyto roz-
miar karty.

Mimo naprawde niewielkich rozmiaréw, udato im
sie na karcie umiesci¢ kilka ciekawych rzeczy,
ktérych na prézno szuka¢ w innych tego typu
rozszerzeniach. Sg to:

«1 MB pamigci Chip, co rozszerza pamiec
AB600 do 2 MB Chip,

« podtrzymywany bateryjnie zegar czasu rzeczy-
wistego,

* niewylewajgca bateria litowa,

« zlgcze portu zegara (taki jak w A1200).

Ztacze portu zegara umozliwa podpiecie do
A600 takich urzgdzen jak: karta dZzwiekowa
Delfina DSP, kontroler Subway USB 1.1 oraz
karta Silver Surfer (karta z szybkimi portami
serial i LPT).

Rozszezrenie powinno byé dostepne w firmie
AmigaKit.com oraz u innych dystrybutorow
Individual Computers. Rekomendowana cena to
39.90€ (okoto £28) z VAT.

Z OSTATNIEJ CHWILI: Firma Individual Com-
puters wtasnie poinformowata, ze zaprojektowali
nowag karte rozszerzen do Amigi 600. Karta
posiada procesor MC68030 w wersji taktowanej
33 i 40 MHz, mozliwos¢ zainstalowania az do
128 MB pamieci oraz 512 kB pamieci flash.
Rozszerzenie nie koliduje z PCMCIA i jest
zaprojektowane w taki sposob, aby wydzielac¢
niewielkie ilosci ciepta. Firma poinformowata
rébwniez, ze w nowych kartach wprowadzono
lepszy system montazu, co pozytywnie wptynie
na stabilno$¢ potgczenia miedzy kartg a kom-
puterem. Jest to system znacznie lepszy niz
dotychczas stosowany w kartach do Amigi 600.
Karta ma kosztowa¢ 129€ (okoto £90). Liczba
sztuk jest ograniczona. Potencjalni kupcy
powinni skontaktowa¢ sie z Individual Com-
puters w celu dokonania rezerwacji. Dostawa
planowana jest na sierpien (zgodnie z infor-
macjg z 25 sierpnia 2006 dostawa karty nieco
sig opdzni. Firma nie podata jednak ostatecz-
nego terminu - przyp. ttum.).

Wiecej informacji na temat produktéw firmy
Individual Computers mozna znalez¢ na stronie:

http://www.ami.ga

Zamowienia na karte mozna skfada¢ pod
adresem:
http://www.amigakit.com

Amiga Forever 2006

Cloanto poinformowato o przygotowaniu
najnowszej wersji pakietu Amiga Forever
2006, ktéry powinien by¢é juz dostepny

w sprzedazy. Zestaw zawiera wszystko co nie-
zbedne do instalacji i uruchomienia emulatora
Amigi pod systemem Windows (aby urucho-
mi¢ pakiet na innych systemach, nalezy
wszystko zainstalowac i skonfigurowaé recz-
nie), a specjalna wersja Premium dodatkowo
wzbogacona jest o dwa profesjonalnie przygo-
towane dyski DVD, ktére zawierajg historyczne
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filmy z dziejow Amigi. Od czasu wersji 2005,
ktérej recenzje zamiesciliSmy w numerze 22,
pakiet wzbogacit sie o 200 MB nowych gier
i produkcji scenowych przygotowanych do na-
tychmiastowego uruchomienia. Wsréd gier znaj-
duje sie nowa wersja gry Another World, ktérej
reedycje specjalnie dla Amiga Forever przygo-
towat Eric Chahi. Nowa wersja pakietu zostata
takze wyposazona w dodatkowe mozliwosci
zapewniajgce jej kompatybilno$¢ z popularnymi
Srodowiskami takimi jak Amiga SYS czy AmiKit.

Wiadomosci

MPlayer-GUI 1.41

GUI autorstwa Daniela Westerberga do portu
MPlayera pod system Amiga OS 4.0 poprawito
wygode uzytkowania tego programu. Daniel
regularnie wypuszcza drobne poprawki, dodajgc
rézne usprawnienia i dbajgc o zgodno$¢ z naj-
nowszymi wersjami MPlayera. Przy powsta-
waniu wersji 1.41 autor po raz pierwszy wspot-
pracowat z twércg portu, w zwigzku z czym po
raz pierwszy MPlayer-GUl umozliwia zmiane
parametréow odtwarzanego filmu podczas projek-
cji, a nie, jak byto do tej pory, jedynie ustawianie
odpowiednich opcji przed rozpoczeciem odtwa-
rzania. Teraz jest to mozliwe, dzigki portowi
Arexx'a zaimplementowanemu w najnowszej
wersji MPlayera. Nowe GUI uzywa takze wszyst-
kich cech nowego w AmigaOS 4.0 kernela
ExecSG.

Panel kontrolny otwiera sie¢ w nowym oknie,
podzielonym na dwie sekcje. Pierwsza to przez-
roczysty panel z przyciskami umozliwiajgcymi
odtwarzanie, zatrzymanie, wigczenie pauzy albo
przewijanie w odstepach sekundowych Iub
jednominutowych. Dodatkowo znajduje sie tam
réwniez suwak przewijania, ktéry umozliwia
przeskok do dowolnego momentu filmu, suwak
kontroli gtosnosci i opcja on-screen display
(wys$wietlanie ustawien na ekranie). Drugi panel
posiada suwaki kontroli, kontrastu, poziomu oraz
nasycenia koloréw, a takze bardzo przydatny
przy-cisk reset, przywracajgcy standardowe
ustawie-nia, gdyby co$ sie pomieszato.

MPlayer-GUI jest programem freeware i mozna
go pobrac ze strony:

http://www.onyxsoft.se/mplayergui.shtml
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Perfect Paint
AmigaOSsS 4.0/MorphOS

Dostepna jest nowa wersja Perfect Paint,
darmowego programu graficznego z funkcja-
mi obrébki obrazu. Autor stara sie usuwac
btedy wystepujgce podczas uzytkowania
programu pod systemami AmigaOS 4.0
i MorphOS. Aby skorzysta¢ z tej wersji trzeba
posiadac biblioteki zlib (do pobrania z Amine-
tu) oraz ttengine.

Poprawiona wersja programu do pobrania z:
http://www.amiforce.de/perfectpaint/perfectpa
int.php

Wiecej informacji o Perfect Paint mozna
znalez¢ na stronie:

http://gothic.fr.free.fr/amiga/overview.html

Pakiet Amiga Forever 2006 dostepny jest w
trzech wersjach: on-line za cene $29.95 (do
pobrania z sieci wersja instalacyjna zawiera-
jaca komponenty niezbedne do dziatania, prze-
znaczona wytgcznie dla systemu Windows),
Plus za cene $39.95 (do pobrania z sieci obraz
plyty CD (485 MB)) zawierajgcy komponenty
z wersji on-line wzbogacone o dodatkowe ele-
menty) oraz Premium za cene $59.95 (petne,
trzyptytowe wydanie (wersja Plus i dwie piyty
DVD)). Wigcej informacji na temat zawartosci
kolejnych wersji pakietu, a takze mozliwosci
zakupu znajdziemy na stronie:

http://www.amigaforever.com



Wiadomosci

AISS - Amigowy System Przechowywania Obrazow

W zwigzku z tym, ze na Amidze wspotistniejg
rozmaite systemy GUI (m.in. MUI, ReAction,
Triton, GadTools, nie wspominajagc o GUI
stworzonych  specjalnie  dla  konkretnych
aplikacji), problemem staje sie brak zgodnosci
pomiedzy interfejsami uzytkownika réznych
programéw. Sytuacje pogarszajg jeszcze
réznorakie style ikon wystepujacych w ich
paskach narzedziowych - cho¢ w tym przypadku
wielu utalentowanych twoércéw ikon, jak np.
Martin ,Mason” Merz bgdz Ken Lester prébo-
wato stworzy¢ ujednolicone ich zestawy dla
najczesciej uzywanych aplikacji, ktére pozwalaty
na ich podmiane.

Ostatnio Martin Merz postanowit péjsé o krok
dalej, wypuszczajgc Amiga Image Storage
System (w skrocie AISS - Amigowy System
Przechowywania Obrazéw). Stara sie za jego
pomocg naktoni¢ autoréw programéw do uzycia
centralnego systemu przechowywania ikon.
AISS tworzy przypisanie TBImages: (Tool Bar
Images - Obrazki Paska Narzedziowego), ktére
kieruje do dwoch podkatalogow w Sys:Classes.
Jeden z nich zawiera standardowy zestaw ikon
dostarczony przez AISS, a drugi przeznaczony
jest na ikony dodawane przez programistow do
ich konkretnych aplikacji. Zaletg systemu jest to,
ze ikony do powszechnie uzywanych funkciji,
takich jak ,Otworz”, ,Zapisz’, ,Szukaj” itp.,
zawsze bedg wygladaty jednakowo we wszyst-
kich programach korzystajgcych z AISS. Dodat-
kowo, jesli jaki$ grafik stworzy nowy zestaw ikon
do paskow narzedziowych, uzytkownik bedzie
mogt w fatwy sposéb go wyprobowac, podmie-
niajgc istniejacy. Wszystkie programy korzys-
tajgce z AISS automatycznie zaktualizujg swoje
paski narzedziowe, a grafik nie bedzie musiat
sie zastanawia¢ nad réznymi formatami zapisu
ikon i lokacjami na dysku, w ktorych powinny
by¢ przechowywane.

Aktualna wersja AISS, noszaca numer 2.2,
zawiera kolekcje okoto trzydziestu pieciu pow-
szechnie uzywanych ikon paskow narze-
dziowych, gotowych do wykorzystania przez
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Kilka przyktadowych obrazkéw interfejsu uzytkownika oraz ikonek
z nadchodzgcego pakietu AISS w wersji 3.0.

programistéw. Kazda ikona dostepna jest
w trzech stanach: normalnym, wybranym oraz
szarym. Na stronie internetowej Mason Icons,
mozna obejrze¢ podglad ikon planowanych do
wersji 3.0, ktéra ma mie¢ duzo szersze
zastosowanie m.in. do przegladarek WWW
i nawigacji, operacji plikowych, drukowania,
narzedzi do programéw malarskich, obstugi
obiektéw itp. Spogladajac na te liste mozemy
sie przekona¢, iz Martin ma zamiar doda¢ setki
uzytecznych ikon utrzymanych w stylu i jako$ci,
ktore sg jego znakiem firmowym. Pierwsi
programisci juz ogtosili dodanie obstugi AISS do
swoich produktéw. Po wydaniu wersji 3.0 mozna

oczekiwa¢, ze system zainteresuje jeszcze
wiekszg grupe tworcow oprogramowania, choé-
by dla mozliwosci uzycia wspaniatej biblioteki
ikon!

AISS mozna pobra¢ za darmo z internetu.
W archiwum znajduje si¢ program instalacyjny,
utatwiajgcy poprawne skonfigurowanie tego sys-
temu na twojej Amidze. Jest on zgodny
z AmigaOS 3 (i prawdopodobnie z wczesniej-
szymi), AmigaOS 4.0 oraz MorphOS-em.

Pobierz najnowszg wersje ze strony:
http://www.masonicons.info/aiss

MindSpace 1.0

MindSpace to pakiet rysunkowy autorstwa
Richarda Barfoota powstaty z myslg o prostym
tworzeniu wykresoéw i diagramow. Rozwdj pro-
gramu postepuje bardzo szybko i ze wczesnej
wersji beta, o ktérej informowaliSmy w numerze
22, zrodzita nam sig uzyteczna aplikacja, ktora
wielkimi krokami zbliza sie do wydania w wers;ji
1.0. Wraz z mozliwoscig tworzenia prostych
rysunkéw, program umozliwia takze umiesz-
czanie gotowych obiektow podstawowych oraz
taczenie linii, czy tworzenie etykiet co sprawia,
ze staje sie idealnym narzedziem na potrzeby
diagraméw UML i ER, map mysli (mind maps)
czy diagramoéw sekwencyjnych (flow charts).

Kluczowymi cechami wersji 1.0 sa:

* zapisywanie obrazkow we
formacie .mso i uniwersalnym .svg,
tworzenie szablonéw dla klas jezyka C++
i struktur dla C,

naktadanie obiektow podstawowych na mapy
mysli oraz diagramy: sekwencyjne, przypad-
koéw uzycia (use case) oraz klas,

opcje formatowania - zmiana koloréw wypet-
nienia i ramek, szerokosci linii konturowych
oraz opcje dotyczgce etykiet,

mozliwo$¢ korzystania ze standardowych lub
dowolnych rozmiaréw stron,
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whasnym

* mozliwos¢ ukrywania i
diagramu,

» zblizenia i oddalenia, funkcja wyréwnania
snap-to-grid (przyciagnij do siatki).

odkrywania czesci

Jako narzedzie przygotowywane specjalnie dla
AmigaOS 4.0, program korzysta z ReAction
i posiada okna narzedziowe z zakladkami.
Bedzie to jeden z pierwszych programéw ko-
rzystajacych z systemu AISS autorstwa Martina
Merza (wiecej na temat AISS znajdziesz
w artykule wyzej), ktory zastgpi belke narzedzio-
wa wystepujgcg w dotychczasowych wersjach
programu.

Wersja 1.0 programu ma zosta¢ zademon-
strowana i wydana 29 lipca podczas pokazu
AmiRevival, ktéry ma odby¢ sie w Scunthorpe,
w Wielkiej Brytanii. MindSpace bedzie produk-
tem komercyjnym dostarczanym na ptycie CD.
Petna wersja ma kosztowa¢ 15 funtéw brytyj-
skich. Jak wie$¢ niesie, osobom przybytym na
pokaz bedzie najprawdopodobniej przystugiwac
znizka. Wydawca Total Amiga ma zamiar zaku-
pi¢ program podczas pokazu (jestem sknera,
i co z tego? - wydawca), wiec mozna spodzie-
wac sie recenzji w przysztym numerze maga-
zynu. (Pokaz zostat odwotany, a premiere pro-

gramu przesunigto. Do chwili zamknigcia
polskiej edycji numeru nie jest znana data
wydania programu, ani termin ukonczenia prac -
przyp. ttum.).

Jesli chcesz sie przekonaé¢ co program potrafi,
ze strony autora mozesz pobra¢ wersje demon-
stracyjna. Mozna tam rowniez ztozy¢é zaméwie-
nie na jego petng wersje:
http://www.ast-workshops.co.uk/mindspace

Total Amiga



Prosto w sieci,
czyli EasyNet od AmigaKit

Juz od dawna zamierzatem wspomnie¢ na
tamach Total Amiga o oprogramowaniu, ktére
sklep internetowy AmigaKit dostarcza wraz
z wiekszoscig oferowanych przez siebie produk-
téw sieciowych (kart PCMCIA, PCI, X-Surf oraz
routerow ADSL). Mowa o EasyNet, ktére cal-
kiem niedawno pojawito sie w wersji 0.165. Tym
czytelnikom, ktorzy nie wiedzg do czego pro-
gram stuzy, pokrétce go przedstawie i wymienie
kilka z jego kluczowych cech.

EasyNet to nic innego jak interfejs graficzny,
ktéry pozwala uzytkownikom Amigi (a zwtaszcza
nowicjuszom, ktérzy nie mieli wczesniej do
czynienia z sieciami komputerowymi) odpowied-
nio skonfigurowaé potaczenie sieciowe bez
koniecznosci recznej modyfikacji tekstowych pli-
kéw konfiguracyjnych. Program oferuje co$
wiecej niz tylko wygodng konfiguracje stosu
TCP/IP. Pozwala zarzadza¢ kartami sieciowymi
i ich specyficznymi funkcjami, a takze szybko
itatwo skonfigurowaé wspotdzielenie plikéw
z innymi komputerami znajdujgcymi sie w lokal-
nej sieci. Wbudowane przyktadowe ustawienia,
inteligentny system pomocy, a takze dokumen-
tacja w formacie Amiga Guide z catg pewnoscig
pomoga nowym uzytkownikom zgtebi¢ sieciowe
zagadnienia przy minimum wysitku.

Dla uzytkownikow podtgczonych do sieci szero-
kopasmowych, EasyNet zawiera gotowe usta-
wienia skonfigurowane dla routeréow firm
Conexant, D-Link, Netgear, Belkin i Linksys.
Whbudowana funkcja Live Update zapewnia
automatyczne pobieranie i instalacje¢ najnow-
szych dostepnych wersji programu.
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EasyNet wykorzystany do uzyskania dostepu
przez Amige do dysku twardego na laptopie.

Nowe elementy, ktére pojawily sie w wersji

0.165:

» funkcja automatycznego potgczenia wspot-
dzielonych urzadzen uaktywniana podczas
prze-chodzenia przez program w tryb online

» automatyczne naprawianie brakujgcych przy-
pisan

* usprawnienia funkcji Live Update wraz z moz-
liwoscig tworzenia Kkopii zapasowej oraz
sprawdzania rozmiaru plikow

» poprawki btedow i optymalizacja programu

EasyNet dotgczany jest do wymienionych
w pierwszym akapicie produktow z oferty
AmigaKit. Postaramy sie przygotowa¢ petng
recenzje programu w jednym z kolejnych nume-
row magazynu. Wigcej informacji mozna zna-
lez¢ na stronie AmigaKit:

http://easynet.amigakit.com/

Pedzlem po Ksiezycu,
czyli LunaPaint dla AROS-a

LunaPaint to nowy program do rysowania oraz
tworzenia animacji dla systemu AROS. Autor,
Hogne ,MOns00n” Titlestad, otwarcie przyznaje,
ze inspiracje czerpie z klasycznych amigowych
programéw malarskich takich jak Deluxe Paint
czy TVPaint. Jednoczesnie chce, aby program
sprawiat frajde osobom, ktére bedg z niego
korzystaty. Ostatnio zostata wydana wersja 0.2,
a oto podsumowanie jej najciekawszych ele-
mentow:

» prosty system tworzenia animaciji
o technike ,cel” wraz z oknem podgladu

* nieograniczona liczba warstw

» podstawowe funkcje zarzadzania warstwami
(potacz, skopiuj, zamien itp.)

* rozne tryby malowania, m.in.: lighten, darken,
colourise, smudge, blur

« dynamiczne, skalowalne brushe

» narzedzia do rysowania linii, wypetnienia

 edytor palety z funkcjg kopiowania, gradien-
towania, zamiany koloréw wraz z podstawo-
wymi mozliwo$ciami ich mieszania

oparty

Wersja 0.3, nad ktérg obecnie trwajg prace, ma
zawiera¢ polepszong funkcje wygtadzania (anti-
aliasing) podczas korzystania z narzedzi do
rysowania. LunaPaint dostepny jest obecnie tyl-
ko dla systemu AROS w wersiji dla procesorow
i386. Program nie uruchamia sie na AROS-ie
pracujgcym w srodowisku linuksa, dziata jednak
na natywnych odmianach AROS-a.
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Najnowsze wersje programu dostepne sg pod
adresem:

http://www.sub-ether.org/lunapaint

P.S.: W momencie oddania do druku polskiej
edycji magazynu dostepna jest wersja 0.3.2.
Autor uwolnit zrédta programu, dzigki czemu
zostat on przeportowany dla systemu MorphOS.
Obecnie trwaja prace nad wersjg przeznaczong
dla systemu AmigaOS 3.x - przyp. thum.

Wersja programu dla systemu MorphOS:

http://aminet.net/gfx/edit/lunapaint-morphos.lha

Wiadomosci
Grim Fandango

ScummVM sprawit, ze wiele klasycznych gier
przygodowych pojawito sie na amigowym
poletku (doskonatym tego przyktadem jest
gra Broken Sword Il, ktérej recenzje zamies-
ciliSsmy w tym numerze) oraz powrdcito
w amigowe taski. Bez niego, na obecnym
sprzecie, nie do konca bytoby mozliwe cie-
szy¢ sie tamtymi produkcjami. ScummVM
obstuguje jednak tylko dwuwymiarowe gry
przygodowe. Kolejna generacja gier ze stajni
Lucas Arts wykorzystywata juz nowy silnik
zwany GrimE, ktéry na dwuwymiarowych
ttach umieszczat tréjwymiarowe postaci bo-
hateréw. Pierwszg gra, w ktérej go zastoso-
wano, a ktéra jest zaliczana do kanonu naj-
lepszych gier przygodowych kiedykolwiek
stworzonych, jest Grim Fandango. Jest to
wesota opowiesc o kosciotrupie Manny Cala-
vera, pracowniku Departamentu Smierci, kto-
ry petni funkcje agenta organizujgcego niety-
powa forme wycieczek.

e ——

Projekt o nazwie Residual to projekt pobocz-
ny autorow ScummVM. Jego zadaniem jest
obstuga gier Lucas Arts wykorzystujagcych sil-
nik GrimE. Jest w bardzo wczesnym stadium
rozwoju z, jak to okreslili autorzy, bardzo
,wstepng” obstuga Grim Fandango. Jest
nadzieja, ze program bedzie takze obstugiwat
gre Escape from Monkey Island, ktéra oparta
jest na podobnym silniku.

Jak mozecie sie domysleé, powodem
zamieszczenia tej informacji w Total Amiga
jest przygotowanie pierwszej wersji portu
Residual dla Amigi. W tym przypadku mowa
o wersji dla AmigaOS 4.0, ktéra mozna pob-
ra¢ z OS4 Depot. Autor portu informuje, ze
program dziata, lecz wykorzystywany jest tyl-
ko rendering programowy, a nie sprzetowy.
Ponadto tryb petnoekranowy jest obecnie Zle
obstugiwany. Niemniej pojawienie sie portu
Swiadczy o tym, ze istnieje duza szansa na
to, ze wkrotce bedzie mozliwosé zagrania
w kolejng klasyczng gre na Amidze. Residual
wymaga oryginalnych plikéw z danymi,
w ktorych posiadanie nalezy wejs¢ dokonujgc
zakupu gry w wers;ji dla PC.

http://os4depot.net/ - katalog:

game, adventure, archiwum: residual.lha
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CygnuskEd Pro 5

kolejny lot tabedzia

Korzeni programu CygnusEd nalezy szukac
gdzies w 1986 roku, we wczesnych czasach
Amigi. Jego prosty interfejs skrywat wiele
poteznych mozliwosci i mégt by¢ dostosowany
do wymagan uzytkownika. Rejestrowane makra
pozwolity programistom zautomatyzowaé
powtarzajgce sie czynnosci, a CygnusEd byt
jednym z pierwszych programéw na Amige,
ktéry obstugiwat Arexx'a we wspotpracy z innymi
programami. Te cechy spowodowaty, ze CED
stat sie szybko ulubiencem wsrod programistow,
a spora cze$¢ amigowego oprogramowania
zostata napisana wtasnie za jego pomoca.

Program byt stale rozwijany do 1997 roku. Na
ptycie CD zostat wéwczas wydany CygnusEd
Professional 4, ktéory w pemni wykorzystywat
mozliwo$ci AmigaOS 3.1. Od tego czasu Olaf
Barthel nadal kontynuowat prace, lecz nie byly
dostepne zadne nowe, oficjalne wersje. Az do
teraz. CygnuskEd Professional 5 trafit pod
skrzydta niemieckiego wydawcy APC&TCP
i oferuje wiele nowych funkgji przy jednoczesnej

poprawie  stabilnosci i wydajnosci. Dla
uzytkownikow  AmigaOS 4.0  wszystkie
dostarczone programy: Ed, MetaMac

i RecoverCEDFiles sg dostepne w natywnych
wersjach PPC. Oto niektére z wazniejszych
elementéw nowej wersji:

* znacznie ulepszony silnik wyswietlania tekstu,
w ktérym poprawiono stare btedy oraz wpro-
wadzono funkcje szybkiego renderowania
czcionki Topaz 80 celem mozliwosci z niej
korzystania na ekranach RTG (karty graficzne),

Darmowa

SDK Browser to jeden z elementow
przygotowywanego od jakiego§ czasu dla
AmigaOS 4.0 przez BitbyBit Software Group
$srodowiska deweloperskiego AVD (Advanced
Visual Developer). Przeglagdarka SDK byta
pierwszym komponentem pakietu, a ostatnio
pojawita sie jej nowa, darmowa wersja. Jest ona
oznaczona numerem 1.5.0.0 i posiada kilka
nowych elementéw, ktére powinny sprawi¢, ze
przedzieranie sie przez SDK dla AmigaOS 4.0
stanie sig tatwiejsze i szybsze. Oto wazniejsze
Z nich:

dziatajgca w petnym multitaskingu opcja
wyszukiwania z funkcjami start/stop oraz
pauza/wznowienie, ktdéra pozwala ingerowac
w wyniki w trakcie wyszukiwania,

funkcja historii, ktéra pozwala szybko wywotaé
jeden z 20 ostatnio przeglagdanych elementow,
obstuga wielu interfejséw z zakresu tej samej
biblioteki,

zoptymalizowane procedury przegladania
zmniejszajgce ilos¢ odwotan do dysku,
mozliwo$é szybkiego odnajdywania
dowolnego elementu z aktywnej listy przez
wpisanie Kilku pierwszych liter z jego nazwy,
mozliwos¢ wywotywania zewnetrznych
przegladarek,

dodatkowe skréty klawiaturowe.
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CygnusED moze wySswietlic wiele plikow lub wiele widokow tego samego pliku
w jednym oknie. Linia statusowa dla kazdego widoku jest konfigurowalna.

* kompletny kod Zrédtowy programu Ed”
pozwalajacy programistom na zintegrowanie
swoich programoéw z CygnusEd,

» obstuga ekrandéw o liczbie koloréw wigkszej
niz 4,

* opcjonalny migajacy kursor,

 automatyczny konfigurowalny akapit (wciecie)
wykorzystujgcy domysinie klawisz return,

* obstuga dtugich nazw plikéw i $ciezek,

*nowe funkcje transformowania bloku w celu
usuwania odstepéw z fragmentéw tekstu oraz
konwersja sekwencji kodowania UTF8 do 1SO
8859 Latin 1,

*obstuga rolki w myszce pod systemem
AmigaOsS 4.0 i AmigaOS 3.x.

Nowa wersja dostarczana jest na ptycie CD
wraz z natywnymi plikami wykonywalnymi
w wersji PPC dla AmigaOS 4.0 oraz 68k dla
AmigaOS 2.x i nowszych. Wersja 68k dziata
réwniez w trybie emulacji pod systemem
MorphOS. Pozostate wymagania sg minimailne,
tak wiec Cygnus powinien dziata¢ prawie na
kazdej Amidze.

Program kosztuje 45 euro (okoto 175 ztotych)
ijest dostepny w sklepie internetowym
APC&TCP. Do pobrania jest takze wersja
demonstracyjna:

http://www.apc-tcp.de/support/0030e.html

wersja SDK Browser
i raport z przebiegu prac nad AVD

Jezeli podoba Ci sie ten program i chciatbys
otrzymywa¢ uaktualnienia do czasu wydania
wersji 2.0.0.0, powiniene$ rozwazy¢ jego kupno
za cene $24,95 (okoto 74 zt).

Jamie Krueger z BitbyBit przedstawit takze
raport z przebiegu prac na catym pakietem
AVD. Rozwéj GUI Builder posuwa sie do przodu
i przy pomocy programu "mozliwe juz jest two-
rzenie wiekszosci typowych rodzajow graficz-
nych interfejséw i generowanie z nich gotowego
do wykorzystania we wlasnym programie kodu
zrodtowego w jezyku C". Edytor tekstu rowniez
nabiera ksztattow. Dla zachowania réwnowagi,
GUI Debugger i elementy zarzadzania projek-
tem sg we wczesnym stadium rozwoju. Czerpig
one jednak korzysci z pracy poczynionej wokot
wspolnych dla catego pakietu elementow.

W swoim raporcie, Jamie szacuje (dajgc jednak
do zrozumienia, ze okreslanie terminéw przy tak
duzych projektach jest bardzo trudne), ze
publiczna wersja demo GUI Buildera i naj-
prawdopodobniej takze edytora tekstu jest
mozliwa na przestrzeni trzech miesiecy.
Nadmienia takze, ze sugerujgc sie bardzo
wczesng oceng, by¢ moze w trakcie kolejnego
roku mozliwe bedzie ukonczenie pozostatych
elementow $rodowiska deweloperskiego.

Jamie obecnie pracuje nad pakietem AVD
.peting parg”. Aby go rozwija¢ w tym tempie
potrzebuje statego zrodta dochodu.
Uzytkownicy, ktérzy chcg wspomodc jego prace
moga zakupi¢ wspomniang na wstepie
przegladarke SDK, dokona¢ przedptaty na
poczet catego pakietu za $199,95 (okoto 592 zt)
lub wptaci¢ dobrowolng dotacje. Jezeli nie
mozesz pozwoli¢ sobie na kupno pakietu
w jednej transzy, dostepne sg rozne systemy
ratalne. Archiwum z SDK Browser, raport ze
stanu prac oraz wszelkie informacje dotyczace
pakietu AVD znajdujg sie na stronie BitbyBit:

http://www.bitbybitsoftwaregroup.com

Total Amiga PL
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MorphOS 1 Ambient

Sam Byford

W 22. numerze naszego magazynu opisywa-
lismy wersje systemu MorphOS przeznaczong
dla klasycznych Amig wyposazonych w karte
PowerPC. MorphOS PowerUp oferowat wow-
czas niemalze to samo co MorphOS 1.4.5 dla
Pegasosa. Od tamtej pory miaty miejsce dwa
uaktualnienia tej wersji. Ostatnie jest z 10
czerwca 2006 roku. Wprowadzito ono poprawe
obstugi SCSI w A4000T, dodano brakujgca flage
w plikach sterownikéw monitoréw, a takze plik
ustawien monitora (monitor.prefs). Domyslam
sig, ze MorphOS Team popehit takze kilka
mniej zauwazalnych, niewymienionych uspraw-
nien.

10 czerwca 2006 udostgpniono dla systemu
MorphOS réwniez drugg wersje sterownikéw 3D,
ktéra pozwala korzystaé na Pegasosie 1 z kart
graficznych Radeon 8500, 9000, 9100, 9200 i
9250 (wczesniejsze uaktualnienie opisywane w
22. numerze magazynu obejmowato obstuge
tychze kart w potaczeniu z Pegasosem 2).
Wspomniana aktualizacja poprawia takze
obstuge kilku rodzajéw kart, ktére powodowaty
zawieszenia komputera. Ponadto wprowadzono
kilka mniejszych usprawnien oraz zmian, ktore
wptynety na predkos¢ dziatania systemu i
sterownikéw. Aktualizacja zostata bardzo ciepto
przyjeta przez wielu uzytkownikdw systemu.

Przygotowana zostata takze nowa wersja ste-
rownika portu réwnolegtego parallel.device,
ktéra eliminuje btad utraty danych wysytanych
na port.

Poprawiony sterownik kart sieciowych rtl_8139-
pci.device pozwala na obstuge predkosci 100
Mbit w kartach opartych na ukadzie RTL 8139.
Poprawka ta dotyczy wylgcznie kart sieciowych
dziatajagcych w slotach PCI, nie zas wewnet-
rznych kart Ethernet.

Wszystkie wyzej wymienione uaktualnienia
mozna pobraé z MorphOS FTP (szczegdtowe
info powiniene$ otrzymac¢ po zarejestrowaniu
systemu) lub z oficjalnej strony MorphOS-a
(odnosnik znajduje sie w ramce obok; aby
zalogowa¢ sie wymagane jest podanie

Codzienne kompilacje Ambienta:

http://www.ambient-desktop.com/
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Program ustawiers MUI doczekat sie gruntownej renowacji, ale nadal wyglada znajomo. Nowe wersje
beda miaty status freeware, ale dobrowolne wptaty na konto autora sg mile widziane.

informacji, ktére uzyskates podczas rejestracji).

Programisci powinni takze odwiedzi¢ strone
MDC (MorphOS Developer Connection) i pobra¢
uaktualnione SDK.

Ambient i MUI 4

Uzytkownikdw komputeréw zazwyczaj daje sie
podzieli¢ na dwie grupy: tych, ktérzy lubig
korzystaé z w peini przetestowanych i stabil-
nych wersji oprogramowania oraz tych, ktérzy
lubig ,zycie na krawedzi®, ryzykujgc uzywanie
nowosci nie do konca jeszcze przetestowanych.
AmigaOS 4.0 i MorphOS nie sg wyjatkami.
Uzytkownicy MorphOS-a mogg korzysta¢ z sys-
temu w wersji 1.4.5, w ktéorym wystepuje MUI
(Magic User Interface autorstwa Stefana
Stuntza) w wersji 3.9 oraz statyczna wersja
Ambienta, lecz réownie dobrze mogg rzucic¢ sie

Uaktualnienia MorphOS-a (sterowniki 3D, poprawki obstugi portu rownolegtogo, itp.):

http://download.morphos-team.net/

SDK via the MDC (MorphOS Developer Connection)

http://developer.morphosppc.com/
MorphOS dla kart PowerUP (MOSPUP)

http://powerup.morphos-team.net/
MUI4.0Alpha (Beta!)

http://www.stuntz.com/muibeta_YYYYMMDD.lha

Lato 2006

na gteboka wode i zainstalowac wersje alfa MUI
4.0 jak i najnowsza wersje Ambienta 1.43 (nie
myli¢ z wersjg 1.4.5 MorphOS-a).

Do tej pory pojawiajace sie kompilacje Ambienta
nie wymagaty MUI 4. Przyszedt jednak moment,
gdy i ten komponent stat sie niezbedny
w uzytkowaniu nowego Ambienta. W zwigzku
z tym, rozw¢j obu programow idzie niejako teb
w teb. Nalezy zwréci¢ uwage, ze MUI 4, nadal
w wersji alfa, jest bardzo surowe i nie wszystko
w nim do konca przetestowano. W przysztosci
z pewnoscig zostanie przeklasyfikowane na
wersje beta, jak i finalng, lecz do tego czasu
nalezy liczy¢ sie z ryzykiem jakie pojawia sig¢ po
zainstalowaniu. Po podjeciu decyzji, warto
najpierw wykonac kopie poprzedniej wersji i jej
ustawien.

W chwili gdy pisze te stowa (do angielskiej
edycji pisma — przyp. tlum.) ostatnia wersja
Ambienta, datowana na 21.06.2006 nosi numer
1.43, natomiast MUl 4.0 oznaczone jest
numerem 20.6373 i datg 05.06.2006.

MUI 4.0 Alfa

Co zatem nowego w MUI 4.0? Wiele rzeczy!
Najwazniejsza z nich to przepisanie MUI pod
PPC. Oznacza to nieporéwnywalnie wiekszg
predkos$¢ dziatania w stosunku do poprzednich
wersji. Pozwala to na wprowadzanie zmiany
ustawien w czasie rzeczywistym — nie trzeba juz
korzysta¢ z opcji ,Test”, czy ,Uzyj”, aby spraw-
dzi¢ efekty. Podczas zmiany koloréw dotycza-
cych tta przyciskéw zobaczysz, ze zmieniajg sie
one natychmiast, gdy poruszasz sie po tarczy
koloréw.
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Podczas pierwszego uruchomienia MUl 4.0
zobaczysz liste wytgczonych z uzycia klas MUI
oraz przycisk ,Skasuj’. Wymienione klasy nie sg
juz potrzebne i mozna je spokojnie usunaé — do
tego wiasnie stuzy wspomniany przycisk! Nie
musze chyba wspomina¢ jak wspaniata jest to
funkcja. Oszczedza czas zwigzany z grzeba-
niem po dysku i szukaniem komponentéw, ktoére
sg stare i juz dawno nie uzywane. Zauwazy¢
powinienes$ takze przycisk ,Donate”, przy pomo-
cy ktérego (o ile posiadasz konto w systemie
PayPal) mozesz wptaci¢ troche pienigdzy w
ramach zaptaty za trud Stefana, jaki wiozyt w
rozwo¢j interfejsu. Po lewej stronie, na dole
rzuci¢ sie w oczy powinna lista dostepnych klas.
Wylistowane sa tylko klasy wbudowane w MUI,
lecz po kliknieciu w przycisk ,Show MCC”,
znajdujacy sie nad listg, wyswietlone zostang
klasy zewnetrzne, ktére sg zainstalowane w
systemie (dla niektorych nowych programow
wyswietlone zostang tylko klasy MCC w nich
uzyte — to kolejna ciekawa cecha MUI 4). Warto
jednak pamieta¢, ze nie mozna z powrotem
schowa¢ ich widoku — okno ustawien musi
zosta¢ zamkniete i ponownie otwarte.

Powinienem wspomnie¢ o jeszcze jednej rzeczy
— wersje alfa nie sg fatwo osiaggalne. Trzeba
wiedzie¢ gdzie ich szuka¢. Dzieje sie tak
dlatego, ze jak sugeruje nazwa, sg to wczesne
wersje, nie przeznaczone do ogdlnego uzytku.
Zasadniczo miejsce podane w ramce obok jest
wiasciwe, lecz daty kolejnych wersji sie zmie-
niajg. Nastepna moze by¢ na przykiad
nazwana /muibeta_20060626.lha (tak wiem, w
nazwie archiwum wystepuje stowo betal).

PrzejdZzmy moze do kilku interesujacych i cieka-
wych nowych mozliwosci:

Tarcza koloréw wykorzystywana do wyboru ko-
loru dla obiektu zmienita sie. Obejmuje teraz
petng game kolorow, pozwalajgc takze korzy-
sta¢ z modelu HSV (Hue (barwa), Saturation
(nasycenie), Value (jasnos$¢)). Obrazek przed-
stawia gradient ustawiony przy pomocy dwdéch
znacznikéw okreslajacych skrajne jego kolory.
Wynik wida¢ po lewej stronie, pod etykietg
,Gradient”. Proébujac zmieni¢ kolor gradientu,
nalezy podswietli¢ wilasciwy blok w prawym
gornym rogu. Kolory wybiera si¢ w dwdch
krokach. Najpierw klikamy gdziekolwiek na
obwodce koloru, wybierajgc w ten sposob
podstawowy zakres koloru (czerwony, zielony,
niebieski, itp.). Nastgpnie przy pomocy suwakéw
HSV, znajdujgcych sie po prawej stronie,
mozemy dostroi¢ nasz wybdr: przyciemni¢,
rozjasni¢ itd. Powtarzamy czynno$¢ z drugim
znacznikiem i otrzymujemy gradient (ptynne
przejscie koloréw). To samo dotyczy normalne-
go wyboru koloru. Tarcza koloréw to, w poréw-
naniu ze starg wersjg, ogromne usprawnienie.
Na ekranach 24-bitowych gradienty sg praw-
dziwe i nie posiadajg paskéw przejscia miedzy
kolorami jak to miato miejsce na ekranach o
mniejszej gtebi. Przy pomocy odpowiednich
przyciskéw decydujemy, czy gradient ma by¢
poziomy, czy pionowy.

Kolejnym usprawnieniem sa opcje dotyczace
ramek. Mozna catkowicie po swojemu skonfigu-
rowac ramki przyciskéw i list. W MUI 3.9 mozna
byto zmieni¢ domysiny kolor listy i wybra¢ kolor
dla katalogéw i plikéw. Teraz mozna znacznie
wigcej!

Na ekranie ustawien MUl wybierz ,Button”,
a nastepnie kliknij w przycisk ,Button Container”
(najlepiej testowa¢ to na programie, ktéry po-
siada duzo przyciskéw, np. IBrowse). Wyskoczy
okienko z dwoma zaktadkami: ramka (frame)
oraz tto (background). Na zakfadce dotyczacej
tta, przy pomocy tarczy koloréw ustawia sie
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kolor tta dla danego
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obiektu. Z kolei zakfadka
ramki dotyczy wytgcznie
jej wygladu. W gtéwnej jej
czesci widzimy rézne zes-
tawy ramek, ktére moze-
my samemu projektowac
lub pobra¢ z Internetu.
Zestaw gorny to pod-
stawowe, grube na jeden
punkt, cieniowane linie,
podczas gdy w dolnej
czesci znajdujg sie nowe,
pozwalajace na wiecej
zabawy zestawy. Mozemy
stamtad wybra¢ na przy-
ktad ramke Dog-Paw-
Print (odciski fap psa),
czy linie z pitkarskiego
boiska. Gdy zdecydujesz
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sie na ktéras z ramek i
klikniesz w odpowiada- OK
jacy jej przycisk, wszyst-
kie przyciski lub listy (w
zaleznosci od tego co
zmieniate§) zostang do-
pasowane do wybranego stylu. Ramce mozna
nadawac przezroczystos¢ tak, aby byla bardziej
lub mniej widoczna lub nada¢ jej kolor przez
zaznaczenie pola ,Colorize” i wybor koloru z
tarczy koloréw. W lewej, gornej czesci znajduje
sie opcja ,Spacing” (odstepy), ktéra umozliwia
wybranie ilosci wolnego miejsca wokét ramki, po
bokach lub na goérze/na dole. Ustalitem, ze
ustawienie wartosci 0 lub 1 jest najlepszym
rozwigzaniem. Dlaczego? Wkroétce sie to okaze.

Mozliwo$¢ nadania kazdemu programowi innego
stylu ramek dla przyciskow czy list jest wspa-
niata. Z uwagi na to, ze Ambient korzysta z MUI
oznacza to, ze jego listery moga zawieraé
mnéstwo przyjemnych dla oka bajeréw, a za
kazdym razem, gdy wskazesz plik lub katalog
jego zaznaczenie bedzie czym$ o wiele
ciekawszym niz zwyktg zmiang koloru tekstu i
tta. Istnieja jednak obecnie dwa problemy
dotyczace systemu ramek i mozna je dostrzec
na obrazku przedstawiajgcym lister My
MorphOS”. Pierwszy i najwiekszy jest taki, ze te
ciekawsze zabierajg wokot siebie bardzo duzo
miejsca. Na obrazku wida¢ doktadnie ten sam
lister z dwoma rodzajami ramek: po lewej
stronie podstawowy obejmujacy jedynie zmiang
koloru tta (zwr6¢ uwage, ze przypis do APDF
jest ostatni na liscie) i po prawej stronie bardziej
ciekawe z bialg obwodka. Druga potowa
obrazka posiada duze odstgpy pomiedzy
kolejnymi liniami tekstu i miesci ich o pieé mniej.
Odstepy te istniejg nawet wtedy, gdy nic nie jest
wybrane/zaznaczone.

Drugi problem dotyczy ramek, ktére majg za-
krecone konce (jak te na obrazku). Powodujg
one zacieranie tego, co znajduje sie pod nimi.
Przyjrzyj sie uwaznie obrazkowi, a zobaczysz,
ze ikona dla Photographs jest lekko przykryta.
Obydwa problemy nie sg czym$ specjalnie
uprzykrzajgcym korzystanie z MUI. Stefan jest
jednak $wiadomy ich obecnosci i obecnie
pracuje nad ich poprawieniem.

Dostepne jest cate mnéstwo nowych obrazkéw
(Images) dla specjalnych gadzetéw (takich jak
przyciski wyboru, strzatki przewijania itd.)
wykorzystywanych w MUI. W program wbudo-
wana jest lub czeka na pobranie cata masa
nowych, kolorowych strzatek, obrazkéw dla
plikéw, katalogéw i dyskow oraz przyciskow.
Oczywiscie mozna tworzyé réwniez wtasne. W
catym systemie MUI jest jeszcze mnéstwo in-
nych, nowych i ulepszonych rzeczy. Wymienio-
ne przeze mnie to te najwazniejsze, ktérymi jak
sgdze wiekszos¢ osOb najczesciej sie interesu-
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Tarcza koloréw w MUI 4 daje znacznie wigcej mozliwo$ci, niz ta z MUI

3.x.

je. MUI to S$wietny interfejs dostosowywania
wygladu systemu, a teraz stat sie jeszcze lepszy
i 0 wiele szybszy. Po trzech miesigcach korzy-
stania z wersji alfa oznajmiam, ze MUI 4.0
spisywato sie na moim komputerze bardzo
stabilnie.

Codzienne kompilacje Ambienta

Zmiany w zrédtach Ambienta zachodzg codzien-
nie i tak tez dostepna jest jego nowa wersja.
Program staje sie z dnia na dzien lepszy,
czerpigc pomysty gtéwnie z DOpusa Magellana i
Scalosa. Sprawia to, ze korzystanie z niego
staje sie coraz przyjemniejsze. Wiele poprawek
jest dla uzytkownika niewidocznych, trudno jest
wiec  wymieni¢ wszystkie zmiany jakie
wprowadza MorphOS Team. Moge co najwyzej
napisac¢ o tym, co mozna samemu zobaczyé.

Rozpoznawanie typow plikéw polepsza sige z
kazdg kolejng kompilacja. Ci z Was, ktérzy
korzystali z zamiennikéw Workbencha takich jak
DOpus czy Scalos, z catg pewnoscig przyzwy-
czaili sie do tego, ze po dwukrotnym kliknigciu
na nazwe pliku, w zaleznosci od tego czy byt to
plik graficzny, dzwiekowy czy tekstowy, naste-
powato jego automatyczne uruchomienie przez
wiasciwy program. Teraz Ambient réwniez
posiada te funkcje. Wprowadzono takze nowa
komende, ktéra wykonuje ,czarng robote”.
Ironicznie zostata ona nazwana ,do”. Wpisujac
w okienku shella C:do ? otrzymamy krotki
szablon z jakiego korzysta program. Wyglada
on tak: file/A:. Jak wiec wida¢ Kkorzystanie z
programu sprowadza sie jedynie do podania
nazwy pliku. | tak, wpisujac na przyktad C:do
Photographs:SEAL_Meeting.jpg spowodujemy
otwarcie pliku SEAL_Meeting.jpg przez wbudo-
wang w Ambienta przegladarke obrazkow.
Dwukrotne klikniecie na nazwe tego pliku w
okienku przeglgdania wykona doktadnie t¢ samg
czynnos¢.

W katalogu MOSSYS:Ambient/ znajduje sie plik
recognition.db, ktéry jest baza danych wszyst-
kich typow plikow, ktére rozpoznaje Ambient.
Tego pliku nie powinien modyfikowa¢ uzytkow-
nik, lecz podglad jego tresci wyjasnia w jaki
sposob zastgpi¢ wybrane filetypy. Wszelkie
stworzone przez nas filetypy powinny znalez¢
sie w katalogu Sys:Prefs/Ambientfiletypes, a
nastepnie w katalogu swojej klasy. Dla przykta-
du, jezeli zmodyfikowali§my rozpoznanie plikéw
Jjpg, powinnismy stosowny plik umiesci¢ w
katalogu Sys:Prefs/Ambient/filetypes/image/jpg.
Wszystkie typy plikow znajdujgce sie w pliku
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0 bytez in 6 directories anel 0 files. 0 bytes in 6 directaries and 0 fi
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% MorphED: Assign

& Miami; Assign

wybra¢ pole, zgodnie
z ktérym lister bedzie
|| sortowany: nazwa,
rozmiar, data itd.
Mozna takze wybraé
kierunek sortowania:
rosngco lub malejgco
(wskazujg to odpo-
wiednio  skierowane
strzatki). Mozemy
réwniez ukry¢ kazdy
z elementow, ktérego
nie chcemy ogladac¢.
Jezeli wigc nie po-
dobajg Ci sie minia-
turowe ikonki w trybie
widoku listy, mozesz
je wytaczyé. Mitym
dodatkiem zaimple-
mentowanym w lis-
.| tery jest funkcja auto-
matycznego wyrow-
nania kolumn. Ko-

.
<> 4

Dwa listery Ambienta otwarte po dwukliku na ikonie ,,My MorphOS”. Prawy
lister pokazuje zwigekszone odstepy miedzy elementami listy oraz cze$ciowo
zakryte ikony. Dzieje sie to na skutek uzycia nowych bitmapowych ramek.

recognition.db wykorzystujg programy, ktére sa
wbudowane w system MorphOS. Jezeli chcemy
skorzysta¢ z innego programu do wyswietlania
plikéw JPEG (np. Showgirls), powinnismy stwo-
rzy¢ wiasny filetyp. Wystarczy wycig¢, wklei¢ i
odpowiednio zmodyfikowa¢ wtasciwy wpis znaj-
dujacy sie w pliku recognition.db. Potem zapisa¢
go do pliku jpg i umiesci¢ w katalogu image/. Od
tej pory kazdy obrazek w formacie JPEG
powinien otwieraé sie przy pomocy programu
Showgirls.

Wszystkie pliki posiadajg teraz opcje ,Open
With...” (Otworz korzystajac z...) w menu kon-
tekstowym dostgpnym po wecisnigciu prawego
przycisku myszy. Pozwala to recznie wskazac
program, przy pomocy ktérego chcemy przej-
rze¢ plik. Dobrze bytoby, gdyby Ambient pamie-
tat kilka ostatnio uzywanych programoéw tak jak
robi to DOpus. Na wigkszosci plikow jest takze
opcja ,Open with Multiview” pozwalajgca otwo-
rzy¢ taki plik przy pomocy systemowej przeglg-
darki Multiview.

Poczatkowo Ambient posiadat jedynie widok z
poziomu ikon, lecz teraz umozliwia takze wybor
widoku listy (0 czym informowali$my w numerze
22). Uzytecznos$¢ tych trybow stale sie polep-
sza i obecnie mozna korzysta¢ z widokow: ,lcon
Only” (tylko ikony), ,All Files” (wszystkie pliki)
lub ,Thumbnail” (miniaturki). Rozmiar ikon
mozna zmienia¢é od niewielkich do bardzo
duzych! W widoku listy dodano kolumne z lewej

strony nazwy pliku, ktéra pokazuje ikonke
przypisang do pliku lub katalogu. Bardzo
przyjemnie to wyglgda i moéwi ,stop” erze

listeréw, ktére zawierajg tylko czysty tekst.
Nowoscig jest takze mozliwo$s¢ zmiany nazwy
LW linii” przez zwykte klikniecie na nazwe pliku
Srodkowym klawiszem myszy (zmieniamy naz-
we pliku w polu listera, a nie w nowym okienku).

Zaimplementowano znacznie lepsze przyciski
przegladarki, a kilka innych ich zestawdéw mozna
pobra¢ ze strony Ambienta. Dostepne sg nowe
przyciski, takie jak ,lcon Info” (informacja o
ikonie) i ,Switch View” (zmieh widok), ktore
sprawiajg, ze poruszanie sie po blacie jest
znacznie bardziej intuicyjne.

Ustawienia listera rowniez zostaty rozszerzone.
Znajdziemy tam dwa osobne pola domysinych
ustawien. Jedno przeznaczone jest dla plikéw
(Files), drugie dla urzadzen (Devices). W kaz-
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lumna ikony i nazwy
zawsze jest wyrow-
nywana do lewej
strony, podczas gdy
wszystkie inne kolumny takie jak rozmiar, data
czy komentarz — do prawej. Sprawia to, ze
wszystko wyglada tadnie i zarazem przejrzyscie.

Kolejng nowoscia w Ambiencie jest ikonka
,MyMorphOS”. Jest to odpowiednik ,Mojego
Komputera” z Windowsa lub ,Device List” z
DOpusa. Pozwala na wyswietlenie wszystkich
urzadzen dostepnych w systemie wraz z
przypisami i gtdwnymi katalogami systemowymi.
Na podstawowym AmigaOS musiates z po-
ziomu Workbencha wchodzi¢ na kazda partycje
z osobna, podczas gdy tutaj mozesz to czyni¢ z
poziomu jednego listera dowolnie sie po nich
przemieszczajgc. MyMorphOS dostepny jest
zaréwno z poziomu ikonki na blacie jak réwniez
z ambientowego menu, ktére jest dostepne po
wcisnieciu prawego przycisku myszy (Ambient
Right Mouse Menu). Warto jednak, aby pomys-
lano o mozliwosci usunigcia tej ikony z blatu,
gdyz mnie osobiscie przeszkadza niepotrzebnie
zajmujgc miejsce (ikone te mozna bez trudu
usung¢ — przyp. sktadu).

Menu kontekstowe pliku i folderu réwniez sie
zmienia. Juz wspomniatem o opcji ,Open
With...” (Otwérz korzystajgc z...), lecz mamy
takze jeszcze jedna: ,Create archive...” (Stworz
archiwum). Pozwala ona wybra¢ partycje, kata-
log lub plik i stworzy¢ archiwum LhA z zaz-
naczonym elementem. Co dziwne, nie mozna
jeszcze do archiwum wrzuci¢ kilku plikéw i
katalogow. Wszystko musi znajdowaé sie w
jednym katalogu lub musi to by¢ jeden plik.
Sadze, ze programisci pracujg nad tym, gdyz
prawde moéwigc to duze przeoczenie.

Dla menu kontekstowego dostepne sg takze
miniaturowe ikonki. Znaczy to, ze mozemy mie¢
na przyktad tadng ikonke spinacza dla funkcji
,information”, czy nozyczki dla funkcji ,Cut’
(Wytnij). Kazdg z nich mozemy podmieni¢ na
inng dostepng w sieci lub samemu stworzong.
Menu kontekstowe dla folderébw umozliwia
wykonanie funkcji otwierania na trzy sposoby:
Open (Otworz), Open In New Window (Otwérz w
nowym oknie) oraz Open Shell (Otworz Shell).
Pierwszy sposéb po prostu otwiera folder w tym
samym oknie (ten sam efekt uzyskujemy
dwukrotnie na nim klikajac), drugi wywotuje
nowe okno, w ktérym znajdzie sie zawarto$¢
otwieranego folderu, podczas gdy trzeci otworzy
okienko Shell, w ktérym prompt (kursor zachety)
bedzie wskazywat na lokacje bedaca $ciezka
dostepu do katalogu. Ten ostatni sposob jest
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catkiem pomocny dla programoéw takich jak
MPlayer, ktére czasem do zmiany ustawien
wymagajg stosownych argumentéw.

MorphOS posiada takze wbudowang w Ambien-
ta opcje szukania (Find). Dostep do niej uzysku-
jemy z System Menu lub z menu kontekstowego
dostepnego po wcisnigciu prawego przycisku
myszy po wczesniejszym wskazaniu jakiejkol-
wiek partycji czy katalogu. Na przyktad, po
zaznaczeniu partycji Photographs:, a nastepnie
wybraniu opcji Find, wskazana przez nas
partycja automatycznie zostanie okreslona jako
miejsce do przeszukania. Kolejne takie miejsca
mozna réwniez dodawacé i usuwac. Aby przetes-
towa¢ te funkcje, jako cel poszukiwan wybratem
plik Dalek.jpg, ktéry wypatrzytem w gornej czes-
ci partycji Photographs:. Wyniki wyszukiwania
ciggu znakéw ,Dalek” nie przyniosty rezultatow,
co wydato mi sie dziwne. Po chwili jednak
uzmystowitem sobie, Zze program wykorzystuje
system tzw. dzokeréw (wildcards). Wyszukanie
ciggu ,Dalek#?” prawie natychmiast wskazato
szukany plik. Wyszukiwanie ciggu ,#?dalek#?”
skutkuje odnalezieniem kazdego pliku, w ktére-
go nazwie pojawia si¢ stowo ,dalek”, podczas
gdy ,dalek#?” daje w wyniku jedynie pliki,
ktérych nazwa zaczyna sie od stowa ,dalek”.

Mozemy dodatkowo przeszukiwaé w trybie
JJext” jak i ,Type”. Jesli klikniemy w przycisk
obok stowa ,Type”, pojawi sie diuga lista
wszystkich formatéw plikéw. Mozemy z nigj
wybra¢ jeden, po czym nastgpi wyswietlenie
wszystkich plikéw tego typu (jest to raczej
filtrowanie niz przeszukiwanie — przyp. ttum.).
Szukanie w trybie ,Text” jest znacznie bardziej
skomplikowane (dziata na zasadzie polecenia
.grep” — przyp. ttum.). Wskazany ciag znakow
wyszukiwany jest wewnatrz kazdego pliku, ktory
ma zosta¢ przeszukany. Jezeli lista plikow do
przeszukania jest duza, moze uptynaé troche
czasu, zanim otrzymamy wynik. W ramach testu
umiesScitem w RAM: trzy pliki i w trybie ,Text
nakazatem ich przeszukanie pod katem stowa, o
ktérym wiedziatem, ze wystepuje tylko w jednym
z nich. W przeciggu sekundy miatem jak na
talerzu szukany plik, lecz gdybym podobnag
czynno$¢ powtorzyt z partycja Media: trwatoby
to znacznie diuzej. Proponuje wiec madrze
korzysta¢ z tej funkcji — zawezaj przeszukiwany
zakres tak bardzo, jak to jest tylko mozliwe.

Warto zauwazy¢, ze przycisk ,Stop” stuzacy do
przerwania przeszukiwania obecnie nie dziata!
Mozna jednak sobie poradzi¢ zamykajac okno
Find lub po prostu dodajgc jakis znak do
szukanego ciagu, aby wymusi¢ zatrzymanie.

Wszystko co powyzej zostato napisane dotyczy
jedynie nowosci, ktére pojawity sie w Ambiencie.
Na moim komputerze DOpus Magellan z dnia
na dzien staje sie coraz mniej potrzebny, gdyz
Ambient adoptuje wiele jego pomystéw, a
niektére znacznie rozszerza. Wkrotce bede
moégt zapewne catkowicie pozby¢ sie DOpusa
na rzecz MorphOS-a i Ambienta, gdyz bedg mi
wystarcza¢ w tym, do czego ich potrzebuje.
Moim najwigekszym zyczeniem jest jednak
mozliwo$¢ dwukliku na blacie w celu wywotania
nowego listera, ktéry znajdzie sie doktadnie pod
wskaznikiem myszy oraz catkowicie przez
uzytkownika konfigurowalne menu.
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Pomimo braku nowego sprzetu, rozwdj
AmigaOS 4.0 nadal trwa. Betatesterzy prawie
codziennie otrzymujg nowe i uaktualnione
elementy do wyprébowania. Obecnie najwiekszy
nacisk potozono na nowy system pamieci,
ktorym zarzadza kernel (Exec) oraz uaktual-
nianie komponentéw systemu, ktére tego
systemu uzywajg, aby mogty skorzysta¢ z jego
nowych funkcji oraz lepszych osiggéw. Zaréwno
Mick jak i Robert, ktérzy sg autorami cyklu
poswieconego nowosciom w AmigaOS 4.0, nie
wiedzg na ten temat az tyle, aby przygotowac
rzeczowy artykut. W zwigzku z powyzszym
poprosilismy Thomasa Friedena o to, aby
przedstawit nam ogolny zarys zmian. Stosowny
artykut znajduje sie na nastepnej stronie.

Pomijajagc te istotng zmiane, ktéra zachodzi
wewnatrz systemu, AmigaOS 4.0 staje sie coraz
bardziej stabilny i uzyteczny, a wigkszych,
istotnych nowosci czy programéw jest coraz
mniej. Niemniej udato nam sie znalez¢ kilka
elementdw, ktorych jeszcze nie opisywalisSmy,
a moga one Was zaciekawic.

Strefy czasowe

Mozna rzec, ze piszemy o tym w samg pore,
gdyz zbliza sie moment zmiany czasu. Testerzy
catlkiem  niedawno otrzymali  komponent
pozwalajgcy automatycznie przej$¢ na czas letni
(z ang. Daylight Saving Time - DST). Dodano
nowy  program konfiguracyjny  nazwany
"Timezone preferences", w ktérym mozna
wybra¢ kraj, z ktérego zasady przyjmowania
czasu letniego skorzystamy. Oznacza to tyle, ze
zaznaczamy opcje zezwalajgcg na skorzystanie
z zasady dla kraju, ktéry wybraliSmy w ustawie-
niach Locale. System moze opcjonalnie

BRI S

[I:anguages][ Country ][ Time zone

O | Locale preferences

Time zone: UTC

Local time: UTC + 1 hours
Local time zone name: BST
Daylight saving time

Mext DST switch: 29/10/2006 02:00

| Cancel |

)|
Preferencje Locale — teraz wiedza kiedy w twojej
strefie czasowej uzywany jest czas letni
oraz kiedy nastgpi nastepna jego zmiana.
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Uaktualnienie

Mick Sutton i Robert Williams opisujq ostatnie zmiany wprowadzone w systemie AmigaOS 4.0.

O | GUlpreferences
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Controls
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Okno preferencji GUI — opcje ustawien przeciggania okien, ekranow...

poprosi¢ o potwierdzenie zmiany czasu letniego
w momencie gdy ta nastagpi.

Wraz z tym dodatkiem, program ustawien
Locale zostat wzbogacony o mozliwosé
pokazywania nazwy lokalnej strefy czasowej
(np. BST dla British Summer Time) oraz réznicy
w stosunku do czasu uniwersalnego (z ang.
UTC lub GMT).

Zmiana w uktadzie katalogow

Zastanawiates sie kiedys jaka jest rdznica
miedzy programami, ktére znajdujg sie w katalo-
gach "Tools" i "Utilities" oraz gdzie ktérego
powiniene$ szuka¢? Po wprowadzeniu ostatnich
zmian do najnowszej wersji beta systemu nie
bedziesz musiat sie wiecej zastanawia¢, gdyz
katalog Tools po wielu latach wiernej stuzby
odszedt w zapomnienie. Jego zawartos$¢ zostata
rozdzielona pomiedzy katalogami "System"
i "Utilities". Narzedzia systemowe takie jak
"MediaToolbox", "PartitionWizard" i "USBIns-
pector", zgodnie ze swoim przeznaczeniem,
znajdujg sie w katalogu "System". Z kolei
"Commodities", "Notepad" i "Calculator" swoje
miejsce znalazty w "Utilities". Dla osob zaznajo-
mionych z systemem Amigi przywykniecie do tej
zmiany moze troche potrwa¢, lecz nowy uktad
wydaje sie by¢ bardziej logiczny, zwtaszcza dla
nowych uzytkownikéw.

Prefs/GUI

Wraz z ostatnio wprowadzonym i opisywanym
elementem $ciggania ekrandéw, zauwazyliSmy
nowe opcje konfiguracyjne dla tej funkcji.
Zostaly one dodane do "GUI preferences".
Mozna w nich ustawi¢ ograniczenie $ciggania
ekranéw decydujac sie na dowolng kombinacje.
Korzystamy =z czterech pdl oznaczajgcych
blokade z lewej lub prawej strony oraz z dotu lub
z gory. Zaznaczenie ktoregokolwiek z nich
blokuje mozliwos¢ przeciggania ekranu wiasnie
w tym kierunku. Domyslnie odznaczone jest
tylko "do dotu" co oznacza, Zze ekran mozna
Sciggac tylko w tym kierunku. Te ustawienia sg
powtérzone w sekcji nazwanej "Alternate
bounds", gdzie mozemy wybra¢ catkiem inna,
alternatywng kombinacje. Podczas $ciggania
ekranu mozna wcisng¢ i zwolni¢ klawisz Shift.
Spowoduje to, ze przetgczymy sie na
wspomniane ustawienia alternatywne. Ponowne
wcisniecie klawisza Shift powoduje powrét do
ustawien domysinych. Mozliwos¢ $Sciggania
ekranu w dowolnym kierunku moze sie czasem
okazac¢ bardzo pomocna. Przyktadowo, mozemy
potrzebowa¢ pokazac¢ co$ znajdujgcego sie na
ekranie pod spodem, przy dolnej krawedzi
monitora. Ale ogdlnie jest to dobry sposéb na
zademonstrowanie jak ptynna jest obstuga
grafiki w AmigaOS 4.0!
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Nowy .
System Pamieci

Programista systemu AmigaOS 4.0 — Thomas Frieden - wyjasnia zatozenia nowego systemu pamieci.

Cele

Oryginalny system zarzgdzania pamigcig byt
raczej prosty. Cata dostepna wolna pamieé
znajdowata sie na liscie. Podczas przydzielania
pamieci, lista byla przeszukiwana od poczatku.
Gdy zostat odnaleziony blok pamigci o odpo-
wiednim rozmiarze, byt albo z listy usuwany,
albo dzielony na dwie czesci: cze$¢ o odpo-
wiednim rozmiarze byta rezerwowana, a reszta
zostawata na liscie. Podobnie rzecz miata sie
przy zwracaniu pamieci. Wezet o odpowiednim
rozmiarze byt tworzony na liScie pamigci. Lista
wolnych blokéw byta sortowana w porzadku
rosngcym, wiec trzeba bylo ja przeszukaé, aby
wolny blok moégt zostaé umieszczony w odpo-
wiednim miejscu (dodatkowo madégt zostac
potagczony z blokami wokot niego, jesli sie
stykaty).

Ten algorytm jest prosty i mozna go szybko
zaimplementowaé piszac kilka linijek kodu.
Posiada on jednak kilka istotnych wad. Po
pierwsze, czas potrzebny na odnalezienie
odpowiedniego bloku jest uzalezniony od ilosci
weztéw na liscie. Po jakims$ czasie lista moze
sta¢ sie bardzo dituga (kilka tysiecy weztow),
a W najgorszym przypadku moze zaistnie¢
koniecznos¢ przeszukania catej jej zawartosci
w nadziei na odnalezienie wtasciwego bloku. Co
wiecej, ta metoda powoduje fragmentacje
pamieci. Wyobrazmy sobie (bardzo hipote-
tyczng) sytuacje, ze posiadamy liste dla pamieci
o rozmiarze 1 MB i przydzielamy bloki kazdy po
osiem bajtéw. Nastepnie zwalniamy co drugi
blok. Lista zawiera wowczas 512 kB wolnej
pamieci, lecz wszystko co moze Ci zaoferowaé
to o$miobajtowe bloki.

Nowy system pamieci prébuje unikng¢ tego typu
probleméw zmniejszajgc ryzyko fragmentaciji
i prébujac jednoczesnie polepszy¢ osiggi.

Podstawowe zasady dziatania
nowego systemu pamieci

Nowy system pamieci oparty jest na dwodch
réznych koncepcjach. Najmniejszg, podstawowg
jednostkg bloku budujgcego jest alokator stron
pamieci (z ang. memory page allocator). Pamieé
podzielona jest na ,strony” (z ang. pages), a
kazda strona posiada obecnie rozmiar 4096
bajtéw. Alokator stron jest zaimplementowany
jako system binarny buddy.

Drugim blokiem budujacym jest koncepcja
zwana ,alokatorem plytowym” (z ang. slab
allocator)'. Najprosciej moéwigc, pobiera on stro-
ny z alokatora stron i dzieli je na bloki jednako-
wego rozmiaru (zwane ramkami - przyp. thum.).
Ramki przechowywane s3 na liscie i w momen-
cie gdy system potrzebuje blok pamigci o okre$-
lonym rozmiarze, bierze pierwszy blok z listy
wiasciwej dla alokatora ptytowego.
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Zalety i wady alokatora
ptytowego

Alokator ptytowy zawsze wykorzystuje optymal-
ng przestrzen dla kazdej ptytki. W zwigzku z tym
ryzyko zewnetrznej fragmentacji praktycznie nie
istnieje. "Zewnetrznej" w znaczeniu takiej, ktora
odbywa sie na catej lisScie pamigci. Wada tego
rozwigzania jest jednak to, Zze wystepuje
zjawisko "wewnetrznej" fragmentacji. Jest to
okazjonalne zjawisko, ktére polega na aloko-
waniu wiekszej ilosci pamieci niz potrzebna.
System stara sie kontrolowa¢ okoto 30
alokatoréow ptytowych dla réznych rozmiaréw
mniejszych niz 8 kB. Mamy wiec alokator dla
512 bajtéw, lecz nie ma dla 500 bajtéw. Przy
przydzieleniu 500 bajtéw system zwrdci blok
o wielkosci 512 bajtéw. Wewnetrzng fragmen-
tacje mozna jednak kontrolowa¢ i utrzymac na
poziomie ponizej 12,5%.

Czas potrzebny na wykonanie tych operaciji
rébwniez jest znacznie zmniejszony. Jesli
alokator ptytowy nadal posiada wolne bloki,
alokacja polega wylgcznie na usunieciu
nagtébwkowego wezta listy. Jest to prosta,
niezabierajgca duzo czasu operacja. Jezeli
potrzebna jest nowa ptytka, najwiekszy wptyw
na czas potrzebny na alokacje ma czas
potrzebny systemowi buddy, ktéry jest takze
stosunkowo niewielki.

Alokacje ponad 8 kB przeprowadzane sa
bezposrednio z poziomu alokatora stron.

Inne zalety alokatora plytowego dotyczg
buforowania obiektow okreslonego typu, tj.
mozliwo$¢ przechowywania skonstruowanych
obiektow w alokatorze ptytowym.

Kolejnym elementem wykorzystania alokatora
ptytowego  jest przydzielanie  wirtualnej
przestrzeni adresowej. Wszystko co powyzej
zostato napisane nie wspomina o jednej waznej

Artykuty

kwestii. Alokacja stron pamigci musi najpierw
zosta¢ ,zamapowana” do wirtualnej przestrzeni
adresowej AmigaOS. W nowym systemie
wprowadzilismy alokator VMEM opisany przez
Jeffa Bonwicka i Jonathana Adamsa?. Wyko-
rzystuje on alokatory ptyt do przydzielania
adresow ze struktury danych zgrupowanych
w wieksze kawatki, tym samym zapobiegajac
fragmentacji wirtualnej przestrzeni adresowe;j.

Podsumowujgc, nowy system prowadzi do
znacznego przyspieszenia procesu alokaciji
pamieci oraz zapobiega fragmentacji. Dla
przyktadu, nowe pule pamieci sg od 10 do 30
razy szybsze niz te w oryginalej implementaciji.

Eye Viewer Berruguete

Na Aminecie pojawita sie najnowsza i naj-
prawdopodobniej ostatnia juz wersja prze-
gladarki graficznej Eye Viewer Berruguete.
Aplikacja przeznaczona jest dla AmigaOS
3.x, ale jej autorzy zapewniajg, ze dziata
doskonale takze pod MorphOS-em. Oprocz
przegladania obrazéw (wraz z miniaturkami)
oraz przeprowadzania podstawowych ope-
racji graficznych (jak obroty czy powigk-
szanie) posiada takze podstawowe funkcje
odtwarzania plikow dzwiekowych. Program
zostat napisany w BlitzBasicu i oparty jest na
GUI Intuition. Dalszy rozwdj programu zostat
zaniechany, poniewaz tworcy, kryjacy sie
pod nazwg Morgue Soft Ltd., postanowili
zaprzestaC programowania w tym jezyku.
Specjalnie dla czytelnikow TotalAmiga PL
udostepniono publiczny kod rejestracyjny
odblokowujgcy wszystkie opcje przegladarki.
Oto on:

Name: Total Amiga PL Magazine
Code:
113150175146192393397158144152146
393133160376172152179175184178174
176385149116383129374111
http://www.aminet.net/gfx/show/EVBerruguet
e.lha

" The Slab Allocator: An Object-Caching Kernel Memory Allocator (1994)

Jeff Bonwick, Sun Microsystems
http://citeseer.ist.psu.edu/bonwick94slab.html

http://students.mimuw.edu.pl/SO-MSUI/04_pamiec/4_pamiec.html

2 Magazines and Vmem: Extending the Slab Allocator to Many CPUs and Arbitraty

resources (2001)

Jeff Bonwick, Sun Microsystems

Jonathan Adams, California Institute of Technology

http://citeseer.ist.psu.edu/bonwick01magazines.html
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Wywiad z...

Rozmawia Magnus Johnson

Elena, jestes wzorowym przykiadem odda-
nego uzytkownika Amigi. Jak to sie stato, ze
zainteresowatas sie Amiga i kiedy to byto?

Wiele lat mojego dziecinstwa spedzitam bawigc
sig starym C64. Nauczytam sie¢ wowczas
wszystkiego co powinnam wiedzie¢ o kompu-
terach i ich dziataniu. Znudzona ciggtg walkg
z absurdalnymi ograniczeniami, zwrdcitam sig
ku Amidze. Dosy¢ popularna kolej rzeczy. Mojg
pierwsza Amigg byta A2000, ktérg kupitam
w 1991 roku.

Dokonatam nieoczekiwanego odkrycia: nowy
Swiat stworzony z okienek, ikonek, wielozada-
niowosci, alokacji pamieci. Zdatam sobie spra-
we, ze czas "hackowania" sprzetu, uczenia sie
podstaw bezpowrotnie minat. Nadeszta pora na
zrobienie czego$ powaznego, na potraktowanie
komputera jako prawdziwego narzedzia pracy,
ktérego rolg jest mi pomagac.

Odtézmy na bok komputery i opowiedz nam
co nieco o sobie. Jaka szkole skonczytas
i co robisz na co dzien?

Od dziecka uwielbiam uczy¢ sie nowych rzeczy,
w szczegodlnoéci odkrywaé dlaczego co$ dziata
w ten, a nie inny sposéb. Stad moje zaintereso-
wanie nauka. Moje wyksztatcenie zatrzymato sie
na poziomie szkoty wyzszej. Jestem zbyt nieza-
lezna, aby podgza¢ utartym szlakiem, zgodnie
z rozkladem. Lubie uczy¢ sie tego, co mnie po-
cigga, co sama moge przeanalizowac i poznac.
Nie mam zadnych statych dochodéw. Zazwyczaj
okreslam siebie jako zwyktego, nieoptacanego
artyste i badacza.

1470

Elena Novaretti

autorka ZoneXplorera i Power Icons

Czy interesujesz si¢ czyms$ jeszcze poza
Amiga i fraktalami?

Grafika, tworzenie muzyki, fotografia, matema-
tyka, fizyka i astrofizyka. Lubig tez pisac.

Pracuje nad pewnym tajnym projektem, ktéry
dotyczy mojego odwiecznego marzenia: chce
stworzy¢ prawdziwy wyswietlacz autostereosko-
powy niewymagajgcy nieskonczenie duzej ilosci
informacji (autostereoskopia to metoda wyswie-
tlania tréjwymiarowych obrazéw, ktoére mozna
oglada¢ bez potrzeby uzywania specjalnych
okularéw lub innych urzgdzen - przyp. ttum.).

Jaki rodzaj muzyki tworzysz?

Gtéwnie fatwo wpadajgce w ucho piosenki
z gatunku pop, dance. Takze muzyke instru-
mentalng oraz utwory na pianino.

Czy sa jacys artysci, czy grupy muzyczne,
ktore szczegolnie Cie inspiruja?

Nie. Inspiracje czerpie wytacznie z mojego umy-
stu. Jestem w tym wzgledzie bardzo nietypowa.
Nie czerpie przyjemnosci ze stuchania muzyki
innych artystéw. Irytuje mnie to! Jesli to dobra
muzyka, zawsze mysle, ze ,to ja powinnam byta
to napisaé!”

Czy chciatabys tworzy¢é muzyke zawodowo,
czy jest to raczej hobby?

Mogtoby to by¢ moje gtéwne zajecie. Odkrytam
swdj talent, gdy bedac w podstawéwce zacze-
tam sobie pogrywac na réznych instrumentach.
Nie potrafitam jednak poradzi¢ sobie z samo-
organizacja, aby we wiasciwy sposéb robi¢ to
w pehi profesjonalnie. Ciezko to wyjasnic...

Kilka faktow

Nazwisko
Elena Novaretti

Miejsce zamieszkania
Wiochy

Strona internetowa
http://www.elena-fractals.it

Adres e-mail
elena@elena-fractals.it

Pomimo tego, ze posiadam duze umiejetnosci
kompozytorskie, bardziej wygodne i mozliwe do
zrealizowania jest dla mnie rozpoczecie projektu
graficznego lub programistycznego, gdyz wiem,
ze uda mi sie go skonczyC. Jest to bardziej
pewne niz zaaranzowanie i ukonczenie kawatka
muzyki, ktory bedzie nadawac sie do stuchania.
W mojej glowie jest wcigz zbyt duzo dzwiekow,
szukajgcych drogi ujscia.

Czy jakies z Twoich muzycznych dokonan
mozna pobra¢ z sieci?

Niestety nie. Nie sgdze jednak, ze wybiore Inter-
net jako sposéb upublicznienia mojej muzycznej
twérczosci.

W spotecznosci amigowej znana jestes jako
artystka i programistka. Czy mozesz opowie-
dzie¢ co nieco na temat programoéw, ktore
stworzytas?

Nie ma dnia, w ktoérym nie napisatabym chociaz-
by linijki kodu. Robie to jednak na potrzeby
witasnych eksperymentéw lub badan. W przesz-
tosci zdarzyto sie, ze pisatam rzeczy, ktore
mogty by¢ uzyteczne takze dla innych i ktére
zdecydowatam sig udostepni¢ za darmo. Byty to
ZoneXplorer oraz popularna tatka Powerlcons.
Gdybym miata czas, chciatabym (a potrafita-
bym) napisaé dobry program graficzny dla
Amigi...

Jak dtugo trwaly prace nad ZoneXplorer i co
sklonito Cie do tego, aby w ogdle zaczaé nad
nim prace?

ZoneXplorer to bardzo dtuga historia! Zaczetam
nad nim pracowac¢ okoto 1995 roku. Potrzebo-
watam narzedzia, ktére pozwoli mi zbadac
dowolna funkcje na ptaszczyznie [x,y], a nastep-
nie przeanalizowac rézne techniki renderowania.
To, co zaczeto sie od bardzo prostego pro-
gramu, rozrosto sie do duzego projektu sukce-
sywnie wzbogacanego o coraz to nowe funkcje,
ktére odpowiadaty moim potrzebom. Wraz
z uplywem czasu przepisywatam go od po-
czgtku co najmniej trzy razy, az wreszcie pro-
gram przybrat obecng, nowoczesng i elastyczng
forme.

ZoneXplorer nie miat by¢ przeznaczony do

ogdlnego uzytku. Jednak po namowach moich
znajomych zostatam przekonana, ze moje
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narzedzie moze znalezé zastosowanie takze
wsréd innych osob.

W kilka miesiecy dodatam do niego przyjazne
GUI oraz silnik renderujgcy grafike w wysokiej
rozdzielczoéci. Sprawdzitam takze kwestie
stabillnosci i uzytecznosci i przygotowatam
cato$¢ do wydania. Musiatam réwniez napisac
bardzo prostg dokumentacje, sprawdzi¢ ktére
moduty (tj. formuty/wzory) i strefy (tj. lokacje) sg
warte tego, aby dotaczyé je do oficjalnej dystry-
bucji. Nie obylo sie takze bez zaimplemento-
wania skomplikowanej (lecz nie idiotoodpornej)
metody szyfrowania wzoru, aby zapobiec tzw.
inzynierii wstecznej majacej na celu rozpraco-
wanie systemu dziatania programu. Zawsze
bylam dumna ze swoich wzoréw, nawet jesli
obecnie by¢ moze wiele innych osdb osiggneto
takie same lub zblizone wyniki.

Wreszcie nadszedt czas wydania programu za
darmo (lecz NIE na zasadach otwartych zrodet -
- to byloby troche zbyt wiele;)

Czy sa jakies roznice miedzy ZoneXplorer
a innymi generatorami fraktali (na Amidze
czy tez na innych platformach)?

ZoneXplorer posiada dwie zalety. Pierwsza to
jego szybkosé¢, intuicyjny silnik nawigacyjny,
ktéry pozwala uzytkownikowi na dobrg interakcje
W poruszaniu si¢ na ptaszczyznach oraz prosto-
te wyboru gtéwnych parametréw przy pomocy
kilku kliknie¢. Wszystko to sprawia, ze czerpie
sie rado$¢ z badania nowych wzoréw w jednym
lub wiecej oknach, czy to niezaleznie, czy tez
w koordynacji z innymi.

Drugi istotny element to budowa modutowa.
Program nie posiada wbudowanych wzoréw, ani
nie opiera si¢ na wolnym w dziataniu interpre-
terze. Formuly (wzory) napisane zostaty w jezy-
ku C i sg kompilowane, aby wygenerowaé¢ ,mo-
duf’, ktéry nastepnie jest wczytywany i analizo-
wany.

Kazdy moze napisa¢ taki modut i analizowa¢ go
postepujac zgodnie z bardzo prostymi wytycz-
nymi. Niezbedne $rodowisko do jego stworzenia
jest dotaczone do archiwum z programem i jest
gotowe do uzycia bez potrzeby jakichkolwiek

przypisan czy nudnej instalacji.

W przysztosci pisanie modutu, jak i jego kompi-
lacja, bedzie catkowicie zautomatyzowane
i wbudowane w gtéwny program. Praktycznie
wszystko moze zostaé napisane w module:
poczawszy od skomplikowanego generatora
fraktali, poprzez generator gradientu na potrze-
by grafiki komputerowej, az po prosty kod rysu-
jacy wykresy funkgji, np. y = f(x) czy f(x,y) = 0.

Na amigowym rynku obecnie nie istnieje nic
nawet w niewielkim stopniu podobnego. Co sie
za$ tyczy innych platform, to nie wiem. Gtéwnie
uzywam Amigi, lecz styszatam o programie
Ultra Fractals dla PC, ktéry zdaje sie byc¢
godnym przeciwnikiem dla ZoneXplorera (jest to
jednak program komercyjny!).

Jedyng wadg ZoneXplorera jest to, ze napisa-
tam go korzystajgc z klas ReAction zawartych
w AmigaOS 3.5/3.9 i przygotowatam osobne
kompilacje dla AmigaOS 3.x (68k) i MorphOS-a.
Wersja dla 68k jest bardzo wolna, chyba, ze
bedziemy z niej korzystaé na szybkich maszy-
nach pod Amithlonem Iub UAE. Z kolei
uzytkownicy MorphOS-a muszg zaopatrzy¢ sie
w niezbedne klasy ReAction z ptyty z AmigaOS
3.5/3.9. Ci, ktérzy nie posiadajg oryginalnego
AmigaOS sg zmuszeni do pobrania z Aminetu
starego (lecz wcigz kompatybilnego) pakietu
klas ClassAct. Wiem, ze to frustrujgce, lecz jak
wyjasnie pozniej, moim celem jest przeporto-
wanie ZoneXplorer dla AmigaOS 4.

Czy ZoneXplorer pozwala wyrenderowaé
dowolne réwnanie fraktala, ktore zostanie
mu podane, czy tez moze program posiada
jakies ograniczenia?

ZoneXplorer zostat zaprojektowany w taki spo-
séb, aby przyjmowat wzory zgodne z szeScioma
wytyczonymi parametrami: XY, ktére sg pun-
ktami do rysowania na ptaszczyznie oraz cztery
state wartosci A,B,T i liczba catkowita IT. Przy
wiasciwym ich wykorzystaniu mozna napisac
wszystko.

Dla przyktadu, prosty modut do wygenerowania
zbioru Julia przetworzy state [A,B] na liczbe
zespolong C i powtorzy te czynnos¢ ,IT” razy
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rozpoczynajgc od wartosci [X,Y], ktéra na
ptaszczyznie bedzie punktem zerowym Z. Naj-
prawdopodobniej stata T zostanie wykorzystana
jako warto$¢ progowa do kontroli rozproszenia
gradientu lub jako goérna granica, ktérej osiag-
niecie spowoduje zatrzymanie iteracji (cyklu
powtarzania - przyp. ttum.).

Wszystko co musi wykona¢ modut, to wyliczenie
tych parametrow i zwrdcenie ich w postaci
32-bitowej wartosci ARGB odpowiadajacej
kolorowi piksela. Inteligentnie korzystajac z tych
parametrow mozna napisa¢ modut generujgcy
zbiory Liapunowa z maskg binarng... Jedynym
ograniczeniem jest wyobraznia (a Wy pewnie
mysleliscie, ze te sze$¢ parametréw? Nigdy nie
traktowatam ich za ograniczenie. Sze$¢ wydaje
sie by¢ iloscig wystarczajacg dla zwyktych i nie-
zwyktych efektow...)

ZoneXplorer moze réwniez zmienia¢ sposob
w jaki te parametry sg przesytane do modutu
(dla przyktadu, przekazujgc punkt na ptaszczyz-
nie do [A,B] jak i statg C do [x,y] lub na odwrét),
przetagcza¢ sie w locie pomiedzy podzbiorami
zbioru Mandelbrota i Julia w obrebie tego
samego wzoru.

Dlaczego nie jest mozliwe po prostu wpro-
wadzenie wzoru i wyrenderowanie efektu
w locie? Geometria fraktalna jest juz sama
w sobie wystarczajgco skomplikowana, bez
potrzeby posiadania wiedzy o programo-
waniu.

Jesli program do generowania fraktali zawiera
w sobie interpreter, nadal porozumiewa sie
z uzytkownikiem przy pomocy swojego wias-
nego jezyka, jego wiasnej skfadni. Dzieki
wykorzystaniu jezyka C, od uzytkownika nie jest
wymagana jakas szczegdlna znajomosé za-
awansowanej skfadni lub jezyka programo-
wania, skoro C jest najpopularniejszy i dziata
na najnizszym z akceptowalnych pozioméw.
C daje roéwniez osobie piszgcej modut moz-
liwo$¢ stworzenia wewnatrz modutu praktycznie
wszystkiego, a nie tylko wpisania wzoru typu
Z =C"+ P”w pole tekstowe.

Mozna operowac¢ na tablicach, korzysta¢ z pod-
procedur (funkciji) oraz tworzy¢ dowolne algoryt-
my, ktore bedg zwracaty wartos¢ koloru. Korzy-
stanie z jezyka C daje nieograniczong elastycz-
nos¢ autorowi modutu. Pragne zauwazy¢, ze od
piszgcego nie jest wymagana jakakolwiek znajo-
mos$¢ arkanéw programowania pod systemem.
Jest to czynno$¢ naprawde prosta i dobrze
udokumentowana. Istnieje stosowny domysiny
plik nagtdwkowy (include), ktéry zawiera wszyst-
kie potrzebne makra, ukrywajgc wszystko to,
czego hie musisz i nie chcesz wiedzieC.

Dotgczone sa réwniez przykiady i nawet ktos,
kto nie ma zielonego pojecia o jezyku C, moze
troche sie nimi pobawi¢ tworzac swdj pierwszy
modut przy jak najmniejszym wysitku. Gwaran-
tuje to!

Fraktale prawdopodobnie zafascynuja kaz-
dego, kto sie z nimi zetknie. A co bytlo w nich
tak specyficznego, ze przyciagnetlo Ciebie?
Kiedy po raz pierwszy zainteresowatas sie
matematyka i fraktalami?

Fraktale odkrytam okoto 1994 roku, gdy bawitam
sie jakim$ starym programem Public Domain na
Amidze. Na poczatku nie potrafitam sobie tego
wszystkiego wyobrazi¢, pojg¢ catej prawdy je
otaczajgcej. Sgdzitam, ze sg generowane przez
jakis okropny i skomplikowany algorytm. Gdy
jednak poznatam w czym tkwi ich istota, gdy
poznatam fakt, ze program tak naprawde ich nie
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tworzy, lecz wyswietla (prosze zwréci¢ uwage na
réznice w tych stowach), wtedy mnie zafascyno-
waty.

Postanowitam poswieci¢ troche czasu na
poszukiwania informacji o fraktalach i nauke
o nich. Moim oczom ukazat si¢ nowy wszech-
Swiat. O matematyce wiedziatam wystarczajgco
duzo, lecz nigdy nie myslatam o niej jak
o uzytecznym narzedziu. Nagle wszystko zmie-
nito swoj wizerunek, przybrato nieomalze obraz
Boga. Zrozumiatam, ze istnienia fraktali nie
mozna kwestionowac. Przyznaje, ze nie jest to
tatwe do przyswojenia i zaakceptowania.

Jedno czego nie potrafitam znie$é¢, to bardzo
wowczas marne metody wykorzystywane do ich
wys$wietlania: kontrastujgce ze sobg paski. Efekt
przejscia stworzony przy pomocy gradientu
bylby znacznie bardziej na miejscu, jak i przy-
jemniejszy dla oka. Podjetam wigc wyzwanie:
zrozumie¢ je i rozpracowac sposoéb ich wyswiet-
lania zgodnie z ich catym pieknem.

Czy to prawda, ze nie posiadasz wyksztal-
cenia matematycznego? | czy oznacza to, ze
jestes samoukiem.

Tak. To byt wybdr, ale takze i moje dziwactwo:
musze badac¢ rzeczy sama, eksperymentowad,
poruszaé sie po obszarach, po ktérych ja chce,
ftama¢ sobie gltowe starajac sie zrozumie¢
rzeczy i je zaakceptowac.

Alez to wszystko jest bardzo skompliko-
wane. W jaki sposob udato Ci sie zdoby¢
calg te wiedze?

Pasja, motywacja, cierpliwos¢ i duzo czasu. To
wszystko:)

~Skomplikowane” to jednak stowo bardzo
wzgledne. Matematyka sama w sobie moze
wydawaé sie skomplikowana, gdy uczysz sie
suchych regut. Jezeli zrozumiesz te rzeczy na
sSwoj wiasny sposob przez motywacje i zaintere-
sowanie nimi, uda Ci sie dojs¢ do tych samych
wnioskow. Stang sie one bardziej fascynujgce
niz frustrujgce. Oczywiscie kazdy moze przestac
w dowolnym momencie, ktéry uzna dla siebie
odpowiednim.

Czesto nie ma potrzeby uczenia sie kazdej
nazwy, teorii, czy cechy jesli wydaje Ci sie, ze
nie jest Ci ona potrzebna. Nie musisz zdawa¢
zadnych egzaminéw, jesli nie czujesz potrzeby
posiadania stosownego $wistka papieru potwier-
dzajgcego Twoje umiejetnosci. Wowczas pozo-
stajg jedynie dobre rzeczy, ktére mozna odkryé¢.

Osobiscie uwazam, ze Wikipedia to naprawde
kopalnia wiedzy jezeli chodzi o artykuty z dzie-
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dziny matematyki. Czy znasz jakie$ szczegolnie
przydatne materiaty czy miejsca w sieci, ktére
mogtyby pomoéc zainteresowanym naukg o ma-
tematyce fraktalnej?

W czasach gdy zainteresowatam sie fraktalami,
Internet nie byt tak popularny i nie miatam do
niego dostepu. Wiekszo$¢ mojej pracy powstata
wiasnie wtedy, a moje wyliczenia i ekspery-
menty opieraly sie w niewielkim stopniu na
wiedzy z ksigzek czy innych zrédet.

Pozniej z ciekawosci kupitam sobie jakies
ksigzki. Jest ich wiele, lecz wszystkie traktujg
temat w zbyt mato fachowy i jednoczesnie za
bardzo skomplikowany spos6b. Nawet pomimo
tego, ze znajdujg sie w nich pewne ciekawe
i pozyteczne elementy wzbogacajgce wiedze,
zadna z nich nie wyjasnia w jaki sposob uzyskac
dobrego fraktala.

Jesli szukasz dobrej ksigzki, z ktorej chcesz
nauczy¢ sie podstaw fraktali, napisanej w miare
zrozumiatym jezykiem, polecam dosy¢ starg juz
pozycje ,Chaos, fraktale i dynamika - kompute-
rowe eksperymenty w matematyce” (,Chaos,
Fractals and Dynamics - Computer Experiments
in Mathematics”) autorstwa Roberta Devaneya,
wydang przez Addison-Wesley Publishing.

Kolejng ciekawg ksigzkg, dosy¢ $mieszng, lecz
zawierajgcg troche ciekawych rzeczy na temat
IFS (lterated function systems - systemy
przeksztatcen iterowanych - przyp. ttum.) czy
przeksztatcen geometrycznych jest ,Grafika
fraktalna dla Windowsa” (,Fractal Graphics for
Windows”) autorstwa Dicka Olivera i Daniela
Hovissa, wydana przez SAMS w 1994 roku (nie
trzeba zgtebia¢ si¢ w rozdzialy dotyczace
systemu Windows!).

Dla spragnionych jeszcze wigkszej ilosci szcze-
gotéw technicznych, jest takze istny Swiety
Graal, czyli ,Piekno fraktali” (,The beauty of
fractals”) autorstwa Peitgena i Richtera, wydana
przez Springer-Verlag w 1986 roku.

Przykro mi, ale nie znam bardziej aktualnych
ksigzek. Nie mam takze zadnych odnosnikow,
ktorymi mogtabym sie podzieli¢. Jest ich zbyt
wiele. Wystarczy wpisa¢ w wyszukiwarke stowo
,Fractals”, a zrozumiecie dlaczego zdecydo-
watam sie na prawie catkowite zaprzestanie
zabawy sztukg fraktali!

No dobrze, spdéjrzmy na sprawy techniczne.
Fraktal znany jako fraktal Mandelbrota lub
zbiér M wydaje sie by¢ bardzo skompliko-
wany. Oparty jest jednak na stosunkowo
prostym wzorze z -> z? + c. Czy mozesz
wyjasni¢ w jaki sposéb tak bardzo proste
réwnanie moze tworzy¢ tak zaawansowane
odwzorowania graficzne?
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Na wyczerpujgcg odpowiedz (z filozoficznego
i matematycznego punktu widzenia) nie star-
czytoby tutaj miejsca. Chce zauwazy¢, ze
z zatozenia prosty wzér z -> z2+ ¢ nie jest wcale
taki prosty, gdy rozpoczniemy proces iteracji
(powtarzania).

Zatozmy, ze rozpoczynamy z punktu z = 0. Pier-
wsza iteracja daje nam w wyniku c, druga c?+ c,
kolejna (c?+ c)?+ ¢ = c*+ 2¢c®+ c%+ c, a kolejna -
kwadrat poprzedniego wielomianu plus c...

Jak wida¢, nie daje sie zapisa¢ n-tego kroku
w postaci wielomianu funkgji n.

Z kolei, zaktadajac, ze c=0 (czyli nie mamy
w ogole statej c), sekwencja staje sie zwyklym
2?2, z4, 28, Z'8, ... Z@"M: mozesz wyliczy¢ n-te po-
wtorzenie podnoszac warto$¢ do drugiej potegi.

Nie mozna wigc przewidzie¢ n-tego powtérzenia
bez wyliczenia wszystkich n krokéw. W dodatku,
mozesz tatwo sprawdzi¢, ze gdy c¢ =0, nie
istnieje fraktal, nie ma chaotycznych zachowan,
nic a nic. Zwykly okrag ograniczony ptasz-
czyzng, wyrazony w radianach.

Sprobuj pobawi¢ sig innymi réwnaniami i przes-
ledz je w podobny sposéb. Lapiesz juz?;)

Czy mogtabys wyttumaczy¢ co tak naprawde
oznacza to réwnanie? Za co odpowiada ,,z”,
azaco ,c”? Czym sg?

Z matematycznego punktu widzenia Z i C to
liczby zespolone.

Liczba zespolona to dwuwymiarowy wektor,
ktéory mozna zdefiniowa¢ wykorzystujgc kar-
tezjanski ukltad wspotrzednych (x,y, ktére
oznaczajg odpowiednio wspédirzedng x (odcieta)
i wspotrzedng y (rzedna)) lub biegunowy uktad
wspotrzednych (promien R i kat Alfa).

W skrdcie, okres$lajg punkt. Tak jak liczby rze-
czywiste, ktérych normalnie uzywamy, sg punkt-
ami na linii, tak liczby zespolone sg punktami na
ptaszczyznie. Liczba hiperzespolona (lub troj-
wymiarowy wektor) jest punktem w przestrzeni
itd.

Z odpowiada zaré6wno wspotrzednej na po-
ziomej jak i pionowej osi. W jaki sposéb
uzyska¢ miejsce na ptaszczyznie dwuwy-
miarowej posiadajac tylko jedng zmienng?

Sam sobie odpowiedziates. Z przechowuje
zaréwno pozioma jak i pionowg wspoirzednag
punktu.

Z sktada sie z dwoch liczb: rzeczywistej
(odpowiadajgcej pozycji poziomej) i urojonej
(odpowiadajacej pozycji pionowej). Czyli:
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Z=x+iy

gdzie i = pierwiastek kwadratowy z (-1), zwany
jednostkg urojong.

Moze troche ciezko mysle, ale w jaki sposéb
,wydobywasz” cze$¢ rzeczywistag i urojong
z Z? Jesli Z przypisano wartos¢ tak jak
kazdej zmiennej, w jaki sposéb uzyskujesz
dwie liczby z jednej zmiennej?

Nie ma potrzeby wydobywania czegokolwiek
z Z. Po prostu znasz jej wartosé. Tak jak
w przypadku kazdej zmiennej rzeczywistej,
mozesz jej przypisa¢ dowolng wartos¢ z ta
jednak roéznicg, ze jest ona dwuwymiarowa
i musisz do niej przypisa¢ pare liczb (wspot-
rzednych - to przeciez nic innego jak punkt na
ptaszczyznie).

Z nie posiada jednej unikalnej wartosci, lecz
dwie: wspotrzedng poziomg i pionowg (lub jesli
wolisz promien i kat). Algebraicznie patrzac Z to
x +1iy, czyli zarbwno x oraz y (gdzie i jest
pierwiastkiem kwadratowym z liczby -1).

Jesli cze$¢ urojona y (pozioma) jest zerem,
wowczas Z jest zwyklg liczbg rzeczywistg
potozong na osi X. Wszystko jak widaé
rozchodzi sig¢ o analize ptaszczyzny. Nie sadze,
abym musiata wyjasnia¢ tego typu podstawy.

A wiec réwnanie generuje przypuszczalnie
nieskonczony twoér, z nowymi szczegétami
pojawiajacymi si¢ wraz z kolejnymi powigk-
szeniami?

Dokfadnie. Lepiej jednak powiedzie¢: szczeg6t
jest potencjalnie nieskonczony, lecz informacja
jest minimalna. W ten sposéb nie znajdujesz
nowych ,rzeczy”. Zawsze widzisz ten sam obiekt
geometryczny, ten sam wzér, lecz ponownie
przetworzony. Wszystkie widoczne informacje
nie istnieja. To, co sie pojawia, zawsze jest
postepujacg reprodukcjg na poczatku zainicjo-
wanego wzoru w koétko przetwarzanego i nakta-
danego na siebie samego.

Czy wszystkie fraktale sg nieskonczone?

Jesli przez ,nieskonczonos$¢” rozumiesz to, co
napisatam wyzej, to tak. Aby dostrzec coraz
wiecej szczegotow, potrzebujesz coraz wiekszej
precyzji oraz coraz wiekszej liczby iteracji wraz
z coraz wiekszym zagtebianiem sie w istote
fraktala. Faktycznie, nigdy nie osiggniesz konca,
ostatecznego obrazu, ,hiepodzielnego atomu”.

Lato 2006

Wywiady

The complex plane of C with
some orbit of C,C3+C,

Red orbits stay limited while

blue ones escape to infinity.

1|y mcy

A wiec kazdego fraktala mozna powiekszaé
w nieskonczonosé¢, prawdziwg nieskon-
czonosé, a nie tylko figure stowna?

Teoretycznie tak. W praktyce: tak dtugo jak
doktadno$¢ komputera na to pozwala. Sa
programy, ktére wykorzystujg zmienng liczbe
miejsc po przecinku (nawet jesli sg ograniczone
do kilku, na sztywno wpisanych wzoréw):
wykorzystujg, w miare potrzeb, coraz wiecej
i wiecej cyfr. Niestety Zzadne sprzetowe roz-
wigzania typu koprocesor nie oferujg tutaj
pomocy. Kazda operacja staje sie coraz
wolniejsza wraz ze wzrostem iloci liczb. Nie
wydaje mi sie to przydatne, przynajmniej przy
tych wzorach, ktére obecnie wykorzystujemy...

Czy fraktale rozszerzaja si¢ w nieskon-
czonos$¢ wraz z ich pomniejszaniem?

To zalezy od wzoru. Typowe zbiory Mandelbrota
i Julia dla rodziny funkcji z -> z"+ ¢ sg ograni-
czone zewnetrznie. Inne wzory, stworzone
woparciu o inwersje lub funkcje okresowe,
mogg by¢ nieograniczone zaréwno z zewnatrz
jak i od wewnatrz.

Poméwmy troche o zbiorach M. Na poczatek
moze wyjasnij w prosty sposéb co to jest
»zbior’?

W matematyce zbiér to jest skornczona lub
nieskonczona kolekcja liczb (lub innych
elementoéw), ktére mozna w pewien sposob
zdefiniowaé i okresli¢ przy pomocy ogodlnych
zasad.

Dla przykiadu moge powiedzie¢, ze okrag jest
zbiorem wszystkich punktéw na ptaszczyznie
réowno oddalonych od okreslonego punktu
(8rodka).

Mozna réwniez zdefiniowa¢ zbiér wszystkich

+1 +2
X[Re]

dodatnich liczb catkowitych, wszystkich liczb
pierwszych, wymiernych punktéw funkcji itd.

Tylko wartosci X z przedziatu od -2 do 0,25
naleza do zbioru M, lecz skad o tym wia-
domo? Skoro wszystkie informacje nie-
zbedne do kalkulacji zbioru M sg w réwnaniu
z -> 22+ ¢, gdzie nastepuje okreslenie jego
zakresu?

To specyficzna cecha zaleznosci 22+ C. Kazdy
wzor posiada swoje specyficzne cechy, ktére
powinny by¢ analizowane osobno. Wyjasnienie
tego jest dtugie, bogate w techniczne niuanse
i nuzace. Uprzejmie wiec prosze o zwolnienie
mnie z koniecznosci ttumaczenia tego;) Zainte-
resowani czytelnicy powinny znalez¢ na to odpo-
wiedz w podanej wczesniej literaturze.

Nalezy zbadaé przebieg zmiennosci funkcji
Z->272+C w rzeczywistym ukiadzie wspot-
rzednych (to znaczy x-> x2+ a), ustali¢ punkty
charakterystyczne bedgce rozwigzaniami dla
x =f(x) i ustali¢ dla jakich wartosci C one
istniejg, czy sie do niej zblizajg, czy oddalajg itd.

Fraktal, zasadniczo, to nic wiecej jak obiekt
z duza, czarna, pozbawiong ksztattu formg w
$rodku, prawda?

Fraktal jest caty czarng formg, wtgcznie z gtow-
nym kardioidem (krzywa ptaska zakreslana
przez punkt okregu toczgcego sie bez poslizgu
po zewnetrznej stronie drugiego okregu (promie-
nie obu okregéw sg réwne), zwana takze krzywg
sercowg - przyp. ttum.) i nieskonczong iloscig
okregéw z nim potgczonych. Postuzytam sie
twojg definicjg ,czarnego” poniewaz wiekszos¢
algorytméw rysujgcych pokazuje go wiasnie
w tym kolorze.

Prosze zauwazyé, co mowi definicja zbioru
Mandelbrota: "wszystkie liczby zespolone C opi-
sane rownaniem rekurencyjnym Z->Z2+C,
ktéore nigdy nie dazy do nieskonczonosci”
(zaczynajac od Z = 0 lub Z = C). Stwierdzenie to
jest prawdziwe dla wszystkich punktow
zazwyczaj zaznaczonych na czarno - to jest
zbiéor M. (Wiasciwa definicja bytaby bardziej
skomplikowana, lecz pominmy ja...)

Innymi stowy, fraktal sam w sobie jest dosy¢
nuzacy, bo to ,resztki”’ sprawiaja, ze stat sie
sztuka?

Absolutnie nie jest nuzacy, nawet jesli
wygeneruje sie go jedynie w czerni i bieli (po
prostu przypisujgc zero lub jeden do punktéw




Wywiady

nalezgcych do zbioru lub nie i na odwroét). Dzieje
sie tak dlatego, ze gdy tylko zaczniesz go
powieksza¢, zawsze znajdziesz nowe szcze-
goty, nowe potaczenia z nieskonczong iloscig
powielen gtéwnej figury zorientowanej i umiej-
scowionej w kazdy mozliwy sposdb, kazdy
w jaki$ sposob potgczony z oryginatem i tak do
nieskonczonosci.

Z drugiej strony, gdy Mandelbrot uzyskat na
komputerze pierwszy obraz nazwanego od
swojego nazwiska zestawu, byt on po prostu
czarno-biaty i faktycznie nuzacy... To dopiero
zaskakujace!

Ale skad w takim razie pochodza kolory
otaczajace fraktal?

To juz wymaga bardziej szczegotowego
wyjasnienia. Wyobraz sobie, ze kazdg osobe na
Swiecie przedstawiamy w postaci czarnego lub
biatego piksela, w =zaleznosci czy jest
mezczyzng czy kobietg.

To bedzie pierwsza, bardzo podstawowa klasy-
fikacja, aby nakresli¢ jakis$ graf. Ludzie to jednak
nie tylko mezczyzni i kobiety. Sg wysocy, niscy,
otyli, szczupli, piekni, brzydcy, dobrzy, Zli, ich
oczy i wlosy majg rézne kolory. Tak wiec Twoj
graf moze sta¢ sie bardziej interesujacy i bogat-
szy w szczegoty, jesli dobierajgc kolory pikseli
wezmie si¢ pod uwage inne elementy.

To samo dotyczy punktéw do rysowania
fraktala, ktére wytaniajg sie w dynamicznym
procesie przeksztatcen (nasze iteracje dla
przyktadu). Mogg one zachowywac¢ sie na wiele
réznych sposobow: mogg byé przyciggane do
jednego punktu lub przez ustalonej dtugosci
petle lub nawet petle fraktalng, czy tez po prostu
nieokreslenie rosngc¢.

Jak wida¢, z dynamicznego procesu mozna
wyciagng¢ catkiem sporo informacji, wystarcza-
jacych aby pokolorowac punkt w zaleznosci od
tego co bedzie robit. Najstarsza, rozpowszech-
niona i prosta metoda kolorowania punktow
fraktala przypisuje kolor do punktu w zaleznosci
od ilosci powtdrzen jaka zostanie wykonana, aby
znalez¢ sie wystarczajgco blisko teoretycznej
nieskonczonosci lub znanemu, okreslonemu
punktowi (jesli pozwala na to wzor).

Pierwsza potworna rzecz jaka z tego wynika (juz
z samej wiasciwosci zbioréw nieciagtych) to fakt,
ze kolory nie bedg jednakowo rozproszone
i pojawig sie okropne, kontrastujgce ze sobg
paski. Zbyt wiele informacji tracimy, gdyz pod
uwage brany jest tylko ,czas ucieczki” punktu.

Kazdy moze samemu oszacowaé mase réznych
metod, aby wyciagnaé z tego procesu poszcze-
gdlne kolory. Wiele metod bedzie spéjnych i co$
znaczacych, podczas gdy inne mogg by¢ catko-
wicie niespojne i bezcelowe (po prostu fajne).

Dobre metody powstajg na bazie kalkulacji
ciggtego potencjatu punktu w odniesieniu do
nieskonczonosci lub skonczonego czynnika
przyciggajgcego. To wymaga pewnej dodatko-
wej wiedzy, lecz zapewnia ciggte rozprzestrze-
nianie sie. Mogg réwniez powstawa¢ na bazie
przypisania koloru w zaleznosci od dlugosci
petli, do ktorej punkt jest przyciagany oraz sity
potencjatu w odniesieniu do petli. Zte metody
dajg "pozorne" elementy i raczej niewiele
znaczg dla dynamiki chaosu, ktéra ma tutaj
miejsce. Zalicza sie do nich na przykiad,
wycigganie informacji o kolorze z osobnych
wspotrzednych tego samego punktu x i y, pobie-
ranie liczby iteracji dazgcej do nieskonczonosci
z wartosci modutu (warto$ci bezwzglednej) lub
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Willialsessibelonging to the Mandelbrot set of
elgecmetiical transformation.
a2 aup EEYSIEnniaskyitriangle, and where it comes from.

warto$ci argumentu tego punktu, itd. Internet
jest peten takich gtupot, ale sg ludzie ktérzy to
lubia...

No wiasnie, zajmujac sie liczbami zespo-
lonymi oraz diagramami Arganda stale
czlowiek ma do czynienia z dwoma elemen-
tami: modut (wartos¢ bezwzgledna) oraz
argument. W skrocie, co to jest?

Na ptaszczyznie mozna okresli¢ potozenie
punktu przypisujgc mu wspotrzedne odpowied-
nie dla kartezjanskiego uktadu wspotrzednych
(x,y) lub biegunowego uktadu wspotrzednych
(modut i argument, czyli promien i kat). Promien
to bezwzgledna (czyli nieujemna) odlegtosé
punktu od $rodka (0,0) i stanowi pierwiastek
kwadratowy z (x2+ y?). Z kolei argument to kat
miedzy promieniem a dodatnig czescig osi X.

Dla przyktadu, Z = 1 + 1i posiada promienh rowny
1.4142135... a argument = 45 stopni (P1/4).

Tym sposobem kazda liczba zespolona Z le-
zgca na osi X jest liczbg rzeczywistg z zerowg
czescig urojong (i=0) i moze by¢ dodatnia
(arg = 0) lub ujemna (arg = 180 stopni = PI).

Kazda liczba zespolona lezagca na osi Y posiada
zerowg czes$¢ rzeczywistg i jest nazywana
.czystej postaci liczbg urojong” (Z = 0 + yi).

Czy fraktale powinny zosta¢ zaliczone do
arkanéw sztuki? Niektorzy moga sie o to
spieraé, gdyz wedtug nich, aby stworzyé¢
sztuke potrzebny jest instrument lub pedzel.

Nie widze z tym problemu, gdyz sztuke mozna
tworzy¢ przy uzyciu jakiegokolwiek instrumentu.
W przypadku fraktali jest nim komputer wraz
z odpowiednim programem i algorytmem, ktéry
wyswietla podane wzory.

Sztuka fraktali, w moim rozumieniu, to taka
sama sztuka jak fotografia. Wzor jest kluczem
do tego $wiata. Szukasz interesujgcego obiektu,
probujesz go tadnie objgé obiektywem starajgc
sie oddac¢ jak najlepsza jego istote, a nastepnie

robisz zdjecie. Mozesz ustawi¢ wiele para-
metréw, aby sprawi¢, ze obiekt Twojego
zainteresowania bedzie bardziej uwidoczniony
lub zginie w nattoku innych. Fraktale majg wiele
z fotografii.

Kardioid zbioru M tak naprawde nie jest
ograniczony do tego, co widzimy na pierw-
szy rzut oka (nawet jesli wezmie si¢ pod
uwage nieograniczong liczbe szczegétow
znajdujacych sie wzdluz krawedzi, ktére
pojawiajag si¢ wraz z powiekszaniem), gdyz
istnieja miniaturowe repliki jego oryginal-
nego, geometrycznego ksztattu rozproszone
po catym fraktalu. Dlaczego tak jest?

Jak mowitam wczesdniej, fraktal nie wnosi
zadnych dodatkowych informacji niz te, ktére sa
zawarte w podstawowym procesie przeksztatcen
obejmujgcym kolejne iteracje (czyli nasz wzor).
Jest wiec dla niego normalne, ze musi sktadaé
sie z nieskonczonej liczby czesci takich samych
jak on sam.

W jaki sposéb idea ,,zbioru” odnosi si¢ do
innych fraktali? Dla przyktadu tréjkat Sierpin-
skiego rozpoczyna si¢ od pewnej ilosci
danych, z ktorej w kolejnych krokach syste-
matycznie usuwane s3g informacje, co spra-
wia, ze tworzy sie fraktal. Jak w tym przy-
padku zdefiniowany jest ,,zbior”?

Odnosi sie do tego, co (teoretycznie) pozostato
po zakonczeniu procesu. Trojkat Sierpinskiego
moze by¢ traktowany jako dwuwymiarowy odpo-
wiednik zbioru Cantora.

Zbior Cantora to co$ jakby linia podzielona na
trzy réwne czesci, z ktorej wyrzucamy czesc
Srodkowg (otwartg) i powtarzamy te czynnosé
w nieskonczonos¢ dla kazdego z pozostatych
dwoch kawatkéw. Ta ,pozostatos¢” to obiekt
zbudowany z nieskonczonej liczby punktéw, lecz
pozbawiony zerowych wymiaréw i w dodatku nie
jest linig. Posiada swoj wtasny wymiar fraktalny
(niecatkowita liczba opisujgca dany zbior w prze-
strzeni metrycznej - przyp. tlum.) zawarty
migdzy zerem a jedynka.
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Skoro trojkat Sierpinskiego jest zmniejszany
w nieskonczonosé, dlaczego catkowicie nie
znika?

Z tego samego powodu, dla ktérego nadal
widzisz punkt pozbawiony wymiaru czy tez linie,
ktéra z definicji nie powinna mie¢ zadnej
grubosci!

Trojkat Sierpinskiego mozna utworzy¢ z troj-
kata Pascala. Czyz to nie dziwne? Czy istnie-
je jakas logiczna prawidtowos¢ tego ,,przy-
padku”, czy tez moze to po prostu zbieg
okolicznosci?

Jak wspomniatam wcze$niej, fraktale mogg by¢
wynikiem wielu procedur, nawet w oczywisty
sposob réznigcych sie. Konturujgc trojkat
Pascala bierzesz cyfre 1 i dodajesz kolejne
rzedy, w ktorych liczby na nie sie sktadajace
powstajg z sumy dwdch bezposrednio znajdujg-
cych sie nad nig.

(0)1(0)
(0) 1 1 (0)
(0) 1.2 1 (0)
1331
14641

Techniczne rzecz biorac, jest to proces podobny
do iteracji: kazdy nastepny wynik jest wyliczany
w oparciu o poprzedni, czyli:

Linia_n + 1 = F(Linia_n),

gdzie F to jaka$ funkcja, ktéra zmienia kazdy
element z Linia[] na sume dwodch znajdujgcych
sie bezposrednio nad nig. Istnieje wiele
podobnych metod, ktére pozwalajg uzyskac tzw.
"kaskadowe" fraktale. Zawsze zaczyna si¢ od
linii ztozonej z binarnych lub rzeczywistych ko-
morek, a nastepnie powtarza zasada wyliczenia
wartosci nowe;j linii w oparciu o wynik z poprzed-
niej (zasada moze dotyczy¢ wyliczenia liczby
jako sumy dwodch bezposrednio znajdujgcych
sie nad nig (tak jak w powyzszym przykfadzie)
lub wyliczenia jakiego$ binarnego czynnika
z dwoch czy wiecej poprzedzajgcych komorek
itd.). Informacje mozemy uzyskiwa¢ na dowolny
sposaéb (prosze przeanalizowaé mojg odpowiedz
dotyczaca schematdéw kolorowania).

Jednym z nich moze by¢ na przykiad spraw-
dzenie réznicy miedzy wygenerowanymi licz-
bami. Ciekawa rzecz: zawsze doprowadzi to do
wyniku podobnego do tréjkata Sierpinskiego!

Nigdy dokfadnie nie badatam tego mechanizmu,
lecz jest to z calg pewnos$cig objaw tego, ze
struktury takie jak w tréjkgtach Sierpinskiego sa
state i trwate.

Czy sg jeszcze inne obszary wiedzy, gdzie
geometria fraktalna pokrywa sie z ,pow-
szechng” matematyka w podobny sposoéb jak
dzieje sie to w przypadku tréjkatow Sierpin-
skiego i Pascala?

Na te chwile nie posiadam gotowych tego
przyktadow, ale z catg pewnoscig jest nieskon-
czona ilos¢ takich przypadkow.

Mowigc ,powszechng” moga zrodzi¢ sie pewne
watpliwosci, bo czyz tworzenie trojkata Pascala
jest czynnoscig ,powszechnej” matematyki? Ja
patrze na to bardziej jak na logiczng lub geomet-
ryczng zabawe. Sadze, ze mozna udzieli¢ tutaj
odpowiedzi bardziej abstrakcyjnej, lecz traktuja-
cej temat dogtebnie;j.

Fraktale budujg sie same zaczynajgc od bardzo
niewielkiej lub zadnej informacji. Zawsze

Lato 2006

nastepny krok powstaje w oparciu o poprzedni,
co tworzy struktury. Logika matematyki posiada
ten sam schemat zachowan: kazdy operator,
kazda gatgz buduje sie sama na bazie
wczesniejszej tworzac coraz bardziej intrygujace
i skomplikowane schematy.

Czy istniejg fraktale, ktére nie wymagaja
wykorzystania liczb urojonych?

Nic tak naprawde nie wigze fraktali z liczbami
urojonymi. Niemniej powody, dla ktérych frak-
tale sg takie tadne powigzane sg z liczbami
zespolonymi. Na pfaszczyznie dwuwymiarowe;j
kazda operacja jest Scisle dwuwymiarowa: zto-
zony wzOr operuje sztywno na przeksztatce-
niach wspétrzednych poziomej i pionowej.

Inne dwuwymiarowe, niekoniecznie ztozone
matematyczne czynnosci, moga by¢ powta-
rzane na ptaszczyznie i dawac¢ rownie interesu-
jace wyniki. Dla przyktadu, iteracja symetrycz-
nych funkgc;ji takich jak: x -> Fx(y), y -> Fy(x)...

Strasznie tutaj duzo ,iksow”, ,igrekow”
i ,eFek”. No i jeszcze strzatki, cala ich
masa... Mozesz je objasni¢ ,prostym
jezykiem”?

Piszac x=F(x) mam na mysli funkcje, ktéra
przypisuje argumentowi x jakas nowa, uaktual-
niong warto$¢. Tylko dlatego, ze w wielu jezy-
kach programowania (takze w C) tak wiasnie
jest. Niemniej, to nie jest réwnanie.

Poprawna matematyczna skfadnia wyglada tak
x -> F(x). Oznacza to, ze x staje sie F(x). Jesli
sg tam parametry, mozesz napisa¢ Fn(x), gdzie
x2+ n to Fn(x) lub Fab(x), czyli ax + bx2.

Dobrym pomystem byloby, abys wyjasnita
takze czym jest liczba urojona?

To czysta teoria. Jak na poczatku powie-
dziatam, liczba zespolona to dwuwymiarowy
wektor wskazujgcy punkt na ptaszczyznie
(wektor ptaszczyzny), tak jak liczba rzeczywista
przedstawia punkt na linii.

Liczby zespolone reprezentowane sg przez pare

liczb, ktére mogg byé zapisanie w formie
kartezjanskiej [x +iy] lub przy wykorzystaniu
wspotrzednych ukfadu biegunowego [promien,
kat]. Obie metody sg prawidiowe i oznaczajg to
samo.

Aby w petni osiggng¢ wartosc¢ liczby zespolonej,
korzystajgc z kartezjanskiej formy, musimy roz-
wazy¢ istnienie jednostki urojonej ,i”, ktéra jest
pierwiastkiem  kwadratowym z liczby -1
(i *i=-1). Cze$¢ rzeczywista i cze$¢ urojona sg
odpowiednio nanoszone na wykres wykorzystu-
jac wartosci odpowiadajagce wspotrzednym na
osiach poziomej (x) i pionowej (y). Tak wiec
X + iy nie moze byc¢ postrzegane jako zwykte do-
dawanie, lecz jako wspétrzedne punktu. To jest
nasza liczba zespolona, zazwyczaj nazywana Z.

" nalezy rowniez rozpatrywac jako obrét funkciji
o 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara: i*1 =i, i*i=-1, i*-1=+-,
i*-i=1.

Zamiane liczby zespolonej pomiedzy uktadem
biegunowym, a kartezjanskim dokonuje sie
w prosty sposéb z rownania:

Z = R(cos(Alfa) + i * sin(Alfa)).

Dodanie dwéch liczb zespolonych Z i W daje
liczbe Q, ktéra stanowi sume czgsci rzeczy-
wistych oraz sume czesci urojonych:

Z+W = (ReZ + ReW) + (ImZ + ImW) = Q

(gdzie Re - cze$¢ rzeczywista, Im - czes¢
urojona - przyp. ttum.).

Mozna to postrzega¢ jako czwarty wierzchotek
wysokosci rownolegtoboku, gdzie znane sg nam
juz trzy pozostate jako Z i W oraz punkt
poczatkowy [0,0] (reguta réwnolegtoboku
(rozszerzone prawo Pitagorasa - przyp. ttum.)).
Suma dwéch liczb zespolonych jako funkcja
bezposrednia reprezentowana przez promien
i kat niestety nie jest dopuszczalna w matema-
tyce (Bég powiedziat ,NIE”), ale to juz catkiem
inna historia...

lloczynem dwéch liczb zespolonych jest liczba
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Wywiady

zespolona, ktéra zawiera sume ich katéw jako
kat i iloczyn ich promieni jako promien. Podno-
szgc liczbe zespolong do potegi n otrzymujemy
liczbe zespolong z kgtem przemnozonym n razy
i promieniem podniesionym do potegi n. Mysle-
nie o nich w geometryczny sposob, moze byé¢
prostsze do zrozumienia, jezeli naprawde
chcemy poznac co sie dzieje przy operacjach na
liczbach zespolonych.

A wiec dziatania na liczbach zespolonych to
w znacznym stopniu cos jak operowanie na
wektorach w rzeczywistym uktadzie wspot-
rzednych XY?

Liczby zespolone sg wektorami, ktére mozna
traktowac w algebraiczny sposdb.

Napisatas, ze ,Bég powiedziat ,NIE””.
Fraktale (zwtaszcza zbiér Mandelbrota) sa
czasami traktowane (p6t zartem) jako
»,odciski palcéw Boga”.

Podobnie jak kwadraty i kota jako odciski palcéw
Diabta;)

Czy wierzysz w Boga, a jesli tak, to czy
zdanie o ,,odciskach palcow” ma jakis sens?

Nie wierze w Boga w sposéb w jaki to robi
wigkszo$¢ ludzi. Co do tego jestem pewna.
Akceptuje Boga jako idee wszystkiego, catosci,
doskonatosci. Jestem jednak daleka od spo-
strzezen, ze posiada jakas$ twarz, gltos, syna,
zone, jest materialng istotg zdolng do oddziaty-
wania na nasz wszechswiat, potrafigcg doko-
nywa¢ cudoéw tamigc ogélne zasady przyczy-
nowo-skutkowe.

Wréémy jednak do matematyki. Czy sa
fraktale, ktére mozna narysowaé w prze-
strzeni tréjwymiarowej? Jak wygladatoby
takie réwnanie?

Oto kolejne z ciekawych pytan, na ktére nie da
sie odpowiedzie¢ jednym zdaniem.

W skrocie, nie da sie w normalny sposoéb.
Mozna wykorzysta¢ liczby w ukfadzie trojwy-
miarowym i przeprowadzi¢ na nich dziatania w
identyczny sposéb jak w uktadzie dwuwymia-
rowym. Jednak to, co powstanie, nie jest tym,
czego sie moglibySmy spodziewac. Ale to chyba
wiasnie dlatego czasami oczekujemy rzeczy
niewtasciwych.

Aby przeprowadzi¢ dziatania w trzech wymia-
rach potrzebujemy liczb hiperzespolonych doda-
jac do nich jeszcze jedng liczbe urojong
(nawijmy jg ,j”). Jesli ,i” odpowiada obrotowi
wokot osi Z, o ,j” nalezy mysle¢ jak o obrocie w
trzecim wymiarze na osi Y (na osi X mielibysmy
pewng alternatywe, lecz musimy dokonac
wyboru. Uwierz mi, ze gdy w matematyce trzeba
dokona¢ wyboru, to jest to objaw, ze co$ idzie
nie tak).

Mandelbrot sets of Z>Z"+C for different exponents N.
Noze

the ones obtained with oxpanential formus:
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No i tak, j*1=j to punkt na osi Z potozony
prostopadle do ptaszczyzny naprzeciw nas.
Z kolei j *j=-1, to obrét o 90 stopni wokét osi Y.
~J” to kolejny pierwiastek kwadratowy z -1. To
juz brzmi dziwnie, bo jedna z podstawowych
teorii matematyki gtosi, ze n-ty stopien zawsze
posiada n-tg warto$¢. Ale zatézmy, ze tak jest
i idziemy dalej.

j*-1=+j, czyli punkt po przeciwnej stronie j -
w porzadku. Na koniec mamy jeszcze j* -
zwracajgce znowu 1. Problem pojawia sie, gdy
zapytamy: a co sie stanie gdy przemnozymy
j *i? Podazajac tg logikg powinnismy otrzymac
obroét ,i” wokét osi Y, co znowu daje nam ,i” lub
obrét ,j” wokét osi Z, co daje nam znowu ,j".

A wiec czym jestj * i? Czy to ,j", czy ,i”? Musimy
zatozy¢, ze pierwszy czynnik ma wplyw na
obrét, a drugi jest obracany lub odwrotnie.
W pierwszym przypadku otrzymamy ,j*i=i"
i ,J*j=J, podczas gdy w drugim ,j*i=j"
iji*j=i". W kazdym z nich ziamiemy
podstawowe prawo przemiennosci mnozenia,
ktére méwi, ze ,a * b” musi by¢ réwne b * a”!

W efekcie obraz, ktéry uzyskamy (jesli cos$
uzyskamy), bedzie niespdjny, nieciggly lub jak-
kolwiek mato pigkny. Podejrzewam, ze istnieje
jakie$ matematyczne prawidio, ktére nie do-
puszcza istnienia liczb o wiecej niz dwéch wy-
miarach, ktére nie sg wzajemnie przemienne.
Ktos$ kiedy$ uzyskat obrazy czterowymiarowych
zbioréw Mandelbrota. Z catg pewnoscig przed-
stawiajg one pigkno, ktérego nie potrafimy do-
ceni¢, ale rownie dobrze mogg by¢ nonsensem.
To nadal obszar, ktéry wymaga zbadania.

Fraktale mozna jednak uzyska¢ na wiele innych
sposobdw, réznych od iteracji czysto analitycz-
nych funkcji. Na przyktad stosujac geometrycz-
ne przeksztatcenia. Wowczas geometryczne
fraktale mozna tworzy¢ w dowolnej liczbie wy-
miaréw. Mozesz tworzy¢ piramidy lub ostrostupy
Sierpinskiego, ggbkowe stozki, kule doczepione
do innych, mniejszych kul...

Czy mozesz mi naprawde powoli wyttu-
maczy¢, co ta cata matematyka oznacza?

Positkujgc sie powyzszym, sprobuj przeanali-
zowac prosty przypadek, Z2+ C (gdy Z i C sg
liczbami hiperzespolonymi),

Z=x+iy+jz
C=a+ib+jc

A wiec:

2?2+ C=(x+iy+jz+a+ib+jc=x2-y?-22+
+ 2ixy +2 iyz (lub 2jyz) + 2jxz+ a+ib+ jc =

X -> (x2- y2- 72) + a (czes$¢ rzeczywista)

y -> 2xy + 2yz + b (cze$¢ urojona i)

z -> 2xz + ¢ (czes$¢ urojona j)

....zaktadajac, ze i * j =i lub:

X -> (x2- y2- 22) + a (cze$¢ rzeczywista)

y -> 2xy + b (czes$¢ urojona i)

z -> 2xz + 2yz + ¢ (cze$¢ urojona j)
....zaktadajac, ze i *j = .

Przelicz to dla zbioru Mandelbrota lub Julia, tyle,
ze pracujesz w trzech wymiarach. Musisz sie
wiec zdecydowac¢ na jeden z dwoch kawatkow.
Przeprowadz iteracje x,y,z tak diugo, az promien
pierwiastka kwadratowego z liczby (x?+ y?+ z?)
przekroczy subiektywnie duzg wartos¢. Popatrz
wtedy co za brzydactwo powstaje.

Czy wiec rozsadnym jest posiadanie urojonej
(wyimaginowanej) pionowej osi w fraktalu
tréojwymiarowym, czy tez takie fraktale maja
szanse powstania jedynie pracujac na

liczbach rzeczywistych? Jak taki ,,zespolony
obiekt” by wygladat?

Nie ma sensu mysle¢ o przestrzeni w zespo-
lonych i rzeczywistych wymiarach. Przestrzen
n-wymiarowa posiada n rzeczywistych wymia-
row i (teoretycznie) liczby, ktére najlepiej tam
pasujg to liczby n-wymiarowe Ilub wektory.
Mozesz jednak mysle¢ o jakiej§ cztero-
wymiarowej przestrzeni, gdy pracujesz nad
funkcjami zespolonymi postaci Z = F(W), gdzie
dla kazdej dwuwymiarowej wartosci W istnieje
przynajmniej jedna odpowiadajgca jej dwuwy-
miarowa warto$¢ Z. Zespolone réwnanie moze
zostaC¢ wiec wyobrazone jako jakas czterowy-
miarowa przestrzen, lecz bardziej odpowiednie
jest stwierdzenie, ze to przestrzen z dwoma
zespolonymi wymiarami.

Zbioér M oparty jest na zbiorze znanym jako
Julia. Gdy sie jednak patrzy na fraktale, ktére
sa przez nie generowane, bardzo si¢ one
réznig od innych. Jak to sie dzieje, skoro sg
oparte na podobnych wzorach?

Wyjasnie powigzanie pomiedzy zbiorami typu M
i zbiorami typu J dla tych samych wzoréw.
Wszystko dotyczy wzoréw wykorzystujgcych
liczby zespolone z jedng zmienng iteracyjng
i jedng zmienng statg (na przyktad Z i C).

Technicznie rzecz biorgc, mozliwe sg tylko dwa
sposoby na przedstawienie tego procesu na
zespolonej ptaszczyznie: na plaszczyznie C
(ustawiajgc wtasciwg i statg wartos¢ Z-zero) lub
na plaszczyznie Z-zero (ze stata, dowolnie
okreslong C). Dla kazdego wzoru opisanego
rodzaju (nazwijmy go Z ->Fc(Z)), odwotujemy
sie jako do zbioru typu Mandelbrota (ta
pierwsza) lub Julia (ta druga).

Wydaje sie dosy¢ oczywiste, ze metoda pier-
wsza daje w efekcie co$ na ksztalt ,hologramu”:
bedac zbiorem procesu dla kazdej wartosci C,
wirtualnie zawiera wszystkie mozliwe konfigu-
racje stworzone przez zbiér Julia dla tej wartosci
C. W rzeczywistosci, jesli wybierzesz wartos$¢
dla C ze zbioru Mandelbrota i wykorzystasz jg
do wyliczenia zbioru Julia, uzyskany obraz
bedzie miat podobienstwa ksztattow Mandel-
brota stworzonych w oparciu o sgsiednie do C
wartosci.

Interesujgce jest takze, ze jesli wybierzesz
warto$¢ dla C spoza zbioru Mandelbrota, wynik
dla zbioru Julia bedzie popekany, niepotgczony,
tak jak wczesniej wspomniane ,pozostatosci”
zbioru Cantora. Z drugiej jednak strony, zbior
Julia bedzie bardziej jednolity i monotonny,
poniewaz jest to fraktal tylko jednego ksztattu
zalezny od doktadnej wartosci C.

Ciekawe jest takze w jaki sposob wiasciwie
wyliczy¢ zbiér Mandelbrota dla danego wzoru.
Méwitam o Z-zero. Jakg warto$¢ powinnismy mu
nada¢? Nie kazda warto$¢ bedzie dobra. Jesli
nadamy warto$¢ catkowicie losowa, otrzymamy
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duzy nieporzadek, niepotaczone obiekty, brak
symetrii, brak waznej relacji pomiedzy wartoscig
C, ktérg wybraliSmy, a zbiorem Julia. Z po-
wodow, ktorych jest zbyt duzo, aby jej tutaj
ttumaczy¢, Z-zero nalezy nada¢ wartos¢ taka,
dla ktorej wykres Fc(Z) jest poziomy, to znaczy
F'c(z) = 0.

Dla Fc(Z) = 2"+ C, pochodna (rézniczka) wynosi
n*Zr-Y  ktéra przyjmuje wartos¢ Z=0 dla
kazdego n. Prosze zauwazy¢, ze jesli obierzemy
punkt zero jako Z=0 lub Z=C nie ma to
wptywu na dynamike, gdyz Fc(0) = 0"+ C = C.

Powiedziatas mi wczesniej, ze potrafisz,
mniej wiecej, ,wyobrazi¢ sobie” ogélny
wyglad fraktala jaki powstanie z réwnania.
W jaki sposdb osiagnetas taki poziom
zaawansowania?

To wynika po prostu z do$wiadczenia. Zadne
czary. Po tylu latach badan zauwaza sie, ze
wielomiany stopnia n zawsze dajg w efekcie
kombinacje n-tego stopnia mandeloidu (lub
julioidu - w zaleznosci na jakich zbiorach sie
pracuje).

Przy ,mandeloidach” zawsze odnosze sie do
typowego ksztattu ze zbioru Mandelbrota jaki
powstaje z najprostszego réwnania Z"+ C.
Zwré¢ uwage w jaki sposob zmienia sie ksztait
wraz ze zmiang wartosci n: przy n =2 posiada
jedng koncéwke, przy n =3 dwie, a przy n=m
m -1 koncéwek. Wszystkie zawsze idealnie
symetryczne wzgledem srodka.

Co uzyskamy gdy n zblizy sie do nieskon-
czonosci? Co$ co bardziej lub mniej bedzie
przypomina¢ okrag. Wykorzystanie wzoréw
z utamkami zazwyczaj daje zbiory nieskonczone
zewnetrznie i wewnetrznie, ktére beda zawiera¢
mandeloidy (lub atomy Mandelbrota) stopnia
zaleznego od stopnia wielomianu wzoru wraz
z takimi charakterystycznymi mackami.

Wzory zawierajgce wartosci logarytmiczne
zawsze utworzg jakies kaktusy lub ksztatt na
wzoér wiloséw. Wzory z niematematycznymi
przeksztatceniami  wygeneruja geometryczne
fraktale z dlugimi krawedziami na wzér trojkata
Sierpinskiego czy tez inne charakterystyczne
twory... To wszystko jednak doswiadczenie.
Niespodziewany ,potwdr” nigdy sie nie pojawia.

Jak wyglada Twoéj proces tworczy? lle czasu
spedzasz pracujac nad zaprojektowaniem
wzoru zanim go przepuscisz przez
ZoneXplorera?

Nie ma na to reguly. Czasami interesujgcym
moze si¢ wydac zagtebienie w stary, wczesniej
napisany wzor, aby sprobowac zbadaé jeszcze
nieodkryte szczegéty lub nadaé mu nowy
koloryt, jezeli wezmie sie pod uwage juz
poznane jego specyficzne zachowania.

Innym z kolei razem myslenie o konkretnym
wzorze, by¢é moze uzytym w innym celu, wyz-
wala ciekawos¢. Dobrg rzeczg jest przepro-
wadzenie analizy matematycznej na papierze,
aby tylko sobie wyobrazi¢ jakie elementy "za-
czepne" moze posiadac.

Nastepnie piszgc kod czesto musze prze-
istacza¢ wzory z postaci zespolonej na postaé
kartezjanska (czyli x,y zamiast Z). Prébowatam
do tego celu nawet wykorzysta¢ makra jezyka
C, lecz napisanie wszystkiego samemu
procentuje bardziej zoptymalizowanym kodem,
a w efekcie szybszym modutem. Niemniej, za
kazdym razem gdy wczytuje nowy modut, to jest
to zawsze wyjgtkowe uczucie!
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Jakie sa sposoby na tworzenie fraktali?
Domyslam sie, Zze mozna narysowac
nieomalze wszystko co da sie wyrazi¢
funkcja, na ktérej mozna przeprowadzaé
iteracje w nieskonczonosé. Czy sa jednak
jakies ogolne zasady, ktérych nalezy sie
trzymaé, aby odpowiednio manipulujac
réwnaniem otrzymac¢ stosowne wyniki?

Po pierwsze, z matematycznego punktu widze-
nia musisz wiedzie¢ co robisz w celu zaplano-
wania pracy. Jak powiedzialam wczesniej, musi
istnieC geometryczny zwigzek pomiedzy prze-
strzenig, na ktorej planujesz pracowaé i typie
wykorzystanych liczb lub wektoréw. Nie osiag-
niesz nic interesujgcego umieszczajgc losowo
wybrane funkcje, jesli nie robisz tego z odpo-
wiednig wiedzg.

Istnieje wiele réznych kategorii fraktali. Jakie
sg miedzy nimi réznice? Moze mogtabys
wyjasni¢ co oznaczaja opisy na Twojej starej
stronie poswieconej fraktalom?

» Mapy wielomianéw i funkcji wymiernych.

» Mapy funkcji matematycznych z geometrycz-
nymi znieksztatceniami.

» Mapy funkcji niewymiernych.

» Obrazy ze zbioru Julia po jego dowolnych
geometrycznych przeksztatceniach, dalekie
od prawdziwie matematycznych funkcji, bedg-
cych okreslonymi, lecz nieciggtymi (lub nieo-
kreslonymi).

Prébowatam  wyodrebni¢  réznice  miedzy
rdzeniem funkcji, gdyz to wtasnie on odpowiada
za charakterystyke.

Pierwsza czgs¢ jest poswigcona wielomianom
i funkcjom wymiernym. To czyste dziatania
algebraiczne takie jak potegi liczb catkowitych,
sumy, utamki. Z"+ C nalezy do tej kategorii. To
samo dotyczy Z3+Z72+CZ, C/(Z?+C),
1/(Z2"+ C), funkcji Newtona, czy tez znacznie
dtuzszych wyrazen.

Druga grupa to obrazy stworzone z wykorzy-
staniem funkcji niematematycznych i powsta-
tych w wyniku modyfikacji tych matematycz-
nych. Jako niematematyczne mam na mysli
operatory algorytmiczne od prostego abs(x) do
bardziej zaawansowanych makr w rodzaju
{x=abs(x)-2; if(x<-1) x=-1;} czy tez
{x = abs(x) - 1; if(x <0) x =-x;}, ktérych nie da
sie wyrazi¢ skonczonym matematycznym
wyrazeniem. Nie sa ciagte, poniewaz posiadajg
punkty przerw, lecz nie obejmujg "skokéw".
Zalicza sie tutaj takze inwersje i odbicia,
zwtaszcza kota lub kwadratu. Wszystkich tych
operacji nie da sie uzyska¢ postugujgc sie
zwyklymi dziataniami matematycznymi.

Trzecia czes$é to obrazy fraktali powstatych na
skutek iteracji funkcji niewymiernych, gtéwnie
logarytmicznych czy nawet trygonometrycznych,
pojedynczo lub w potgczeniu z funkcjami
wymiernymi lub wielomianami. Jeden z bardziej
znanych przyktadéw to Z -> C * Exp(Z) (Exp to
liczba e - przyp. thum.). Ich ksztalty sg podobne
do ksztaltéw wielomianéw stopnia nieskonczo-
nego. Dzieje sie tak dlatego, ze funkcja
niewymierna moze zosta¢ uzyskana przy
pomocy nieskonczonego wielomianu nieskon-
czonego stopnia. Jesli wyliczysz zbiér M lub J
dla Z -> Z'%° + C znajdziesz ksztatty podobne do
tych uzyskanych przy wykorzystaniu funkcji
logarytmicznych.

Ostatni dziat zawiera moje ostatnie prace
powstate w wyniku dowolnie dobieranych
procedur bez Korzystania z jakichkolwiek
generatorow losowych (losowy to bardzo

Wywiady

brzydkie stowo!). Matematycznie patrzac, te
funkcje mozna traktowac jako nieciggte, ktoére
MOGA mie¢ tzw. skoki. Geometrycznie patrzac,
sg zbiorem ciagtych przeksztatcen, przesunieé,
powiekszen i obrotéw. Do badania zbioru Julia
wykorzystuje tutaj powszechnie znany system
IFS, lecz bez jakichkolwiek losowych procesow.
Wszystko wyliczane jest piksel po pikselu
w ustalonym porzadku. Powstate w ten sposéb
fraktale sg bardzo okazate i przypominajg rzeczy
z naszego zycia takie jak liscie, drzewa,
kamienne wzory, gabki, gtazy, piasek, ogien...

il

2. Funkcje niematematyczne.

3. Funkcje nieciagte.



Kilka pochodzacych z tej ostatniej kategorii
bardzo przypomina tréjkat Sierpinskiego
i dywan Sierpinskiego. Czy te fraktale
naprawde s3 czescig zbioru Julia?

Jak wyjasniatam wczesniej, zbiér Julia odnosi
sie do rodziny zbioréw typu Z2+ C. Jest to
rodzina funkcji opisanych poprzednio, wyliczo-
nych na plaszczyznie Z-zero z parametrem C.
Fc(Z) to funkcja powtarzanych geometrycznych
przeksztatcen, ktérych nie da sie wyrazi¢ pro-
stymi, matematycznymi dziataniami jak doda-
wanie, czy mnozenie, lecz tylko troche trudniej-
szymi, cho¢ nadal w zakresie dwuwymiarowym.

Istnieja nawet fraktale oparte na wzorach Sir
Isaaca Newtona. Czy kazdy, kogo nazwisko
cos znaczy, posiada wiasne fraktale?

Niekoniecznie. Tak zwane fraktale Newtona
oparte sg na wzorach Newtona, ktore sg ciag-
giem powtdrzen majacych za zadanie znale-
zienie wyniku dla réwnania. Metoda Newtona po
prostu oznacza, ze dla kazdej funkcji f(x),
rozpoczynajac od jakiej$ wartosci x, iteracja
x -> f(x) / f'(x) predzej czy pdzniej zbiegnie sie
w kierunku jednego z rozwigzan do f(x)=0
(prostszymi stowy, jest to algorytm wyznaczania
przyblizonej wartosci pierwiastka funkgcji y = f(x)
jednej zmiennej w zadanym przedziale - przyp.
thum.).

Prawda jest taka, ze jezeli wystepuje wiele
rozwigzan, to, ktére bedzie najlepszym roz-
wigzaniem zalezy od wartosci poczatkowej x.
W niektérych przypadkach iteracja zapetla sig,
krazgc wokét rozwigzania, lecz nigdy go nie
osigga.

Gdy pracujemy na liczbach zespolonych, w celu
uzyskania ciekawych efektéw na ptaszczyznie,
dzieje sie doktadnie tak samo, czasami z zadzi-
wiajgcg dynamika. Wybieramy dowolng funkcje
Fc(Z) z parametrem C znajdujgcym sie na
ptaszczyznie i poddajemy jag iteracjom. Jako
wynik otrzymujemy warto$¢ koloru, ktéra zalezy
od iloéci iteracji.

Mozesz zdecydowaé sie na wyswietlenie go

w zbiorze Mandelbrota lub Julia. Najczesciej
stosowany schemat koloréw powstaje w oparciu
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0 sprawdzenie ile
proces, aby uzyskany wynik byt zblizony do
jakiego$ znanego wczes$niej rozwigzania lub tez
jakiegokolwiek rozwigzania.

razy nalezato powtorzy¢

Czy zauwazytlas, ze Twoja wiedza na temat
fraktali ma jakies przelozenie na inne
dziedziny, wykraczajgce poza aspekt sztuki?

Gdy przestatam traktowaé¢ fraktale jak sztuke,
odkrytam, Ze wiele rzeczy tak naprawde jest
fraktalem, nawet jezeli tego od razu nie dostrze-
gamy. To moze by¢ catkiem nowa filozofia do
zrozumienia matematyki, logiki, wszystkiego.
Przykro mi, ale nie potrafie tego lepiej wyjasnic.

Kazdy proces jest zwigzany z ciggtym przetwa-
rzaniem i powtarzaniem chociazby minimalnej
ilosci informacji. W zwigzku z tym moze by¢ on
rozumiany jako fraktal. Prawidta fraktali za-
uwazatam dodajgc funkcje okresowe, myslgc
0 muzyce, czy tez funkcji 2% tak powszechnej
w naturze.

Wszechs$wiat jest z catg pewnoscig fraktalem
i spekuluje, ze nie zawiera zadnej informac;ji (to
co widzimy jest pozorne). Jesli tak jest, wow-
czas muszg do kazdego czynionego kroku
zachodzi¢ inne prawa niz te, ktére omawiatam.

Powigkszajgc obraz zbioru Julia (lub nawet
trojkat Sierpinskiego czy tez inne podobne
fraktale, ktore nalezg do rodziny zbioru Julia i sg
niematematycznymi funkcjami) otrzymujemy
cos co wydaje sie bardzo skomplikowane, ale za
kazdym razem dostrzegamy powtarzajacy sie
w nieskonczono$¢ wzoér. Dogtebniej badajgc
zbiory Mandelbrota mamy uczucie jeszcze wiek-
szej ztozonosci, poniewaz dochodzi nam para-
metr zmieniajgcy sie w obrebie ptaszczyzny.
A wiec ksztalty réwniez muszg sie zmieniac.
Nigdy jednak nie uzyskamy kwadratu, trojkata
Sierpinskiego, o$miokata czy czego$ innego.
Nawet jezeli powigkszymy wszystko miliard razy
(nie potrafimy co prawda tego udowodni¢, ale
taka jest teoria). Moim marzeniem bytoby odna-
lezienie wzoru na wszech$wiat!

Z drugiej jednak strony, nasz wszechswiat moze
by¢ tylko jednym z nieskohczenie wielu moz-
liwych, z jakas (lub nawet nieskonczong) liczbg

kluczowych parametrow - pomimo, ze moja
intuicja podpowiada mi, ze pierwsza hipoteza
jest bardziej prawdopodobna.

Czy udalo Ci sie obliczy¢ dlugosé linii
brzegowej Wioch?

Gdyby tylko zatrzymaé na chwile morze, wtedy
mogtabym sprobowac!

Kalafior, liscie, chmury - odnosimy sie cza-
sami do nich jak do ,naturalnych fraktali”.
Czy sa jeszcze inne, moze mniej oczywiste
przyktady fraktali w naturze?

One s3 wszedzie, lecz nie zawsze widzimy je
wiasnie w ten sposéb. Kalafior, czy tez jakie$
gatunki brokutéw to z catg pewnoscig jedne
z najbardziej urzekajgcych przyktadéw na quasi-
fraktalne ksztalty w naturze.

Takze atomy bedace czescig czasteczek, a te
czescig krysztatow, te czescig materii, ta
czescig planet, te czescig ukladu stonecznego,
ten czesScig klastrow gwiazd, te czescig galak-
tyk, te klastrow galaktyk, a te klastréw super
galaktyk... Sg dolne i gorne granice, ale trend
jest taki, ze co$ duzego jest stworzone z czegos
podobnego, lecz mniejszego. Tak jak elektrony
orbitujgce wokot atomu, tak jak planety krgzace
wokot gwiazd. | tak dalej.

Ale nalezy pamieta¢, ze fraktal jako idealnie
okreslony w matematyczny sposéb obiekt, jest
tylko abstrakcjg. To tak jak z kotem. Nigdy nie
znajdziesz idealnego kota w naturze. Podobnie
jak i prawdziwego fraktala.

Wyniki badan nad fraktalami wykorzysty-
wane sg w procedurach kompresji obrazéw.
Czy to nie pozwala sadzi¢, ze naturalne
obiekty mozna opisa¢é w matematyczny
sposob?

Moéwitam o ogodlnych zasadach. W naturze jest
zbyt wiele nieznanych czynnikéw, ktére mogag
mie¢ na co$ wplyw i nie da sie tego sprowadzi¢
do zwyktego algorytmu. Mozliwe jest tylko
akceptowalne przyblizenie. Nie mam pojecia
w jaki sposob fraktalne procedury kompresiji
dziatajg (i nie jest to co$, co mnie szczegdlnie
interesuje).

Czy probowatas przy pomocy ZoneXplorera
stworzy¢ cos realistycznego?

Na tym etapie nie jest mozliwe stworzenie
doktadnego obrazu wychodzac jedynie z jakie-
gos wzoru. MusielibySmy mie¢ do czynienia
z programem do raytracingu. Badanie fraktali to
jak fotografia w nowych, (czesciowo?) nieocze-
kiwanych swiatach.

By¢ moze wzory wykorzystane w ostatnim dziale
znajdujgcym sie na mojej stronie, a ktore
wczesniej opisatam, odpowiadajg nowemu
podejsciu w drodze do ich stworzenia. Umiesz-
cza sie w module doktadne dane dla zmiennych
wskazujgc doktadnie ile przeksztatcen ma sie
wykona¢ w kazdym kolejnym kroku, okreslajac
dla kazdego z nich jak abstrakcyjny podksztatt
powinien byé umieszczony w stosunku do
pierwotnego, ile razy zeskalowany, obrocony.
Obecnie nie istnieje zaden ksztait, poniewaz
rozpoczynasz od wirtualnego, wyimaginowane-
go ksztattu, ktéry moze by¢ wszystkim. Praw-
dziwy ksztalt to ten, ktéry uzyskasz na koncu
catego procesu, po wielu iteracjach. Nie jest jed-
nak ciezko to sobie wyobrazi¢. Osobiscie jestem
bardziej zafascynowana fraktalami matematycz-
nymi, poniewaz nie sg one oparte na zadnych
sztucznych przeksztatceniach i prawie nic nie
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jest tam dowolne.

Fraktale sg zwigzane z dziatem matematyki
znanym jako chaos. Mozesz krétko wyjasnic¢
co to znaczy?

Osoby niedoswiadczone mogg mysle¢, ze
proces, ktory generuje chaos tworzy niespojne
wzory z losowych punktéw czy linii. Co$ jakby
niedostrojony do odbioru kanatéw telewizor.
Prawda jest catkiem inna: wySwietlenie wyniku w
prawidtowy sposéb  kazdorazowo ukazuje
spektakularng geometrie z inteligentnymi wza-
jemnymi potgczeniami i intrygujacym pieknem.

Chaos ma nature deterministyczng, lecz nieo-
czekiwang. Raczej brak porzadku niz przewi-
dziane zachowanie. Chaos zazwyczaj powstaje
przez nieliniowy proces iteracyjny, ciggte nakta-
danie na poprzednie wyniki nieliniowych prze-
ksztalcenh réznego rodzaju.

Nieprzewidywalny znaczy tyle, ze nie potrafisz
okresli¢ jego wartosci przy n-tym kroku bez
wczesniejszego wyliczenia wszystkich n krokow.
Nadal jest to jednak co$ co ma nature deter-
ministyczng: nieprzewidywalna n-ta warto$¢
zawsze bedzie taka sama, jezeli przeprowa-
dzimy ponownie ten sam proces, z tymi samymi
parametrami.

W naturze determinizm nie wystepuje z uwagi
na ,szum”, czynnik zewnetrzny, nieprzewidy-
walny. Proces chaotyczny jest bardzo czuly na
pierwotne czynniki. Niewielka ich zmiana moze
doprowadzi¢ do drastycznych zmian w nastep-
nym kroku. To wifasnie naukowcy okreslajg
mianem ,efektu motyla” (i nie ma to zwigzku
z MorphOS-em;)

Mozemy wybrazi¢ sobie wszechswiat jako
bardzo duzy system, gdzie kazdy stan jest
wyliczony w oparciu o stan poprzedni, lecz
zmieniony jaka$ fundamentalng zasadg. Oto
zasada przyczyny i skutku. Nic sie nie dzieje
bez przyczyny, a zadna przyczyna nie moze sie
wydarzyé bez wczesniejszej. Gdziekolwiek wy-
daje nam sie, ze nastgpito ztamanie zasady, co$
musieliSmy przeoczy¢...

Czy sa inne dziedziny matematyki, ktére
fascynuja Cie tak bardzo jak fraktale?

Chyba kazdy dziat matematyki, nawet jesli nie
kazdy dostrzega jego piekno. Prowadze wiasne
badania nad czym$ co nazwatam ,operatorami
czwartego rzedu”, tj. tetracjami, superlogaryt-
mami, superpierwiastkami. Matematyka jest
bardzo fascynujgca: czesto spodziewasz sie
powigzan czysto ludzkiej logiki, a tymczasem
matematyka kieruje sie wtasng logikg - przez
duze L”.

Ktore ze swoich fraktali lubisz najbardziej?

Odpowiadajagc  krétko, ,Inner World” z czesci
pierwszej i wiele z sekcji czwartej. Lubie takze
niektére fraktale niewymierne poniewaz byto
naprawde wyzwaniem stworzy¢ ich zbiory, ktére
rozrastaty sie tak szybko.

A ktore ze wzoréow
najpiekniejsze?

uznajesz  za

Wiele ze wzoréw z czesci czwartej zapewnito mi
naprawde nieoczekiwane, wprawiajgce w zdu-
mienie realistyczne wyniki. Niektore z obrazéw
odpowiadajg zdjeciom prawdziwych rzeczy.

Twoje prace byly wystawione podczas

AmiGBG w Szwecji. Czy bratas udziat
w innych pokazach?

Lato 2006

Po raz pierwszy zaprezentowatam je we
Wioszech na Pianeta Amiga 2002. Pdzniej
stworzylam wiasng strone internetowg, a wiec
nie byto potrzeby uczeszczaé na jakie$ wystawy
i wydawac pienigdze na drukowanie fraktali.
Ludzie rzadko chcieli je kupowa¢. Wiele oséb
raczej woli zobaczy¢ mnie niz moje prace;)

Czy planujesz nadal pojawia¢é sie na
amigowych spotkaniach, we wilasnej osobie
tudziez prezentujac swoje prace?

Zasadniczo zjawiam sie gdy jestem zaproszona,
nawet jesli wybieranie sie poza granice Wtoch
nie zalicza sie do moich ulubionych zajec¢.

Gdyby ktos chciat naby¢ jakies z Twoich
fraktali, powinien pojechaé na jakies
amigowe spotkanie. Czy to jedyny sposob na
to, aby stac sie posiadaczem Twoich prac?

Kazdy moze naby¢ moje prace bezposrednio
ode mnie. Wystarczy do mnie napisac:)

Od kilku miesiecy na Twojej stronie jest
komunikat, ze nie zajmujesz sie juz posze-
rzaniem swojej galerii fraktali. Dlaczego?
Przestatas sie nimi interesowac¢?

Czesciowo tak, nawet jesli wielka mitos¢ nigdy
catkowicie nie umiera. Niestety nie mam juz tak
duzo czasu jak kiedys, aby méc go w ten
sposO6b spedzaé. Poza tym na przestrzeni
ostatnich lat Internet wypetnit sie catg masg
psychodelicznych fraktali. Wiele ludzi nadal
postrzega moje fraktale jako troche inne. Stwo-
rzytam je z pasja, w oparciu o matematyczng
wiedze, stworzytam program odpowiadajgcy
moim potrzebom i je tworzacy, a wiele z nich
jest bardzo oryginalnych, gdyz sg oparte o moje
wiasne badania.

Zwykly cziowiek nie dostrzega jednak roznicy.
By¢ moze bardziej podobaja mu sie fraktale
stworzone przy pomocy renderujacych sche-
matéw lub przy pomocy jakichs sztuczek,
przetwarzania i komponowania. To nie sa
czystej postaci fraktale, raczej fotokompo-
zycje... To oszustwo!

Czy to znaczy, ze nie bedziesz juz tworzyé
nowych fraktali?

Nic nie powstrzymuje mnie od stworzenia
nowych fraktali, jesli bede czuta sie¢ odpowiednio
zainspirowana lub pojawig sie jakie$ ciekawe:)
Moja galeria fraktali zawsze bedzie dostepna
i uaktualniana w miare mozliwosci. Nawet na
nowej stronie.

Co z natywna wersja ZoneXplorera dla
AmigaOs 4.0?

Jest planowana od diuzszego czasu i podej-
rzewam, ze przysztos¢ tego programu bedzie
zwigzana wytgcznie z AmigaOS 4.0. Obecnie
w $wiatku amigowym istnieje moment niepew-
nosci. Nie jestem pewna co do jego przysztosci,
lecz z wielu powoddéw sgdze, ze przesigde sie
na AmigaOS 4.0, gdy tylko pojawi sie nowo-
czesny i mocny sprzet, na ktérym bedzie ten
system dziatat.

MorphOS podaza w kierunku, ktory mi sie NIE
PODOBA. Genesi nie wspiera juz MorphOS
Team, wiec to oznacza koniec marzen.

AmigaOS 4.0 dziatajgcy na Pegasosie to bytoby
cos, lecz jest zbyt wielu zlych ludzi, ktérzy nie
chcg na to pozwoli¢ z uwagi na swoje pseudo-
polityczne powody...

Co zamierzasz zamiesci¢ na swojej nowej
stronie, gdy juz znajdzie sie¢ w sieci? Kiedy
bedzie dostepna?

Gdy w roku 2003 tworzytam swojg starg strone,
chciatam zamieszczaé na niej swoje fraktale,
w miare mozliwosci dodajgc nowe informacje na
swoj temat. Czasami zaczyna sie projekt poda-
zgjac w jedng strone, a pozniej sie okazuje, ze
wszystko idzie w kierunku przeciwnym. Strona
byta petna pustych frazeséw, a nawet wulga-
ryzmu. Skupiona tylko wokot Amigi i fraktali.

Nowa strona bedzie mniej polemiczna (czasy sie
zmienity...), bardziej skupiona na tym kim jestem
i co robie. Bedzie zawiera¢ dziaty, w ktdrych
znajdg sie rozne rodzaje sztuki, nie tylko
fraktale. Beda =zdjecia, grafiki komputerowe,
renderowane sceny, ciekawe poradniki i teksty
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Wywiady

o tym czym jest Amiga (dla tych, ktérzy na-
prawde nie wiedzg!), czym sg fraktale, materiaty
badawcze z zakresu matematyki i optyki i wiele
wiecej.

Kiedy bedzie dostepna? Przykro mi, ale obecnie
jestem bardzo zajeta i nie potrafie podac¢ zadnej
daty! Zapewniam jednak, ze strona bedzie
prosta, szybka, tatwa w nawigacji i ,lekka” tak
samo jak poprzednio (bez Flasha czy Java;)

Czy uczestniczysz w dyskusjach na amigo-
wych forach?

Nie naleze do osoéb, ktére spedzajg caty swoj
czas na krzykach i wojenkach na forum. Czytuje
jedynie wiloskie forum i strone informacyjng
AmigaPage (www.amigapage.it) oraz Morph-
Zone, aby by¢é po prostu na czasie. Pisze
jedynie wtedy, gdy potrzebuje pomocy lub nie
moge wysiedzie¢ cicho! Jestem takze na kilku
listach dyskusyjnych.

Jakie Amigi obecnie posiadasz, a jakich
uzywasz?

Posiadam tylko jedng ,Amige” i jest nig mgj
Pegasosll-G4 z systemem MorphOS. Lepiej
mie¢ jedng, bardzo dobrg maszyne do pracy niz
wiele starych zabytkéw do zabawy;)

Z jakiego powodu nadal tkwisz przy Amidze?

Okoto roku 1994-1995 nauczytam sie programo-
wania na Amidze i zaczetam prace nad
fraktalami. Pozostatam bez jakiego$ konkret-
nego powodu. Poza tym nie lubitam zbytnio
alternatywnego rozwigzania, ktére w tamtych
latach nie byto tanie i nie tak zaawansowane jak
obecnie.

Czy opréocz Pegasosa korzystasz z innego
komputera? Jezeli tak, to w jakim celu?

Mam dwa PC w laboratorium, oba dziatajg pod
Windows XP Pro. Jeden to P4 2.4 GHz wyko-
rzystywany do tworzenia muzyki przy pomocy
CubaseSX i wielu wirtualnych instrumentéw
i efektéw. Drugi PC, wyposazony w starszy
procesor AthlonXP 1800, jest wykorzystywany
do zastosowan biurowych i do robienia rzeczy
niestety niemozliwych lub trudnych do wyko-
nania na Amidze. Zalicza sie do nich druko-
wanie, skanowanie, przegladanie naszpiko-
wanych Flashem i Javg stron. Niemniej, wolg
korzystaé z Pegasosa z zainstalowanym
RDesktop: pozwala to odczu¢ pietno Windowsa
w troche mniejszym stopniu!

Jak w Twoich oczach wypadajg AmigaOS 4.0
i MorphOS w poréwnaniu z innymi syste-
mami operacyjnymi?

AmigaOS (i wszystkie jego inkarnacje) jest
stosunkowy prosty, ale jak na te prostote sporo
oferujgcy i szybki. Niektérzy moga jednak
powiedzie¢, ze za prosty. Niemniej ta prostota
pozwala na jego poznanie i opanowanie prawie
catkowicie. Poczawszy od stworzenia projektu
od zarodka, az po szybkie ustalenie przyczyny
ktopotow.

Do czego
Pegasosa?

wykorzystujesz gtownie

W skrécie: do wszystkiego co moge zrobi¢ bez
potrzeby korzystania z PC. Programuje, tworze
grafike, fraktale, przetwarzam obrazy i zdjecia,
pisze teksty, przegladam strony internetowe,
czytam e-maile, oglagdam filmy...
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Czy postugujesz si¢ jakim$ naukowym
oprogramowaniem amigowym (np. mate-
matycznym), ktére mogtabys poleci¢?

Naprawde nie uzywam :-)

Z tego co sie orientuje, to nie istnieje takie
oprogramowanie dla Amigi. Za kazdym razem,
gdy musze wykonac jakie$ obliczenia, pisze je
w jezyku C.

Gdy jednak potrzebujesz jakiegos GUI czy
interpretera do naprawde cigezkiej roboty, zostajg
programy na PC - Mathematica, Maple...

Co Ci sie najbardziej podoba w dzisiejszej
Amidze?

To, ze nadal uzytkownik kieruje jej poczyna-
niami, a nie na odwrét!

Jakie sga wedtug Ciebie szanse Amigi na
przetrwanie?

Jeszcze przed bankructwem Commodore,
Amiga byta sztucznie potrzymywana przy zyciu.
Prawdopodobnie nigdy nie umrze catkowicie,
a przynajmniej nie nagle. | to jest w tym
najbardziej frustrujgce, smutne i bolesne.
Widziatam rézne nazwiska zmieniajgcych sie na
stanowiskach ludzi, ale istota catosci i mental-
nos¢ jest zawsze taka sama: zniszczenie.
Spotecznosé, na ktorg sktadajg sie uzytkownicy,
to jest wlasnie ta maszyna podtrzymujgca
Amige przy zyciu.

W moim mniemaniu prawda jest taka, ze
komputer niszowy nie ma obecnie szans na
przetrwanie, zwtaszcza, ze bardziej znane naz-
wiska znikajg lub ulegajg monopolowi Wintela.
Linux przetrwat i bedzie trwa¢ wiecznie ze
wzgledu na swojg otwartosé, darmowosc,
dziatanie na standardowym sprzecie. Nie kryje
sie za nim zaden interes i stanie sie on jedyng
alternatywg do godnego zaufania bawienia sie
komputerem (jesli taka sytuacja kiedykolwiek
nastapi...).

W naszym umierajgcym, matym spoteczenstwie
jest zbyt wielu zlych

ludzi. Zamiast sobie

nawzajem pomagac¢ przetrwa¢ sg dumni,
samolubni, zatosni, chciwi na pienigdze,
dziecinni i zadni wojen. Sa jak hieny.

To nie wrézy dobrze, nie uwazasz?

Jak sadzisz, jak dlugo bedziesz korzystac
z Amigi/Pegasosa?

Tak ditugo jak bedzie sprzet i oprogramowanie.
Tak dlugo jak spotecznos$¢ nie wymrze catko-
wicie. Tak diugo jak bede w stanie znalez¢ dysk
twardy, naped CD czy DVD pracujgcy w stan-
dardzie IDE lub starego Radeona czy Voodoo
bez szukania na aukcjach:(

Jakie sg Twoje najlepsze i najgorsze wspom-
nienia zwigzane z Amiga?

Moim najszczesliwszym wspomnieniem jest
moment wydania Powerlcons. Czutam, ze zro-
bitam co$ uzytecznego. Moim najgorszym
wspomnieniem jest okres potowy lat 90-tych,
gdy nie moglismy korzysta¢ z normalnej karty
graficznej, bo jeszcze nie bylo RTG... Prawie
sie wowczas skusitam na przesiadke na przera-
zajacego PC czy nawet Macintosha...

Jakie masz plany na przyszitos¢?

Jezeli chodzi o sprawy amigowe, to wszystkie
obecne projekty zostaty zamrozone i niczego nie
chce przewidywaé. Wiele zalezy od przysziosci
systemu i dostepnosci sprzetu. Jezeli amigowe
sprawy sie posypig, z catg pewnoscig przesigde
sie na Linuksa.

Obecnie cata moja praca skupia sie na
wyswietlaczach stereoskopowych i autostereo-
skopowych. Niezbyt jest to zwigzane z Amiga,
pomijajac fakt, ze wykorzystuje jg do 90%
zastosowan zwigzanych z tg kwestig;) Oczy-
wiscie nadal bede zajmowata sie muzykg i mam
nadzieje, ze co$ uda mi sie wkrétce wydac;)

To byloby wszystko. Chciatbym bardzo po-
dziekowaé¢ za udzielenie wywiadu i podzie-
lenie sie z nami swoja wiedza.
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Wywiad z...

Czes¢ druga wywiadu

Kiedy rozpoczates wspétprace z Commodore
i jak do tego doszto?

Po ukonczeniu studidw podjatem prace w od-
dziale General Electric w Filadelfii. Obiecywano
mi, ze bede pracowat nad statkami kosmicz-
nymi, ale w rzeczywistosci opracowywano tam
gtéwnie bron nuklearng. Zrezygnowatem wiec
po czterech miesigcach.

W Commodore odbytem swojg pierwszg rozmo-
we kwalifikacyjna, przed ktérg spotkatem w hallu
biurowca jednego z inzynieréw - Billa Herda.
Byto to bardzo mite przezycie. Myslatem, ze on
takze stara sie o posade i jest moim "konkuren-
tem". Mito nam sie¢ rozmawiato. Poza tym,
podobnie jak ja, byt on takze dlugowtosym
dziwakiem:-).

Przeszedtem rozmowe, potem kolejng w fabryce
Commodore i po tygodniu miatem juz nowa
prace. Ta trwala juz troche dtuzej niz cztery
miesigce...

Czym zajmowatles si¢ za czasow Commo-
dore?

Zaczatem prace dla Billa przy projekcie TED,
ktoéry wyewoluowat ostatecznie w PLUS/4 i C16.
Znane sg one z tego, ze byty dla Commodore
produktami nieudanymi, cho¢ mysle ze pewien
wplyw miato tu réwniez odejscie z firmy Jacka
Tramiela. Zdobytg wiedze wykorzystatem przy
projekcie C128, do ktérego dotgczytem kiedy
tylko Bil przekonat zarzad, ze system ,kompa-
tybilnego ulepszenia” jest nie tylko mozliwy, ale
takze optacalny.

Po premierze C128 Bill opuscit firme, a ja
znalaztem sie w niecodziennym potozeniu — po
zaledwie trzech latach zostatem starszym
specjalistag od systemoéw low-end (co prawda
Greg Berlin pracowat troche dtuzej, lecz zaj-
mowat sie urzadzeniami peryferyjnymi, ktore
zreszta, w tamtych czasach, byty same w sobie
wypasionymi  komputerami).  Pracowali$my
z Frankiem Palaig nad ,C256". Opracowalismy
prototypy z 256 kB pamieci RAM i najszybsza
wersjg Z-80, ale nie wzbudzity one wigkszego
zainteresowania.

Ostatecznie zostatem przydzielony do Boba
Wellanda i George'a Robbinsona w ramach po-
mocy przy projekcie "B-52", z ktérego powstata
Amiga 500. Bob $wietnie radzit sobie z archi-
tekturg. Opracowat uktad Fat Agnus, ktéry poz-
wolit na znaczne obnizenie kosztow komputera
wzgledem A1000. Po okoto miesigcu prac
mielismy juz A2000.

Z Amigg 2000 byto troche zamieszania, z kto-
rego wowczas nie zdawatem sobie sprawy.
W Los Gatos ludzie z Amigi pracowali nad
ulepszeniem A1000, z kolei niemiecki oddziat
Commodore zmodyfikowat plany A1000 dodajac
slot rozszerzen (zgodny z wytycznymi z Amigi) i
zmienit wielko$¢ kart rozszerzen na identyczng
z tymi do IBM-owskich komputeréw PC-AT
(oczywiscie z naszym wiasnym zigczem).
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Wywiady

sprzetowym bogiem Amigi

Dave Haynie podczas wywiadu telewizyjnego z 1997 roku. Caty wywiad zostat zamieszczony na
drugiej ptycie DVD z zestawu Amiga Forever Premium edition wydanego przez Cloanto.

Zarzad Commodore potrzebowat czegos
natychmiast. Spodobata im sie koncepcja
kompatybilnosci z PC, wigec wsparcie otrzymat
niemiecki projekt Amigi 2000. Ci z Los Gatos
byli wsciekli.

My, w West Chester dostali$§my zadanie wpro-
wadzenia tego projektu w zycie (czytaj: sprze-
dania go za niewygoérowang cene). Poczgtkowo
George (w owym czasie ,facet od high-endu”,
ktory przeszedt z projektu stacji roboczej Com-
modore 900 UNIX porzuconego po przejeciu
firmy Amiga) miat zajg¢ sie A2000, a mi miata
przypas¢ A500. George nie chciat jednak oddac
A500, wiec A2000 przydzielono mnie. Zadanie
polegato na przystosowaniu architektury A500
do wiekszego komputera, zwigkszeniu ilosci
dostepnej pamieci, stworzeniu uktadu ,Buster”
kontrolujgcego slot rozszerzen i takich tam.
Chciatem, zeby w prosty sposéb mozna byto
ulepszaé procesor. Zmodyfikowatem zatem slot
z niemieckiego projektu (wlasciwie identyczny
ze ztaczem krawedziowym A1000), zeby obstu-
giwat moduty CPU zdolne po prostu odcigé
68000. Razem z Georgem rozszerzyliSmy row-
niez slot Genlocka (taki sam jak 23-pinowy
konektor wideo) do slotu wideo, ktéry wszyscy
znamy.

Czy wiesz jak miala wyglada¢ Amiga 2000
z Los Gatos?

Nigdy nie widziatem na oczy tego sprzetu,
a opowiesci 0 nim s3g juz legendarne. Projekt
nazywat sie ,Ranger’. Miat posiada¢ trzy sloty
JZorro 1" (w oryginalnej wielkosci mini-VME)
i chyba 68020.

Po Amidze 2000 pracowaliSmy z Bobem Wel-

landem nad projektem A2620, ktéry Bob rozpo-
czat z myslg o UNIX-ie na Amidze. Opuscit jed-
nak firme, odchodzgc do Apple (a ostatecznie
stamtad do Microsoftu, zdobywajgc tym samym
shat tricka” bedgc w kazdej z trzech liczacych
sie firm o6wczesnego przemystu komputero-
wego), a ja dokonczytem A2620. Niedlugo po6z-
niej jeden z menedzeréw wspomniat, ze
,mogtby” zdoby¢ troche prébnych egzemplarzy
68030, zatem w ciggu tygodnia miatem juz nowa
wersje, z ktorej wytonita sie A2630. Kilka rzeczy
(na przyktad odejscie od synchronizacji szyb-
kosci zegara pomiedzy procesorem i Amigg)
musiato sig¢ zmieni¢.

Po ukazaniu sie A2630 uswiadomiliSmy sobie,
ze jako nastepcy A2000 potrzebujemy zupetnie
nowej, 32-bitowej architektury. Zaczatem prace
od slotu rozszerzen, ktory ostatecznie przerodzit
sie w Zorro lll. Calg rzecz zaprojektowatem
w wolnym czasie, przy wydatnej pomocy wielu
os6b (szczegdlnie pomogli mi Jeff Porter
i Hedley Davis).

Pod koniec roku 1989 mieliSmy juz gotowy
zespodt, w ktorym ostatecznie znalezZli sig: Greg
Berlin, Hedley (Davis -- przyp. ttum.), Scott
Hood, Jeff Boyer i Scott Schaeffer.

Doprowadzito to naturalnie do powstania Amigi
3000.

Roéwnolegle z A3000 wykonatem kilka poka-
zowych piyt, zeby zaprezentowac Zorro lll, ale
Commodore zaczeto sie w tych kwestiach robic
cwansze: nalezy skoncentrowaé sie na tym, co
mozemy robi¢ tylko my, a ,dziury” powinny
wypetnia¢ firmy zewnetrzne.
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Wywiady

W kazdym razie, w 1991 roku pracowatem nad
,Amigg 3000+", w ktérej wszyscy widzielimy
nastepce Amigi 3000. Byta ona wyposazona
w chipset ,Pandora” (pézniej nazywany "AA",
a nastepnie "AGA") opracowany przez Boba
Raible'a oraz Victora Andrade'a, przy duzej
pomocy ze strony George'a Robbinsa. Kosci te
byly rozsadnym ulepszeniem starych uktadow,
koniecznym z racji powolnych postepéw prac
nad "Advanced Amiga Architecture" lub inaczej
AAA (powolnych z powodu zbyt niskich nakta-
doéw finansowych ze strony Commodore, nie za$
braku talentu tworcéw, czy jakichs wiekszych
problemoéw).

Wbudowatem nowy chipset w maszyne podob-
ng do Amigi 3000. Dodatem tez koprocesor
AT&T DSP3210, na ktéry zwrdcit mojg uwage
Jeff Porter. W $wiecie PC, DSP zostato
spopularyzowane przez NeXT, ale uktad
zamontowany w ich komputerach byt dos¢ staby
(24-bitowa matematyka statoprzecinkowa) i nie
byt wspétdzielony. DSP3210 dziatat w systemie
z multitaskingiem, wspotdzielit naszg petng, 32-
bitowg przestrzen adresowg pamigci. Jednym
zdaniem, byt niemal idealny dla komputerow
Amiga (nie wspominajac o tym, ze 32-bitowe
obliczenia zmiennoprzecinkowe wykonywat od 5
do 10 razy szybciej niz 68040). Na ptytach
pierwszej rewizji (zdaje sie, ze z chipem Alice
Rev2) udato sie uruchomi¢ system AmigaOS.

W tym samym roku (1991) do firmy zostat
sprowadzony Mehdi Ali, ktéry zaczat mieszac
w dziale inzynierskim. Z kolei gtébwny menedzer,
Bill Sydnes, przedstawiat ludzi, ktérych
zamierzat si¢ pozby¢, w niekorzystnym sSwietle,
poprzez celowe opdznianie prac. W ten sposob
Amiga 3000+ przestata by¢ produktem,
a kolejny projekt - Amiga 1000+ (docelowo
w pehni 32-bitowy komputer z kosémi AA za
8009%) - skasowano zupetnie itp.

W tamtym czasie wiele projektéw opracowywa-
tem na papierze. Byly to miedzy innymi: archi-
tektura systemu nowej generacji (potocznie
nazywana ,Acutiator’) i oparta na A3000 ptyta
do testowania uktadéw AAA (o nazwie ,Nyx”).
Gdy okazato sie, ze zainteresowanie zubozong
Amigg 3000 ze starymi uktadami ECS jest
niewielkie, Sydnes zezwolit na zbudowanie
maszyny z koscmi Pandora/AA. W ten sposoéb
powstata Amiga 4000, dzieto gtéwnie Grega
Berlina i Scotta Schaeffera. Pomagatem im
migdzy innymi przy slocie Zorro oraz ukfadach
dzwigkowych w modelu A4000T.
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Ostatecznie Sydnes odszedt z firmy i mogtem
wprowadzi¢ kilka swoich pomystéw w zycie.
Rozpoczelismy prace nad ptytg Nyx, otrzyma-
tem pomoc przy opracowywaniu projektéw
uktadéw Acutiatora, stworzylismy A4091 — kon-
troler SCSI na Zorro lll, ktéry wysmazytem po
tym jak pewnego wieczoru, po paru piwach
u Margarity (lokalna knajpka) stwierdzilismy
z Gregiem, ze tego wtasnie potrzebujemy.

Jednak juz pod koniec roku 1993 byto jasne, ze
Commodore, jakie wszyscy znalismy, jest ska-
zane na zagtade. Bankructwo ogtoszono
w kwietniu 1994 roku. Zostatem do czerwca, po-
tem ulegtem naciskom ze Scali i dotgczytem do
ich firmy. Greg, George, Fred Bowen i kilku
innych pozostato jako zatoga szkieletowa — za
PODWOJNA PLACE — az do listopada.

Czy pracowates kiedys z ludzmi z Hi-Toro?

Nie bezposrednio... To chyba kwestia ,nie tego
wybrzeza, co trzeba”. Spotkatem jednak wielu
ludzi z tej grupy: Dave'a Needle'a, RJ Micala,
Dale'a Lucka itp. No i oczywiscie Jaya Minera.

Skoro stales giéwnie za ,,duzymi” Amigami,
czy miates jakikolwiek wplyw na modele
z nizszej potki?

Wiasciwie nasz wplyw na powstajgce komputery
byt nieograniczony. Marketing rzadko si¢ do
nich wtragcat, wiec praktycznie wszystkie pro-
dukty byty dzietem wydziatu inzynierii. Jedyny
wyjatek od tej reguty okazat sie wielkg pomyika.
Amiga 600 i nieliczne czesci A4000 (takie jak
powolne ztgcze IDE) zostaly nam ,podykto-
wane” przez zarzad, a ten miat, ogdlnie rzecz
biorgc, marne pojecie o Amigach.

Jedng z najlepszych stron Commodore byt brak
terytorializmu w grupie sprzetowej. Nie sgdze,
zeby ktokolwiek chciat sie ze mng zamieni¢
i postawi¢ sie na miejscu faceta od ,zréb tak,
zeby te nowe, niesprawdzone uktady dziataly za
pierwszym razem”, ale zawsze przedyskutowy-
waliSmy pomysty na nowe maszyny we wspol-
nym gronie i jesli znalazt sie jaki$ dobry, to prze-
chodzit. Przyktadowo — niedtugo przed bankruct-
wem pracowatem nad tanig, wbudowang kartg
sieciowq... Konkretnie na ptycie Nyx. Zamiast
z Ethernetu korzystata ona z ArcNetu, co
(przynajmniej w tamtych latach) wydawato sie
rozsagdnym rozwigzaniem. Gdyby to przeszio
w maszynie high end, znalazioby sie tez
w ,matych” komputerach.
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Nazwisko Hayniego umieszczone na ptycie gtébwnej A2000. Autorem zdjecia jest Michael Rubisch z
http://amiga.resource.cx
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Spogladajac wstecz, czy gdybys mogt,
zmienitby$ jakie$ zastosowane w Twoich
projektach rozwigzania?

Hmm, wiem o wszystkich btedach technicznych,
ktore popetnitem. Nie zrobitbym tego ponownie.

Zorro |l zrobitbym troche inaczej, gtéwnie dla-
tego, ze okazato sie, ze robitem je zupetnie
sam. Cigzko byto zaimplementowac to wszystko
przy technologii, jaka byta wtedy dostepna.

Jednak, za wyjatkiem (przynajmniej) wprowa-
dzenia Aliego na dobre pare lat w stan $pigczki,
nie mozna bylo zrobi¢ nic (ze strony dziatu
inzynierii), by ocali¢ Commodore. Uwierzcie mi,
watkowatem to miliony razy w ciggu ostatnich
pietnastu lat. By¢ moze mogliSmy sprawi¢ sie
troche lepiej, gtownie stosujac lepsze uktady, co
w catosci powigzane byto z kosztami.

Wszyscy znajg Cie jako speca od sprzetu.
Czy miates jakikolwiek wktad w system
operacyjny?

Bytem pierwszym, ktéry kombinowat z 68030,
zatem musiatem napisac¢ oryginalny SetCPU...
bedacy zapewne pierwszym programem, ktory
mogt zresetowaé Amige zachowujgc jednoczes-
nie kontrole programowg (zamiast zawieszania,
czy rebootu do ROM-u), sztuczke zwigzang
z wstepnie pobieranymi buforami. Przekazatem
ten kod (ktory i tak byt otwarty) Commodore
i wydaje mi sie, ze czes¢ wykorzystali. To chyba
tyle. W kazdej Amidze 2000, 3000 i 4000
miatem wiec design systemu, wiasny uktad
(Buster) i troszeczke kodu. Nie najgorzej!

Oczywiscie przez caly czas mojej przygody
z Amiga pisatem rowniez programy dla zabawy,
czy z koniecznosci. Wczesniej zresztg tez.
W General Electric w wolnym czasie pisatem
interpreter LISP-a na VAX-ie, czekajgc az
skonczy sie symulacja.

Czy w zespole projektantow high-end nie
byto fanéw grupy B-52?

Coéz, ja lubitem INNY stynny zespot z Aten
(w stanie Georgia) (mowa o zespole R.E.M. -
przyp. tlum.). Wiasciwie to George przekonat
mnie do B-52... Oczywiscie znatem niektére
z ich popularnych w radio piosenek, jak na
przyktad ,Rock Lobster”. Pewnego razu okazato
sie, ze zamykajg lokalny sklep muzyczny
(,Crazy Eddie's”). Na ich wyprzedazy pojawita
sie silna grupa pod wezwaniem C= i od nastep-
nego tygodnia wszystkie nasze laboratoria
wypetnity sie gadzetami audio. MieliSmy zmie-
niacze na 6 ptyt CD, gdzie mozna byto zatado-
wac cartridge z sze$cioma dyskami. George wy-
petnit jednego, znajdujgcego sie w sali CAD
(gdzie powstawaty schematy systemoéw i prace
nad uktadami drukowanymi), catg kolekcjg B-52,
wiec troche sie tego nastuchalismy. W ramach
odwetu, zrobitem to samo z dyskografig R.E.M.

Ale R.E.M. nigdy nie dorobitlo sie tytulow
piosenek na plytach giéwnych! Czy mam
racje sadzac, ze to George Robbins stal za
»tradycja B-52”7?

Tak, George nazywal swoje ptyty tytutami
piosenek B-52.

Czy na ptytach gtéwnych lub uktadach Amigi
sg jeszcze jakies ukryte napisy, czy inne
»krzemowe ilustracje”?

Co do ,krzemowych ilustracji” nie mam pewnos-
ci, ale na ptytach gtéwnych zawsze co$ jest
napisane — niekoniecznie co$ ciekawego. Wigk-
szo$¢ inzynierbw umieszcza na nich swoje
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imiona, nazwe kodowg produktu i tym podobne
rzeczy.

Kiedy pracowalismy nad Amigg 2000, w Com-
modore przeprowadzano serie redukcji etatow,
wiec nastroje nie byty najlepsze. W dolnym le-
wym rogu, gdzie po wierzchniej stronie widnieje
napis ,HAYNIE/FISHER”, od spodu byto napisa-
ne ,Nieliczni, Dumni, Pozostali...” (,The Few, the
Proud, the Remaining...”) i inicjaly praktycznie
wszystkich jeszcze pracujgcych z dzialu inzy-
nierii. Wyszto kilka rewizji ptyty z tymi napisami,
ale w koncu szefostwo przycisneto nas, zeby je
usunac.

Tak tylko miedzy nami, gdzie umieszczona
jest zworka ,,Darmowe piwo i seks” i jak
z niej zrobi¢ uzytek?

Coz, z tego co wiem, to nie istnieje jako taka
zworka ,Seks i darmowe piwo”. Cata sprawa jest
jednak dos¢ zabawna, a sam cytat stat sie juz
stawny. Zworka, o ktérg chodzi, znajduje sig
w A4000 i jest oznaczona 2M/8M. Wiem, ze
uzytkownicy Amigi majg bujng wyobraznie, ale
chyba nikt nie wierzyt, ze jej przetgczenie
czterokrotnie zwiekszy ilo$¢ dostepnej w Amidze
4000 pamieci.

W zamierzeniu miata stuzy¢ rozbudowie. Uktad
Alice zostat oparty na Fat Agnus, ktéry wyko-
nano w technologii NMOS, zamiast CMOS (jak
wigkszo$¢ nowoczesnych uktadéw, w tym Lisa).
Myslelismy o czym$ w stylu ukladow AA+.
Szczegolnie optowat za tym George Robbins,
poniewaz AAA bylyby zapewne chwilowo zbyt
kosztowne dla ,matych” modeli. Chcielismy wiec
w jakis sposob umozliwi¢ przejscie Alice na
architekture CMOS, ale konieczna bytaby inna
gestos¢ kosci pamieci. Stad ta zworka, ktéra
nigdy nie okazata sie uzyteczna. Jesli sprébuje-
cie jg przetgczy¢ w zwyktej A4000, nic dobrego z
tego nie wyniknie.

Wiec nie chodzito tu o przestawienie slotu
pamieci Chip na obstugiwanie o$smiomega-
bajtowych modutéw SIMM? Czy raczej taki
bytby efekt uboczny upgrade'u uktadu Alice?

Ta zworka umozliwitaby rozszerzenie przy obec-
nosci nowego Alice. Bez niego nie ma na to
szans... Oryginalna kos¢ Alice nie posiadata tej
przestrzeni adresowe;j.

Jay Miner nazywany jest ,ojcem” Amigi.
W ktérym miejscu umiescitbys siebie na
drzewie genealogicznym?

Czy ja wiem? Moze taki ,wujcio-wariatuncio”,
ktéry zdecydowanie zbyt dobrze si¢ bawi na
Zlotach rodzinnych?

Oprécz swojej pracy w Commodore, stawe
w amiswiatku zyskates jako autor jednego
z kluczowych narzedzi do naprawy dyskow -
programu DiskSalv. Czy napisates jeszcze
cos na Amige?

Stworzytem SetCPU, zarzadzajacy pamieciami
cache procesora 68030, a pOzniej rowniez
emulator bootowania do ROM-u. Niektorzy
pewnie dobrze go znajg. Wczesniej napisatem
tez SetFont, zmieniajgcy czcionki w réznych
czesciach systemu. Oba te programy zostaly
ostatecznie zastgpione narzedziami systemo-
wymi.

Czy wcigz mozna jeszcze gdzies kupié
DiskSalva?

Nic mi o tym nie wiadomo. Firma Dale Larson's
Intangible Assets Manufacturing nie rozprowa-
dza go juz od pewnego czasu. W Niemczech
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mozna dgo byto kupi¢ w wersji 4 poprzez
Schatztruhe, a pdzniej na ptytach z serii ,Amiga
Repair Kit”. Pewnie jeszcze mozna je gdzie$
znalez¢.

Czy myslates o udostepnianiu go do
$ciagniecia ze swojej strony, z mozliwoscia
zaptaty za posrednictwem PayPal?

To niezta mysl. Zastanowig sie nad tym.

Dlaczego DiskSalv nie stal si¢ czescig sys-
temu?

Na poczatku istnienia programu bytbym sktonny
go zaproponowac, ale nikt mnie o to nie prosit.
Pdzniej duzo czasu przeznaczytem na uczynie-
nie GUI DiskSalva przyjaznym uzytkownikowi,
sktonienie Dale'a Larsona, zeby zaczat go
sprzedawac itp.

Skoro mowa o naprawianiu dyskoéw, czy to
prawda, ze stary program, Diskdoctor popel-
nit ,,samobodjstwo”?

Nie moge przysigc, ze nigdzie nie ma juz kopii
kodu zrodtowego, ale Andy Finkel opowiedziat
mi taka historig: umiescili kod zrédtowy na
dyskietce i uruchomili program. Jak to czesto
bywato, DiskDoctor skopat dyskietke zamiast jg
naprawi¢. Zatem rzeczywiscie, przynajmniej
w jednym przypadku tak wiasnie sie stato
i DiskDoctor popetnit samobojstwo.

Byles w Commodore do samego konca. Jak
myslisz, co mozna bylo lub powinno byto si¢
zrobi¢ inaczej, zeby uniknaé¢ jego bankruc-
twa?

Wiecej szumu (rozgtosu)!

Mysle, ze datoby sie to zrobi¢, gdyby tacy ludzie
jak Thomas Rattigan, czy Harry Copperman
mieli wystarczajgco duzo czasu, zeby rozwigzaé
problemy, ktére Commodore miato w Stanach
Zjednoczonych. To miato szanse powodzenia,
ale rok to za mato.

Mogta by¢ tez pewna szansa, gdyby w roku
1991 Irving Gould przekazat firme Jeanowi Loui-
sowi Gassee... To na pewno byto przedmiotem
dyskusji.

Doprowadzito to do tego, ze Gassee zatozyt
firme Be Inc. Duzym problemem Commodore
byt fakt, ze nieliczni, ktérzy pracowali dobrze,
nie dostawali wsparcia albo spodziewano sig, ze
dokonajg cudoéw. Z kolei wigkszo$¢ idiotéw, jak
na przyktad Mehdi Ali (ktory miat mniej kwalifi-
kacji do prowadzenia firmy niz m¢j dzisiejszy
ulubiony kot, Iggy) byta w firmie tolerowana.

o
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Ten czlowiek nie potrafit obstugiwaé komputera,
a jego bezsensowny up6r dyskwalifikowat go
jako szefa firmy.

Gdzie$ przeczytalem, ze Commodore bylo
sta¢ na wyprodukowanie jedynie stu tysiecy
CD32. Podobno miates powiedzie¢, ze firma
mogtaby ocale¢, gdyby udato si¢ jej wypro-
dukowac czterysta tysiecy konsol. Po pierw-
sze, czy ta informacja jest prawdziwa?

Tak to rozumiem. Musicie sobie uswiadomi¢ co
dzieje sie, gdy firma taka jak Commodore ma
tak powazne problemy. Pienigdze sig¢ koncza,
wiec zaczynajg opoznia¢ ptatnosci dostawcom.
Ci z kolei podbijajg ceny i domagajg sie gotowki
— tak nakreca sie btedne koto. Koszty drastycz-
nie skacza, a mozliwosci produkcji spadajg.

A zatem trzysta tysiecy CD32 wiecej rzeczy-
wiscie pozwolitoby Commodore utrzyma¢ sie
na powierzchni troche diuzej?

Ciezko jest stwierdzi¢ to z catg pewnoscia.
Zdecydowanie pomogtoby to firmie, a wszystko
wskazuje na to, ze na ,gwiazdke” roku 1993
roku rynek szybko wchtongtby te dodatkowe
trzysta tysiecy.

Jednak w perspektywie dtugoterminowej, Com-
modore byto chore, a wrzodéw w stylu Mehdie-
go Alego nie wycinano. Lepsza ,gwiazdka”
tamtego roku mogtaby wszakze uczyni¢ firme
bardziej takomym kgskiem do przejecia.

Problemy jednak istnialy. Moéwito sie juz po
ogtoszeniu bankructwa, ze istnienie firmy i tak
byto sztucznie przediuzane. Szefostwo podobno
dopuszczato sig roznych przekretéw i chciato sie
upewnié, ze nie to wyjdzie na jaw.

Gdy firma ogtasza bankructwo poprzez likwi-
dacje, jego powody rozpatrywane sa przez
specjalny sad, ale proces nie sigga daleko
w historie¢ firmy. Dlatego wtasnie prawnicy Com-
modore walczyli o to, zeby bankructwo byto
rozpatrywane przez sgd na Bahamach (oczywis-
cie Commodore byto tam oficjalnie zarejestro-
wane), a nie przez sad amerykanski... Na
Bahamach sprawdza sie ostatnie 3 miesigce
funkcjonowania, w USA — rok. Najwyrazniej nie
wszystko byto w porzadku od kwietnia 1993.

Co robites po tym, jak Commodore zbankru-
towato?

Podazajgc $ladami wielkich, takich jak RJ,
zostatem powaznym przedsiebiorca... Poma-
gatem firmom startowac.

Czy ktores z nich jeszcze funkcjonujg?

DiskSalv, kultowy wrecz program do odzyskiwania danych, ocalit zawarto$¢ wielu dyskietek.
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Wywiady

Scala ciggle jeszcze istnieje, a nawet, kiedy
ostatnio sprawdzatem, miata si¢ dobrze. Nadal
jestem akcjonariuszem i kilka razy do roku
utrzymuje konakty z ludzmi ze Scali, takimi jak
Jeff Porter i Pete Cherna. Znalezli sobie niszg:
"Digital Signage" (cyfrowe wyswietlacze informa-
cyjne)... najprosciej moéwigc — wyswietlacze, kté-
re pewnie widzieliscie, uzywane dzi$ na miejscu
znakow sprzed dziesieciu, dwudziestu lat. Tak
na Amidze jak i na PC oprogramowanie Scali
zapewnia lepszy, bardziej podobny do telewizji
obraz, niz inne firmy.

Czym zajmowales sie w Scali? | czemu
ostatecznie zdecydowates si¢ na opusz-
czenie firmy?

Zajmowatem sie tam pisaniem oprogramowania.
W obrebie Multimedialnego Systemu Operacyj-
nego Scali stworzytem jezyk definicji interfejsu
klas i kompilator/baze danych stuzacy do nadzo-
rowania tokenoéw klas i innych (stow prze-
ttumaczalnych, metod itp.). Napisatem tez
modutly wspomagajgce do modemow i telewi-
zoréw szerokoekranowych.

To zajecie mnie frustrowato. Lubitem tamtych
ludzi, ale to nie byto dla mnie dobre miejsce do
pracy. Kiedy kompilator juz dziatat, byto jeszcze
troche fajnej roboty przy set top boxach i innych
,matych” projektach. Ale reszta polegata gtéwnie
na przystosowywaniu sterownikéw do korzysta-
nia z zasoboéw Windowsa, a ja nienawidzitem tej
roboty. Nie mogtem pojaé, jak gtupi na kazdym
kroku byli programisci Windowsa. Doprowadzato
mnie to do szatu. A rzeczy, ktére naprawde
mnie interesowaly, jak audio, juz byly zajete.

Chciatem chociaz troche pracowa¢ nad sprze-
tem. Kiedy startowata Nowa Scala, planowalis-
my miedzy innymi zbudowac ,urzgdzenie do
prezentacji”. Taka prezentacja bytaby przygoto-
wywana na telewizorze, uzywajgc takiego urza-
dzenia podpietego do komputera. Do pokazu
nalezatoby po prostu wigczy¢ urzgdzenie i uru-
chomi¢ prezentacje (mozliwe, ze przy uzyciu
bezprzewodowego pilota). To byt dobry pomyst,
ale oprogramowanie Scali powstawato zbyt diu-
go, a w migdzyczasie potaniaty laptopy. Scali
nie powiodto si¢ na biznesowym rynku ,Power-
Pointa”, wiec ten pomyst stracit racje bytu.

Bytes zwigzany z PIOS-em, zalozong w poto-
wie lat dziewieédziesigtych firma, ktora
chciata stworzy¢ komputer kontynuujacy tra-
dycje Amigi albo przynajmniej przez nia
inspirowany. Co z tego wynikto?

PIOS zostat zatozony w roku 1996 przeze mnie,
Andy'ego Finkela i dwoch niemieckich biznes-
menow: Stefana Domeyera i Geerda Ebelinga.
Stefan byt jednym z dwdjki gléwnych menedze-
rébw Amiga Technologies i chciat kontynuowac
swojg prace, tworzgc nowg Amige albo, osta-
tecznie, zupetnie nowy komputer.

Zatozylismy wiec firme PIOS computer. Poczat-
kowo chcieli§my robi¢ co$ zwigzanego z Amiga,
ale rozkrecato sie wtasnie klonowanie Mac'ow.
WkroczyliSmy wiec na ten rynek, co pozwolito
nam zaczg¢ co$ sprzedawacé. Ostatecznie za-
trudnilismy jeszcze jednego bylego pracownika
Amigi, Thomasa Rudloffa, ktéry projektowat
karty procesorowe. Co ciekawe, staliSmy sie
producentem high-endowych klonéw Macinto-
sha w Europie.

Dla przyktadu, jako pierwsi wprowadzilismy na
rynek komputer dziatajgcy z predkoscig 300
MHz.

W miedzyczasie pracowatem nad maszyng
o nazwie PIOS One majgcg dziata¢ pod
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BeOS-em, z mozliwoscig uruchomienia Linuksa.
Miata ona troche wspdélnego z Amiga: posiadata
na ptycie wsparcie dla wysokiej jakosci dzwieku
i multimediéw, modut procesora (podobny do
JAcutiatora”, ktérego projektowatem w Commo-
dore) itp. Oczywiscie ciezko jest zbudowac caty
komputer w garazu, wiec nie trwato to krétko.
Na poczatku roku 1997 mieliSmy juz gotowe
prototypy, ktére podczas kalifornijskiej konfe-
rencji deweloperow Be zademonstrowali§my
podczas rozmoéw z Apple. Tam przekonali nas,
zebysmy przerzucili sie na CHRP, nowy stan-
dard komputeréw z PowerPC. Tak tez zrobitem,
ale spowodowato to opdznienia — najpierw prze-
rébki projektu, a potem trudnosci ze zdobyciem
niektérych czesci.

Reszta oparta byla na taniej pecetowej plycie
gtéwnej, procesorze Cyrix (co$ podobnego, uzy-
wajac procesoréw o bardzo niskim poborze pra-
du, robi teraz VIA produkujgc swoje mate klony
pecetéw).

KontaktowaliSmy sie z firmg Be w sprawie
licencji BeOS-a dla set-top-boxéw, lecz nie znali
sie na tym rynku (co kilka lat p6zniej okazato sie
ironig losu) i zaoferowali nam nieadekwatng
cene. Uzylismy wiec IBM-owskiego OS/2... IBM
czesto udzielat licencji OS/2 dla urzgdzen wbu-
dowanych, a sam system wydawat sie godny
zaufania (wykorzystywato go wiele urzadzen
bankowych). Nauczytem sie wiec pisa¢ sterow-
niki pod kernel OS/2, a nasza grupa od opro-

Metabox 500 (na gorze) oraz prototyp pechowego Metaboxa 1000 (nizej). Dave Haynie
wspotuczestniczyt w konstrukcji obu urzadzen.

Niestety, jeszcze w tym samym roku Apple
odwotalo licencjonowanie MacOS-a, zatem
musieliSmy projekt porzuci¢. Czulismy, ze nie
bylo w tym momencie mozliwosci jego kon-
tynuacji. Po pierwsze, sprzet zostat uzalezniony
od uktadu, ktérego juz nie mogliSmy zdobyc,
poniewaz z powodu decyzji Apple rynek PPC
upadt. BeOS z kolei nie uruchamiat sie na
sprzecie w architekturze CHRP, a decyzja
0 porcie uzalezniona byla od znacznego nakfa-
du finansowego z naszej strony. Wcze$niej
mieliSmy, jako niemiecki dystrybutor BeBoxa,
dos$¢ dobre stosunki z firmg Be.

Ale nie daliSmy sie zatatwi¢, zmieniliSmy tempo,
firme przemianowali$my na Metabox (czasami
pisane Met@box) i zaczgliSmy robi¢ set-top
boxy.

Jednoczesnie zaczeliSmy Swiadczy¢ ustugi jako
dostawca internetowy i opracowalismy (wspodlnie
z niemieckim Telecomem i Uniwersytetem
Drezdenskim) technologie przesytania danych
nazwang BOT (Broadcast Online Television),
ktéra pozwalata nam na wbudowanie w dowolny
sygnat telewizyjny strumienia danych o prze-
ptywnosci 80 kB/s (albo catkowite jego przejecie
i osiggniecie od 2 do 4 MB/s). Pierwsza gene-
racja set-top-boxéw byla w porzadku, ale do
ideatu byto im daleko. Metabox 100, maszyna
typu low-end, byt produktem OEM firmy ze
Stanéw Zjednoczonych i czesto miewat ktopoty
ze stabilnoscig dziatania. Metabox 500 z kolei
byt naszym dzietem.

ZaprojektowaliSmy jedynie serce systemu BOT.

gramowania na tej podstawie zbudowata set-
top-boxa. PrébowaliSmy jeszcze Linuksa, ale
w owym czasie (1998) nie znalezliSmy znajg-
cych sie na nim ludzi, ktérzy podjeliby sie tego
zadania.

Kiedy juz Metabox 500 byt w sprzedazy, Stefan
postanowit, ze potrzebny jest nastepca OEM-
owego Metaboxa 100. Rozpoczatem wiec pro-
jekt ,Phoenix” (uwaga: NIGDY nie nazywaijcie
jakiego$ projektu ,Phoenix”). Tak czy siak, wzia-
tem sie za prace nad maszyng typu low-end,
oparta na procesorze ColdFire 5307 (ktory
wybrali ludzie od oprogramowania). Szio to
catkiem niezle, ale prawie co tydzien Stefan
prosit o kolejne rozszerzenie mozliwosci sprze-
tu. Kiedy juz doszliSmy do, bodajze, Rev4,
sprzet byt juz cokolwiek niezdarny (od strony
designu). Z pewnoscig nalezatoby to poprawi¢,
ale tak po prawdzie, nie bylo tragicznie.

+Phoenix” (a pdzniej Metabox 1000) wyswietlat
obraz, zgodny z video, w palecie 24-bitowej.
Miat tez mozliwos¢ sprzetowego tworzenia
okien, mozna wiec byto odtworzy¢ DVD lub DVB
w okienku, w potgczeniu z grafikg komputerows.
Sprzet ten miat réwniez interfejs ATA (IDE)
wystarczajgco szybki dla funkcji DVD czy PVR,
,modut sieciowy” umozliwiajacy korzystanie
z modemu POTS, ISDN czy Ethernetu, rozsze-
rzenia dla cyfrowych (DVB) i analogowych tune-
réow TV, panel przedni z portem podczerwieni
umozliwiajgcy korzystanie z pilota itp. Sam pilot
byt naprawde fajny. Nosit nazwe jack-knife”
(sprezynowiec) i zostat przez nas opatentowany.
Z takiego zwyczajnie wygladajgcego pilota (jak
do DVD czy telewizora) mozna byto wysunaé
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tekstowg klawiature. Metabox 1000 obstugiwat
réwniez karty smart i, opcjonalnie, karty Cl na
potrzeby telewizji cyfrowej. Dzwigk wyprowadzo-
ny byt przez zigcze audio stereo lub optycznie,
przez cyfrowe S/PDIF.

Oprogramowanie napisane bylo pod stworzony
przez Andy'ego Finkela i Carstena Scholte'a
system operacyjny ,CA0S”, bedacy reimple-
mentacjg od podstaw systemu AmigaOS. CAoS
jako oficjalnego interfejsu uzywat MUI, dzieki
czemu tatwo bylo uruchamia¢ programy ami-
gowe, jak Voyager (w rzeczy samej Metabox
zatrudnit tworcow Voyagera i innych ludzi ze
Swiata Amigi, by kontynuowali swoje projekty dla
naszej firmy). ZawarliSmy w tym sprzecie pare
Swietnych pomystow...

I mozliwosci zdobycia pieniedzy... MieliSmy,
oczekujgce na zatwierdzenie, kontrakty nawet
do dwoch miliondw sztuk. Wszystko szio
Swietnie, az do roku 2000. Firma ogtosita
zawarcie kontraktéw, ale nie mogta zdradzi¢ z
kim. Po jakim$ czasie rozeszly sie wiec wiesci,
ze jest to nieprawda (nie byta; Osobiscie spot-
katem sie z obiema grupami, jedng z lzraela,
drugg z Norwegii) i to, wraz z innymi skanda-
lami, spowodowato drastyczny spadek cen akcji.

Nie bytoby jeszcze tak zle, gdyby nie kilka
innych rzeczy. Stefan nie spienigezyt czesci akcji
(kiedy jeszcze zwyzkowaly) na potrzeby firmy
(same moje udziaty warte byly w tamtym czasie
okoto 5,6 miliona dolaréw), lecz wydat je na...
gtupoty. Mate studio telewizyjne, finansowanie
klubow pitkarskich, proba uruchomienia europej-
skiej ligi koszykéwki, sponsoring wozu For-
muty 1. Szalenstwo, biorgc pod uwage fakt, ze
nie mieliSmy jeszcze Zzadnego wspaniatego,
sprzedajgcego sie produktu. Kiedy wiec zaczety
sie¢ kiopoty, okazato si¢ ze nie ma pienigdzy.
W Niemczech funkcjonuje wiele zabezpieczen
pracowniczych, wiec stali pracownicy mieli
zagwarantowane pface. Wiele oséb w dziatach
rozwojowych byto jednak zatrudnionych na zle-
cenie, badz pochodzito z zagranicy. Przestano
im wiec ptaci¢. Naturalnie spowolnito to,
a nastgpnie wstrzymato rozwoj produktow,
ktérych  potrzebowaliSmy, aby podtrzymaé
funkcjonowanie firmy.

Wiedziatem, Ze Zle sie dzieje, ale nie miatem
pojecia o skali ktopotéw.

W miedzyczasie prébowatem otworzyé oddziat
Metabox w Stanach Zjednoczonych, zaczynajgc
od matego biura w Austin (w Teksasie). Firma
Metabox wykupita tam producenta kart proce-
sorowych do Macintosha, a moim zadaniem
bylo przeksztatcenie go w petnoprawng pracow-
nie inzynierskg i biuro marketingowe. Zatrudni-
liSmy zespdt inzynieréw (kierowany przez bytego
pracownika Aureal Semiconductor, Marca Sti-
maka), aby przystosowa¢ ,Phoenix” do rynku
amerykanskiego, a nastepnie méc go uspraw-
niaé w takim zakresie, jaki w Niemczech nie
wchodzit w gre. Szto to catkiem niezle, az
w koncu zainteresowanie wyrazity firmy Block-
buster (wypozyczalnie wideo) i Enron (odsprze-
daz czestotliwosci osobom prywatnym).

Wtedy wtasnie niemiecka firma Metabox zostata
zmuszona do ogtoszenia bankructwa. Czekata
ja reorganizacja, nie likwidacja, ale w roku 2001,
po krachu "dot.coméw" nie trzeba byto wiele,
zeby odstraszy¢ przedsiebiorcéw. Blockbuster
sie wycofat, Metabox USA zamknieto w czerw-
cu, a ja, oficjalnie opusciwszy Metabox AG
(ktéry to przestat ptacié mnie, Andy'emu i prawie
wszystkim innym) zostatem bez pracy. Podsu-
mowujgc, zamiast zbijaC majatek, zostatem
z 75000 dolaréw niesptaconych zobowigzan ze
strony firmy Metabox, nie wspominajac
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o machlojkach z moimi akcjami, ktérych wiek-
szosci nie mogtem sprzedaé, nawet po tym jak
mingt termin lokautu.

Przez szereg lat pracowales nad réznymi
gadzetami i roznorakimi projektami, ktore
nigdy, z tego czy innego powodu, nie ujrzaly
Swiatta dziennego. Ktérego z nich najbar-
dziej zatujesz?

Z pewnosécig Metabox 1000 (gdyby udato sie go
nam ukonczyc¢). Byt w porzadku, moégt przetrze¢
droge do wielu innych ,niewidzialnych kompute-
réow w Twoim domu”. Rynku, ktérego na razie
nikomu nie udaje sie dobrze obstugiwaé, ale
ostrza sobie nan zeby Microsoft i Sony. Gdyby
firma Metabox istniata dluzej, mogtbym byé juz
bogaty. Zamiast tego otrzymatem cios w plecy
od partnera i fatszywego przyjaciela, jakim oka-
zat sie by¢ Stefan (Andy'ego, ktéry pracowat
w firmie diuzej ode mnie, potraktowat tak
samo... Skonczytem z takimi dlugami, ze
dopiero teraz zaczynam wychodzi¢ na swoje).

Najfajniejszy pomyst, ktory nigdy nie ujrzat
Swiatta dziennego, zrodzit sie w matej firmie
zalozonej wspolnie przeze mnie, Andy'ego
i Boba Russella (kolejny stary dobry znajomy
z czasobw Commodore). Firma nazwana Fortele
pracowata nad stworzeniem systemu do zarza-
dzania i kontroli wszystkich urzgdzehn multime-
dialnych jakie miate$ w domu. Praktycznie,
mogtbys podtgczyé kazdy odbiornik (telewizor,
gtosniki) do odtwarzacza, a kazde urzadzenie
medialne do interfejsu sieciowego. Kazda taka
pojedyncza jednostka w tej sieci stanowitaby
wezet. Mégtby$ ogladac¢ cokolwiek na ktorym-
kolwiek ekranie, a system sam inteligentnie
zarzgdzatby zasobami.

Swietny byt tez pomyst pilota (Wlasnie nad tg
czescig pracowatem). Kazdy miatby swojego,
a przy przemieszczaniu sie z jednego pokoju do
drugiego system rozpoznawatby, w ktorym
miejscu sie znajdujesz. Powiedzmy, ze oglg-
dasz telewizje w salonie, ale chcesz przej$¢ do
kuchni na kawe. Telewizor (albo radio) w kuchni

Amiga 3000 — jedno z najbardziej imponujgcych osiagnie¢ Hayniego

Wywiady

automatycznie wigcza tam Twodj program.
W pilota wbudowane byty tez mikrofon i gto$nik,
mozliwe wigc bylo wydawanie systemowi pole-
cen gtosowych albo korzystanie z opcji inter-
komu.

Czy byles w jakikolwiek spos6b bezposred-
nio zaangazowany we wspoétprace (na przy-
kiad jako konsultant) z ktoryms z po-
commodore’'owskich wiascicieli Amigi?

Bytem konsultantem Amiga Technologies od
listopada 1995 az do rozwigzania firmy. Andy
tez. StworzyliSmy dla nich plan produkcji taniego
systemu opartego na PowerPC (co$ w rodzaju
A1200 roku 1996-1997) i przeportowania sys-
temu. Wszystko to w ciagu jednego roku. To by
nawet zadziatato, gdyby udato im sie¢ zgroma-
dzi¢ odpowiednie zasoby.

Jakie przypominasz sobie najlepsze i najgor-
sze chwile z Amiga?

Najlepszym byt chyba paryski DevCon, kiedy
zaprezentowaliSmy Amige 3000. Wszystko byto
na miejscu: dojrzaty system, deweloperzy zado-
woleni, ze nie porzucilismy slotu Zorro, a wszys-
cy podekscytowani Amigg. Najgorsza byta je-
sien 1991 roku, kiedy ostatecznie porzucono
Amige 3000+. Naprawde myslalem wtedy
0 opuszczeniu firmy.

Skoro mowa o prezentacjach — czy uczestni-
czyles, jako pracownik Commodore,
w pokazie Amigi 1000, czy byli tam tylko
ludzie z Amigi?

Sprawa nowojorska? Byli tam gtéwnie ci z Amigi
i kilku ludzi z zarzadu Commodore. Zrobili$my
za to catkiem nieztg prezentacje Amigi 3000,
w ktérej uczestniczytem. Niestety bez Debbie
Harry czy Andy'ego Warhola. Zdobytem tam
niezty tup - amigowe ,krzesto rezyserskie”
z napisem ,Multimedia zyja!”...

No to... bedg juz dwie noce, jak nie wykonatem
roboty (juz 5:42 rano... Pewnie juz sie nie bede
ktadt)... :-)

EE——————

w czasie jego pracy w Commodore.
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Papyrus Office

Nowy pakiet biurowy dla Amigi powinien by¢ czyms o czym bysmy mogli krzyczeé z radosci,
ale dziwnie trudno byto zdoby¢ egzemplarz Papyrus Office'a do zrecenzowania
(z pomoca przybyta firma AmigaKit). Robert Williams sprawdzit, czy warto byto czekac tyle czasu.

Dobry pakiet biurowy, a w szczegdélnosci pro-
cesor tekstu i arkusz kalkulacyjny, jest czesto
postrzegany jako podstawowe oprogramowanie
dla kazdego systemu operacyjnego. W latach
$wietnosci Amigi (przetom lat 80 i 90 XX wieku)
istniat spory wybo6r programoéw biurowych.
Amigowe procesory tekstu, jak Final Writer,
Wordworth oraz arkusze kalkulacyjne, jak
ProCalc czy TurboCalc, by¢ moze nie miaty
wszystkich mozliwosci swoich odpowiednikow
ze $wiata Macintosha czy PC, ale byly wystar-
czajgce dla wiekszosci uzytkownikow Amigi. Od
czasu upadku Commodore, rynek amigowy sie
ciagle zmniejszat, a tworcy tych programéw
zaprzestali rozwoju amigowych wersji. Uzytkow-
nicy Amigi znalezli sie w sytuacji nie do pozaz-
droszczenia. Brak nowoczesnego procesora
tekstu wyraznie zaczat dawaé sie we znaki.

.info

Wersja oryginalna:
R.O.M. Logicware
http://www.romlogicware.com

Amigowy port:
Titan Computer
http://www.titancomputer.de

Ceny:

129 EURO
129 EURO
129 EURO

68k (recenzowana)
MorphOS
AmigaOS 4.0 PPC, preorder

Wymagania:

wersja 68k,

AmigaOsS 3.5 lub 3.9,
MUI 3.8,

TurboPrint,

MC 68040+

32 MB wolnej pamigci,
karta graficzna.

Recenzowany egzemplarz dostarczyt:
AmigaKit
http://www.amigakit.com
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W kategorii arkuszy kalkulacyjnych dobrym
rozwigzaniem jest shareware'owy StarAmPlan
(opisywany w jednym z wczes$niejszych nume-
réw Total Amiga), lecz trzeba przyznaé, ze na
tym poletku takze nie mamy zbytniego wyboru.
Zastanawiajgce jest to, ze z amigowym oprogra-
mowaniem uzytkowym w innych dziedzinach
(czesto bardziej niszowych) nie jest tak Zle
i znajdziemy sporo obecnie rozwijanego, komer-
cyjnego oprogramowania. Mamy doskonaty pro-
gram z dziedziny DTP PageStream i uzyteczny
system tworzenia ,multimedialnych” prezentacji
Hollywood, wraz z GUI o nazwie Designer.

Stworzenie nowoczesnego oprogramowania
uzytkowego jest niematym wyzwaniem i watpli-
we jest, aby zostato ono podjete przez progra-
mistow-hobbistow, ktérzy w ostatniej dekadzie
sg gtdwnym zroédtem nowego amigowego opro-
gramowania. Z tego wzgledu wielu uzytkowni-
kéw bardziej oczekiwato przeportowania z innej
platformy tego typu oprogramowania, niz stwo-
rzenia od zera czego$ nowego. W jednym
z wczesniejszym numerdw Total Amiga informo-
walismy o trwajgcych pracach nad przeporto-
waniem na Amige pakietu biurowego Open-
Office. Jest to doskonate narzedzie, ale wiel-
kos¢ i ztozonos¢ tego projektu oznacza, ze jesz-
cze diugo bedziemy musieli na niego czekaé.

Innym rozwigzaniem jest wykupienie licencji na
istniejacy na innych platformach pakiet biurowy
i stworzenie jego amigowej wersji. Tak zrobita
firma Titan. Od niemieckiego R.O.M. Logicware
zakupiono licencje na przeportowanie Papyrus
Office X (wersja dziesigta). Titan stworzyt naj-
pierw wersje dla systemu MorphOS, a nastepnie
opisywang tu wersje dla AmigaOS 3.x (68k). Po
wielu zapytaniach o natywng wersje Papyrusa
dla AmigaOS 4.0 (PPC), wyrazonych zwtaszcza
za posrednictwem portalu AmigaWorld.net,
Titan zgodzit sie przyjg¢ wstepne zamowienia na
te wersje (bez przedptat) Oswiadczyl, ze
portowanie dla AmigaOS 4.0 rozpocznie sie po
otrzymaniu 60 zamoéwien. Wedtug naszych in-
formaciji liczba ta zostata osiggnieta, ale Titan

musi rzekomo otrzymac odpowiedni system de-
weloperski, aby prace mogty sie rozpoczgc
(preorder polegat na zakupieniu wersji Papyrusa
dla AmigaOS 3.x z mozliwoscig darmowego
uaktualnienia do wers;ji dla AmigaOS 4.0, gdy ta
sie ukaze. Z pdzniejszych informacji wynika, ze
Titan, pomimo odpowiedniej ilodci zamdwnien,
zrezygnowat z tworzenia wersji dla AmigaOS 4.0
- przyp. tum.).

Papyrus Office - co to takiego?

By¢é moze nie styszate$ wczesniej tej nazwy,
gdyz nie jest ona zbyt popularna. Jednakze, jak
mozna sie domysle¢ z numeru wersji programu
(10), jest on juz rozwijany od diuzszego czasu.
Pierwotnie byt to program dla Atari ST dziatajgcy
na TOS - systemie operacyjnym tych kompu-
terébw. Przez lata powstaly wersje dla: TOS,
0S/2 (konkurent Windows opracowany przez
IBM), MacOS, MacOS X i Windows. Wszystkie
te wersje wcigz sg dostepne, ale z tego co wiem
tylko dwie ostatnie sg nadal rozwijane. Pakiet
sktada sie z jednego programu, ktéry zawiera
w sobie dwa, catkiem osobne komponenty:
potezny procesor tekstu (Papyrus WORD) oraz
relacyjna baza danych (Papyrus BASE). Co
prawda nie ma oddzielnego arkusza kalkula-
cyjnego, ale procesor tekstu zawiera rozbudo-
wang funkcje tabel, ktéra umozliwia przepro-
wadzanie obliczen i stosowanie innych podsta-
wowych funkcji arkusza kalkulacyjnego. W dal-
szej czesci tej recenzji kazdy z tych elementow
bedzie oméwiony bardziej doktadnie.

Wymagania i instalacja

Program jest dostarczany na ptycie CD w pudet-
ku od ptyty DVD. Zaréwno obwoluta pudetka, jak
i nadruk na ptycie sg kolorowe i wygladajg cat-
kiem profesjonalnie. Proces instalacji przebiega
w oparciu o standardowy amigowy program
instalacyjny. Podczas instalacji wySwietlane jest
gradientowane tto i logo programu, co podtrzy-
muje bardzo dobre pierwsze wrazenie. Z pakie-
tem nie dostajemy zadnej drukowane;j instrukciji,

Po co ta recenzja?

Zazwyczaj nie recenzujemy i nie oceniamy czesciowo ukonczonych produktow (takie artykuty
nazywamy zapowiedzig i nie wystawiamy opisywanym programom not). Papyrus jest wiasnie
takim programem i moze dziwi¢ fakt jego petnej i szczegotowej recenzji. Chcemy sie jednak

z tego wytlumaczy¢.

Program jest nieukonczony i posiada btedy, niemniej jest sprzedawany przez Titan i to w dodat-
ku za niemate pienigdze. Na stronie firmy nie doszukali$my sie zadnej wzmianki o tym, Zze prace
nad programem trwajg lub jest to wersja robocza. To nam wystarczyto, aby przygotowac recenzje
tego, co mozna kupi¢. Majgc na wzgledzie to, ze zaréwno Titan na swojej stronie, jak i inne
recenzje programu nie oferujg zbyt wielu informacji na temat pakietu, pomysleliSmy, ze nasi
czytelnicy bedg zainteresowani tym, czego mozna sie spodziewa¢ po tym produkcie. Jak
wspomniano w recenzji, mamy wielkg nadzieje, ze Titan poprawi btedy, ktére znalezliSmy
w programie. Jezeli tak sie stanie, Papyrus bedzie wspaniatg amigowg aplikacja.

Total Amiga PL
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Jotal Amiga Magazine. B

Total Amige is an Ad printed Amiga magazine published by the enthusiastic Amiga users at
South Essex Amiga Link. Our aim is to cover all aspects of the Amiga from a users point of view,
we try 1o-be as honest and realistic as we can. Each issue has a selection of news, product
reviews, hints and tipg, tutorials and opinion. Inside the magazine you will find a variety of wri-
terg, some regular and cthers contributing the odd piece now and then.«

The magazine has now been running for about four years, for the first nine issues it was called
WLlubbed® Cover images and contenta of previous issues can be found on the Back lasues
page. Quirenthy Total Amigais published quarterly, but we are planning to move to bi-monthly
publication after O84 and the new PPC hardware is releassd. How quickly we can do this
depends mainly on attracting new contributors, soif you think you might be interested in-writing
(however much or little) for Total Amiga please contact us.«

Total Amiga is produced entirely on the Amiga using PageStream 4 and a variety of other aof-

Okno gtéwne Papyrus WORD pokazujgce dokument z osadzong grafika.
Zauwazcie sprawdzanie w locie pisowni z zaznaczaniem nieznanych stéw falistg linig.

ale na ptycie pozostawiono do naszej dyspozyciji
obszerna, angielskojezyczng dokumentacje.
Instalacja pochtania okoto 15 MB miejsca na
dysku. Oprécz samego programu, instalowana
jest tez spora liczba przyktadowych dokumen-
téw.

W poréwnaniu do innych tego typu programoéw
na Amige, Papyrus ma catkiem spore wymaga-
nia sprzetowe: co najmniej 64 MB RAM i karta
graficzna pracujagca w trybie 16 bit lub lepszym.
Aby méc drukowad, konieczny jest pakiet Turbo
Print (program nie dziata ze standardowymi ste-
rownikami drukarek dostarczanymi z syste-
mem). GUI zostato oparte o MUI, wiec do
dziatania Papyrusa potrzebna jest co najmniej
wersja 3.8 tego Srodowiska.

Pierwsze wrazenia

Po uruchomieniu programu przez dwuklik na
jego ikonie, pojawia sie okno Shell z czyms$, co
przypomina informacje debugowe na temat
drukowania. Troche mnie to zmartwito i nasta-
wito sceptycznie do programu co, jak sie pozniej
okaze, nie byto bezpodstawne. Nastepnie
otwiera sie okno dokumentu. W jego goérnej
czesci znajdujg sie dwa rzedy paskow narze-
dziowych. Gtéwna cze$¢ okna jest przezna-
czona dla edytowanego dokumentu. Na samym
dole znajduje sie¢ waski pasek statusu, na
ktorym czasami pojawiajg sie komunikaty.

Jednym z pierwszych probleméw, jaki napot-
kacie uzywajgc Papyrusa, jest to, ze jego
angielskie ttumaczenie jest jeszcze w znacznej
czesci niedokonczone (natywnym jezykiem
programu jest niemiecki - przyp. ttum.). Gtéwne
okno programu i wszystkie opcje menu sg po
angielsku, ale wigkszos¢ komunikatow i panele
ustawien sg po niemiecku. Dodatkowo tu i éw-
dzie pojawiajg sie btedne angielskie stowa. Jest
to dziwne, zwtaszcza, ze program w wersji dla
MacOS X i Windows jest catkowicie przettuma-
czony (pobratem z sieci demonstracyjng wersje
dla Macintosha i byta ona catkowicie po angiel-
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sku). Wynika z tego, ze ten problemy dotyczy
wytgcznie wersji z firmy Titan, jako ze petna
angielska lokalizacja istnieje. Sprawdzitem na
ptycie CD i dodatkowo SnoopDOS-em czy nie
brakuje jakiegos pliku. Poniewaz wszystko byto
w porzadku, jestem zmuszony przyjaé, ze
lokalizacja nie zostata jeszcze przez Titan
dokonczona. Z wieloma komunikatami mozna
sobie jako$ poradzi¢, nawet nie znajac niemiec-
kiego. Poza tym pomocna jest wyczerpujgca
angielskojezyczna dokumentacja. Jednak taka
fuszerka jest nie do przyjecia w komercyjnym
produkcie. | nie mam tutaj na mysli btednych
angielskich stéw, ktére moglty zostaé przeo-
czone przez korekte. Z uwagi na to, ze jest to
problem catego programu, zdecydowatem sie
poruszy¢ go od razu, aby nie wspominac juz
o tym omawiajgc inne funkcje. Zamieszczone
zrzuty ekranu powinny lepiej uzmystowi¢ braki
w angielskim tltumaczeniu.

Interfejs uzytkownika

Jest on zaprojektowany troche inaczej niz
w wigkszosci amigowych programéw. Oparty
jest na niezaleznie dziatajacych panelach z réz-
nymi ustawieniami. Otwarcie takiego okna nie
blokuje reszty programu, a jego zawarto$¢ zmie-
nia sie¢ wraz z wybraniem obiektu na stronie
dokumentu. Dla przyktadu, jezeli masz otwarte
okno ustawienia koloréw, to po wybraniu niebie-
skiego obiektu znajdujgcego sie na dokumen-
cie, zostanie podswietlony kolor niebieski; jezeli
potem zaznaczysz czarny tekst, to ten kolor
zostanie podswietlony. Aby zmieni¢ ustawienia
danego obiektu, zaznaczasz go i (jezeli
odpowiednie okno ustawien jest otwarte) wybie-
rasz zgdang opcje, a nastepnie potwierdzasz
przez klikniecie w przycisk ,Apply”. Tak na
marginesie musze wspomnie¢, ze nie bylem
w stanie pojg¢ czemu przyciski ,Apply” i ,OK”
w wiekszosci okien nie sg standardowymi
przyciskami MUl i nie przejmujg ustawien
i stylow przyciskow wybranych w ustawieniach
MUI. W programie znajdziemy tez mndstwo
réznych menu kontekstowych pojawiajgcych sie
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po kliknieciu na dany obiekt prawym przycis-
kiem myszy. Utatwia to dostep do czesto uzy-
wanych opcji dla danego obiektu. Pamieta¢ jed-
nak nalezy, ze te menu nie zawierajg wszystkich
mozliwych opcji w odniesieniu do danego
obiektu.

Formatowanie tekstu

Na pierwszy rzut oka, na pasku narzedziowym
programu, widoczne sg podstawowe funkcje for-
matowania, ktére powinien zawiera¢ procesor
tekstu (rodzaj czcionki, jej wielko$¢ i wyréowna-
nie). Standardowe style jak pogrubiony, kursywa
i podkreslony réwniez sg dostepne, ale pod
niemieckimi odpowiednikami (F, K, U; angielskie
to B, I, U). Formatowanie tekstu dziata tak, jak
powinno. Mozna zaréwno wybra¢ formatowanie
i rozpoczg¢ pisanie lub zaznaczy¢ czes$é tekstu
i potem nanies¢ formatowanie. Do rzadziej
spotykanych funkcji nalezy doktadna kontrola
odlegtosci miedzy liniami. Zamiast zwykle
spotykanych opcji ,pojedyncza” czy ,podwojna’”,
w programie mozna ustawi¢ dowolng odlegtos¢.
Na pasku narzedziowym jest okno wyboru, ktére
pozwala wybra¢ wielko$é liczbowg odstepu
(podobnie jak sie wybiera np. rozmiar czcionki -
przyp. ttum.), jak rowniez sg przyciski pomniej-
szajace i powigkszajgce te odlegtos¢ umozli-
wiajgc dostosowanie jej ,na oko”. W przeciwien-
stwie do innych procesoréw tekstu, autorzy pro-
gramu zafozyli, ze domys$inie bedg uzywane
style. | tak, zmieniajgc ustawienia pojawia sie
pytanie czy zmiany majg dotyczy¢ catego tekstu
uzywajgcego danego stylu, czy tez zmiana
formatowania ma nastgpi¢ dla dalszej czesci
tekstu. Program zapamietuje odpowiedz i nie
pyta o to wiecej.

W oknie wyboru czcionek dostepne sg wszys-
tkie czcionki wektorowe (TrueType, Compu-
graphic, itp.) znajdujgce sie w systemowym
katalogu Fonts. Nie ma potrzeby ich specjalnej
instalacji. Na AmigaOS 3.x wyswietlany tekst nie
jest wygtadzany, ale na AmigaOS 4.0, korzysta-
jac z czcionki TrueType, wykorzystane zostanie
zintegrowane z systemem wygtadzanie (anti-
aliasing). Mimo, ze Papyrus nie dziata obecnie
zbyt dobrze na AmigaOS 4.0, jest to dobry znak
dla wersji natywnej, jezeli taka kiedykolwiek sie
pojawi.

Woybierajac czcionke mamy mozliwo$¢ otwarcia
panelu ustawien czcionek, gdzie znajduje sie
podglad wybranej czcionki. Uzywajgc tego pane-
lu przy zaznaczonym tek$cie napisanym w roz-
nych stylach, mozemy dla wszystkich zazna-
czonych styldw jednoczesnie zmieni¢ wielkos¢
czcionek bez zmiany ich rodzaju lub same
czcionki bez zmiany ich wielkosci. Jest to bar-
dzo wygodne. Przycisk ,Mark”, znajdujacy sie
w tym panelu, spowoduje zaznaczenie tekstu
o takich atrybutach jak wybrane, umozliwiajac
ich szybkg zmiane, nawet gdy nie uzywato sie
stylow.

Style

Papyrusa mozna uzywaé jak kazdego innego
procesora tekstu, ale pracujgc w nim odnosi sie
silne wrazenie, ze jego tworcy chcieli, aby
system stylow byt stale stosowany. Dzieki temu
formatowanie dokumentu jest bardziej logiczne,
jak réwniez nanoszenie zmian jest prostsze. Styl
jest to po prostu zbiér atrybutéw nadawanych
pewnemu fragmentowi tekstu np. czcionka
Courier o wielkosci 8 punktéw, pogrubiona.
Jezeli wybierzesz fragment tekstu i zastosujesz
taki styl, wszystkie te atrybuty zostang od razu
nadane przy pomocy jednego klikniecia. Dany
styl mozna stosowac bez ograniczen w réznych
czesciach tekstu. Jest to catkiem poregczne, ale
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najsprytniejsze w tym jest to, ze gdy zechcesz
zmieni¢ formatowanie wszystkich tych czesci
tekstu, wystarczy zmieni¢ atrybuty stylu. Reszta
odbywa sie automatycznie.

Papyrus umozliwia tworzenie dwéch rodzajéw
stylow: dla tekstu i akapitu. Style dla tekstu
zawierajg informacje o rodzaju uzywanej czcion-
ki, wielkosci, kolorze, jej dodatkowych atrybu-
tach (pogrubienie, pochylenie, itp.), jak réwniez
ustawienia dotyczgce automatycznego przeno-
szenia wyrazéw do nastepne;j linijki oraz odstepu
miedzy znakami. W panelu dotyczgcym tego
rodzaju stylu mozna wybraé, ktére z tych
aspektow majag by¢ zapamietane w danym stylu.
Style dla akapitu zawierajg informacje o odleg-
tosci miedzy liniami, wyréwnaniu (do lewej, do
prawej, na $rodku, wyréwnanie do lewej i prawej
jednoczesnie (justify)), wielko$ci marginesow
i wcie¢ po nacis$nieciu klawisza TAB. Oba rodza-
je stylow dziatajg niezaleznie, ale mozna je
faczy¢ i nanosi¢ na dokument za pomoca jedne-
go klikniecia.

Proces tworzenia stylow nie jest taki oczywisty.
Nalezy wybra¢ tekst, ktory jest sformatowany
tak, jaki ma by¢ nowy styl, wpisa¢ nowg nazwe
w panelu stylu tekstu lub paragrafu (zaleznie od
tego co chcemy stworzy¢) i klikng¢ ,Apply”.
Stworzone style domysinie dostgpne sg jedynie
w biezgcym dokumencie, ale mozna sprawi¢, ze
beda dostepne globalnie dla wszystkich doku-
mentow. Po stworzeniu globalnego stylu nalezy
uwazac, gdyz dokonanie w nim zmian odbija sig
na wszystkich dokumentach uzywajacych go
(nawet jezeli w danej chwili nie sg otwarte). Na
szczescie, gdy dokonujemy zmian w stylu glo-
balnym, Papyrus pyta czy zmiana ma mie¢ za-
stosowanie we wszystkich dokumentach, czy
tylko w biezgcym.

Uktad strony

Wielkos¢ strony uzywanej w danym dokumencie
jest ustawiana w panelu ,Paper Format”. Do
naszej dyspozycji pozostawiono sporg liczbe juz
zdefiniowanych formatéw, jak réwniez pozosta-
wiono mozliwo$¢ stworzenia wiasnego. Papyrus
réwniez obstuguje arkusze etykiet, wizytowek
itp. Po zdefiniowaniu ogélnych rozmiaréw arku-
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Edycja strony gtéwnej z nagtdwkiem, stopka i znakiem wodnym.
Szare kolumny sg miejscem na tekst dokumentu.

sza podaje sig liczbe rzedéw i kolumn jakie
majg zajac¢ na stronie poszczegodlne etykiety czy
wizytowki oraz okresla sie wielkos¢ marginesow.
Po zastosowaniu takiego uktadu, kazda strona
dokumentu bedzie miata wielkoS¢ pojedynczej
etykiety/wizytowki, ale przy drukowaniu wszyst-
ko zostanie poprawnie wydrukowane na catym
arkuszu.

Po okresleniu rozmiaréw strony przechodzimy
do uktadu strony (marginesy, nagtéwek i stop-

Attached to paragraph

Obiekty graficzne mogg by¢ zakotwiczane do akapitéw lub znakéw, a funkcje
optywania ich przez tekst mozna ustawi¢ w zaktadce ,Object Properties”.

ka), ktory przejmuje zdefiniowane ustawienia dla
strony gtéwnej (ang. master page). Mozna zde-
finiowaé dowolng liczbe stron gtéwnych w da-
nym dokumencie i mogg one by¢ réwniez
dostepne globalnie, dla innych dokumentéw. Po
dokonaniu ustawien strony gtéwnej w odpo-
wiednim panelu, mozna jg edytowa¢ jak kazdg
normalng strone. Obiekty umieszczone na stro-
nie gtéwnej, pojawia sie pod tekstem na kazdej
stronie, ktéra zostanie przypisana do danej
strony gtéwnej. Na stronie gtdwnej pojawia sie
specjalna obwddka wskazujgca, gdzie na stro-
nie bedzie znajdowat sig¢ obszar tekstu. Uzywa-
jac odpowiednich strzatek mozna zmieniac wiel-
kos¢ tego obszaru. Trzymajgc wcisnigty klawisz
ALT mozna go dowolnie przemieszcza¢ tworzgc
jego kopie. Jest to przydatne przy tworzeniu
kolumn. Tekst jest automatycznie wpasowywany
w odpowiednio stworzone obszary, zgodnie
z ich kolejnoscig. Poniewaz to, co jest na stronie
gtéwnej pojawi sie réwniez na kazdej innej
przypisanej do niej stronie, wykorzystuje sie ja,
aby umiesci¢ nagtéwek, stopke oraz obiekty,
takie jak obrazki w tle czy znaki wodne.

Wszystko to moze brzmie¢ troche zbyt skom-
plikowanie, lecz na pocieszenie warto nadmie-
ni¢, ze zmiane wielkosci marginesu, dodanie
nagtéwka czy stopki mozna takze dokona¢ uzy-
wajac panelu ,Page Layout’. Umozliwia to zmia-
ne wyzej wspomnianych parametréw w prosty
sposob, bez zabawy ze strong gtéwng. Po okre-
$leniu rozmiaréow nagtéwka i stopki, dwuklik we
wlasciwym obszarze dokumentu spowoduje
bezposrednie przejscie na strone giéwna w celu
ewentualnych poprawek naszych ustawien. Klik-
nigcie na szary obszar, reprezentujgcy gtowny
obszar wpisywanego tekstu, przeniesie nas
z powrotem do gtéwnego dokumentu.

System stron gtéwnych jest bardzo rozbudo-

wany. Jezeli pracujemy na wielostronicowym
dokumencie, zapewnia on szybki i jednocze$nie

Total Amiga PL
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Obrazki mozna z tatwoScig wstawiac z katalogu
obrazkéw. Pozwala on takze na zarzgdzanie
obrazkami osadzonymi w dokumencie.

fatwy w zastosowaniu sposéb nanoszenia zmian
w uktadzie strony. Jedyne ograniczenie jakie
zauwazytlem to takie, ze caty dokument musi
mie¢ ustawiony ten sam rozmiar strony.

Obrazki

Do dokumentu moze by¢ dotgczony kazdy obra-
zek, dla ktérego w systemie znajdujg sie data-
typy. Oznacza to, ze Papyrus umozliwia uzycie
grafiki zarbwno w typowo amigowym formacie
jak IFF ILBM, jak réwniez multiplatformowych
np. JPEG czy PNG. Jest kilka sposobdéw na
dodanie obrazka, chociaz nie ma menu "wstaw
obrazek" (ang. insert image), co na poczatku
moze by¢ mylgce. Najprostsza metoda to zwy-
czajne przeciggniecie obrazka z Workbencha do
dokumentu. Taki obrazek jest umieszczany
w miejscu gdzie sie go upusci. Jezeli wolisz
bardziej "tradycyjne" podejScie lub program
pracuje na swoim wilasnym ekranie, nalezy
otworzy¢ panel ,Graphic Objects” (ikona otéwka
na pasku narzedzi) i klikngé w ikong obrazka
(usmiechnigta buzka), co spowoduje otwarcie
okna wyboru pliku.

Inny sposéb to uzycie ,Picture Catalog”. Jest to
oddzielne okno wys$wietlajgce wszystkie obrazki
dotaczone do danego dokumentu, ktére beda
razem z nim zapisane. Mozna dodawa¢ obrazki
przez przeciggniecie ich do tego okna Ilub
klikajgc w przycisk ,Add”. Jest wyswietlany
podglad kazdego obrazka (mozna zmienia¢ jego
wielko$¢), a pod nim znajdujg sie najwazniejsze
informacje, takie jak wielkos¢ w pikselach, naz-
wa pliku i ile razy zostat uzyty w dokumencie.
Picture Catalog moze stuzy¢ do tego, aby prze-
chowywa¢ w nim obrazki, ktérych jeszcze nie
chcemy uzywaé. Pozwala takze skasowac te,
ktére juz nie bedg potrzebne. Obrazki z tego
modutu moga by¢ umieszczone w dokumencie
przez wspomniany system przeciggania i upusz-
czania. Jezeli chcesz przycigé¢ obrazek, mozesz
w tym celu skorzystaé z ,uchwytéw” umiesz-
czonych dookota obrazka. Pozwalajg one zaz-
naczyC interesujgcy obszar i tylko ten obszar
umiesci¢ w dokumencie. Znajdujgce sie w doku-
mencie obrazki mozna obraca¢ skokowo o 90
stopni i dodawac¢ ramki.

Oprécz obrazkéw, w dokumencie mogg by¢
réwniez umieszczane inne obiekty graficzne. Sg
to prostokatne ramki, elipsy, linie i obszary
tekstu. W panelu dotyczgcym obiektéw dostep-
ne sag rézne (zaleznie od wybranego obiektu)
bardziej szczegdtowe opcje, m. in. wzor wypet-
nienia (do wyboru sposrod podanych), typ linii
tworzacych obiekt (ciagta, przerywana, itp.),
grubos¢ i kolor linii. Obiekty mozna obracac
o dowolny kat.

Kazdy obrazek i obiekt posiada atrybut ,gtebo-
kosci”, ktéry pozwala kontrolowa¢ sposoéb ich
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wzajemnego nachodzenia na siebie. Jest opcja
pozwalajgca umieszczaé obiekty graficzne pod
gtéwnym tekstem, co sprawia, ze zrobienie zna-
ku wodnego staje sie bardzo proste. Obiekty
mogg by¢ tez oblewane przez tekst z dowolnej
strony. Nowa funkcja w amigowych procesorach
tekstu to mozliwos¢ kotwiczenia obiektéw do
konkretnej litery lub akapitu. Oznacza to, ze
jezeli powigzany tekst zostanie przesuniety, np.
przez dodanie czego$ nad nim, to obiekt prze-
sunie sie razem z nim. We wczesniejszych ami-
gowych procesorach tekstu trzeba bylo recznie
przesuwac¢ wszystkie obiekty, aby byly na
swoim miejscu. Funkcja ta znacznie utatwia pra-
ce z dlugimi tekstami zawierajgcymi sporo
obiektéw. W panelu ,Object Properties” dostep-
ne sg ustawienia kotwiczenia, a wiec mozna te
funkcje dostosowa¢ do wiasnych potrzeb.

Rozbudowane mozliwosci formatowania tekstu,
system stron gtéwnych i réznorodno$¢ obiektow
graficznych sprawiajg, ze Papyrus jest niemal
tak zaawansowany, jak program typu DTP.
Gtéwnym elementem powstrzymujgcym przed
nadaniem programowi tego miana jest brak
mozliwosci fgczenia obiektow tekstowych.
Oznacza to trudno$¢ w tworzeniu stron wieloko-
lumnowych.

Tabele

Systemy tabel stosowane we wczesniejszych
amigowych procesorach tekstu (w poréwnaniu
do rozwigzan z takich aplikacji jak MS Word)
byty $miechu warte. Tym bardziej z nieskrywana
radoscig moge powiedzieé, ze ten element
w Papyrusie jest godny pochwaly, a co wiecej,
tatwiejszy do opanowania niz w programie firmo-
wanym przez Microsoft. Klikniecie w ikone tabeli
na goérnym pasku wywotuje oddzielny panel,
gdzie mozna podac¢ ilos¢ rzeddw i kolumn oraz
wybra¢ styl tabeli. Po kliknieciu ,Apply”, tabele
umieszcza sie w dokumencie jako obiekt gra-
ficzny. Podobnie jak inne obiekty, mozna zmie-
nia¢ wielko$c¢ i pozycje tabeli, ale nie mozna jej
tak swobodnie oblewac tekstem. Jezeli jednak
zalezy Ci na tego typu funkcji, mozna umiesci¢
w dokumencie pole tekstowe i w nim utworzy¢
tabele.

Tekst w komorkach tabeli moze by¢ formato-
wany tak samo, jak w kazdym innym miejscu
dokumentu. W trakcie wpisywania tekstu, ko-
morka dopasowuje sie do wpisywanego tekstu
rozszerzajgc sie w pionie. Mozna zmienia¢ roz-
miar kolumn chwytajgc za linie miedzy nimi.
Podczas tej czynnosci, wielkos¢ pozostatych
kolumn nie zmienia sig, a wigc w efekcie zmie-
nia sie szerokos¢ catej tabeli. Zmieniajac roz-
miar krawedzi tabeli, Papyrus domysinie zmie-
nia wielkos¢ tylko ostatniej kolumny. Mozna tez
jednoczesnie  zaznaczy¢ krawedzie  kilku
kolumn, co spowoduje proporcjonalne posze-
rzenie wszystkich zaznaczonych kolumn.

Rzedy i kolumny dodaje sie¢ w prosty sposob
wykorzystujgc menu kontekstowe. Do naszej
dyspozycji pozostawiono czy rzad lub kolumna
majg by¢ dodane przed, czy po obecnie zazna-
czong. Komérki mogg by¢ scalane zaréwno
w pionie jak i poziomie. Kazda komérka moze
miec¢ inny kolor tta i wzér wypetnienia, ale nie da
sie oddzielnie dla kazdej komorki zmienia¢ stylu
obramowania. Nie bylem tez w stanie znalez¢
sposobu na zmiane koloru obramowania komor-
ki, ale by¢ moze wynika to z niemiecko-
jezycznego interfejsu. Inng irytujaca rzecza jest
to, ze kolor tekstu, linii i tta jest wybierany w tej
samej zaktadce panelu ,Object Properties”.
Znajdujg sie tam trzy pola stuzgce do okresle-
nia, dla ktérego ze wspomnianych elementéw
komorki (tekst, linia, tlo) wybieramy kolor.

Recenzje

Ustawienia domysine sg przywracane kazdo-
razowo, gdy przejdziemy do innej zaktadki lub
wybierzemy inny obiekt. W ten sposoéb czesto
zmienia sie kolor nie tego, co zamierzaliSmy, np.
zmienia sie kolor tekstu, podczas gdy chodzito
o kolor tta. Interfejs Papyrusa jest dosy¢ dobrze
zaprojektowany, wiec jest to mate, nie-
spodziewane potknigcie.

Arkusz kalkulacyjny

W obrebie tabel, Papyrus oferuje wiele funkcji
znanych z arkuszy kalkulacyjnych. Sa one
dostepne przez zaznaczenie komorki i wybranie
,Calculations” z menu kontekstowego. Otwiera
sie panel, gdzie mozna wpisa¢ formute, ktérej
wynik zostanie wyswietlony w wybranej komor-
ce. Podobnie jak w przypadku innych paneli, to
okno moze pozostawac otwarte i pokazywac
formute wpisang w dang komorke. Sprawia to,
ze edycja danych jest bardzo tatwa i nie powo-
duje problemoéw. Formuta, oznaczenie i nazwa
danej komorki sg takze wyswietlane na pasku
statusu, ale nie mogg by¢ tam zmieniane.
W formutach mozna sie odwotywac¢ do innych
komoérek przez ich oznaczenie (np. B10, co
oznacza komorke w dziesigtym rzedzie, w dru-
giej kolumnie) lub przez przypisang wczesniej
nazwe. W tym wypadku nawet po reorganizacji
tabeli, formuta bedzie nadal dziataé. Proste
funkcje matematyczne, jak dodawanie, odejmo-
wanie, mnozenie i dzielenie sa zapisywane za
pomocg standardowych symboli. W Papyrusie
jest tez sporo funkcji do bardziej skompliko-
wanych obliczen. Niektére z nich sg wymienione
w menu w zakfadce ,calculations”, ale duzo
wiecej jest opisanych w instrukciji.

Wohpisana formuta, jest automatycznie przelicza-
na, gdy zostanie zmieniona jakakolwiek z war-
tosci, ktéra sie na nig sktada. Przeliczanie na-
stepuje zaraz po zakonczeniu edytowania danej
komorki. Opcje formatowania pozwalajg wys-
wietla¢ wynik w dowolny sposéb np. ze znacz-
kiem waluty, czy tez z doktadnoscig do okreslo-
nej liczby cyfr po przecinku. Dane w kolumnach
tabeli mogg by¢ sortowane na wiele sposobdw.

Przy pomocy wspomnianych funkcji, Papyrus
spetnia swoje zadanie jako bardzo prosty arkusz
kalkulacyjny. Nadaje sie doskonale do tekstéw,
ktére zawierajg sporg ilos¢ danych liczbowych
(np. oferta cenowa, faktura, raport naukowy).
Bedzie on jednak mniej uzyteczny jako narze-
dzie analizy, poniewaz szeroko$¢ tabeli jest
ograniczona szerokoscig strony (dtugos¢ tabeli
jest nieograniczona i moze rozciggaC sie na
kilka stron). Brakuje takze istotnych funkciji
stuzacych do analizy danych. Nie ma takze
mozliwosci tworzenia wykresow.
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Funkcje matematyczne zamieniajg ztozone

tabele Papyrusa w proste arkusze. W tym

przyktadzie jasnoszare komérki zawierajg
obliczenia.
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Recenzje
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Odczyt i zapis

Jednym =z istotnych elementéw procesora
tekstu, na ktory wielu amigowcow zwraca szcze-
golng uwage, jest mozliwos¢ odczytu i zapisu
dokumentéw w formatach popularnych na in-
nych platformach. Zapewnia to mozliwos¢ wy-
miany danych ze znajomymi oraz odczyt plikow
dostepnych w sieci. Istniejgce amigowe proce-
sory tekstu, takie jak Amiga Writer, byly w stanie
odczytac¢ niektére dokumenty. Sprowadzato sie
to jednak tylko do wyswietlenia zwyktego tekstu
z bardzo podstawowymi elementami formato-
wania (Amiga Writer potrafi odczyta¢ pliki .doc
jedynie w formacie od dawna nieuzywanego
Word 6.0 z czaséw Windowsa 95. Z nowszymi
sobie nie radzi. Podobne ograniczenia wyste-
puja przy plikach RTF - przyp. ttum.). Papyrus
pod tym wzgledem jest znacznie lepszy. Potrafi
odczyta¢ pliki formatu Word oraz RTF wraz z
wigkszoscig ich atrybutéw formatowania, a tak-
ze z zachowaniem istniejgcych w nich tabel i ob-
razkéw. Aby to sprawdzi¢, pobratem z sieci pie¢
losowych dokumentéw Worda. Wszystkie zos-
taty poprawnie odczytane. W kilku przypadkach
nalezato poprawic tabele, aby byty zgodne z ory-
ginatem. Generalnie, wynik jest dosy¢ imponu-
jacy. W sytuacji gdy nie posiadamy czcionki
uzytej w odczytywanym pliku, pojawia sie sto-
sowne okienko, w ktéorym mozemy wybrac jej
zamiennik.

Pomimo posiadania przez Papyrusa funkcji ar-
kusza kalkulacyjnego oraz obstuge bazy da-
nych, nie istnieje mozliwos¢ wczytywania doku-
mentow Excela, czy utworzonych przy pomocy
Accessa baz danych.

Zapisywa¢ dokumenty mozna w takich forma-
tach jak: tekst ASCIl, Word2000 i RTF. Ostatnie
dwa w dosy¢ dobrym stopniu zapisujg zastoso-
wane formatowanie. Mozliwe jest tez zapisanie
dokumentéw jako plikow HTML. W przeciwien-
stwie do innych procesoréw tekstu, Papyrus
pozwala na dostowowanie swojego dokumentu
do formatu HTML, umozliwiajgc stworzenie nie-
wielkich plikéw o dobrej jakosci. Jest to osiag-
gane poprzez przypisanie tagéw HTML do odpo-
wiednich funkcji formatowania.

Sprawdzanie pisowni

Na ptycie z programem dostarczane sg pliki
stownika. Dostepne sg one w kilku jezykach,
w tym takze w angielskim. Przed uzyciem mo-
dutu sprawdzania pisowni, nalezy wybra¢ odpo-
wiedni plik stownika. Czynimy to w sekcji
Jntelliview Korrektur” okna ,Spell Checker
Options”. Mozna doda¢ kilka plikow stowni-
kowych, dzieki czemu sprawdzanie odbywac sig
bedzie kolejno w kazdym z nich. Istnieje takze
mozliwos¢é stworzenia wlasnego stownika w pos-
taci pliku ASCII, ktéry mozna dodac¢ do listy. Po
dokonaniu wyboru stownika lub stownikéw moz-
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na przeprowadzi¢ sprawdzanie pisowani w spo-
sob tradycyjny (korzystajac z okna ,Check
Spelling”) lub wigczy¢ kontrole podczas pisania
(opcja ,Permanente Kontrolle”). W tym drugim
trybie Papyrus zaznacza btedne stowa czer-
wong, falistg linig. Kliknigcie prawym przy-
ciskiem myszy na podkreslonym stowie, otwiera
menu kontekstowe z proponowanymi popraw-
kami. W przypadku korzystania z tradycyjnej
metody, otwierany jest odpowiedni panel (stuzy
on do wprowadzenia poprawek do tekstu bez
koniecznosci opuszczania modutu sprawdza-
nia), a kolejno wystepujgce btednie napisane
stowa sg podkreslane. Stosowne pole pozwala
okresli¢ czy chcemy otrzymywaé podpowiedzi
dotyczgce poprawek. Jezeli program zaznaczy
stowo, ktére jest poprawne, mozna je dodaé do
jednego z zatadowanych stownikow.

Na Amithlonie funkcja stownika okazata sie
bardzo niestabilna i nie bytem w stanie odpo-
wiednio jej przetestowa¢. W trybie tradycyjnym
nie udato mi sie wywotaé listy proponowanych
poprawek, natomiast w trybie sprawdzania na
biezgco program czesto sie wieszat po kliknigciu
prawym przyciskiem na zaznaczonym stowie.

Drukowanie

Piszagc o wymaganiach wspomniatem, ze Papy-
rus wykorzystuje do drukowania pakiet Turbo-
Print. Nie mozna drukowa¢ bez wczes$niejszej
instalacji tego komercyjnego produktu. Wbrew
temu co sie moze na pierwszy rzut oka wyda-
wag, nie jest to duze ograniczenie. Uzytkownicy
posiadajacy odpowiednig konfiguracje sprzeto-
wg niezbedng do uruchomienia Papyrusa, za-
pewne sg juz w posiadaniu nowoczesnych dru-
karek, ktére do dziatania wymagajg pakiet
TurboPrint. Zostawione na lodzie mogg sie
poczu¢ jedynie osoby posiadajace drukarki post-
scriptowe, na ktorych mogg pigknie drukowac
z Final Writera czy PageStream, ale Papyrus ich
niestety nie obstuzy.

Oferowane opcje wydruku sg bardzo szerokie.
W oknie drukowania mozna wybraé zakres dru-
kowania stron, druk stron parzystych lub nie-
parzystych oraz okresli¢ ilos¢ kopii kazdej stro-
ny. Przycisk ,Special Options” pozwala przej$¢
do bardziej zaawansowanych ustawien. Mozna
tu wybra¢ drukowanie kilku stron na jednej
kartce, ustawic¢ offset zgodny ze specyfikg po-
siadanej drukarki, czy tez okresli¢ sposéb dru-
kowania kopii stron (drukowanie okreslone;j licz-
by kopii kazdej ze stron lub drukowanie catego
dokumentu w okreslonej liczbie kopii).

Drukowanie byto kolejng rzecza w Papyrusie,
z ktéra miatem sporo probleméw. Podczas pro-
by wydruku, Papyrus powodowat pojawianie sie
,20ttego guru” i bardzo czesto nic nie drukowat.
W okresie testow udato mi sie wydrukowac tylko
kilka stron. Nie jestem wiec w stanie zbyt wiele
powiedzie¢ o jakosci wydruku. Teoretycznie,

z racji wykorzystania TurboPrinta, powinna ona
by¢ catkiem niezta.

Baza danych

Mile widzianym i potencjalnie uzytecznym
dodatkiem do pakietu Papyrus jest Papyrus
BASE - zintegrowany program bazy danych.
Uruchamia sie go przez kliknigcie w jego ikone
znajdujgcg sie na pasku narzedziowym
programu lub wybierajgc stosowny element
z menu. Nastepnie nalezy otworzy¢ istniejacy
plik bazy danych lub stworzy¢ nowy. Wybranie
nowego skutkuje otwarciem edytora tablicy,
gdzie nalezy zdefiniowa¢ pola, ktére majg sie
w niej pojawi¢. Jezeli nie jeste$ zbyt zaznajo-
miony z terminami, ktére pojawiajg sie w $rodo-
wisku baz danych, pole jest miejscem dla okres-
lonego typu informacji (danych - moze to by¢
nazwisko lub kod pocztowy), a tablica zawiera
konkretne kategorie informacji (by¢ moze adre-
sy). Papyrus umozliwia posiadanie wielu ztozo-
nych tablic w jednej bazie danych, a wiec jezeli
prowadzisz wiasng firme, mozesz stworzyc
tablice z danymi klientéw, tablice z zamoéwie-
niami, tablice z informacjami na temat produk-
téw znajdujagcych sie w Twojej ofercie. Przy
pomocy bazy danych Papyrusa mozesz ustali¢
w jaki sposob tablice majg by¢ ze sobg wzajem-
nie powigzane, aby$ mogt, postugujac sie
naszym przyktadem, potgczyé ze soba
wszystkie zamowienia od konkretnego klienta ze
szczegOtowymi informacjami na temat produk-
tébw z tych zamoéwien. Dostepne sg réwniez
opcje, ktére pozwalajg kontrolowaé co sie sta-
nie, gdy skasujesz jeden z produktéow w danej
relacji, np. usuwajac klienta z bazy mozesz na-
tozy¢ rowniez koniecznos$¢ usuniecia wszystkich
jego zamowien.

Pola, ktdére tworza tablice, mogg by¢ roznego
formatu wigczajgc w to tekst, liczby, format daty,
boolean (format przyjmujacy tylko dwie wartosci:
prawde lub fatsz - przyp. ttum.), opcje. Pola
moga by¢ automatycznie numerowane, jak row-
niez indeksowane w celu przyspieszenia wyszu-
kiwania. Gdy pole zostanie zdefiniowane, nalezy
zaprojektowa¢ graficzny formularz wprowa-
dzania danych. Okienko projektu jest bardzo
podobne do okna dokumentu Papyrusa i poz-
wala na umieszczanie elementéw graficznych,
obrazkoéw i logoséw. Po otwarciu prezentowany
jest podstawowy wzoér formularza z wylisto-
wanymi wszystkimi polami Twojej tablicy. Pola
mozna w prosty sposéb przemieszcza¢ jak
i zmienia¢ ich rozmiary, aby formularz zyskat
ciekawszy i bardziej korzystny wyglad. Gdy
bedzie juz gotowy, przy jego pomocy mozemy
przystgpi¢ do dodawania rekordéw (wpiséw) do
bazy. Wszystkie rekordy pojawiajg sie w widoku
listy okien tablicy i mozna je dowolnie prze-
glada¢ korzystajac z odpowiednich przyciskéw.

W celu znalezienia informacji w tablicy, nalezy
wpisa¢ stowo lub stowa do wyszukania w sto-
sowne miejsce w gornej czesci okna tablicy. Ta
metoda przeszukuje wszystkie pola tablicy.
Mozna dodawaé operatory, takie jak AND czy
NOT, aby zawezi¢ obszar poszukiwan. Dodat-
kowo, w oknie wyszukiwania mozemy okresli¢
konkretne pola, w ktérych ma nastgpi¢ wyszuki-
wanie oraz skorzystac z jeszcze innych operato-
réw takich jak znak wiekszosci i mniejszosci. Na
koniec pozostaje najbardziej zaawansowana
opcja szukania, ktora polega na okresleniu kry-
teriow wyszukiwania przez wprowadzenie sto-
sownej formuty.

Dane z bazy mozna wyeskportowa¢ do pliku
w formacie CSV ((z ang. comma separated
value) plik tekstowy, w ktérym przecinkami roz-
dzielone sg kolejne pola tablicy - przyp. thum.)
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oraz DBase w celu skorzystania z nich w innych
programach. W obrebie Papyrusa istnieje moz-
liwos¢ wprowadzania pél bazy danych do doku-
mentu w celu np. wysyiki korespondencji seryj-
nej, czy druku etykiet.

Dokumentacja

Wraz z Papyrusem nie jest dostarczana druko-
wana instrukcja. Wyposazony jest on jednak
w bardzo obszerna, elektroniczng dokumentacije
w jezyku angielskim. Dostep do niej uzyskujemy
przez przeglgdarke pomocy, ktéra posiada
zaawansowang funkcje szukania. Dokumentacja
jest dobrze pomyslana i zawiera wiele odnos-
nikéw, ktore pozwalajg uzyska¢ znacznie bar-
dziej szczegdtowe wyjasnienie tematu. Pomoc
mozna wywota¢ z gtdbwnego menu lub klikajgc
w przycisk ,Help” (po niemiecku ,Hilfe”) znajdu-
jacy sie na wiekszosci okienek i paneli. W doku-
mentacji znajdziemy takze dosyé obszerne
wprowadzenie, w ktérym znajduje sie wyjasnie-
nie filozofii dziatania catego programu oraz naj-
lepszego sposobu wykorzystania go w pracy.
Przy pomocy dokumentacji mozna odkry¢ dzia-
tanie wiekszosci z dostgpnych okien, nawet
jezeli, jak wspomniatem wczes$niej, znaczna ich
czes¢ jest w jezyku niemieckim! Wiele rzeczy
nadal jednak pozostawato dla mnie catkowicie
niezrozumiatych i aby pozna¢ ich dziatanie mu-
siatem positkowac sie wersjg demonstracyjng
Papyrusa, ktérg uruchamiatem na MacOS!

Predkos$¢ dziatania i stabilnos¢

W poréwnaniu z innymi istniejacymi amigowymi
procesorami tekstu, program posiada wiele
wspaniatych cech, ktére sprawiajg, ze bytby on
nieoceniony. Bylbym nawet skfonny przymkngé
oko na bardzo niekompletne przettumaczenie
interfejsu uzytkownika. Jest jednak pewien pro-
blem. Na wszystkich systemach, na ktérych
testowaliSmy Papyrusa, dziatat on bardzo nie-
stabilnie, wywolywat wiele ,zéttych guru”, a cza-
sami nawet catkowicie zawieszat komputer. Co
wiecej, zwtaszcza na Amithlonie, uruchomiony
Papyrus wptywat na utrate stabilnosci innych
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programéw uruchomionych w Niektére
z czynnosci zawieszaly program przy kazdo-
razowym ich uzyciu. Z kolei inne powodowowaty
kolejno narastajgce problemy, ktére w ostatecz-
nosci skutkowaty zawieszeniem komputera.

Predkos¢ dziatania programu jest dosyc staba
nawet na Amithlonie, ktéry jest kilka(nascie)
razy szybszy od prawdziwej Amigi z procesorem
68k. Ledwie sobie radzit z nadgzaniem za
predkos$cig mojego pisania (nie jestem szybkim
Lpisarzem”), a podczas edycji dokumentu skfa-
dajgcego sie z kilku stron zawierajgcych drobne
elementy graficzne, od$wiezanie strony zajmo-
wato kilka sekund. Co gorsza, czasami pisanie
podczas odswiezania powoduje pojawianie sig
komunikatu o btedzie (,Unexpected Situation”),
ktory trzeba oming¢ klikajgc OK, aby méc konty-
nuowac prace. Przy kazdorazowym przesunig-
ciu jakiegos okna na okno programu, tekst
w nim odswieza sie, a komputer przestaje nor-
malnie reagowa¢ na polecenia do momentu
zakonczenia operacji odswiezania. Czesto jest
tez tak, ze przy prébie otwarcia panelu z zaktad-
kami, program wysSwietla wszystkie zakfadki
panelu az do momentu wyswietlenia tej wtas-
ciwej. To oczywiscie takze trwa okreslong ilo$¢
czasu. Zdaje sie, ze system wyswietlania ekra-
nu zastosowany w programie musi zosta¢ pod-
dany znacznym usprawnieniom i optymali-
zacjom. Duzy naktad pracy trzeba takze wnies$¢
w poprawe stabilnosci programu i jego uzywal-
nosc.

Za:
& zaawansowane mozliwosci,

dokumentow.

Przeciw:

¢ zbyt duzo zawieszen,
¢ ucigzliwe btedy,

¢ wolne dziatanie,

¢ niepetne ttumaczenie.

Nasza ocena

Recenzje
Uzytecznos¢

Pomijajac osiggi programu i jego stabilnosc,
o ktérych wspomniatem w poprzednim akapicie,
znalaztem w Papyrusie dwa szczegdlnie dener-
wujgce btedy. Pierwszy tylko sie naprzykrza, ale
mozna jako$ si¢ do niego przyzwyczai¢. Nie-
mniej drugi sprawia, ze jak dla mnie program
jest bezuzyteczny jako procesor tekstu. Ten
zaledwie naprzykrzajgcy sie btad to dodawanie
znaku ,slash” do kazdej $ciezki dostepu do pliku
podczas odczytywania i zapisywania doku-
mentu. A wiec prébujgc wczyta¢ dokument z ka-
talogu Work:Documents, w polu Sciezki dostepu
znajdzie sie zapis Work:Documents/. To spowo-
duje, ze program oznajmi, ze nie moze znalez¢
pliku. Reczne usuniecie wspomnianego ,slasha”
rozwigzuje problem, ale tatwo o tym czasami za-
pomnie¢. Gorzej sytuacja wyglada przy zapisy-
waniu pliku. Czasami pojawiajg sie dwa znaki
,slash”, przez co zapisujemy dokument w nie-
wiasciwe miejsce (jeden katalog wczesniej).
Mozna w ten sposdb sie pogubi¢ sadzac, ze
stracito sie swoje poprawki, gdy przy kolejnej
prébie wczytania dokumentu z pierwotnego miej-
sca odczytywany jest tak naprawde inny plik!

Ten drugi, gorszy biad, pojawia sie w momencie
pisania. Gdy dojdziesz do konca linii, a Papyrus
musi przenie$¢ niemieszczgce sie stowo do
kolejnej, kursor przeskakuje jedng lub dwie linie
wczesniej. Piszac, tekst nagle pojawia sie w po-
fowie poprzedniego zdania! Gdy recenzuje jaki-
kolwiek program bedgcy procesorem lub edyto-
rem tekstu, korzystam z niego piszac recenzje,
aby sprawdzi¢ jak to ,wyjdzie w praniu”. Po raz
pierwszy musiatem z tego zrezygnowac i napi-
sac ten tekst tak jak zwykle w Final Writerze.
Wszystko z powodu tego btedu (no i ciggtego
zawieszania sie programu)!

Podsumowanie

Nie ma watpliwosci, ze Papyrus to najbardziej
zaawansowany procesor tekstu jaki pojawit sie
na Amige. Program oferuje popularne, nie-
dostepne jak dotad, mozliwosci procesora
tekstu, wysmienitg baze danych (ktéra rowniez
jest jedng z najlepszych jak dotad na Amidze)
oraz funkcjonalno$¢ arkusza kalkulacyjnego,
z ktorej, do zastosowan domowych, wiekszosé
uzytkownikéow bedzie zadowolona. Przygoto-
wany port programu dziata, lecz mam wrazenie,
ze jest to wersja alfa lub wczesna beta. Moim
zdaniem jest to wersja, ktéra nie powinna trafi¢
na pofki jako dosy¢ drogi, komercyjny produkt.
Dlugo czekatem na ten program i naprawde
chciatem daé mu wysokg ocene, gtéwnie za jego
mozliwosci, ale w jego obecnym stadium nie
bytem w stanie z niego nawet skorzystac, aby
napisa¢ krotki list, gdyz musiatem borykac sie
z przeskakujgcym kursorem i zbyt duzg iloscig
zawieszen. Rozumiem, ze Titan nadal pracuje
nad programem (cho¢ idzie im to dosy¢ wolno)
i jesli poprawig btedy, program z catg pewnoscig
nadrobi stracone punkty. W obecnej jednak
formie, nie polecam go.

© wysmienita funkcja importowania i eksportowania

@

Mogto by¢
(o wiele) lepigj!
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Recenzje

Autor wersji oryginalnej:

Doug Bakewell

Rozwojem obecnie zajmuje sie:
Daniel Westerberg
http://www.onyxsoft.se

Licencja:
Open Source (GPL)

Annotate

Nigel Derbyshire sprawdza dziatanie klasycznego edytora,
ktory ostatnio zostat wskrzeszony.

info

Jest takie powiedzenie: ,Na sSwiecie istnieje 10
rodzajéow ludzi. Ci, ktérzy rozumiejg system
dwojkowy i Ci ktorzy go nie rozumiejg”
(w systemie dwojkowym 10 oznacza dwa -
przyp. thum.).

Podobnie jest z uzytkownikami ré6znego rodzaju
edytorow tekstu. Niektérzy postrzegaja te
programy jako narzedzia do szybkiego i pro-
stego tworzenia, czy modyfikacji niewielkich
skryptow lub plikow tekstowych. Sg tez i tacy,
dla ktérych edytory sg ich catym $wiatem, ich
Narzedziem Ostatecznym. Wiekszos¢ oséb
nalezy do pierwszej grupy, cho¢ daje sie zau-
wazy¢ mniejszos¢ zaliczajgca sie do drugiego

Wymagania: obozu. Jako programista musze przyznac, ze
AmigaOs 4.0 jestem z tych drugich...
ReAction Tworcy oprogramowania réwniez dzielg sig¢ na

tych, ktérzy sg Zzadni posiadania zintegrowanego
Srodowiska deweloperskiego (IDE - Integrated
Development Environment) oraz na tych, ktorzy
sg minimalistami i preferujg czyste kodowanie.
Ponownie, zaliczam sie do tych drugich.

Wszystko oczywiscie zalezy od tego, jakiego
rodzaju projekt tworzysz. Jezeli jest to cos,
gdzie GUI odgrywa istotng role, na pewno
szybciej i wygodniej bedzie skorzysta¢ z IDE.
Jesli jednak pracujesz nad KODEM, sprawa
wyglada inaczej. Ponownie postugujgc sie
swoim przykladem, gdy musze obrobi¢ kod

e /// ©) O
}

char *GetW
BYTE LIS

while(wordcount <= wordnum && string[stringcount] !'=

dﬁt;rt[char *string.long wordnum) 4

coun
N4 L r ; strlen{string):
InWord = B; /* true if we are inside a word */
fF* 1 if inside a space word */
f* 2 if inside a quote word */

NIL) {

if{InWord) /* we are processing a word */ {
if({InWord == 1 && string[stringceount] == 32) /* end of Spa
InWord = 0;
t
else {
if{InWord == 2 && string[stringcount] == QChar) {

InWord = B K

Line 110/2202 Col el e L Char
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Okno gtdwne programu ukazujgce wyjgtkowy suwak po lewej stronie, zawierajgcy
wskaznik pozycji zaznaczenia oraz wszelkie ustawione znaczniki

C/C++ z pliku zrédtowego, ktéry liczy sobie
ponad 10 000 linii, potrzebuje wtasciwego
narzedzia.

To z kolei, w moim mniemaniu, oznacza dobry
i solidny edytor tekstu. Musi by¢ szybki, wydajny
i co najwazniejsze, nie przeszkadza¢ w procesie
twérczym.

Pierwszym edytorem tekstu, jaki kiedykolwiek
uzywatem, byt Emacs, z ktérego korzystatem na
minikomputerze z systemem PrimeOS. Nie byto
tam Zadnego menu tylko zielony ekran i mruga-
jacy kursor, operator musiat mie¢ wiec opa-
nowane skroty klawiaturowe. Poczgtkowo sporo
trzeba byto sie¢ nameczy¢, aby stworzy¢ w tym
co$ konkretnego. Z czasem jednak, im wigcej
wkiadates pracy, tym bardziej byly widoczne
efekty. To bylo tak surowe, ze musiato robic¢
wrazenie.

Wiem, ze ws$rdd czytelnikdw jest wielu fanow
programu Vi (lub VIM). Ja do nich nie naleze.
VIM posiada wiele naprawde ciekawych funkcji
i jesli bawi Cie co$ odmiennego, to wejdz na
http://www.vim.org. | nie spodziewaj sig, ze
uzytem stowa ,ciekawych” w znaczeniu ,fajnych”
- to nie w stylu VIM!

Odwiedz  réwniez  Church  of Emacs
(http://www.dina.kvl.dk/~abraham/religion/), aby
mniej tendencyjnie pozna¢ czym jest Emacs.

No dobrze, po co ta cata gadka?

Chciatem pokaza¢, ze edytory tekstu sg przez
niektérych  traktowane bardzo powaznie,
podczas gdy inni postrzegajg je po prostu jak
zwykte ,narzedzia”. To tak jak z ludzmi, ktérzy
majg samochdd i widzg go jak urzgdzenie, ktore
ma ich przewiez¢ z punktu A do punktu B...
(nigdy nie bede w stanie tego zrozumied!).

Wracajac jednak do sedna sprawy. Mam niejako
Swira na punkcie edytoréw tekstu. Do tego
stopnia, ze pierwszy program jaki napisatem byt
wiasnie edytorem tekstu (powstat w Pascalu na
systemie PrimeOS). Majgc powyzsze na uwa-
dze mozna doj$¢ do wniosku, ze rzecz, z ktorej
najbardziej bym sie cieszyt to port Emacs dla
AmigaOS 4.0. Nie bede ukrywatl, ze bytbym
bardziej niz zadowolony (w koncu VIM juz zostat
przeportowany), ale potrafie by¢ bezstronny.

Chodzi o to, ze program ,ma stuzyé swoim
celom”. Nawet ja dostrzegam, ze aby co$
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—_—,,e
Okno ustawien programu. Tutaj mozesz okres$li¢
wyglad gtéwnego okna edytora.

szybko napisa¢ lub na przyktad zmodyfikowac
sekwencje startowg systemu, czekanie az
Emacs sie uruchomi to najzwyklejsza strata
czasu. Wszystko czego wowczas potrzeba to
maty i szybki edytor. Tutaj wtasnie przyda sie
Annotate 2.4.

Niektorzy z Was mogg ten program kojarzyc,
gdyz w przesziodci byt dosy¢ popularny.
Catkiem niedawno Daniel Westerberg tchnat
w projekt nowe zycie i przeportowat dla
AmigaOS 4.0 dodajac przy okazji troche nowych
funkcji. Poprzednia wersja (2.0) wymagata
systemu w wersji 2.04. Obecna (2.4) wymaga
juz AmigaOS 4.0 i wykorzystuje ReAction jako
graficzny interfejs uzytkownika, co sprawia, ze
program tatwo wtapia sie w systemowe realia.
Warto takze zauwazy¢, ze program wydany
zostat na licencji GPL. Jest to o tyle ciekawe, ze
kody zrodtowe programu sg rowniez dostepne.
O ile wiec Cie to interesuje i sie na tym znasz,
mozesz wprowadzaé wiasne usprawnienia do
programu. Nalezy jednak pamieta¢, aby wpro-
wadzone zmiany udostepniac¢ innym. Wspaniata
wiadomosc¢!

Pierwsze wrazenie z uzytkowania Annotate nie
jest dobre. Nie ma tutaj zadnych paskéw
narzedzi czy tez elementéw graficznych. Tylko
okienko i zestaw menu. Zrobitem to, co zwykle
robie ze $wiezo zainstalowanym oprogramo-
waniem: nie czytam dokumentacji, lecz
przechodze od razu do dziatania (taka postawa
charakteryzuje wielu z nas). Na poczatek
wczytatem kilka plikéw, poklikatem tu i tam.
Moje pierwsze wrazenie nadal byto takie samo.
Program wiele nie potrafit zdziata¢, lecz byt
szybki i prosty w obstudze.

Jaki§ czas pozniej, gdy dojrzatem do mysli, ze
musze napisac¢ ten artykut, pomys$latem sobie,
ze bytoby rozsgdne gdybym zerknagt do doku-
mentacji. A niech mnie! Dokumentacja w for-
macie AmigaGuide jest naprawde dobra. Przej-
rzysta, posiada wiele szczegdtowych informacji.
Bardzo spodobata mi sie cze$¢ ,Podstawy”,

L /// 1 ™
[V] smarn startor ine [V] numpad action-keys an
[v] Auto indent || cursor foliows scroll-keys
Wt e i e
Key-repeat Del/BackSp through lines || Static serall unit 58
Remeber cursor positions Scroll delay (ms): [ 200[-[+]
|| Word wrap while typing || Tab-key inserts real tab
[ o naent i tans
E || side-snift with tabs

‘Word wrap column: 79|-[| | | Tab size: 4|+

T : e =

Mozesz takze ustalic w jaki sposob
ma dziata¢ sam edytor.
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ktéra rozpoczyna sie od stéw: "Wiele z podsta-
wowych koncepcji tego edytora tekstu znacznie
sie rézni od tego, co oferujg inne edytory". Nie
macie pojecia jak bardzo to zdanie jest
prawdziwe.

Giéwng rdéznica w wygladzie, ktéra z catg
pewnoscia od razu zauwazysz, jest suwak
przesuwania. Znajduje sie on po lewej stronie
i jest grubszy niz kazdy inny. Petni on znacznie
wazniejszg funkcje niz przesuwanie tekstu - to
nawigator.

Annotate posiada dosy¢é niezwykly sposob
zaznaczania fragmentu tekstu. Mozna podswiet-
li¢ jego cze$¢, a nastepnie przemiesci¢ kursor
i wykonywac inne prace na tym samym tekscie
bez potrzeby odznaczania pod$wietlonej czesci.
Whbrew pozorom, gdy juz sie do tego przyzwy-
czaisz, jest to catkiem uzyteczna funkcja, ktéra
nabiera jeszcze wigkszego znaczenia w potg-
czeniu ze wspomnianym suwakiem. Pokazuje
on pozycje podswietlonej czesci w tekscie. Przy-

_—
Menu oraz skréty klawiaturowe mozesz dowolnie zmieniac tak,
aby jak najlepiej dopasowac program do swoich upodoban.

if (value > 10) // make sure that we
are within acceptable range...

Problemem tutaj jest komentarz (czyli to, co
znajduje sie za znakami //). Osobiscie nazywam
to stylem assemblera. Gdy pracujesz nad
kodem, komentarz znajdujgcy sie w tej samej
linii co fragment kodu czasem powoduje spory
batagan. Lepszym rozwigzaniem jest umiesz-
czenie komentarza w linii wczes$niejsze;.
Pozwala to takze na posiadanie wigcej niz jednej
linii komentarza. W Annotate wystarczy tylko
umiesci¢ kursor na pierwszym znaku /°,
przytrzymac klawisz Control i wcisng¢ Enter.
Komentarz automatycznie przesuwa si¢ na po-
czatek poprzedniej linii! Genialne!

Inne uzyteczne elementy to m.in. rejestrowanie
makr oraz interfejs ARexx'a.

Panel ustawien jest dobrze rozplanowany i intui-
cyjny. Niewiele programéw moze sie¢ czym$
takim pochwali¢.

~Glowna réznica w wygladzie... jest suwak
przesuwania. Znajduje sie on po lewej stronie
i jest grubszy niz kazdy inny. Petni on znacznie
wazniejszg funkcje niz przesuwanie tekstu...”

datne jest to zwtaszcza wtedy, gdy zaznaczyte$
fragment, a nastepnie zjechates kilka tysiecy
linii nizej. Znalez¢é zaznaczone miejsce nie jest
tak fatwo, a wystarczy tylko spojrze¢ na
ustawienie suwaka.

W calym tekscie mozna takze umieszczaé
znaczniki. One réwniez bedg uwidocznione na
suwaku, podobnie jak i miejsce gdzie aktualnie
znajduje sie kursor. Sprytne, czyz nie?

Kolejng niespotykang cecha, ktorej nigdy
wczesniej nie widziatem, jest anti-return. Jezeli
piszesz programy w C/C++, widziate$ zapewne
cos takiego:

Za:
© szybki i prosty,

@ wspaniata dokumentacja,
© open source.

Przeciw:
¢ brak podswietlania sktadni.

Nasza ocena

Wersja natywna programu sprawia, ze predkosé
jego dziatania robi wrazenie. Wczytywanie
duzych plikéw nie stanowi problemu.

Jedna rzecz, ktorej mi brakuje to podswietlanie
skladni. Wierze jednak, ze funkcja ta znajduje
sie na liscie rzeczy do zrobienia.

Annotate to wspaniaty, maty edytor tekstu.
Z calg pewnoscig znajdzie zastosowanie wsrod
obydwu, wspomnianych na wstepie, rodzajow
uzytkownikow edytoréw. Warto poswieci¢ kilka
chwil na poczytanie wspaniatej dokumentacji
upewniajgc sie, ze wycisneliSmy z niej wszystko,
co niezbedne!

© duze mozliwosci zaznaczania fragmentéw tekstu,

@

Catkiem niezty!
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Frying Pan

Amigowe oprogramowanie do nagrywania ptyt od jakiegos czasu wydaje sie tkwi¢ w martwym punkcie,
podczas gdy reszta swiata przeniosta sie na tanie i szybkie nagrywarki DVD.
Robert Williams testuje program do nagrywania, ktéry oficjalnie obstuguje nowe nosniki.

Wstep

Nagrywarki DVD, podobnie jak wczesniej CD,
taniejg niemal z kazdym dniem. Ich ceny spadty
na tyle, ze jest w nie wyposazony kazdy
wspotczesny pecet, a catkiem przyzwoity naped
mozna naby¢ juz za okoto 150 zh. To, co
wczesniej byto luksusem, dzi$ staje sie norma,
wigc amigowcy rowniez chcg z tego skorzystac.
W dziedzinie oprogramowania do wypalania ptyt
amigowcom przez wiele lat stuzyt MakeCD. Jest
on co prawda nadal rozwijany (drobne
uaktualnienie miato miejsce w listopadzie 2005),
ale bardzo wolno. Nie zanosi sie tez na to, aby
w najblizszym czasie (jezeli w ogole) byta
dodana obstuga nagrywarek DVD. Wazne jest
tez to, ze dobre opanowanie interfejsu MakeCD
wymaga duzo wigkszej wiedzy informatycznej
niz oczekiwatoby sie od nowoczesnego
oprogramowania. Tak wiec nadszedt moment na
pojawienie sie nowego programu z tej dziedziny,
umozliwiajgcego wypalanie ptyt DVD i posiada-
jacego bardziej przyjazny interfejs.

FryingPan jest programem do wypalania ptyt CD
i DVD, ktory istnieje i jest rozwijany od kilku lat.
Pozwala on wypalac ptyty DVD, a takze posiada
duzo bardziej przyjazny interfejs niz MakeCD.
Do tej pory wstrzymywaliSmy sie z recenzjg tego
programu, gdyz byt on w dosy¢ wczesnej, stale
rozwijanej wersji. Poza tym, co w sumie
najwazniejsze, sposéb jego rejestracji poza

info

Autor:

Tomasz Wiszkowski
Dystrybutor:

TBS (The Blue Suns) Software
Strona WWW:
http://www.tbs-software.com/f

Typ programu:
Shareware
Cena:

100 zt (ptatne przelewem na konto autora)

Wymagania:

AmigaOsS 3.x, 4.0, MorphOS
MUI

AHI

Nagrywarka CD lub DVD
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Device: |alide.device

Vendor: |_MEC Model: |DVD_RW ND-3550A

Mechanism: Tray

NEC DVD+RW

Information

Drive reads (media): CD/JCD-R/CD-RW /DVD-ROM /DVD-R/ DVD+R / DVD-RW / DVD+RW / DL DVD+R
Drive writes (medial: CD-R/CD-RW/DVD-R/DVD+R { DVD-RW / DVD+RW / DL DVD+R
Drive reads and writes (data): Model / Mode2x1 / Mode2x2 f CD Audio / MtRainier / RAW
Burnproof: Supported
ISRC: Supported
Media Catalog Mumber: Supported
Audio stream: Accurate
Writing in test mode: Supported
Multizsession: Supported
Buffer size: 2048kB
CDText Information: Supported
Current maximum read speed: 48x CD/6.1x DVD f 8467kBps
Current maximum write speed: 48x CD /6.1x DVD / 8467kBps
Status: Registered

Unit: {0: DVD_RW ND-3550A

Version: |1.05

A

Po wybraniu sterownika i numeru urzgdzenia dla Twojej nagrywarki, Frying Pan wyswietli
o niej wiele przydatnych informacji. Przy okazji - zrzuty ekranu zamieszczone w tym artykule
pokazujg dwie z czterech skorek dostepnych razem z programem

Polskg byt bardzo utrudniony. Autor nie
przyjmowat wptat przez PayPal ani zadng inng
internetowg forme ptatnosci. Na szczescie
sytuacja ta zostala w znacznej mierze roz-
wigzana. Tomasz wyznaczyt dwie osoby poza
Polska, ktére w jego imieniu przyjmujg optate
rejestracyjng przez PayPal (nie dotyczy to oczy-
wiscie 0sOb z Polski, ktére od zawsze mogly
dokonywa¢ ptatnosci przelewem na konto -
przyp. tlum.). Osoby odwiedzajgce strone
internetowg programu z pewnoscig zauwazyly
takze zmiane sposobu rejestracji. Do niedawna
wnosito sie drobng optate za zarejestrowanie
programu dla konkretnego napedu. Ta metoda
byta mato popularna wsréd uzytkownikow,
w zwigzku z czym autor zdecydowat sie ja
zmieni¢ na bardziej tradycyjng. Za wyzszg ceng
otrzymujemy klucz, ktéry umozliwia uzycie
programu z dowolng nagrywarkg. Niezarejestro-
wana wersja pozwala zrzuca¢ Sciezki audio oraz
tworzy¢ obrazy 1SO. Proces wypalenia odbywa
sie jedynie w trybie testowym, a wiec nie jest
mozliwe fizyczne wypalenie ptyty. To jednak
pozwala sprawdzi¢, czy program wspotpracuje
z posiadanym przez nas napgdem.

Prace nad FryingPan nadal trwajg, lecz skoro
autor przyjmuje za niego optate rejestracyjng,
wydaje nam sie usprawiedliwione powstanie tej
recenzji (ktéra w domysle ma pozwoli¢ oceni¢
stusznos¢ lub nie wydania pienigdzy na program
- przyp. ttum.). Nalezy pamieta¢, ze nowe wersje
programu mogg sie pojawi¢ w kazdej chwili
i w momencie ukazania sie tego tekstu wiele
poruszonych kwestii, dotyczgcych ewentualnych
problemoéw i uwag, moze by¢ juz nieaktualnych.

Wymagania

FryingPan jest programem przeznaczonym dla
Amig z procesorami 68k, ale dziata réwniez
u uzytkownikow AmigaOS 4.0 i MorphOS-a, co
osobiscie potwierdzam, gdyz na potrzeby tego
tekstu testowatem program na mojej AmigaOne
z najnowszg wersjg beta AmigaOS 4.0 (tekst
powstat latem 2006 roku - przyp. thum.). Do
dziatania wymagane jest MUI 3.8 wraz z dosy¢
popularng klasg NList. Program w najnowszej
wersji zaopatrzony jest w standardowy skrypt
instalacyjny, co ufatwia proces instalacji i poz-
wala wybra¢ wyglad interfejsu uzytkownika oraz
zestaw ikon. Do wyboru sg 4 rézne tematy GUI,
z ktorych kazdy wyglada tadnie i pozostawia po
sobie dobre pierwsze wrazenie.

Uruchamiajgc FryingPan przez kilka sekund
widzimy ekran powitalny. W tym czasie program
buduje GUI i wykrywa napedy. Nastepnie
wys$wietlane jest gtéwne okno programu, ktére
jest jednoczesnie jego jedynym oknem. Jest ono
podzielone na siedem podstron, do ktdrych
dostep uzyskujemy przez kliknigcie w odpowied-
nie ikony znajdujgce sie w gornej czesci gtow-
nego okna. Jezeli bytes przyttoczony nadmiarem
okien w MakeCD, prostota FryingPan bedzie
czym$, na co czekate$. Podstrony sg utozone
w logicznym porzadku, jednakze przy niektorych
czynnosciach (np. zgrywaniu $ciezek audio na
dysk w celu skopiowania) moze sie zdarzy¢, ze
co chwile bedzie trzeba migdzy nimi przeska-
kiwac.

Total Amiga PL
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Konstruktor obrazéw ISO jest dobrze pomyS$lany. Przy jego pomocy mozesz utworzy¢ swéj dysk CD niezaleznie od uktadu plikéw i katalogdw na swoim
dysku twardym. Zauwaz pasek w dolnej czesci okna, ktory pokazuje wymagang ilo$¢ miejsca na dysku.

Konfiguracja

Zanim skorzystamy z programu, nalezy go
skonfigurowac, aby prawidiowo wykryt napedy
CD i DVD. Dokonujemy tego na podstronie
,Drive”.  Jednocze$nie mozna zdefiniowac
ustawienia dla czterech napeddéw, przy czym
kazdemu mozna przypisa¢ dowolng nazwe
w celu fatwiejszej identyfikacji. Dla kazdego
napedu nalezy wybra¢ prawidlowy sterownik
(device) i numer urzadzenia (unit), po czym
program sprawdza naped i wyswietla jego
mozliwosci. Na podstronach, gdzie znajdujg sie
funkcje odczytu bgdz zapisu, umieszczony jest
cykliczy gadzet wyboru umozliwiajacy wska-
zanie wiasciwego napedu. Dla kazdego urza-
dzenia mozna tez ustawi¢ inne opcje (,Hardware
Settings”), jak np. jakie urzadzenie AmigaDOS
odpowiada danemu napedowi (np. CDO:) i czy
program ma powiadamia¢ DOS, gdy naped
pracuje.

Wskazéwka. Zauwazytem, ze w przypadku
prawidtowego rozpoznania niektérych napedow,
nalezy opcje ,Sprawdz predkosci® (Probe
speeds) i ,Wigcz automatyzacje” (Enable
Automation) aktywowa¢ w ,Hardware Settings”.

Oprocz ustawien dotyczacych samego napedu,
dostepne sg takze ustawienia ogodlne, ktore
pozwalajg okresli¢ predko$¢ zapisu oraz czy
tacka z dyskiem ma by¢ wysuwana po
zakonczeniu wypalania. Inne opcje umozliwiajg
ustawienie trybu AHI uzywanego podczas
odtwarzania muzyki, a takze w jakim formacie
majg by¢ zapisane zgrywane $ciezki audio (do
wyboru AIFF, RAW (Intel), RAW (Motorola)).

Tworzenie ISO

Chcac wypali¢ ptyte z danymi (plikami kompute-
rowymi), oprogramowanie, z ktérego korzy-

Lato 2006

stamy, musi przed zapisem przygotowa¢ wybra-
ne pliki dostosowujac je do systemu plikéw ptyty
CD (IS09660). Wszystkie systemy operacyjne
obstugujace napedy CD sg w stanie odczytywac
ten format, a to z kolei sprawia, ze jest on uni-
wersalny. Z ptytami DVD sytuacja wyglada tro-
che inaczej. Wykorzystujg one nowy system
plikéw okreslany jako UDF. Jednakze, ptyty
DVD =z danymi uzywajg "pomostowego"
systemu plikéw, ktéry zawiera w sobie standard
1ISO9660. Dzieki temu zapewniona jest wstecz-
na kompatybilno$¢ i plyty te sg mozliwe do
odczytania na starszych systemach operacyj-
nych.

Na podstronie , Tracks”, w zaktadce "konstruktor
obrazéw 1SO", mozna wybraé z dysku dane do
wypalenia na plyte (zaréwno CD jak i DVD). Ta
czes$¢ programu jest dobrze rozbudowana i poz-
wala stworzy¢ drzewo katalogéw, ktdre umiesz-
czone bedzie na ptycie. Dzigki temu nie ma
potrzeby przenoszenia wszystkich danych na
dysku do jednego katalogu, aby w dokfadnie
takiej strukturze byly wypalone. Katalogi mozna
dodawac, usuwacé i zmienia¢ ich nazwy, podob-
nie zresztg jak i pliki dodawane z dysku.
Zaréwno plikéw jak i katalogow nie mozna
przenosi¢ w obrebie budowanej kompilacji, ale
mozna je usunagé i ponownie doda¢ w innym
miejscu. Nie nalezy sie martwic¢, jezeli chce sie
jedynie zrobi¢ kopie catej partycji czy danego
katalogu. Wystarczy go doda¢ do listy (np.
przez przeciggniecie na okno programu) i po
zakonczeniu skanowania wszystkich plikow
i podkatalogéw przejs¢ do dalszych czynnosci.

W miare dodawania plikéw do kompilacji, zapet-
nia sie pasek informacyjny znajdujgcy sie w dol-
nej czesci okna. Obrazuje on ile danych znaj-
dzie sie na dysku po wypaleniu. Sadze, ze uzy-
teczno$¢ tego paska sprawdza sie wytacznie
w sytuacji, gdy przekroczymy pojemnosc¢ ptyty.
W tej chwili ta funkcja nie dziata zbyt poprawnie,
gdyz brak jest w niej jakiejkolwiek skali i nie
wiadomo, gdzie na tym pasku konczy sie obje-

tos$¢ ptyty lub ile miejsca nam jeszcze zostato.

Kiedy skonczymy wybiera¢ pliki do kompilaciji,
mozna stworzy¢ obraz dysku (ISO) do wypalenia
w przysztosci lub w celu tatwego wypalania wielu
kopii tych samych danych. Mozna tez na
podstronie ,Write” wybra¢ ,$ciezka ISO two-
rzona w locie”, aby program ,w locie” odpo-
wiednio przygotowywat pliki i wypalit je na ptyte.
Funkcja wypalenia ptyty ,w locie” wymaga wigcej
mocy komputera, wigc rozsgdek podpowiada,
aby na klasycznych Amigach skorzystaé
z wczesniej stworzonego obrazu piyty (przy
obecnych nagrywarkach wyposazonych w fun-
kcje BurnProof, juz na 68030 mozna bez
wiekszego problemu wypala¢ ,w locie” nawet
bardzo skomplikowane kompilacje ptyt CD i nie
ma potrzeby tworzenia plikéw ISO - przyp.
ttum.). Rozmiar pliku ISO jest ograniczony przez
uzywany system plikow. Te, w amigowych
realiach, posiadajg ograniczenie wielkos$ci poje-
dynczego pliku do 2 GB, tak wigc petng ptyte
DVD trzeba wypala¢ ,w locie”.

Tworzenie ptyt audio

Podstrona ,Contents” wyswietla wszystkie
dostepne sciezki audio, znajdujgcej sie w nape-
dzie ptyty CD. Mamy tutaj takze mozliwosc
zgrania ich na dysk w uprzednio wybranym
formacie. Mozna zaznaczy¢ kilka $ciezek i zgry-
wacé je jedna po drugiej. Program odczytuje
nazwy  $ciezek z  obszaru  CD-TEXT
znajdujgcego sie na plycie (co jest rzadko
wykorzystywane), ale nie pozwala pobra¢ ich
z sieci, z baz CDDB lub FreeDB. Czesto wiec
trzeba pracowa¢ z ponumerowanymi $ciezkami
(bez nazw). Podczas zgrywania kolejnych
Sciezek wyskakuje stosowne okienko, w ktorym
mozna kazdej nadaé nazwe. Jest to troche
denerwujgce, gdyz duzo lepszym rozwigzaniem
byloby najpierw nadanie im wszystkim nazw
(a jeszcze lepiej, nadanie im nazw automatycz-
nie, korzystajgc z FreeDB), a nastepnie zgranie
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—¥ Session 1

i—D].DI - Pamigtac chee

,—02.02 - Tego cheialam

,—03.03 = Mig ma nic w co moglbys wisrzysc
,—04.04 - Charlig, Charlie...

raw data

08 .05 - Nie moge cie zapomniec
'—07.07 - Zima'g1
,—08.08 - Gahgsta
09.09 - Tylko slowa zostaly
1010 = Inna
En 11~ Souvenic

audio, formless, (& protected §) |27.28MB (000000 - 01622
audio, formless, (& protected §) |2004ME (015623 - 020082
audio, formless, (§ protected §) |44 60ME |030083 - 049947
audio, formless, (§ protected §) |30.21MB 045945 - 083420
[95.05 - C2y ktas spytac choe czemu stalo sie tak |audio, formless, (§ protected §) |38 S2MB 083421 - 079704
audio, formless, (§ protected ) |33 92ME (079705 - 034525
audio, formless, (& protected §) |55.26ME (094229 - 119462
audio, formless, (& protected §) |22.29MB | 119469 - 136540
audio, formless, (§ protected §) |24.20MB (135541 - 151790
audio, formless, (§ protected §) |56.57MB (151731 - 177014
audio, formless, (§ protected §) (62.13ME 177015 - 205161

[ - |

Downloac

Download gession # create cue sheet

Update

FryingPan moze odczyta¢ nazwy Sciezek przechowywane na niektérych dyskach w obszarze
CD-TEXT. Niestety dyski te sg rzadko$ciag, nie mogtem znalez¢ zadnej takiej ptyty w swojej kolekcji.
Zrzut ekranu pochodzi ze strony programu.

ich ,jak leci”. Jezeli musimy odstucha¢ dang
Sciezke, aby upewni¢ sig, czy to o te nam
chodzi, mozemy to zrobi¢ na podstronie
,Player’. Sciezka jest odgrywana przez mecha-
nizmy audio napedu (w odréznieniu od zgranych
Sciezek, ktore sg odtwarzane przez AHI), wiec
nalezy sie upewnic, ze mamy je podigczone.

Gdy mamy juz zgrane S$ciezki, nalezy na
podstronie ,Tracks” wybra¢ zaktadke ,Sciezki
danych/audio”. Tu mozna dodawa¢ wszystkie
Sciezki do wypalenia, zaréwno przez standar-
dowe okno wyboru, jak i przez przeciagniecie
pliku na okno programu. Oprécz zgranych
Sciezek, mozna tez dodawac pliki dzwiekowe
w formatach MP3, AIFF i WAV, ktére podczas
wypalania zostang automatycznie przekonwerto-
wane. FryingPan prébuje sam okresli¢ format
wybranego pliku, ale czesto robi to btednie. Na
szczescie, dla kazdego pliku mozna ten format
zmieni¢ recznie. Formaty RAW Intela i Motoroli
sg tu nazwane odpowiednio ,Little Endian” i ,Big
Endian”, co moze wprowadza¢ uzytkownika w
zaktopotanie. Jezeli chcemy na jednej ptycie
wypali¢ zaréwno $ciezki z danymi, jak i audio
(tzw. mixed-mode), mozemy to réwniez tutaj
zrobic¢.

Ogolnie FryingPan spetnia swoje zadanie
w kwestii tworzenia kompilacji ptyt ze Sciezkami
audio, ale brak systemu automatycznego
nazywania $ciezek i losowe rozpoznawanie
typow dodanych plikéw sprawia, ze jest to
czynnos¢ znacznie bardziej meczaca niz
powinna by¢.

Wypalanie obrazéw ptyt

Wigkszo$¢ programéw do wypalania ptyt jest
w stanie zgra¢ zawarto$¢ catego krazka do
obrazu ISO, aby nastepnie nagra¢ go na innym.
Obrazy ptyt sg tez czesto dostepne w Internecie
(tak rozprowadzane sg systemy operacyjne, np.
Linux). FryingPan, przy pomocy dostepnej na
podstronie ,Contents” funkcji, umozliwia two-
rzenie obrazéw ptyt w postaci plikdw .bin (zawie-
rajgcego dane z plyty) i .cue (zawierajgcego
plycie). Obecna wersja programu nie posiada
jednak mozliwosci wypalenia takich obrazéw
z powrotem na piyte. W przypadku posiadania
obrazu plyty w formacie 1SO, mozemy go

Warning! g

This structure is definitely too big. Did You know that
it's gonna occupy over 2gigs? | am definitely not sure if
your filesystem can create such big file. How do You think?

Ograniczenie wielko$ci pliku do 2 GB nie
pozwala na tworzenie catych ptyt DVD z plikéw
obrazéw. Na szcze$cie mogg by¢ one tworzone

W locie”.
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wypali¢ dodajgc ten obraz do listy S$ciezek.
Nalezy upewni¢ sie, ze zostat on prawidtowo
rozpoznany jako dane (Plain data...).

Mozliwosci programu w zakresie pracy na
obrazach sg obecnie dosy¢ ograniczone, ale
wszystko wskazuje na to, ze w Kkolejnych
wersjach moze sig to zmienic.

Kopiowanie dyskow

FryingPan nie posiada funkcji pozwalajgcej
skopiowa¢ dane bezposrednio z jednego dysku
na drugi. Dla prostych ptyt z danymi czy
Sciezkami audio to samo mozna uzyskac przez
zgranie ich na dysk (lub stworzenie obrazu) i
wypalenie na inng ptyte. Nie bedzie to jednak
wierna kopia i mozna utraci¢ pewne wtasciwosci
oryginatu, jak np. odpowiedniej dlugosci przerwy
migdzy utworami. Kopiowanie ptyt DVD w ten
sposob jest niemozliwe, poniewaz wielkos¢ pliku
obrazu przekracza wspomniane wczesniej
ograniczenie 2 GB. Z tego tez wzgledu
FryingPan nie jest poki co przydatny w kwestii
kopiowania ptyt DVD. Program oferuje moz-
liwo$¢ wypalenia pityty w trybie DAO (Disk At
Once), ktory pozwala pozby¢ sie przerw migdzy
Sciezkami audio (watpie czy cos takiego istnieje
dla ptyt DVD). Nie ma jednak mozliwosci, aby
bezposrednio przegra¢ dane z jednego napedu
na drugi. Zawsze bedzie potrzebna odpowiednia
ilos¢ miejsca na dysku twardym, aby stworzy¢
obraz ptyty lub zgrac¢ pliki.

W miedzyczasie autor FryingPan przygotowat
nowy program o nazwie CoFFE, ktéry ma stuzy¢
tylko i wytacznie do kopiowania ptyt. Obecnie
dostepna jest wczesna wersja programu i w mo-
im odczuciu jest ona mato stabilna, aby prze-
prowadza¢ jej rzetelne testy. Daje to jednak
nadzieje na zaistnienie w przysztosci lepszych
warunkéw do bezposredniego kopiowania piyt.
Kwestig do rozstrzygnigcia pozostaje jedynie
czy ten program bedzie osobnym narzedziem,
czy zostanie wigczony do FryingPan. CoFFE
jest dostepny w natywnych wersjach dla
AmigaOS 4.0 i MorphOS-a, wiec jest nadzieja,
ze wkrotce zobaczymy natywne wersje samego
FryingPan (tak sie stato - przyp. ttum.).

Za:

© prosty interfejs,
& obstuga DVD,

Przeciw:

¢ brak obstugi CDDB.

Nasza ocena

¢ ograniczone funkcje kopiowania ptyt,

Uzytecznos$c¢ i stabilnos¢

FryingPan w uzyciu jest prosty i logiczny.
Gtéwne problemy, ktérych sie doszukuje
wynikajg z tego, ze nie posiada on jeszcze
oczekiwanych przeze mnie funkcji (np.
bezposrednie kopiowanie dysku czy wypalenie
obrazéw bin/cue). Niektére operacje wymagajg
skakania miedzy podstronami programu, ale
mozna do tego przywykngé. Mysle, ze wigk-
sz0$¢ uzytkownikow szybciej opanuje FryingPan
niz MakeCD. Odkrytem tez, ze na podstronie
,Write” nalezy koniecznie dobrze ustawi¢ czy
chcemy stworzy¢ 1ISO ,w locie”, czy wypalac
z gotowych obrazéw. W przeciwnym wypadku
zmarnujemy pltyte (program zapisze obszar

,Lead In’, a nastepnie nie doda zadnych
Sciezek).
Podczas  wykonywania  réznych  operacji

FryingPan charakteryzuje sie dobrym wewnetrz-
nym multitaskingiem. Dla przyktadu, podczas
zgrywania na dysk $ciezek audio z piyty,
mozemy budowa¢ obraz ISO. Dobrze bytoby,
aby w przyszioSci pojawit sie w programie
wskaznik postepu pokazujacy doktadnie co sie
dzieje w danym momencie. Przez wigkszosc¢
czasu program sprawowat sie dobrze, chociaz
kilka razu udato mu sie wywota¢ u mnie ,Grim
Reapera”.

Prawdopodobnie dzieki posiadaniu napedu
z systemem BurnProof, nie miatem Zzadnych
probleméw zwigzanych z tym, ze system nie
mogt dostarczy¢é do nagrywarki wystarczajgco
szybko odpowiedniej ilosci danych. Wykonatem
test zapisujac 3,5 GB danych na ptyte DVD,
wykorzystujgc do tego funkcje tworzenia obrazu
"w locie" z predkoscig 4x. Powinno to wypala¢
ptyte z transferem danych rzedu 8,5 MB/s
i trwa¢ okoto 11 minut. W rzeczywistosci zajeto
prawie 40 minut co wskazywato na to, ze
faktyczna predkos¢ byta 1x. Jako, ze tworzenie
obrazu ,w locie” obcigza znacznie procesor,
dysk i magistrale ten wynik mnie zbytnio nie
zdziwit. Ciekawi mnie czy natywne wersje
FryingPan bedg w tym wzgledzie szybsze.

Whnioski

FryingPan wyrasta na catkiem niezly program
w swojej dziedzinie. Juz w obecnej wersji
posiada doskonaty system tworzenia I1SO i jest
wystarczajgcym narzedziem do kopiowania
wiekszosci ptyt z danymi i audio. Jako jedyny
tego typu program na Amige potrafi obstugiwac
nagrywarki DVD i nadaje sie doskonale do
tworzenia kopii bezpieczenstwa swoich danych
na tym relatywnie tanim no$niku. Niektore
czesci programu majg jeszcze spore ogra-
niczenia, a kilka usprawnien do (i tak dobrego)
GUI réwniez by sie przydato. Jezeli znajdujesz
zastosowanie dla juz dostepnych w programie
funkcji, wéwczas FryingPan jest wart tego, abys
go zarejestrowat.

© rozbudowany system tworzenia ISO,

@

Catkiem niezty!
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Zaczynamy

w chwilach szczerosci, wiekszosé
uzytkownikdw Amigi przyznataby, ze fakt ciag-
tego trwania przy Amidze, nawet teraz po 12
latach od upadku Commodore, spowodowany
jest gtownie nostalgia. Z duzym prawdo-
podobienstwem mozna stwierdzi¢, ze dotyczy to
w znacznej mierze fanéw gier retro oraz uzyt-
kownikéw amigowych emulatoréw, ktore to, tak
naprawde, nie majg z amigowym sprzetem nic
wspolnego. Jednym ze sposobdw przywotania
wspomnien i doswiadczen jakie pamietamy
z czasébw uzywania naszych Amig jest podig-
czenie amigowego sprzetu do dzisiejszych
komputerow. Keyrah to urzadzenie stworzone
przez firme Individual Computers, dzigki kto-
remu mozemy podpig¢ amigowa klawiature oraz
dwa amigowe joysticki do kazdego komputera
wyposazonego w porty USB. Zasada dziatania
interfejsu opiera sie na wyciggnieciu starej ptyty
gtéwnej z A1200 lub A600 (zalecane jest aby
byta to spalona ptyta gtéwna), zostawiajgc
klawiature z Amigi w obudowie, a nastegpnie
podigczenie jej do Keyrah (drugg strong interfejs
wpinamy w dowolny port USB - przyp. ttum.).
Tym sposobem bedziemy mogli korzystac z ory-
ginalnej amigowej klawiatury wraz z mozliwoscig
podpiecia jeszcze dwoch joystickéw. Osoby
obdarzone zdolnosciami manualnymi mogg ca-
tos¢ (klawiatura plus Keyrah) upchnag¢ w jedng,
unikatowg obudowe wlasnego pomystu.

Co w opakowaniu?

W  profesjonalnie przygotowanym pudetku,
oprocz interfejsu Keyrah, znajdziemy zestaw
Srubek mocujgcych, maly $rubokrecik oraz
kabel USB. Przy tej cenie za produkt dodatkowe

.info

Producent:
Individual Computers
http://www.ami.

Dystrybutor:
AmigaKit
http://www.amigakit.com

Cena:
19.99 GBP

Wymagania:

Klawiatura z A1200 lub A600

Komputer z USB i stosem USB kompaty-
bilnym z urzgdzeniami HID.

Testowano na nastepujacych sytemach
operacynych:

Windows XP SP2

Mac OS 10.4.6 "Tiger"

Amiga OS 4.0

Amiga OS 3.9 wraz z Poseidonem 3.3

Lato 2006
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Recenzje

klawiatura mozliwosci?

Masz do$¢ Windowsowej klawiatury? Tesknisz za klawiaturg Amigi? Robert Williams ma co$ dla Ciebie!

wyposazenie to naprawde mity gest ze strony
producenta, zwtaszcza, ze spokojnie mozna je
byto sobie darowa¢. Dokumentacja dostarczana
jest w formie dwodch kartek A4 w angielskiej
i niemieckiej wersji jezykowej. Zawiera infor-
macje dotyczace podigczenia oraz uzywania
interfejsu. Urzadzenie pracuje w standardzie
USB HID, wiec nie sg potrzebne zadne dodat-
kowe sterowniki.

Pierwsza rzecz, ktéra od razu rzuca sie w oczy
to kolor Keyrah - kremowo biaty. Musze
przyznac, ze wyglada to troche dziwnie. Ksztatt
plytki jest takze dosyC niespotykany: prosto-
katna czes¢ ptytki dodatkowo posiada diuga,
waskg dostawke. Catos¢ jest dostownie zawa-
lona réznymi gniazdami. Jest ich w sumie
osiem, nie wliczajagc w to zlgcz dla joystickow
i gniazd USB. Przyczyng tak dziwnej konstrukc;ji
jest fakt, ze Keyrah sprzedawana jest w dwdéch
identycznie wygladajgcych wersjach, ktére roz-
nig si¢ jedynie firmware. Warto zwréci¢ na to
uwage w momencie kupna interfejsu. Testo-
wana przez nas amigowa wersja jest przysto-
sowana do klawiatur z Amigi 600/1200, ktdre sg
podtgczane specjalng tasiemka. Wersja dla
"Commodore" obstuguje starsze osmiobitowce,
w tym C64 i C128, wiec Keyrah musi posiada¢
odpowiednie ztgcza umozliwiajgce ich podia-
czenie. W tym przypadku nalezy rowniez pamie-
ta¢ o odpowiednim zamontowaniu Keyrah w taki
spos6b, aby porty joysticka i USB idealnie
znalazly sie w miejscu wycie¢ obudowy C64.

Montaz

Gdy dotarta do mnie paczka z Keyrah,
pomyslatem, ze otrzymatem nie te wersje ktorg
zamoéwitem. Gniazda do zigcz dla klawiatur
z Amigi A1200 i AB00 po prostu nie byty ze
sobg zgodne. Takze niewielka ilo$¢ Srubek
i $rubek-motylkéw znajdujgcych sie w opako-
waniu nie wptyneta na poprawe mojego nega-
tywnego wrazenia. Dopiero po lekturze instruk-
cji, wszelkie moje watpliwosci zostaty rozwiane.

Prawie kazdy zaprawiony w bojach amigowiec
wie, ze A1200 i A600 majg klawiature podpieta
do plyty gtdwnej poprzez cienka, zielong
tasiemke. Te tasiemke wpina sie w specjalne
gniazdo znajdujgce sie na ptycie gtéwnej Amigi.
Natomiast jej odfgczenie odbywa sie przez
delikatne szarpniecie. Nalezy zauwazy¢, ze
z uwagi na inny rodzaj stosowanych klawiatur,
interfejs Keyrah nie jest przystosowany do pracy
z klawiaturami z A500 oraz z tzw. "duzych"
Amig. Zaktadam, ze powdd takiego stanu rze-
czy powigzany jest z brakiem dostepnosci tych-
ze gniazd oraz dlatego, ze w Keyrah zastoso-
wano rozwigzanie, ktére mozna jedynie okresli¢
podejsciem Heatha Robinsona (William Heath
Robinson to angielski rysownik, ktéry zastynat
wieloma ilustracjami przedstawiajgcymi dziwne
maszyny lub sytuacje. Jego prace znane s3g po
dzien dzisiejszy. Terminem wywodzacym sie od
jego nazwiska okresla sie rzeczy, ktore sg nie-
wyobrazalne do osiggniecia, nietrwate, bardzo

delikatne, ktére wymagajg statych naktadow sit
i pracy, aby mogly dziata¢ - przyp. thum.).

Po obu stronach ptytki znajduje sie cigg waskich
stykow pasujgcych do ztgcza tasiemki z kla-
wiatury. Na jego koncach sg dwa otwory mocu-
jace. Styki dla klawiatury od A1200 sg na
wierzchniej stronie (z podzespotami), a dla kla-
wiatury od A600 na spodniej (z punktami lutow-
niczymi). W dostarczanym wraz z interfejsem
zestawie dodatkéw znajduje sie kawatek metalu
wytozonego z jednej strony guma silikonowa. Na
jego koncu sg otwory, ktére stuzg do przymo-
cowania cafosci wykorzystujgc do tego S$rubki
i Srubki-motylki. W zestawie sg takze podktadki,
ktére zapobiegajg zetknigciu Srub z piytkg inter-
fejsu. W zaleznosci od rodzaju klawiatury, ktérg
chcesz uzyé, umieszczasz go po wiasciwej stro-
nie guma silikonowag w kierunku stykéw. Catosé
dociskasz delikatnie motylkami. Nastepnie
tasiemke odchodzgcg od klawiatury nalezy
wetkng¢ pomigdzy gume silikonowg a styki
upewniajgc sie, ze styki do siebie pasujg. Na
koniec pozostaje jeszcze cato$¢ docisngé $ru-
bami. Mozna skorzysta¢ z dotgczonego Srubo-
kreta. Nalezy uwazac, aby nie dokreci¢ srub za
mocno, gdyz ptytka zacznie sie zgina¢ co moze
potencjalnie spowodowac uszkodzenie ptyty lub
problemy w potgczeniu z klawiaturg. Moze sie
wydawac, ze podigczenie tasiemki klawiatury do
stykéw jest trudne. Jest wprost przeciwnie.
W przypadku klawiatury od A1200 wszystko
pasuje idealnie. Rozstaw $rubek mocujgcych
odpowiada szerokosci zigczki klawiatury, wiec
jedno co trzeba zrobi¢, to upewnic sie, czy wszy-
stko jest w miare prosto. Ztgczka od klawiatury
AB00 jest troche wezsza i tutaj musimy juz
bardziej uwaza¢. Witasciwe ustawienie nalezy
okresli¢ biorgc za punkt odniesienia jedng ze
Srubek. Podczas testéw wielokrotnie zmieniatem
klawiatury (czyli rozbieratem ten element
interfejsu) i przy kazdym kolejnym razie cato$é
dziatata tak, jak za pierwszym.

Musze przyzna¢, ze gdy zobaczylem w jaki
sposOb rozwigzano potgczenie z klawiaturg,
bytem bardzo sceptycznie nastawiony i nie wie-
rzytem, ze catos$¢ jest w stanie prawidtowo dzia-
ta¢! Wszystkie moje watpliwosci byty jednak
niepotrzebne. Od miesigca, podczas mojej co-
dziennej pracy, korzystam z klawiatury od A600.
Nie dokonuje zadnych przemontowan interfejsu
ani zmian. Wszystko dziata bez zarzutow.

Korzystajagc z tylko jednego projektu ptyty,
inzynierowie z Individual Computers nie mogli

Zaskakujgco pewne podtgczenie klawiatury od
Amigi 1200.
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Ztgcze klawiatury
Amigi 1200

Ztacze diod LED
Amigi 600 b

Ztgcze diod LED
Amigi 1200

Port USB

Przetgcznik
mapowania
klawiatury

Porty joysticka

Ptytka Keyrah i dotgczone akcesoria.

Mozliwe do wykorzystania przez Amige ztgcza zostaty podpisane.

sprawi¢, ze interfejs bedzie idealnie pasowat do
kazdej obudowy. Wyraznie wida¢, ze powstat
z mysla o klawiaturach C64. Ich decyzja daje sie
we znaki osobom korzystajgcym z klawiatur
amigowych - w ich obudowach nie ma miejsca
na interfejs. Zaréwno w przypadku obudéw od
A1200 jak i A600 problem datoby sie rozwigza¢
przeciggajac ztgcza przez otwory portu réwno-
legtego oraz wejscia audio/wideo. Nie wyma-
gatoby to nawet niszczenia obudowy, lecz odro-
biny zdolnosci majsterkowych. Nositem sig z za-
miarem umieszczenia Keyrah wraz z klawiaturg
od A1200 w obudowie klawiatury od A4000, lecz
niestety rozmieszczenie elementéw na inter-
fejsie sprawia, ze jest on zbyt wysoki, aby
zamkna¢ pokrywe.

Uzytkowanie

Po podtgczeniu interfejsu do komputera PC
wyposazonego w sloty USB, Keyrah rozpoz-
nawana jest jak standardowa klawiatura i po-
winna by¢ gotowa do pracy po kilku sekundach.
Inzynierowie z Individual Computers z gtowag
przypisali rozmieszczenie klawiszy. Dla przyk-
tadu, klawisz Windows uzyskujemy wciskajgc
klawisz Amiga. Oczywiscie po podtgczeniu kla-
wiatury do Amigi z Poseidonem lub AmigaOne,
te klawisze dziatajg jako klawisze Amiga!l

Jako ze amigowym klawiaturom brakuje kilku
popularnych w klawiaturach pecetowych klawi-
szy, Keyrah posiada funkcje przypisania ich
dziatania innym klawiszom. Przypisania mozna
zmienia¢ przy pomocy przetgcznika znajduja-
cego sie pomiedzy portem joysticka a slotem
USB na urzadzeniu. Alternatywne obtozenie kla-
wiatury obejmuje rozmieszczenie klawiatury
numerycznej na prawo od sekcji liter (to jest
ukfon w kierunku uzytkownikéw klawiatur A600,
ale dziata réwniez z klawiaturami z A1200),
gdzie 7,8 i 9 to rzad najwyzszy (reszty mozna
sie domysle¢). W tym ustawieniu znajdujg sie
takze przypisania dla klawiszy F11, F12, Page
up i Page down, Num lock, Print screen, Pause
i Break. Jako, Ze z te klawisze sg rzadko uzywa-
ne, nie ma obawy, ze czesto trzeba bedzie
korzystaé z przetacznika.
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WSKAZOWKA: Jesli klawisz, z ktérego czesto
korzystasz dostepny jest wylgcznie w alterna-
tywnym obtozeniu klawiatury, sprawdz usta-
wienia w systemie operacyjnym lub oprogra-
mowaniu. By¢é moze uda Ci sie przypisa¢ jego
funkcje jakiemus innemu klawiszowi bez
koniecznosci korzystania z przetgcznika.

Oprécz przypisania klawiszy typowo peceto-
wych, alternatywne obtozenie klawiatury poz-
wala roéwniez przypisa¢ tzw. klawisze multi-
medialne. Oferujg one takie funkcje jak ,E-Mail
reader” (czytnik e-mail), ,Web browser” (prze-
gladarka internetowa) i przyciski takie jak ,Play”,
LFFWD” i ,Pause”. Musze przyzna¢, ze nie
wyobrazam sobie jak mozna z tych klawiszy
w ogole korzystaé, ale moze kto$ ma odmienne
zdanie.

Znajdujace sie na Keyrah porty pozwalajg do
niej podpig¢é dwa standardowe amigowe joy-
sticki. Obstugiwane s3g jednak wytgcznie ich
jednoprzyciskowe odmiany. Co wigcej, wykony-
wane za ich pomocg ruchy sg przypisane
stosownym klawiszom. W domys$inym obtozeniu
klawiszy, ruchy joysticka znajdujgcego sie
w pierwszym porcie odpowiadajg klawiszom
kursora, a fire klawiszowi space. Joystick wetk-
niety do portu drugiego odpowiada klawiszom
z klawiatury numerycznej. W alternatywnym
obfozeniu klawiatury, joystick w porcie drugim
jest zamapowany bez zmian, a w porcie pierw-
szym przechodzi na inne klawisze. Funkcja ta
zostata pomys$lana z uwagi na uzytkownikow

Za:

& wysoka jakosc¢,
& prosty montaz,

© niezawodnosgé,
© przystepna cena.

Przeciw:

Nasza ocena

¢ stabe podswietlenie diody klawisza Caps lock,
¢ nieuzywane zigcza sprawiajg, ze Keyrah jest duza.

emulatoréw, gdzie klawisze odpowiedzialne za
ruchy joysticka mozna dowolnie ustawiac.
Z racji, ze wigkszos¢ gier na prawdziwej Amidze
takze korzysta z klawiszy, sgdze, ze zadziata to
takze i tutaj. Jak to zwykle bywa w przypadku
USB na prawdziwej Amidze, nalezy pamietac,
ze uzytek z joysticka bedzie jedynie w grach
dziatajgcych pod systemem.

Jak wiadomo, joysticki USB, ktére pojawity sig
ostatnio w sprzedazy, z uwagi na niski transfer
danych, zbyt wolno reagujg na wykonywane
przy ich pomocy ruchy. Individual Computers
zabezpieczylo sie¢ przed tym zwiekszajac
transfer danych od Keyrah. Z tego co sie
zorientowatem, udato im sie to znakomicie. Nie
stwierdzitem Zzadnych opdéznien w wykonywa-
nych ruchach ani ich pominiecia.

Mitym akcentem, ktéry oferuje Keyrah jest
obstuga $wiecacego sie klawisza Caps lock.
Dziata on doktadnie tak samo, jak na oryginal-
nych klawiaturach, z tym ze wydaje mi sie, ze
jest troche zbyt ciemny (choé moze to wina
starej, 14-letniej klawiatury, ktérej uzywam).
Nieztym bajerem jest takze mozliwos¢é podig-
czenia do Keyrah koncéwki diod, ktére w A600
i A1200 odpowiadajg za wyswietlanie stanu
pracy zasilania, twardego dysku i stacji dyskow.
Tutaj jednak ich funkcje sag nieco inne. Majg za
zadanie pokaza¢ wigczenie alternatywnego
obtozenia klawiatury, wigczonego klawisza
Scroll lock oraz Num lock. Nalezy jednak
wspomnie¢, ze jezeli chcesz z tego korzystac,
musisz co nieco przedtuzy¢ stosowne kabelki,
gdyz jako takie po prostu nie siegajg do Keyrah.

W okresie trzech miesiecy, podczas ktorych
korzystatem z Keyrah, zmieniajgc przy tym
wielokrotnie dwa rodzaje klawiatur, testujgc
urzagdzenie na wiele réznych sposobow z réz-
nymi komputerami, stwierdzam, ze zachowuje
sie ono catkowicie stabilnie i niezawodnie.

Podsumowanie

Juz od pierwszej wzmianki o interfejsie
naprawde spodobata mi si¢ idea temu
przyswiecajgca. Musze powiedzie¢, ze w prak-
tyce urzadzenie to spetnifo moje oczekiwania.
Prawdopodobnie wiele oséb okresli Keyrah jako
zabawke dla dziwakéw. | moze bedg mieli racje,
ale uzytecznos$¢ tego urzadzenia w codziennych
pracach pozwala troche inaczej na to spojrzec.
Wiegkszo$¢ moich artykutow w tym numerze
zostato napisanych na klawiaturze z A1200
z Keyrah i musze przyznaé, Ze urzadzenie
spetnito swojg role. Jedynym minusem Keyrah
jest niedopasowanie projektu interfejsu do
wszystkich amigowych modeli obudéw. Nie ma
jednak tego zlego, gdyz jestem pewien, ze
wspotdzielenie projektu z rozwigzaniem 8-bito-
wym z catg pewnoscig pomogto wptyng¢ na
osiggniecie rozsadnej ceny. Polecam Keyrah
kazdemu, kto z nostalgia wspomina amigowe
czasy, ma wolng klawiature od A1200/A600
oraz lubi troche majsterkowac.

©

Rewelacja!
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Broken Sword 11
Che QOSmotking CAirror

Andy Baldie

W ofercie AmigaKit.com pojawit sie kolejny
produkt. Firma przygotowata dysk instalacyjny
do drugiej czesci gry Broken Sword i na swojej
stronie sprzedaje go wraz z oryginalng grg za
jedyne £8.99.

Co otrzymujemy?

Za te cene dostajemy nowa, zapieczetowanag
gre Broken Sword Il przeznaczong dla kompu-
tera PC (2 plyty CD) oraz dodatkowg ptyte CD z
programem ScummVM pozwalajgcym urucho-
mi¢ gre. ScummVM umozliwia takze uruchomie-
nie pod AmigaOS 4.0 innych klasycznych gier
przygodowych (nie tylko pod AmigaOS 4.0, gdyz
program istnieje takze dla innych systemoéw —
przyp. tum.).

Instalacja

Najpierw mate wyznanie. Swojej kopii Broken
Sword Il nie kupitem w AmigaKit.com. Powod
jest bardzo prosty — kupitem jg z innego zrodta
zaraz po przejsciu pierwszej czesci gry (ktorg
nabytem wiasnie w AmigaKit). Pierwsza czes$¢
bardzo mi sie podobata, a wéwczas jeszcze w
AmigaKit nie sprzedawano ,dwadjki’. Gdy spotka-
fem te gre w zwyklym sklepie z grami dla
peceta, nabytem jg i zainstalowatem recznie.
Takie rozwigzanie oczywiscie dziata, ale warto
pamieta¢, ze zakupione w pecetowym sklepie
gry nie majg amigowego instalera. Oczywiscie
mozna $ciggngé ScummVM i zainstalowa¢ gre
recznie, lecz biorgc pod uwage, ze pecetowy
oryginat i tak nie bedzie kosztowat mniej niz
£8.99, nie ma co sobie utrudnia¢ zycia
(oczywiscie akapit ten dotyczy tylko i wytgcznie
Wielkiej Brytanii; w polskich realiach ceny
ksztattujg sie zupelnie inaczej — przyp.tlum.).
Amigowy dysk instalacyjny dotgczany do gier

o | Brolken Sword ||

o Broken Sword Il

o Brolken Sword ||
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o Broken Sword Il

Do zwiedzenia jest mnéstwo nowych, $wietnie narysowanych lokacji, zaréwno we wnetrzach, jak i
na otwartej przestrzeni.

zakupionych w AmigaKit dziata doskonale, a w
wypadku jakichkolwiek probleméw mamy za-
pewniong obstuge techniczng i pomoc (ktérej
nie ma co oczekiwa¢ w przypadku zakupu gry w
zwyktym sklepie; probowat kto$ kiedys wytluma-
czy¢ w takim sklepie co to AmigaOne?).

Podobnie jak w pierwszej czesci gry klikamy na
ikone Install, ktérg ujrzymy po wiozeniu do-
datkowej ptyty do napedu.

o Broken Sword |l

= | Nastepnie  postepujemy
zgodnie z poleceniami
zmieniajgc ptyty. Ponow-
nie, podobnie jak w pierw-
szej czesci, tu rowniez
nalezy pobra¢ ze strony
ScummVM pakiet filmikéw
wystepujgcych w grze. Nie
mogg one by¢ zawarte na
ptycie instalacyjnej ze
wzgledéw prawnych (a
ScummVM nie akceptuje
tych z pecetowego orygi-
natu — przyp. ttum.). Caly
proces instalacji zajmuje
kilka minut i jest bardzo
prosty. Ponowne urucho-
mienie gry powoduje wys-
wietlenie menu Scumm-
VM, gdzie mozna zmieni¢
domysine ustawienia
przed jej rozpoczeciem.

Pamigtaj o regularnym zapisywaniu stanu gry — dzieki temu
pojawiajgcy sie kolejny raz ten, jakze uroczy, obrazek

nie bedzie irytowat.
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O co w tym chodzi?

Dla tych, ktorzy nie grali w pierwszg czes¢ albo
0 niej nie czytali wyjasniam, ze jest to klasyczna
gra przygodowa point'n'click. Wcielamy sig
(przez wigkszos¢ czasu) w tego samego boha-
tera co w pierwszej czesci, czyli George'a
Stobarta, ktéry rzucony w wir przygody musi
uratowac dziewczyne a przy okazji caty $wiat. W
kazdej lokacji mozemy bada¢ i odkrywac
otoczenie, zbiera¢ rozne przedmioty, ogladac je
i uzywac¢ w dosy¢ niezwykly sposéb. Oczywiscie
mozemy tez rozmawia¢ z napotkanymi (czesto
dziwnymi i zarazem interesujgcymi) postaciami.

Prowadzenie rozgrywki

Interfejs troche sie rézni w poréwnaniu z
pierwszg czescia, ale nie na tyle aby nie méc
szybko sig¢ do niego przyzwyczai¢. Gtéwng
réznicg jest to, ze posiadane przez bohatera
przedmioty pokazywane sg na dole ekranu a nie
jak poprzednio na gorze.

Gre zaczynamy gdy nasza francuska dziewczy-
na Nico zostaje porwana. Nasz bohater jest
zwigzany w pfongcym pokoju z kroczgcym w
jego strone jadowitym pajgkiem. Po uwolnieniu
sie z opresji musimy znalez¢ wskazdéwki, ktore
pomogg odnalez¢é Nico. Odkrywamy, ze dziew-
czyna przypadkowo wplatata sie w intryge
sprowadzenia na $wiat ciemnosci i rozpaczy
przez uwolnienie zta uwiezionego w lustrze...




Recenzje

Broken Sword |1 iz}

Styl gry jest bardzo podobny do poprzedniej
czesci. Zagadki sg z zakresu od oczywistych,
poprzez catkiem trudne, do niemal niemozliwych
do rozwigzania. Warto czesto zbada¢ wszystko i
wszystkich dookofa zanim sie co$ zrobi. Nie-
ktére przedmioty ciezko dostrzec sposrdd tia,
wigc zdarza sig, ze trzeba powoli przesuwaé
kursor przez catg lokacje, aby natrafi¢ na mate
obiekty.

Jak poprzednio, podrézujemy niemal po catym
Swiecie. Sg tez ciekawe akcenty, gdy spoty-
kamy znajomych z poprzedniej czesci gry.

Drobna rada — czesto zapisuj stan gry. Zdarzajg
sie bowiem miejsca, gdzie jezeli nie wykona sig
czynnosci we witasciwej kolejnosci lub dosta-
tecznie szybko, bedziemy zmuszeni zakonczy¢
gre lub nie uda nam sie przej$¢ do dalszych

etapow nie wiedzac za bardzo dlaczego. Dobrze
jest wiec méc wréci¢ do troche wczesniejszego
etapu gry i sprobowa¢ wykona¢ zadania w inny
sposob.

Pora na kolejne wyznanie — zdarzyto mi sie kilka
razy oszukiwac i korzysta¢ z solucji do gry. Raz
znajdujac sie w lesie z dzikiem i drugi raz z
wyliniatym kotem... Moze po prostu nie umiem
postepowaé ze zwierzetami?

Whnioski

Gra mi sie podobata, cho¢ réwnoczesnie bytem
troche zawiedziony, bo nie doréwnywata pierw-
szej czesci. Interakcje miedzy réznymi posta-
ciami nie byly tak dobre i tak $mieszne oraz nie
bylo tej ,iskry”. Grajac w Broken Sword Il szybko
osiggamy poziom maksymalnego napiecia

Za
& latwa instalacja,
& dobra relacja jakosci do ceny,

Przeciw
¢ w grze mozna tatwo ,utknaé”,

czesci gry.

Nasza ocena

Acard AEC-7720U

Przejsciowka SCSI-IDE...

...czyli w jaki sposob wykorzystaé tanie napedy

Nie wiem czy tylko ja miatem podobne do$wiad-
czenia, lecz na przestrzeni ostatnich lat zdarzyto
mi sie wejs¢ w posiadanie kilku napedow
CD-RW opartych na SCSI. Zazwyczaj byt to
sprzet juz dosyC leciwy, ktory swoje juz sie
wystuzyt. Céz mi innego pozostawato skoro
nowe napedy SCSI sg trudno dostepne i raczej
drogie, a w dodatku port IDE w Amidze jest zbyt
wolny, abym mogt przy jego pomocy wykonac
kopie twardego dysku na ptyte CD korzystajgc z
niewyobrazalnie tanich napedéw IDE. To jednak
nie koniec, gdyz marzy mi sie¢ mozliwos¢ korzy-
stania z danych zapisanych na ptytach DVD,

.info

Producent:
ACard
http://www.acard.com.tw

Cena:

69 dolaréw

Sprzet wykorzystany do testow:
Amiga 1200

Blizzard 1260 SCSI

Mediator 1200

Voodoo 3 3000

Karta TV

44

a tego niestety moja stara
wypalarka CD-RW Plexiwriter nie potrafi.

Zostatem postawiony w trudnej sytuacji
w momencie, gdy méj znajomy z Niemiec
podestat mi pewne dane. Uczynit to nie na ptycie
CD, lecz DVD. Oczywiscie odczytanie ptyty na
Amidze byto niemozliwe. Postanowitem co$
ztym zrobi¢. Po przemysleniu kilku spraw,
zgodnie z sugestia wspomnianego znajomego,
zastanowitem sie nad nabyciem przej$ciowki
SCSI-IDE. Nigdy wczes$niej nie miatem z czym$
takim styczno$ci, wiec postanowitem nieco
"pogooglac”. Po krotkiej chwili znalaztem sklepy
w Niemczech i w USA, ktére posiadaty co$
takiego w swojej ofercie za cene w przedziale od
69 do 90 dolarow (plus koszty wysytki).
Szperajac jeszcze troche po sieci, znalaztem na
eBay to, czego szukatem. Rzecz nabytem za 23
funty. Troche drozej niz sadzitem, ale w sumie
i tak niezle. Oby tylko zadziatato.

¢ scenariusz nie jest juz takiej klasy jak w pierwszej

i pozostajemy na tym samym poziomie przez
calg gre, podczas gdy w poprzedniej czesci
klimat byt sukcesywnie budowany az do konca.

Nie oznacza to, ze jest to gra zta. Po prostu ja
oczekiwatem od niej troche wiece;.

Jezeli grates i podobata Ci sie czes$¢ pierwsza,
to polecam réwniez dwojke. Jezeli nie grates, to
proponuje najpierw zapozna¢ sie z Broken
Sword | lub zagraé w obie czesci jedna po
drugiej. | pamietaj, ze mozesz zakupi¢ obie gry
w AmigaKit.com razem z amigowymi instale-
rami. Wcale nie ptacg mi za te reklame, ale
chce wspiera¢ amigowy rynek, a po kilku
zakupach w AmigaKit moge ich szczerze
polecic.

& interesujace i roznorodne lokacje w grze.

@

Catkiem niezty!

DVD/RW/CD-RW w pofaczeniu z Amiga ze slotami SCSI

Styszatem o tanich napedach IDE DVD/CD-RW,
lecz nie chciatem oszczedza¢ kupujac jakis
ztom. Znowu troche wybadatem grunt i nazwa,
ktéra najczesciej przewijata sie w trakcie moich
poszukiwan byt Liteon. W ksiegarni internetowej
Amazon sg sprzedawane po 40 funtéw, wiec
zaszalatem bez wiekszego namystu. Wydaje mi
""“*»-___q___ sie, ze podobne modele sprzedawane

— sg takze w sklepie interneto-
wym Dixons.

Warto zwréci¢ uwage na inny naped, Emprex,
ktérego cena oscyluje réwniez w okolicy 40
funtéw. Jezeli wierzy¢ komentarzom, ktére
mozna znalez¢ w Google, jest to sprzet, ktdrego
najprawdopodobniej powinno sie unikac.

W tym momencie musze nadmienié, ze w tym
tekécie nie mam zamiaru nikogo zanudzaé
technicznymi szczegétami. Nie do konca sie na
tym znam i nie przeprowadzatem zaawanso-
wanych testéw. Po prostu zamontowatem sprzet
i dokonatem prostej oceny jego mozliwosci opie-
rajgc sie na moich oczekiwaniach. Jak dla mnie,
gtéwnym celem byta mozliwos$¢ robienia regular-
nych kopii partycji systemowej dysku twardego
na ptycie CD.
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Przejsciéwka podtgczona do typowego napedu optycznego IDE (CD/DVD).
Zauwazcie jak ksztaft ptytki omija gniazda zasilania oraz wyjscia audio.

Moja Amiga 1200 znajduje sie w wiezy.
Wyposazona jest w karte Blizzard 1260 (ze
slotem SCSI) i Mediatora (z kartg graficzng
Voodoo 3 3000 i kartg telewizyjng Pinnacle
Systems). Zdarza sie, ze sprzet ten dostarcza
mi czasami sporo rozrywki, gdy prébuje go
uruchomi¢. Problemy, z ktérymi sie borykam sg
zapewne powigzane ze ztym stykiem przy
koncowce IDE, konflikcie w tancuchu SCSI lub
tez z kosémi pamieci SIMM. Czymze jednak
bytoby zycie bez drobnych niespodzianek? W tej
chwili do gtowy przychodza mi zwroty jak
,Sprawiajgce przyjemnos¢”, ,wolne od stresu”,
Lefektywne”...

Recenzje

Nie przyktadam jakiej$§ wigkszej wagi do
wypalania ptyt. Wydaje mi sie, ze wypalitem na
swoim starym SCSI CD-RW nie wiecej niz
jakies kilkaset megabajtow na raz. Gtéwnie
dlatego, ze piyty wykorzystuje raczej do
tworzenia kopii zapasowych partycji systemowej,
ktora z reguty nie zajmuje wiecej niz 100 MB.
Nie korzystam réwniez nigdy z obrazéw ISO, ale
tworze przy pomocy Quarterback kopie partycji
na innej partycji i nastepnie wypalam to na ptyte.
Na koniec sprawdzam jeszcze wypalone
archiwum stosowna funkcjg w Quarterback. Caty
ten proces zadziatat idealnie za pierwszym
razem. Aby go nieco przyspieszy¢, wypalitem za
jednym razem wszystkie dostepne kopie
zapasowe, ktore posiadatem. Wyszito tego co$
okoto 450 MB i obylo sie bez problemdéw.
Wypalanie odbywato sie przy najwolniejszej
dostepnej predkosci z okresleniem 150 MB
pamigci jako bufor. Moze nie jest to co$
niesamowitego, ale to o wiele wiecej niz
moégtbym uzyska¢ na swojej Amidze. Poza tym
nigdzie mi sie nie spieszyto i bylem zadowolony
z wyniku. Naped posiada dodatkowe funkcje
typu burnproof oraz zabezpieczenie przed
przepetnieniem bufora. Nie potrafie jednak
powiedzie¢, czy Amiga z nich potrafi skorzysta¢
i czy skorzystata.

Co wiecej? Moj domysiny program do
odtwarzania ptyt audio, ktérym jest BCDPlay,
dziatat bez probleméw z nowym sprzetem.

~Po kilku mitych stowach skierowanych do
komputera, wykonaniu rytualnego tanca desperacji
i kilkukrotnego wytadowania swojej ztosci na
obudowie, catos¢ wreszcie zadziatata...”

pierwszg na pozycje 1. Ustawitbym jg na
pozycje 0, lecz do tego potrzebowatbym dwdch
plastykow do zworek. Do zestawu dotgczony byt
tylko jeden. No ale tak to jest, jak sie kupuje na
eBay.

~W samym napedzie niczego nie zmieniatem. Po
prostu go podtaczytem do przejsciowki i jak na moj
gust to byto wszystko co powinienem zrobic.”

Tak czy siak, majgc powyzsze na wzgledzie,
rozpoczatem catg procedure montazowg od
wyciggniecia wiezy z miejsca jej obecnego
spoczynku obok biurka i odkrecenia czterech
Srub, przy pomocy ktérych przytwierdzona jest
jedna z czesci obudowy. Przejsciowka wymaga
wilasnego zrddta zasilania, lecz dostarczana jest
wraz z wtyczka, ktéra posiada dwa odgatezienia:
jedno do napedu, a drugie do obecnego napedu
IDE. Tak wiec niczego nie stracisz jesli chodzi
o kwestie zasilania.

Urzadzenie pasuje idealnie do tylnej czesci
napedu IDE sprytnie nie blokujgc dostepu do
pozostatych kieszeni. Naped Liteon DVD-RW,
ktéory nabytem, jest niewielkich rozmiaréw
i wyglada bardzo zgrabnie. Niemniej w kieszeni
pozostaje troche wolnego miejsca z tytu i troche
trzeba sie nameczy¢, aby wszystko dobrze
podtgczyc.

O czym warto napisa¢, to dosy¢ czuly element
przejsciowki, ktérym jest pewien kondensator
sterczacy dumnie na uktadzie drukowanym.
Mozna go tatwo naruszy¢ kciukiem w momencie
mocowania napedu. Zalecam wiec sporg
ostrozno$c.

Na przejsciéwce znajdujg sie trzy zworki: numer
urzadzenia SCSI, TE i TP. Zmienitem tylko te
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W samym napedzie niczego nie zmieniatem. Po
prostu go podtgczytem do przejsciowki i jak na
moj gust to bylo wszystko co powinienem
zrobi¢. Chciatbym napisaé, ze cato$¢ zadziatata
za pierwszym razem, lecz niestety tak sie nie
stato. Nastgpito to z mojej winy, a konkretnie
z wczesniej wspomnianego ztego styku przy
koncoéwce IDE (lub czego$ innego). Po kilku
mitych stowach skierowanych do komputera,
wykonaniu rytualnego tanca desperacji i kilku-
krotnego wytadowania swojej ztosci na obudo-
wie, catos¢ wreszcie zadziatata, a ja uzyskatem
dostep do danych na plycie DVD nadestanej
przez mojego znajomego.

Za

© dziata z tanimi napedami IDE,
& zwarta budowa,

© fatwa instalacja.

Przeciw

i IDE.

Nasza ocena

¢ dosc¢ wysoki koszt mogacy przekroczy¢ oszczed-
nosci wynikajgce z réznicy cen urzadzen SCSI

Podobnie jak i PlayCD z AmigaOS 3.9, z ktérym
zawsze miatem problemy (prawdopodobnie
zwiny mojego starego napedu). Podczas
pisania tego tekstu zauwazylem jednak, ze
niektére z mniej systemowo-przyjaznych funkcji
edytora Turbotext powodujg pewne problemy,
jezeli korzystam jednoczesnie wiasnie ze
wspomnianego PlayCD.

Dowiedziatem sig takze o oprogramowaniu do
wypalania ptyt DVD, ktére dziata na procesorach
68k. Wydaje mi sie jednak, ze jest to rzecz dla
bardziej ode mnie zaawansowanych
uzytkownikow.

Podsumowujac, jestem bardzo zadowolony
z przej$ciéwki AEC-7720U (i wypalarki Liteon).
Polecam jg kazdemu, kto ma podobne do moich
problemy i wymagania. Cato$¢ jednak troche
kosztuje i nalezy pamigta¢, ze przejscidwka
przeznaczona jest tylko dla jednego urzgdzenia.
Niemniej ciesze sig. Moja Amiga zyskata na
swojej funkcjonalnosci (i ,wypasie!”). Sadze, ze
w chwili, gdy czytasz te stowa, Amigakit.com
posiada przejsciowke w swojej ofercie.

&

Catkiem niezty!
A

@
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Producent:
Wacom
http://www.wacom.com

Cena rekomendowana:
99.90 euro

Wymagania:

Karta USB lub aktywny port USB

Stos USB z obstugg klasy HID dla tabletu
(szczegoty w artykule)

Zalecane:
Program graficzny obstugujgcy site nacisku

Testowano na:

Komputer PC z uruchominym Amithlonem
Athlon XP 2500+

512MB RAM

AmigaOs 3.9

Poseidon 3.3

Arakattack 1.10

ArtEffect 4

Piéro jest wygodne, a dwa przyciski dobrze
pasujg pod kciuk lub palec wskazujgcy.

Wacom

4 Classic

Robert Williams sprawdzit kompatybilnos¢ tego tabletu graficznego z Amiga

Wstep

Systemy graficzne Macintosha i Amigi sprawity,
ze w potowie lat 80-tych mysz stata sie gtdwnym
narzedziem stuzacym do obstugi komputera.
Pozycje te utrzymata do dzisiaj, nawet pomimo
tego, ze pojawito sie wiele alternatywnych
rozwigzan. Zalety myszy przemawiajg same za
siebie: tania w wykonaniu, wzglednie prosta w
obstudze, precyzja dziatania wystarczajgca dla
zwyklego uzytkownika. Jezeli jednak prébujemy
przy pomocy myszy co$ narysowaé, mozna po
raz pierwszy dostrzec jej wady. Ciezko przy jej
pomocy stworzy¢ gtadkie, ptynne kreski. Zdarza
jej sie takze w najmniej oczekiwanych
momentach zsunaé z podkiadki.

Narzedzia, takie jak opisywany tablet graficzny,
posiadajg ogromng zalete w momencie pracy
z grafikg, a zwlaszcza wtedy, gdy tworzy sie
wszystko od zera. Kluczowg role odgrywaja tutaj

dwa elementy. Pierwszy to wskaznik (pioro),
ktore jest tatwiejsze i wygodniejsze w trzymaniu
i precyzyjnym operowaniu niz mysz. Druga
rzecz to sam tablet, a konkretnie jego aktywna
czes¢. Stanowi ona odzwierciedlenie catego
ekranu komputera (lub okna programu graficz-
nego - przyp. ttum.), tak wiec gdy wskazemy
gorny, lewy rég ekranu tabletu, wskaznik na
ekranie komputera natychmiast znajdzie sie
witasnie w tym miejscu. Ta funkcja to tak zwane
pozycjonowanie absolutne (lub tryb absolutny),
ktére oznacza mniej wiecej tyle, ze nigdy nie
,Zsuniesz sig¢” poza krawedz podktadki, a takze
pozwala wykorzysta¢ tablet do przerysowywania
obrazkéw natozonych na tablet. Dla wielu
graficznych zastosowan, wiekszo$¢ uzytkow-
nikéw z catg pewnoscig zauwazy, ze piéro moze
by¢ skuteczniejsze niz mysz! Z drugiej jednak
strony, pomimo tego, ze tablet moze zastgpi¢
mysz, nie dla wszystkich zastosowan jest to
odpowiednie rozwigzanie. Tablet jest malo
wygodny, gdy istnieje potrzeba poruszania sie
pomiedzy nim a klawiaturg. Odlozenie pidra
w celu napisania czego$, a nastepnie podnie-
sienie go i wskazanie kursorem witasciwego
miejsca, zajmuje znacznie wigcej czasu niz
zwykte potozenie dtoni na myszy.

Tyle ogolnikdw. Czas przyjrze¢ sie konkretnemu
tabletowi, a mianowicie Wacom Graphire 4
Classic.

Kompatybilnos¢

W pudetku znajduje sie tablet, wskaznik (pioro)
oraz ptyta ze sterownikami dla Macintosha i PC.
Jak mozna sie spodziewac, nie ma dotgczonego
zadnego oprogramowania amigowego. Na
szczescie tablet jest kompatybilny z USB HID
(Human Interface Device) i chociaz firma
Wacom korzysta z wtasnych "rozszerzen" tego
standardu, sg one obstugiwane przez Posei-
dona w wersji 3. Dla tych, ktorzy nie $ledzg
tematu zwigzanego z zagadnieniem USB na
Amidze, informuje, ze Poseidon jest stosem
USB napisanym przez Chrisa Hodgesa, ktéry
wspotpracuje z wigkszoscig amigowego sprzetu
do obstugi tego typu urzadzen. Zaktadajgc, ze
posiadasz Amige z portami USB i wykorzy-
stujesz Poseidona 3 jako sterownik, powinienes
by¢ w stanie korzystac z tabletu.

Prébowatem takze uruchomi¢ tablet na Amidze
z zainstalowanym Poseidonem 2.x oraz
AmigaOne i AmigaOS 4.0. W obu przypadkach
dziatat on jak zwykta mysz. Zamiast ekranu
aktywnego, ktéry stanowi odzwierciedlenie
ekranu komputera zapewniajgc pozycjonowanie
absolutne, piéro trzeba przesuwa¢ po tablecie
tak jak mysz, ktéra przesuwa kursor wzgledem
jego aktualnego potozenia.
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Graphire 4 ze zdjetg pokrywag w celu wtozenia pocztéwki standardowych wymiaréw.

Sprzet

Na pierwszy rzut oka tablet jest jednoczescio-
wym przedmiotem z przezroczysta, plastykowa,
zewnetrzng obudowa, ktéra otacza srebrng,
wewnetrzng cze$¢. Obszar aktywny formatu
kartki A6 (149 mm na 105 mm) jest zmato-
wiony. Po blizszym przyjrzeniu sie tabletowi
okazuje sie, ze zewnetrzna obudowa moze zos-
ta¢ zdjeta. Pod spodem podtrzymuja jg cztery
zatrzaski. Jest to pomocne przy odrysowywaniu
podtozonego pod tablet obrazka czy zdjecia.

byto, jak dla mnie, troche za cienkie, cho¢ nadal
wygodne. Niebywatg jego zaletg (jak wszys-
tkich firmowanych przez Wacom) jest jego
bezprzewo-dowos¢ i brak jakiegokolwiek zasi-
lania (nawet baterii). Ruch, nacisk, jak i dzia-
tanie przyciskow sg sprzegniete z sensorami na
tablecie.

Bytem pod bardzo duzym wrazeniem tabletu
zaréwno od strony zaprojektowania, jak i wyko-
nania. Jedno co troche nie pasuje to gumowy
uchwyt na piérze. Jest on troche za gruby, aby
w petni  zmiesci¢ sie w przeznaczonym dla

~Dla wielu graficznych zastosowan, wiekszos¢
uzytkownikow z cata pewnoscia zauwazy, ze piéro
moze by¢ skuteczniejsze niz mysz!”

Nad obszarem aktywnym znajdujg sie dwa
dodatkowe przyciski i rolka, ktére z zatozenia
majg dziata¢ podobnie jak dodatkowe klawisze
w klawiaturach multimedialnych. Niestety na
Amidze nie udato mi sie z nich zrobi¢ uzytku, ale
o tym pozniej. W spodniej czesci tabletu
znajduje sige miejsce na umieszczenie pidra oraz
dioda LED. Gdy tablet jest wigczony, dioda
Swieci niebieskim kolorem i zmienia sie na
zielony, gdy gtdwka pidra dotyka powierzchni.
Tablet jest potgczony z Amigg przy pomocy
kabla USB. Kabel mozna dowolnie rozmiescic,
aby zgodnie z wolg uzytkownika opuszczat
biurko, na ktérym znajduje sie tablet ze strony
lewej, prawej lub tez bezposrednio za nim.

Piéro jest porzgdnie wykonane. Jest dosy¢
lekkie i nie meczy dtoni. Zrobione jest z plastyku
ze srebrnym wykonczeniem i gumowym miejs-
cem uchwytu w dolnej jego czesci. Na jednym
jego koncu jest znajduje sie bialy rysik (gtéwka),
a na drugim ciemno-szara ,gumka”. Na piorze
znajdujg sie dwa przyciski, ktére znajdujg sie
w idealnym zasiggu mojego palca wskazuja-
cego lub kciuka (w zaleznosci od tego jak
trzymam pi6ro). Jestem przyzwyczajony do
troche grubszych piér, a to dotaczone do tabletu
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siebie miejscu pod tabletem. Dla oséb zaintere-
sowanych pionowym mocowaniem pidra,
Wacom sprzedaje takie za dodatkowe 8 funtéw.
Dostepna jest takze bezprzewodowa, niezasi-
lana mysz, ktérej mozna uzywac na tablecie. Jej
koszt to jednak prawie 26 funtow.

Wykorzystanie jako
zamiennik myszy

Po podpieciu tabletu do Amigi, natychmiast
dziata on jako zamiennik myszy. Piéro jest
wykrywane przez tablet w odlegtosci 1 cm od
jego aktywnej powierzchni. Przesuwanie piora
przesuwa réwniez wskaznik myszy. Dotknigcie
powierzchni tabletu rysikiem odpowiada wcis-
nigciu lewego przycisku myszy. Dwa znajdujgce
sie na piorze przyciski dziatajg natomiast jako
jej przycisk prawy (nizej potozony) lub Srodkowy
(wyzej potozony). Piéro moze byé wykorzystane
praktycznie wszedzie tam, gdzie i mysz, nie-
mniej jest kilka wyjgtkéw. Dla przykiadu, na
Amithlonie korzystam 2z banku przyciskéw
Directory Opusa i pop-up menu do urucha-
miania najczesciej wykorzystywanych prog-
raméw. Przy pomocy myszy PS/2 (pamigtajmy,
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tthe following US Patants.
se4a108 5028748

50010,
Other Patents Pending

Zatrzaski pokazane powyzej utrzymujg pokrywe
na miejscu. Mogag byc¢ one fatwo odblokowane,
co pozwala na szybki demontaz pokrywy.

ze to Amithlon), wybieram obiekt z menu
przycisku, nawet wtedy gdy okno nie jest
aktywne. Korzystajgc z pidra, musze najpierw
aktywowa¢ okno, a nastepnie wybra¢ obiekt.
Podejrzewam, ze to moze mie¢ zwigzek z
btedem emulacji myszy w Poseidonie i zgtositem
to autorowi. Jezeli uzytkujesz Amige klasyczna,
warto wiedzie¢, ze tablet dziata wytacznie wtedy,
gdy system operacyjny oraz Poseidon s3
zatadowane. Nie ma z niego pozytku na
przyktad podczas grania w starsze gry.

Korzystanie z tabletu jako zamiennika myszy
rodzi pewne niedogodnosci, o ktérych wspom-
niatem na wstepie (podniesienie pioéra, repo-
zycjonowanie). Kolejnym  problemem jest
tatwos$¢ z jakg przez przypadek mozna poruszy¢
wskaznikiem w momencie klikniecia. Z tego
powodu czasami zdarza sig, ze ikona lub okno,
w ktore klikngliSmy jest nieco przesuniete.
Z racji tego, ze tablet posiada stosunkowo maty
obszar aktywny, kazdy niewielki ruch piérem
(a zracji, ze wiekszo$¢ czasu trzymasz je nad
powierzchnig tabletu) spotyka sie z ogromnymi
zmianami nastepujgcymi na ekranie. Wskaznik
myszy po prostu sie trzesie (albo to ja miatem
drgawki).

Tablet spetnia dobrze swojg role jako zamiennik
myszy, lecz raczej zalecam posiadanie w pob-
lizu starego, poczciwego ,gryzonia”. Zdarzy sie,
ze do zwyktej pracy na komputerze mysz bedzie
po prostu poreczniejsza. Na szczescie standar-
dowa amigowa mysz nie koliduje z tabletem
imozna je swobodnie zamienia¢ bez potrzeby
zmiany jakichkolwiek ustawien.

Programy graficzne

Tablet tak naprawde pokazuje swoje mozliwosci
podczas korzystania z programéw graficznych.
Testowatem go z Photogenicsem 5, ArtEffect-
em, ImageFX, Perfect Paintem i w kazdym
z przypadkow dziatat dobrze jako zamiennik
myszy. Pomimo tego, ze nie jestem grafikiem,
z niebywatg tatwoscig rysowatem ksztatty i linie.
Ku mojemu zaskoczeniu mogtem réwniez
znacznie dokfadniej modyfikowa¢ istniejgce
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Uzywajgc okna HID w preferencjach Trident stosu USB Poseidon mozesz ustawi¢ sposéb
zachowywania sie tabletu. Szkoda tylko, ze nie sg rozpoznawane dodatkowe przyciski ani gumka.

obrazy (operacje typu korekcja przebarwien za
pomocg aerografu, czy usuwanie tta). Korzys-
tajgc z tabletu znacznie trudniej popetnic¢ btad,
ktéry tak czesto zdarzat mi sie przy uzyciu
myszKi.

informacje w efekcie powstatym na ekranie.
Najczesciej spotyka sie wykorzystanie tej funkcji
w programach graficznych, gdzie w ten wiasnie
sposob dobiera sie kolor oraz grubos¢ kreski
powstatej podczas rysowania. Na Amidze jest

~»Korzystajac z tabletu znacznie trudniej
popetni¢ btad, ktory tak czesto zdarzat
mi sie przy uzyciu myszki.”

" —

We wszystkich programach, ktére sprawdzatem,
tablet zdawat sie nie wptywac¢ negatywnie na ich
dziatanie. Nalezy mie¢ na uwadze, ze aby
osiggna¢ dobre wyniki pracy program, z ktérego
korzystasz, musi by¢é w stanie nadazy¢ za
ptynnym przesuwem wskaznika odpowiadaja-
cego ruchom pidra po tablecie. Jesli program
ma z tym problem nawet gdy korzystasz
z myszy, wowczas tablet wiele tutaj nie pomoze,
a co najwyzej jeszcze bardziej Cig zirytuje.

Wskazowka: Pomimo tego, ze aktywny
obszar tabletu jest zmatowiony, zauwazytem, ze
piéro nadal ma tendencje do niewielkiego $liz-
gania sie. Aby to nieco ograniczyé, umiescitem
na tablecie kawatek papieru (mozesz wyproé-
bowaé¢ rézne rodzaje), aby gtéwka pidra lepiej
dotykata powierzchni. Z tej techniki mozna takze
skorzysta¢ odrysowujgc przedmioty, ktére nie
mieszczg sie pod gorng obudowa.

Tablet Graphire 4 posiada jeszcze jedng ceche,
ktérej mysz nie ma szansy nigdy wiernie nasla-
dowa¢. Mam na mysli site nacisku. Znaczy to
tyle, ze do komputera wysytana jest informacja
jak mocno docisnates gtéwke pidra do tabletu.
Oprogramowanie moze wowczas wykorzystac te
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tylko kilka programéw, ktére potrafig obstugiwaé
ten element. Dodatkowo nie istnieje zaden stan-
dard formatu tego typu danych, ktére sterownik
tabletu powinien wysta¢ do programu. Poseidon
3 jest w stanie odczytaé te informacje i wystac je
do programéw. Posiadam dwa takie programy:
ArtEffect i TVPaint. Funkcja dziata jedynie
w ArtEffect; w TVPaincie nie udato mi sie z niej
skorzystac.

W programie ArtEffect wiekszo$¢ narzedzi do
rysowania obstuguje site nacisku. W oknie ,Tool

Zalety:

© wysoka jakos¢ wykonania
© niezawodny i doktadny

© ciekawie zaprojektowany

Wady:

obecnie obstugiwane
¢ zbyt drogi

Nasza ocena

¢ gumka i dodatkowe przyciski na tablecie nie sg

Settings” mozna ustawi¢, ktére atrybuty
wybranego narzedzia (zazwyczaj zaciemnienie
oraz kolor rysowania) beda ulegaty zmianie wraz
ze zwigkszeniem nacisku. Pozwala to rysowac
znacznie bardziej naturalnie, a takze idealnie
nadaje sie¢ do tworzenia cieniowania. Zauwa-
zytem, ze pidro jest bardzo czute nawet na naj-
stabszy nacisk. Nalezy wigc wypracowac sobie
technike lekkiego dotyku, aby wykorzystac
w petni ten element (cho¢ znowu, by¢ moze jest
to po prostu wina mojej ,ciezkiej reki’). Sadze
jednak, ze z czasem sie do tego przyzwyczaje.

Ustawienia i obstuga
specjalnych elementéw

Poseidon oferuje petna game opcji do konfi-
guracji dowolnego urzgdzenia HID (wigczajgc
w to takze opisywany tablet) zgodnie z upodoba-
niami uzytkownika. Mozna ustawi¢ funkcje pod
wszystkie przyciski piora, wigcznie z rysikiem.
Przyciski moga petni¢ funkcje w rodzaju wywo-
tania okna na wierzch czy tez zmiane ekranow.
Ustawienia domys$ine zwigzane z dotykiem
gtéwki piéra do tabletu odpowiadajg wcisnieciu
lewego przycisku myszy. Jak bardzo przypad-
kowe moga sie one okaza¢ uzytkownik bardzo
szybko sie zorientuje. Edytor konfiguracyjny
pozwala catkowicie zignorowa¢ te dotkniecia
i zamapowac¢ przyciski na piorze, aby byly
odpowiedzialne za wecisnigciego lewego lubli
prawegdo przycisku myszy.

Niestety Poseidon nie w petni wykorzystuje
dodatkowe funkcje tego tabletu. Nie bylem
w stanie odpowiednio zaprogramowa¢ dwdch
przyciskow i rolki, ktére znajdujg sie na tablecie.
Poseidon traktuje takze ,gumke”, znajdujgca sie
na drugim koncu pidra, tak samo jak rysik.
Miatem nadzieje, ze uda mi sie wykorzystac jg
jako prawy przycisk myszy i usuwaé naniesione
w Photogenics efekty. Niestety okazato sie to
niemozliwe. Zgtositem te problemy Chrisowi,
wiec byé moze zostang one w przysztosci roz-
wigzane.

Whnioski korncowe

Dzieki wspaniatej pracy jakg wiozyt Chris
Hodges w najnowszg wersje stosu Poseidon,
opisywany tablet dziata dobrze w potgczeniu z
Amigg. Elementy, ktére nie sag obstugiwane
przez Poseidona sg matym problemem i brak
ktéregokolwiek z nich nie umniejsza uzytecz-
nosci tego narzedzia. Szkoda tylko, ze wiecej
amigowych programoéw nie jest w stanie wy-
korzysta¢ funkcji sity nacisku. Z drugiej jednak
strony, te ktére s, a ktére wyprébowatem, na-
prawde czerpig z niej catymi gar§ciami. Z rodzi-
ny tabletéw tych rozmiaréw, Graphire 4 jest by¢
moze nieco za drogi, jednak nadrabia to jako$-
cig wykonania i zaprojektowania. Jezeli intere-
sujesz sie grafikg, zwlaszcza tworzeniem wias-
nych obrazéw i robisz to na ekranie monitora,
z catg pewnoscig polecam Ci go.

@

Catkiem niezty!

Total Amiga PL



Recenzje

TuneNet

Robert Williams

Errata

W poprzednim numerze naszego magazynu
zamiesciliSmy recenzje programu TuneNet.
Autor tekstu, Sean Courtney, wspominat w nim
o stabej jakosci dzwigku. Byla ona styszalna
nawet podczas odtwarzania plikow MP3 czy
OGG, ktére znajdowaty sie na dysku twardym
ico do ich jakosci nie mogto by¢ Zadnych
watpliwosci. Bytem tym zdziwiony i wykonatem
kilka testdbw majgcych na celu poréwnanie
TuneNet z AmiNetRadio. Potwierdzity one to, co
zauwazyt Sean. Wspomniatem o tym w drugiej
opinii zamieszczonej przy okazji tamtego tekstu.

Po wydaniu numeru Paul Heams, autor Tune-
Net, zapytat na forum portalu AmigaWorld.net
czy sg inni uzytkownicy, ktorzy rowniez
dos$wiadczyli podobnych znieksztatcen dzwieku.
W drodze dyskusji zaréwno Sean jak i ja
odkryliSmy, ze problem z jakoscig dzwigku spo-
wodowany byt btedami w konfiguracji progra-
moéw. Sean nie korzystat z zadnego z trybéw
AHI  HiFi++ zalecanego w dokumentacji
TuneNet. To bylo powodem gorszej jakosci
dzwieku. Zmiana trybu na HiFi++ rozwigzata
jego problem.

Podczas przeprowadzania moich testow poréw-
nawczych obydwa programy korzystaty z tego
samego, zalecanego trybu AHI HiFi++. W dal-
szych poszukiwaniach zauwazytem jednak, ze
suwak gtosnosci w ANR znajdowat sie w poto-
zeniu o kilka procent nizszym od maksymal-
nego, co miato wptyw na réznice w styszanym
dzwieku. Wydaje sig, ze powinienem to spraw-
dzi¢ od razu, lecz suwak gto$nosci w ANR jest
ukryty i w efekcie w ogdle zapomniatem, ze
kiedykolwiek go zmieniatem. Gdy ustawitem
wspomniany suwak na warto$¢ 100% przy tym
samym trybie AHI nie byta styszalna rdznica
w jakosci dzwigku pomigdzy TuneNet i ANR.

Niestety, zarébwno Sean jak i ja mieliSmy btedne
ustawienia programéw. Przez to wydawato mi
sig, ze potwierdzitem problemy z jakoscig
odtwarzanego dzwieku. Jak sie okazato nie
w tym tkwit problem, tak wiec przepraszam
Paula za to niedopatrzenie, ktére miato wplyw
na oceng jego programu.

Nowe funkcje

Od naszej ostatniej recenzji Paul cigzko praco-
wat nad udoskonaleniem swojego programu
idodat kilka naprawde ciekawych funciji.
Niektore z nich sg wyjgtkowe i dostepne tylko
w TuneNet.

Najbardziej zauwazalng nowoscig jest odtwarza-
nie utworéw bez przerw miedzy nimi. Dostepne
sg dwa tryby: ,Gapless” (natychmiastowo
odtwarza utwory jeden po drugim) lub ,X-Fade”
(ptynne przejscie jednego utworu w kolejny).
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O TuneNet

Station : | SLAY Radio

Tune: | Ferrara & PBS & DCS - Sanxion - Thalamusik

Playlist antemet Radio ]( Tune W

Pos. Track Type

1 http://205.188.215.231:8000 MP3
2 (#1 - 31/256) SLAY Radio MP3

|

& T

| Blay | Prev | Next | Stop |

1

QOpen || [.~| 0:02_35-

A

O TuneMet: Preferences ]

l’general ][ Look H Play/Rec H Radio M Flugins W

Playback ‘B X-Fade |

Record ‘ [ Use Broadcast Encoder |

Encoder ‘ |

Quality ‘ |

Appleon Auto play l:‘ Playlist verify File Verify

‘ Use Settings |

| Save Settings ‘ | Cancel

O EBlueshift 1.1: Ferrara & PBS & DCS - Sanxion - Thalamusik [}

% g

Arafs  Loywnlazels

TuneNet 0.79 alfa. Na zrzucie ekranu widzimy obstuge wtyczek graficznych z AmigaAMP-a.
Warto tez zwréci¢ uwage na wizualizacje dzwieku w AmiDocku.

Ten drugi sposéb dziata takze przy zmianie
stacji radiowych!

Dla stuchaczy modutéw muzycznych autor
wprowadzit obstuge tzw. subsongs, czyli modu-
tow, ktére zawierajg kilka utworow w jednym
pliku. Dodano takze opcje miksowania, ktore
sprawiajg, ze czterokanatowe utwory brzmig
lepiej, gdy stuchamy ich przez stuchawki.

Stacje radiowe mogg zosta¢ zapisane na liscie
odtwarzania wraz z innymi plikami dzwigko-
wymi, ktére sie na niej znajdujg. W ten prosty
sposéb mozna bez problemu zapisa¢ swoje
ulubione rozgtos$nie radiowe i sprawi¢, ze beda
dostepne praktycznie ,na zawotanie”.

Wraz z wersjg 0.78, TuneNet stat sie pierwszym

.info

Autor:
Paul Heams
http://www.tunenet.co.uk

Cena:
Freeware

Wymagania:
AmigaOS 4 pre-release 3+.
Pthreads.library 1.4+.

programem dla Amigi, ktéry pozwala na emisje
strumienia Shoutcast. Program wyemituje kazdy
plik, ktory obecnie jest odstuchiwany (dzieki
trybom plynnego przechodzenia miedzy utwo-
rami bedzie brzmie¢ bardzo profesjonalnie),
a przy pomocy zewnetrznej wtyczki zakoduje go
w strumien o wybranej przeptywnosci. Wtyczke
oparta na programie LAME mozna pobrac¢
z OS4 Depot. TuneNet obecnie nie pozwala na
emisje dzwieku bezposrednio z mikrofonu.
Mozliwe jest jedynie emitowanie odtwarzanej
muzyki lub nagranych wczesniej przy pomocy
mikrofonu plikéw. Niewykluczone, ze ta funkcja
zostanie w przysztosci zaimplementowana. Aby
emitowaé wilasny strumien nalezy posiadac
dziatajgcy na komputerze serwer Shoutcast.
Komputer musi byé réwniez przytgczony do
sieci o odpowiedniej przepustowosci, aby bez
problemoéw radzi¢ sobie z obstugg wielu stru-
mieni. Serwer o nazwie Selcocast zostat prze-
portowany dla Amigi, a od niedawna istnieje tez
w osobnej, natywnej wersji dla AmigaOS 4.0.
Mozna go pobra¢ ze strony: http://selco.da.ru.

W najnowszej wersji alfa, TuneNet posiada
obstuge wtyczek wizualizacyjnych z programu
AmigaAmp. Zostaty takze przygotowane dwie
nowe wtyczki. Jedna z nich wyswietlana jest
jako ikonka AmiDock.

TuneNet jest programem freeware. Jezeli

posiadasz AmigaOS 4.0, to z pewnoscig warto
go wyprobowac.
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Warsztaty

Make

Steven Solie pomaga nowym i doswiadczonym programistom 0S4 uzyskaé
jak najlepsze efekty podczas pracy z narzedziem ,Make” dotgczonym do SDK.

Jako zagorzaly programista tworzgcy dla
systemu AmigaOS 4.0 mogte$ zauwazy¢ (lub
nie), ze w SDK znajduje si¢ kilka wersji
komendy GNU Make. Od pewnego czasu
zajmuje sie systematyczng aktualizacjg tego
narzedzia w wersji dla AmigaOS 4.0 i pomysla-
tem, ze warto podzieli¢ sie pewnymi doswiad-
czeniami zwigzanymi z wieloma jego zasto-
sowaniami. Postaram sie takze wyjasni¢
dlaczego sg rozwijane dwie, a nie jedna wersja
GNU Make.

Czym jest Make?

W dokumentacji GNU Make czytamy:
,Narzedzie Make automatycznie ustala, ktore
czesci duzego  programu  wymagaja
kompilacji i uruchamia komendy niezbedne
do tego zadania”.

Gdy juz mamy za sobg etap programéw typu
,Hello World”, z catg pewnoscig stwier-
dzamy, ze posiadamy caly stos plikow
zrédtowych, ktére, jesli piszemy w jezyku C
lub C++, zawierajg kolejny stos plikow
nagtowkowych. Gdy Twoj program stanie sie
troche wiekszy, nadchodzi czas, aby poroz-
dziela¢ jego pliki do odpowiednich katalogow.
Jednak Sledzenie, ktére pliki nalezy
skompilowa¢é w momencie gdy cos ulegto
zmianie jest raczej zajeciem nudnym. Kazdo-
razowa ponowna kompilacja wszystkiego
zdaje sie byé pomystem réwniez mato
realnym, gdyz program jest coraz wigkszy.
Istnieje potrzeba automatycznego sposobu
kompilacji tylko tych plikéw, ktére naprawde
muszg zosta¢ skompilowane. | wiasnie na
tym polega zadanie Make. Oczywiscie Make
samo w sobie jest catkowicie nieSwiadome
tego co robisz, wiec nalezy wiasny projekt
odpowiednio opisa¢ przy pomocy tzw.
makefile. Przyktadowo dla prostego Hello
World wyglada on tak:

hello: hello.c
t gcc -o hello hello.c

Utworzy sie plik wykonywalny o nazwie
shello”, ktéry powstanie w wyniku kompilacji
shello.c”. Przy jakiejkolwiek zmianie, ktéra
zajdzie w pliku hello.c, nastgpi jego ponowna
kompilacja i powstanie nowy plik wykony-
walny. £adnie i w prosty sposaéb.

Poczatkujgcy powinni zwraca¢ uwage na
znaki. Kazda linia, ktéra zaczyna sie od
znaku tabulacji (w tekscie oznaczonej przez
znak “t”) jest linig komendy. Na pewnym
etapie wprowadza to wiele oséb w zakto-
potanie. Jak zawsze uzyliSmy znakéw “>>”
wszedzie tam, gdzie tekst jest diuzszy, niz
jedna linia.

Historia narzedzia Make jest dtuga. W sieci
znajdujg sie tysigce stron poswieconych
temu zagadnieniu.

Narzedzie Make jest raczej proste w dziataniu
i niezbyt inteligentne. Ogolnie rzecz biorac,
sprowadza sie do uruchomienia parsera ciggu
znakéw, ktory zczytuje date pliku i wykonuje
jakie$ polecenie. Sztuczka polega na tym, aby
poda¢ mu witasciwe informacje, aby Make mogto
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podja¢ wiasciwe decyzje wykonujgc dane pole-
cenie. Zanim przejdziemy do tematu plikow
makefile oraz tego w jaki sposéb wiasciwie
okres$la¢ wzajemne powigzania i zaleznosci,
musimy doktadnie zrozumie¢ w jaki sposob
Make wykonuje swoje polecenia.

Make samo z siebie nie jest w stanie wykonac
zadnego polecenia. To, co naprawde robi, to
przekazuje polecenia z pliku makefile do shella,
ktéry polecenia wykonuje. To wiasnie shell
odwala catg brudng robote, a nie Make. Sposéb
w jaki Make wybiera shell do wykonania polecen
zalezy od tego, z ktérej wersji Make korzystasz
(Make czy gMake). Narzedzie nazwane jako
Make zawsze bedzie wykonywaé polecenia
korzystajac z systemowego shella wbudowa-
nego w system operacyjny. Z kolei gMake
czyni¢ to bedzie przy uzyciu abc-shell (nazwane
sh), co jest tak zwanym ,a Bourne compatible
shell”.

Sprawy stajg sie jednak ciekawsze, gdyz istnieje
opcja, ktéra pozwala okresli¢, z ktérego shella
bedziemy wykonywaé polecenia. Jest to
parametr SHELL narzedzia Make, a jego uzycie
zostato wyjasnione w dokumentacji. Dokfadne
zrozumienie, z ktérego shella korzystaé
wykonujgc polecenia jest kluczem do sukcesu.

Jezeli skorzystamy ze ztego shella, makefile nie

wykona niczego pozytecznego, a w zaleznosci
od tego jak zostal napisany, moze skutkowaé
nawet skasowaniem plikéw zrédtowych lub
czyms$ znacznie gorszym.

Oprécz rodzaju  wykorzystywanego shella
istnieje wiele innych réznic pomigdzy Make
a gMake. GMake skupione jest wokot przestrze-
gania zasad standardu POSIX i bardzo sig
stara, aby nie dotgcza¢ zadnych specyficznych
elementéw AmigaOS. Dla przykfadu, gMake
zawsze korzysta ze Sciezek dostepu w charak-
terystycznym dla POSIX stylu. Obejmuje
to . (znak kropki) i .. (znak dwoch kropek) oraz
oczekuje * (znak gwiazdki) jako shellowego
Jokera”. Z kolei Make dotgcza elementy
charakterystyczne dla AmigaOS, takie jak mie-
szanie rodzajow $ciezek dostepu oraz, na
zyczenie, inne specyficzne cechy. Dla przyktadu
znak @@ oznaczajgcy kontynuacije linii polecen
moze by¢ wykorzystany do wykonania polecen
taczonych przy uzyciu Make:

.PHONY:
all:

t if exists make @@
t t list make @@

t endif

all

Teraz juz wiesz, ktory shell wykonuje polecenia
z pliku makefile i ktéra wersja Make jest ktora.
Ale czy naprawde wiesz w jakie sposéb okreslac
wiasciwie zaleznosci? Dla przyktadu, ponizszy
plik makefile jest z samego juz zatozenia
btedny:

.PHONY: all setup
all: setup out/test

setup:
t makedir out

out/test: test.c
t gcc -o out/test test.c

Standard POSIX

Standard POSIX (z ang. Portable Operating
System Interface - przyp. tlum.) dla Make
okresla, ze domyslnym shellem musi by¢
narzedzie kompatybilne z ,sh” i wiekszos¢
dokumentacji jak i projektéw trzyma sie tego.
Systemy operacyjne niezgodne ze stan-
dardem POSIX, do ktérych zalicza sie
AmigaOS, dla Make mogg okresli¢ domysl-
nie dowolny shell. Z doswiadczenia jednak
moge powiedzie¢, ze gMake jest prawie
zawsze tym, czego sie potrzebuje.

llu z Was pomyslato, ze Make najpierw wykona
komende makedir, a nastepnie GCC? Wszyscy
jestescie jednoczesnie w btedzie jak i macie
racje. Prawde mowigc, Make moze dokonac
wyboru, ktéry element docelowy stworzy¢,
czynigc to w dowolnej kolejnosci. To zwykly
przypadek, ze domysinie tworzenie plikow
docelowych dla nieréwnolegle przeprowadza-
nych operacji odbywa sie w kolejnosci od lewej
do prawej. Nie ma co ogranicza¢ sie do jednej
komendy w danej chwili, skoro jestesmy
Swiadomi tego, Zze Amiga zostata wprost
stworzona do wielozadaniowosci!

Réwnolegte tworzenie plikdw wynikowych jest
obstugiwane i moze znaczaco skroci¢ czas
operacji na systemach wieloprocesorowych.
Spedzitem troche czasu pracujgc nad funkcjg
réwnolegtej kompilacji zrodet i odkrytem cate
mnéstwo raczej trudnych do zlokalizowania
problemow, ktére objawiajg sie podczas korzys-
tania z komponentéw AmigaOS. Koncowym
tego efektem jest znacznie bardziej stabilny
system operacyjny oraz ciekawa funkcja jego
uruchamiania. Pierwsze co nalezy uczyni¢, aby
wykorzysta¢ réwnolegta kompilacje, to popra-
wienie wszelkich zalezno$ci i usunigcie wszyst-
kich sugerujgcych kolejnos¢ elementéw (takich
jak w powyzszym przyktadzie). Nastepnie nalezy
skompilowa¢ projekt korzystajgc z parametru
--jobs (lub -j) okreslajgc maksymalng liczbe
réwnolegtych  zadan. llo§¢ czasu jaki
zaoszczedzisz zalezy od wielu czynnikow
wigczajagc w to ilos¢ wolnej pamieci, system
plikéw, poziomy optymalizacji kompilatora,
taczenie plikdw zrédtowych jak réwniez ich
rozmiary. Ogélnie moéwigc, im wiekszy projekt,
tym wiecej korzy$ci wynikajgcych z réwnolegtej
kompilacji.

Podczas przeprowadzonych testow stwier-
dzitem, ze dziatajgc na pojedynczej maszynie
z AmigaOS, wiekszos¢ projektow nie czerpie
korzysci z réwnolegtej kompilacji.. W rzeczy-
wistoéci, czas kompilacji nawet wydtuza sie
o sekunde lub dwie. Gdyby tylko byt jakis spo-
séb na to, aby AmigaOS dziatat na komputerach
wieloprocesorowych...

Opcja réwnolegtej kompilacji jest najlepiej
wykorzystywana w sytuacji tzw. kompilacji
skrosnej. Oznacza to, ze wykorzystywany jest
zbiér potgczonych w sie¢ komputeréw, ktére
réwnolegle kompilujg zrodta. Wiecej na temat
tego zagadnienia pojawi sie w moim kolejnym
artykule, w ktérym opisze swoje doswiadczenia
z narzedziami Distcc (takze znajdujgcymi
sie w SDK). Jezeli posiadasz kilkka AmigaOne
lub, co bardziej prawdopodobne, pecetéw
z zainstalowanymi cross-kompilatorami, mozesz
juz teraz wyprobowa¢ mozliwosci tego rodzaju
kompilacji.

Juz wiesz w jaki spos6b przeprowadzaé réwno-

legta kompilacje Zzrédet swoich projektéw.
Problem jednak w tym, ze nie wszystko odbywa
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Pomiar czasu

Poszukujesz prostego sposobu na zmierze-
nie czasu kompilacji? AmigaShell posiada
nowg zmienng o nazwie _RunTime, ktéra
zwraca mierzony w sekundach czas trwania
ostatnio wykonanego polecenia. Ponizej
znajduje sie niewielki skrypt mojego autor-
stwa, ktéry nazwatem ,tmake”. Jego zadanie
polega na zmierzeniu czasu pracy Make
i wyswietlenie wyniku po zakonczeniu pracy:

.key line/m
.bra {
ket }

make
echo

{line}
$_RunTime "seconds"

sie réwnolegle. Bardzo mozliwe, ze jestes$ ofiarg
popularnej, lecz nielubianej kompilacji tzw.
Jrecursive  Make” (rekursywnego wykonania
Make). Nie chce szczegdtowo rozpisywac sie na
temat tego zagadnienia, lecz warto zainte-
resowac sie lekturg artykutu autorstwa Petera
Millera ,Recursive Make Considered Harmful”.
Nie jest to wcale pomyst nowy, lecz zdaje sig, ze
wigkszo$¢ projektéw jest uzalezniona od
wspomnianego rekursywnego wykonania Make,
ktére czyni wiecej ztego niz dobrego w sytuaciji
gdy chcemy ograniczy¢ czas kompilacji postu-
gujac sie kompilacjg réwnolegta. Catkiem nie-
dawno przerabiatem jeden z moich duzych
projektow z rekursywnego Make do pojedyn-
czego makefile. Nie byto to wcale takie trudne
ani dziwne. Zawsze bylem przekonany, ze
rekursywne wykonanie Make jest jedynym
sposobem na kompilacje duzych projektéw. Jak
sie okazalo nie jest to prawda. Wraz ze
zniknigciem z mojego projektu rekurencyjnych
plikbw makefile, moge teraz kompilowaé pliki
lokalizacji, podtgcza¢ inne pliki. A wszystko to
dzieje sie niezaleznie, a nie jak dotychczas, gdy
cafos¢ zatykata sie w momencie oczekiwania az
kolejne pliki makefile zakonczg wykonywanie
swojej pracy. Gdy zaczniesz korzysta¢ z réwno-
legtej kompilaciji i Distcc z pewnoscig zauwazysz
jak obojetne na wiele czynnikéw jest zwykle,
rekursywne wykonanie Make.

Rados¢ z réwnolegtej kompilacji szybko jednak
znika, gdy zdamy sobie sprawe, ze zaleznosci w
plikach kodéw zrédiowych i reczne nimi
zarzadzanie jest prawdziwg meka. Niektorzy
zcalg pewnoscia moga i z tego czerpac
przyjemnos¢, lecz chyba nie ma sensu sie
meczy¢ skoro w SDK znajdujg sie niezbedne do
tego celu narzedzia, ktére w tatwy i poprawny
sSposob robig catg brudng robote. Jedyne co jest
wymagane to GCC i dowolne GNU Make.

Najprostszym i dajagcym najlepsze efekty
rozwigzaniem (w Internecie takich rozwigzan
jest wiele) jest odpowiednia modyfikacja pliku
makefile:

SRCS := filel.c file2.c file3.c
CCOPTS := -mcrt=newlib -DNDEBUG

$.0: %.C

% écc -MM -MP -MT $*.d -MT >>
5@ -MF $*.d $(CCOPTS) $<
t gcc -c $(CCOPTS) $< -o s$a@

-include $(SRCS:.c=.d)

Jak widaé mamy tutaj sporo Smiesznie
wygladajgcych opciji, ktdre postaram sig opisac
linia po linii.

SRCS := file.c file2.c file3.c
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Nie ma tutaj nic dziwnego. Zauwaz
wykorzystanie operatora ,:=", ktéry oznacza
natychmiastowe przypisanie. Zwykty operator
.~ okre$la opdznione przypisanie i prawie
zawsze nie jest tym, co chcesz uzyskac.
Korzystanie z operatora ,:=" jest nie tylko
szybsze, lecz pozwala takze unikng¢ niechcia-
nych efektébw ubocznych. Jezeli nie intere-
sowate$ sie tym zagadnien, warto co nieco na
jego temat poczytaC. Szczegdly znajdujg sie
w dokumentacji GNU Make.

CCOPTS := -mcrt=newlib -DNDEBUG

Wazne, aby przekazywa¢ do kazdego wywo-
tania kompilatora identyczne opcje, ktére odby-
wajg sie na wstepnym etapie przetwarzania.
Jesli tego nie uczynisz, automatycznie wygene-
rowane zalezno$ci moga by¢ niewtasciwe.
Dzieje sie tak z prostej przyczyny - generator
zaleznosci  korzysta z innej $ciezki #ifdef
Twojego projektu.

$.0: %.cC
To jest tylko wzorzec =zasady, ktéra jest
domysinie wykorzystywana przy tworzeniu

plikéw wynikowych ,.0” z plikéw zrédtowych ,.c”.
Czy nadal korzystasz ze staromodnych zasad
rozszerzen (np. .o.c:) we wiasnych plikach
makefile? Czas to zmieni¢. Ponownie odsytam
do dokumentacji GNU Make.

gcc -MM -MP -MT $*.d -MT $@ >>
-MF $*.d $(CCOPTS) s$<

Przed nami magiczna czes$¢. Opcja ,-MM’
nakazuje kompilatorowi dawa¢ w wyniku tylko te
reguty zaleznosci, kiére sg odpowiednie dla
Make i w tym samym czasie pomijaé
jakiekolwiek systemowe pliki nagtéwkowe (np.
SDK:include). Opcja ,-MP” daje w wyniku
pozorne reguty. Pozwolg one obej$¢ btedy,
ktore wywotatby Make, gdybys usungt plik
nagtéwka. Kolejna opcja, czyli ,-MT $*.d”,
zapewnia dotgczenie pliku zaleznosci do pliku
wynikowego. Jest to istotne w sytuacji gdy
skasujesz pliki z projektu. Opcja ,-MT $@” po
prostu daje plik wynikowy. Pozostata nam
jeszcze ,-MF $*.d", ktéra podaje nazwe pliku,
bez ktérej informacje wyrzucane przez
kompilator kierowane bylyby domyslnie do
stdout. Parametr ,$(CCOPTS)” gwarantuje, ze
te same opcje co obecne zostang przekazane
do drzewa zaleznosci. Ostatni parametr ,$<” to
zmienna Make oznaczajaca plik ,.c”.

Wszystkie opcje GCC sg doktadnie opisane
w dokumentacji. To, czego w niej nie znaj-
dziesz, czyli faczenie ich ze sobg, zostato opisa-
ne wtym tekscie. Osobiscie dowiedziatem sie
o nich przegladajac pliki ,.d”, ktére komenda
generuje oraz prébujgc dziatania réznych opcji,
ktorych znaczenie w petni rozumiatem. Tak wigc
zamiast od razu rezygnowaé widzgc te dziwne
komendy, warto przyjrze¢ si¢ plikom ,.d".
Sadze, ze wszystko stanie sie wowczas bardziej
przejrzyste.

gcc -c $(CCOPTS) $< -o $a@

To powinno znajomo wyglada¢ dla kazdego
sympatyka Make. Parametr ,$<” to automa-
tyczna zmienna plikow zrédtowych ,.c”, a z kolei
,3@" to zmienna plikdw wynikowych ,.0”. Opcja
,~0” nie jest wymagana, lecz zalecana z racji, ze
daje mozliwos¢ okreslenia alternatywnego
miejsca docelowego, gdzie ma zosta¢ utwo-
rzony plik wynikowy. Zapobiega to zasmiecaniu
katalogu.

-include $(SRCS:.c=.d)

Warsztaty

Ta linia obejmuje te wszystkie magiczne pliki
»-d” wygenerowane przez komende ,gcc -MM...”
Parametr ,$(SRCS:.c=.d)” to wyrazenie, ktdre
zastepuje przyrostki w liscie plikow. Jesli
ktorykolwiek z plikéw ,.d” jeszcze nie istnieje,
jest po prostu pomijany. Dzieje sie tak za
sprawg znaku ,-” przed stowem ,include”. Ten
znak jest obowigzkowy, gdy po raz pierwszy
uruchamiasz swdj plik makefile i jeszcze nie
istnieje zaden plik ,..d".

Mozna oczywiscie wszystko zdziata¢ na bazie
podstawowych ustawien i konfiguracji, jak takze
wejs¢ w temat gltebiej wigcznie z przecho-
wywaniem wszystkich tych denerwujgcych
plikéw ,.d” i ,.0” w osobnym katalogu. Istniejg
takze inne sposoby ustalania zaleznosci,
z ktéorymi  takze mozesz eksperymentowac.
Mozliwe rozwigzania pozostawiam czytelnikom
jako éwiczenie. Smiato jednak zachecam do
kontaktowania sie ze mng w przypadku pytan
i pomystow.

Oczywiscie na samym poczatku nie wpadtem na
ten pomyst. Wiecej na ten temat znajdziesz
w literaturze, do ktérej odnosniki podatem
ponizej. Zwré¢ uwage, ze artykut ,Advanced
Auto-Dependency  Generation” nie zostat
uaktualniony do mozliwosci najnowszej wersji
GCC, ktora jest dotgczona do SDK AmigaOS
4.0. Posiada ona znacznie wigcej opcji do wspo-
mnianej kontroli drzewa zaleznosci. Korzystajgc

z opcji ,-MT” mozna catkowicie zapomniec
o takich narzedziach jak SED, czy jemu
podobne.

Sadze, ze spojrzenie na dwie rézne, lecz

podobne do siebie implementacje GNU Make
nie wprawity w zaktopotanie poczgtkujgcych
programistow. Uznatem, ze jest ztem koniecz-
nym zaspokojenie potrzeb zaréwno programis-
téw natywnego AmigaOS jak i tych, ktérzy
portujg aplikacie z platform zgodnych ze
standardem POSIX. Licze na Wasze maile
z informacjami na temat artykutu, jak i zapytan
odnosnie jego tematyki. Podaje swoj adres
mailowy:

ssolie@telus.net

Wazne odnosniki:

Dokumentacja GNU make
http://www.gnu.org/software/make/manual/
Advanced Auto-Dependency Generation
http://make.paulandlesley.org/autodep.html
Paul's Rules of Makefiles
http://make.paulandlesley.org/rules.html
Optimizing Build Times Using Parallel

,»,make”
http://developers.sun.com/solaris/articles/par
allel_make.html

Implementing non-recursive make
http://www.xs4all.nl/~evbergen/nonrecursive-
make.html

Recursive Make Considered Harmful
http://aegis.sourceforge.net/auug97.pdf
GCC online documentation
http://gcc.gnu.org/onlinedocs/

0S4Depot

http://os4depot.net/

AmigaOS 4.0 SDK
ftp://ftp.hyperion-
entertainment.biz/AmigaOS4_SDK/

Amiga Bourne Compatible Shell
http: rceforge.net/project: -shell
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Fraktale Eleny
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MorphOS ze zaktualizowanym Ambiehtem i MUI 4

Zrzuty ekranu pokazujg nowe cechy Ambienta i MUI 4, miedzy innymi okno wyszukiwania plikow Ambienta (po lewej) i okna konfiguracji MUI (po prawej).
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