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Zawartosc¢

Od redakcji

Jak sie juz tego zapewne domysliliscie (patrzac
na okfadke tego numeru), jest to niestety ostatni
numer magazynu Total Amiga.

Gléwng przyczyng zamkniecia pisma jest moja
rezygnacja z petnienia funkcji redaktora naczel-
nego. Po 8 latach pisania, publikowania i zaj-
mowania sie cato$cig spraw zwigzanych z wy-
dawaniem Total Amiga doszedtem do punktu,
w ktérym potrzebuje zmiany i czasu na inne
swoje zainteresowania (planuje rozpoczaé stu-
dia na uniwersytecie).

Nie ma jednak powodu do rozpaczy, gdyz nie
oznacza to konca wydawania drukowanego
pisma po angielsku. Udato nam sie nawigzac
wspotprace z niemieckim magazynem Amiga
Future, ktéry przejmie prenumeratorow Total
Amiga. Od lipca (2007 roku - przyp. ttum.) za-
cznie si¢ ukazywac angielska wersja niemiec-
kiego czasopisma o podobnym do naszego for-
macie, ale wydawanego 6 razy w roku! Jesli
jeste$ prenumeratorem, z pewnoscig otrzymates
list z wyjasnieniami, ale jesli co$ jest jeszcze
niejasne, mozesz sie ze mng skontaktowac.

Mito mi stwierdzi¢, ze Total Amiga nie zanikato,
podobnie jak inne magazyny, tracac na jakosci.
Konczymy w dobrym stylu numerem posiadajg-
cym 52 strony.

Magnus Johnson ponownie spisat sie na medal
przygotowujgc trzy, uzyskane na wytgcznosé
wywiady m. in. z zespotem tworzacym piyte
gtébwng Sam440ep, na ktérg, mamy nadzieje,
pojawi sie pewnego dnia natywna wersja
AmigaOsS 4.0.

TotalAmiga jest wydawana co kwartat przez
South Essex Amiga Link.

Redaktor: Robert Williams
Projekt graficzny: Robert Williams

Wspétpracuja:
Trevor Dickinson, Graham Humphrey,
Magnus Johnson, Steve Solie,
Mick Sutton

Korekta:
Anders Benke, Magnus Johnson,
Mick Sutton

Kontakt

Jezeli masz jakies pytania, propozycje lub
chcesz sie skontaktowac z redakcjg, oto
szereg mozliwosci:

e-mail: editor@totalamiga.org

WWW: http://www.totalamiga.org

poczta: TotalAmiga, 26 Wincoat Drive,
BENFLEET, Essex, SS7 5 AH, UK.

Telefon: +44 (0) 1268 569937

(19:00 — 22:00 czasu angielskiego)

Edycja polska

Ttumaczenie i korekta:
Konrad Czuba, Krzysztof Kurzawski,
Sebastian Rosa, Grzegorz Zdaniuk.

Sktad:
Mariusz Danilewicz
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Finalna wersja AmigaOS 4.0 zostata wydana na
Boze Narodzenie. Oczywiscie mamy dla Was
jego recenzje opisujacg nowe funkcje oraz to,
czego mozemy sie spodziewa¢ w przysztosci.
Drugim diugo wyczekiwanym produktem jest fi-
nalna wersja |IBrowse 2.4. ZamiesciliSmy peing
recenzje, opisujgc wiele ciekawych funkcjonal-
nosci niewidocznych na pierwszy rzut oka.

Nie zabrakto takze nostalgicznej tematyki w po-
staci opisu albumu muzycznego ,Immortal” za-
wierajgcego muzyke z amigowych gier i wspa-
niatej sktadanki DVD zawierajgcej produkcje
scenowe - MindCandy 2.

Ciesze sig takze z bogatej sekcji poradnikowe;.
Richard Barfoot napisat interesujgcy artykut o
programie Mindspace. Z kolei ja wzigtem na
warsztat tworzenie etykiet za pomocg Page-
Stream 4 oraz animacji GIF z pomocg ImageFX.

Wydawanie Total Amiga byto wspaniatg zabawg.
Przez wszystkie te lata spotkatem wiele intere-
sujgcych ludzi, zaréwno wirtualnie, jak i podczas
targéw oraz innego rodzaju imprez. Chciatbym
podzigkowaé wszystkim autorom, ktérzy wspie-
rali nasz magazyn. Nie bytby on taki sam bez
Was! Dziekuje takze tym, ktérzy magazyn ku-
powali i prenumerowali - Wasze wsparcie byto
fantastyczne.

Robert Williams
editor@totalamiga.org

P.S. Decyzja Roberta oznacza takze koniec wy-
dawania polskiej edycji pisma Total Amiga
(przyp. thum.).

TotalAmiga PL

Mozliwe dzigki Amidze
Angielska wersja TotalAmiga jest projektowana
i sktadana przy uzyciu:

Sprzet:

Komputer PC x86 ,sktadak” Athlon XP 2500+,
512 MB RAM, nVidia GeForce 2 MX400.
AmigaOne-XE 800 MHz, G4, 512 MB RAM,
3dfx Voodoo3 3000.

Oprogramowanie:

Amithlon (Bernie Meyer i inni); AmigaOS 3.9
(Amiga); AmigaOS 4 (Hyperion); PageStream
4.1 (Softlogic); ImageFX 4.5 (Nova Design);
Photogenics 5 (Paul Nolan); Final Writer 5
(Softwood); Ghostscript (artofcodeLLC) - port
dla systemu Amiga OS (Whoosh777).

Oprécz tego wiele niezbednych narzedzi, bez
ktérych zycie bytoby trudne: Directory Opus 5,
SGrab, MCP, Turbo Print 7, MakeCD.

Dzigkujemy tworcom tych i wszystkich innych
amigowych programéw na catym Swiecie. An-
gielska wersja magazynu w stu procentach po-
wstaje na oprogramowaniu amigowym.

Wersja polska jest przygotowywana i sktadana
przy pomocy pakietu OpenOffice.org 3.0.1 na
komputerze klasy PC

Druk na urzadzeniach cyfrowych firmy RICOH.
Poglady wyrazane w artykutach sa poglgdami

ich autoréw i niekoniecznie sg zgodne z pogla-
dami wydawcy, innych autoréw, czy SEAL.

TOTAL
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Nota: Magazyn Total Amiga jest wydawany
w wolnym czasie wydawcy i autorow. Mimo
ze staramy sie wydac¢ kolejny numer na czas
i umiesci¢ w nim catg zapowiedziang zawar-
to$¢, nie zawsze jest to mozliwe z powodu
innych obowigzkow. Cena, jaka pfacisz za
Total Amiga pokrywa jedynie koszty, maga-
zyn nie przynosi zyskéw. Jezeli chcesz skon-
taktowac sie z jednym z autoréw, uzyj poda-
nych obok adreséw redakgiji.

Amiga jest zarejestrowanym znakiem towa-
rowym, logo Amigi ,Boing Ball”, AmigaDOS,
Amiga Kickstart, Amiga Workbench, Auto-
config, Bridgeborad, i ,Powered by Amiga”
sg znakami towarowymi AMIGA Inc.

+LAmigan” © by Bob Scharp (uzyty za zgodg
autora). Wszystkie inne wymienione w nu-
merze znaki towarowe sg wtasnoscig ich po-
siadaczy.

Projekt, uktad graficzny i wszystkie niepod-
pisane artukuty w tym numerze — copyright
© South Essex Amiga Link, 2006.

Prawa autorskie podpisanych artykutow na-
lezg do ich autoréw. Przedruk i publikacja w
formie elektronicznej wytgcznie za zgoda re-
dakgiji.

Polskie ttumaczenie:
© Polski Portal Amigowy 2007—2009.
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Wiadomosci

Wazne poprawki
w programach Hollywood
I Designer

Firma Airsoft Softwair zaprezentowata znaczace
uaktualnienia do tworzonego przez siebie skryp-
towego programu do tworzenia aplikacji multi-
medialnych - Hollywood oraz pokrewnego mu
Designera, stuzgcego do tworzenia graficznych
prezentacji. Obydwa programy dziatajg natywnie
pod kontrolg AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.0,
MorphOS-a oraz WarpUP. Kazda z wymienio-
nych wersji potrafi kompilowa¢ pliki wykonywal-
ne prezentacji na ktdérykolwiek z obstugiwanych
systemow operacyjnych, w tym na AROS-a.

Program Hollywood stuzy do tworzenia prezen-
tacji graficznych oraz aplikacji bogatych w mul-
timedia. Wykorzystuje do tego jezyk skryptowy
oparty na LUA. Skrypty tworzy sie w edytorze
tekstu, cho¢ do programu dotgczone jest takze
proste GUI stuzgce do ich uruchamiania i kompi-
lowania. Najistotniejsze punkty wersji 2.5 to:

petna obstuga ARexxa,

nowy silnik renderowania tekstu,

mozliwos¢ formatowania tekstu wewnatrz
bloku ,w locie”,

* nowe style tekstu - obramowany i rzucajgcy
cien,

antyaliasing (wygtadzanie) ksztattéw,

eksport grafiki w formacie PNG z kanatem
alfa.

(Aktualnie najnowsza wersja programu pochodzi
z 28.02.2009 r. i nosi numer 4.0. Najwazniejsze
zmiany w stosunku do opisywanej to mozliwos¢

kompilowania plikow wykonywalnych pod sys-
temy Microsoft Windows oraz Mac OS, a takze
mozliwo$é eksportu prezentacji do postaci pliku
wideo w formacie AVI - przyp. ttum.)

Designer to graficzny interfejs uzytkownika dla
Hollywood, ktéry dziata podobnie jak programy
do tworzenia prezentacji typu Scala, czy Power-
point. Do samych prezentacji i czesci aplikaciji
wystarczy Designer, jednak w przypadku zadan
bardziej ztozonych mozesz byé zmuszony do
korzystania z jezyka skryptowego. Oto kilka
najwazniejszych nowych mozliwosci Designera
2.0:

« antyaliasing dla ,gtadszych” obiektéw i tekstu,

narzedzie do tworzenia tukow eliptycznych,
pomocne w tworzeniu segmentéow wykresow
kotowych,

narzedzie do tworzenia odrecznych wieloka-
tow,

tatwe do zdefiniowania autoksztatty,
mozliwos¢ skalowania i obracania obiektow
za pomocg myszKki,

osadzanie w prezentacji muzyki w formacie
MP3,

funkcja obramowania i wypetnienia obiektéw
gradientem lub teksturg,

cienie z opcjg przezroczystosci,

osmiobitowy kanat alfa stuzacy do ustawiania
przezroczystosci grafik,

« slajdy (strony) mozna teraz tatwo powielac.

JAutoksztatty”, o ktérych wspomniatem, to swe-
go rodzaju nowos¢ w amigowych programach i
moim zdaniem warte sg szerszego omowienia.
Dostepnych jest wiele ksztattow, takich jak
strzatki, gwiazdy, czy dymki do podpiséw, a po
dodaniu ich do slajdu mozna je dowolnie skalo-
wac. Oprécz normalnych uchwytéw, stuzgcych
do tego celu, wiekszo$¢ ksztattéw posiada réw-
niez dodatkowe, takie jak przedstawione na za-
taczonym obrazku, stuzace do dopasowywania
ksztattu do potrzeb - przykltadowo w strzatce
mozemy dzigki nim zmieni¢ dtugos¢ grotu
strzatki oraz grubosé jej trzonu.

Jesli czytaliscie opis programu Designer 1.0 w
numerze 18. Total Amiga, moze pamigtacie, ze
cho¢ Designer wykorzystywat MUI, to czesc
opcji dopasowywania wygladu byta zablokowa-
na. Z zadowoleniem moge stwierdzi¢, ze w wer-
sji 2.0 tego typu problem nie wystepuje - mozna
zmieni¢ ustawienie okienek wedle potrzeb i za-
blokowa¢ ich pozycje. W pasku narzedziowym
widoczny jest réwniez nowy zestaw 32-bitowych
ikon PNG (zdaje sie, ze autorstwa Masona), na-
dajacy inferfejsowi bardziej nowoczesny wyglad.

(Aktualnie najnowsza wersja programu pochodzi
z 24.03.2008 r. i nosi numer 2.1. Najwazniejsze
zmiany w stosunku do opisywanej 2.0 to mozli-
wos¢ importowania projektéw do Designera oraz
linkowania uzytych w prezentacji obiektéw do
pliku wykonywalnego - przyp. ttum.)

RDesktop jest klientem ustugi Microsoftu zwanej
,zdalnym pulpitem”, ktéra wbudowana jest w
niektére wersje systemu Windows (m. in. XP
Professional, Vista Ultimate, Enterprise oraz
Business). RDesktop pozwala na uzyskanie
zdalnego dostepu z Amigi do komputera
dziatajgcego pod kontrolg systemu Windows i
podtgczonego do sieci. W numerze 20. Total
Amiga zrecenzowaliSmy wczesniejszg wersje
programu. Od tego czasu pojawito sie juz kilka
kolejnych edycji, a najnowsza z nich jest 2007-1.
Gtéwnym ulepszeniem dodanym w obecnej
wersji programu jest kompatybilno$¢ z Windows
Vista. Inne wprowadzone zmiany to:

Sonntagsfrage

Quelle: Infratest dimap Hirz 2007

Aby korzysta¢ z Designera, koniecznie musimy
posiada¢ programHollywood. Jesli jednak nie
jest nam potrzebny graficzny edytor prezentaciji,
mozemy z powodzeniem pracowaé bez progra-
mu Designer. Hollywood w wersji 2.5 (a takze w
najnowszej wersji 4.0 — przyp. ttum.) kosztuje 79
euro (ok. 270 zl) a Designer - 69 euro (ok. 235
zt). Za komplet zaptacimy 139 euro (ok. 470 zt).
Dla posiadaczy Hollywood 3.0 i Designera 1.0
uaktualnienie do najnowszej wersji kosztuje 79
euro (ok. 270 zt). Sg rowniez mozliwe inne kom-
binacje i uaktualnienia. Po szczegdty zapraszam
na strone Airsoft:

http://www.airsoftsoftwair.com/

Use these 3 spots
to change the look of

this autoform! \\.
.

Podgladnij Viste

» automatyczna kontrola stosu,

« staty bufor pamieci podrecznej (do 20 MB),
» pasek potgczenia,

* kontrolowanie ustawien myszki.

Starsze wersje RDesktop mozliwe sg do
pobrania za darmo ze strony podanej ponizej.
Najnowsza wersja dostepna jest po wptaceniu
darowizny na rzecz rozwoju projektu oraz
utrzymania strony internetowej (w dowolnej
kwocie ptatnej poprzez system PayPal).

http://www.hd-zone.com




Wiadomosci

#amiga guide

Wydawcy norweskiego magazynu amigo-
wego ,amigaguiden” wspodlnie z portalem
internetowym  AmigaWeb.net  stworzyli
nowg, anglojezyczng gazete amigowg
0 nazwie ,#amiga guide”. Magazyn bedzie
sie ukazywat co kwartat, a kazdy numer ma
zawierac 20 stron, z czego okoto 20% w ko-
lorze (w pierwszym egzemplarzu byto ich
piec). ,#amiga guide” sktadany jest na Ami-
dze, przy pomocy programu PageStream.
Pierwszy numer ukazat sie 23 marca (2007
roku - przyp. ttum.). Po wyczerpaniu nakta-
du gazeta zostanie udostepniona
w formacie PDF dla zarejestrowanych uzyt-
kownikéw portalu AmigaWeb.net (wspo-
mniany numer nie jest juz w sprzedazy
i mozna go pobra¢ z wyzej wymienionej
strony. Do dzi$ (czerwiec 2008) ukazato sie
jeszcze jedno wydanie pisma, ktére réw-
niez zostato udostepnione jako plik PDF -
przyp. tum.).

amiga

alot of funt

» Amiga Laptop
+ Sandnes BBS
» TILT - Game reviews
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Czasopismo kosztuje 8 euro na terenie Eu-
ropy i 10 euro dla pozostatych czesci $wia-
ta. Za prenumerate obejmujgcg cztery ko-
lejne numery nalezy zapfaci¢ odpowiednio
25 i 33 euro. Podane ceny obejmujg koszta
wysytki. Wiecej szczegdtéw oraz kilka stron
z pierwszego egzemplarza mozna obejrze¢
na stronie:
http://www.amigaguide.net
(aktualnie strona nie istnieje, jej kopia jest
dostepna w archiwum internetowym pod
adresem
http://web.archive.org/web/2007052915480
http://www.ami ide.net/index.html
- przyp. Ttum.)

MakeCD za darmo!

Tworcy programu MakeCD udostepnili
darmowy klucz pozwalajgcy na korzystanie
ze wszystkich opcji tego wspaniatego pro-
gramu do nagrywania ptyt CD dla Amigi.
Jego rozwoj zdecydowanie zwolnit w ostat-
nich latach, a najnowsza wersja programu
powstata pod koniec listopada 2005 roku.
Mimo tego MakeCD jest dojrzatym produk-
tem i sprawdza sie w codziennym nagry-
waniu ptyt CD. Wersja demonstracyjna oraz
darmowy klucz sg dostepne na stronie
http://makecd.core.de.
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Po prostu lepszy SimpleMail

SimpleMail, darmowy, oparty na wolnych zro-
dtach klient poczty elektronicznej przeznaczony
dla systeméw AmigaOS w wersjach 3.x i 4.0
oraz MorphOS zostat zaktualizowany do wersji
0.31 (obecnie dostepna jest juz wersja 0.33 -
przyp. ttum.). Oto lista zmian wprowadzonych od
ostatniej wersji programu:

* nowy sposéb wyswietlania listy wiadomosci,
dzieki ktéremu przegladanie katalogow jest
o wiele szybsze,

« poprawione filtrowanie,

« poprawione wyswietlanie wiadomosci w for-
macie HTML,

» wiadomosci wyswietlane w oknie podgladu sg
oznaczane jako przeczytane po uptywie okre-
Slonego czasu.

Dla wielu uzytkownikéw korzystajacych z innych
klientow poczty elektronicznej, zaréwno na Ami-
dze jak i innych platformach, ostatnia z wymie-
nionych funkcji bedzie szczegdlnie pomocna.
Pozwala ona na czytanie otrzymanej korespon-
dencji bezposrednio w okienku podgladu wia-
domosci, przy jednoczesnym, automatycznym
zaznaczaniu ich jako przeczytane.

Program pobra¢ mozna ze strony:
http://simplemail.sourceforge.net

Bounty na rzecz Sputmka

Jesli jestes (lub zamierzasz zostac¢) uzytkowni-
kiem AmigaOS 4.0 i czytate$ wywiad z Marci-
nem Kwiatkowskim w poprzednim numerze pi-
sma, mozesz by¢ zainteresowany portem jego
programu - przegladarki internetowej Sputnik -
na ten system. Powstat on na bazie silnika
KHTML, wzbogaconego o rozszerzenia WebKit
firmy Apple, dzieki czemu obstuguje uzywane
przez wiekszo$¢ obecnie tworzonych stron in-
ternetowych kaskadowe arkusze styléw (CSS),
a ktorych brakuje w dostepnych na Amige prze-
gladarkach. W zesztym roku (mowa o roku 2006
- przyp. ttum.) pojawita si¢ wczesna wersja alfa
programu, a niedawno ujrzata $wiatto dzienne
kolejna (19.04.2008 roku pojawita sie najnow-
sza, czwarta juz z kolei wersja beta programu -
przyp. tum.).

Poniewaz Marcin nie jest uzytkownikiem syste-
mu AmigaOS 4.0, jak wspomniat w wywiadzie,
uzaleznit powstanie ewentualnej wersji pod ten
system od udzielenia mu wsparcia finansowego.
W zwigzku z tym Troels Ersking postanowit
zgromadzi¢ zadang przez Marcina kwote 4000
USD (ok. 8800 zt). W tym celu zatozyt strong in-
ternetowg nazwang AmigaBounty.net. Na poda-
ne konto PayPal zaczely wptywa¢ wigksze i
mniejsze kwoty, zblizajgc sie do zatozonego po-
ziomu. Zgodnie z zasadami bounty, pienigdze
zostang wyptacone tworcy po spetnieniu wspo-
mnianych na stronie warunkéw. Wedtug infor-
macji ze strony AmigaBounty, jesli wymagana

kwota nie zostanie zebrana przed 27 pazdzier-
nika 2007 roku, wptacone pienigdze, w zalezno-
Sci od decyzji darczyncéw, zostang albo prze-
znaczone na inne projekty zwigzane z AmigaOS
4.0, albo zwrécone.

Z ostatniej chwili: 27.12.2008 r. bounty na rzecz
Sputnika dla AmigaOS 4.x zostato uniewaznio-
ne. Troels Ersking jako powdd decyzji podat
brak komunikacji z osobg przygotowujgcg port,
wolny rozwdj projektu oraz brak dotrzymania
wielokrotnie przektadanych terminéw realizacji.
Pienigdze zgromadzone w ramach bounty miaty
zosta¢ zwrocone wptacajgcym.

Gorrrace wiesci o Frying Pan!

Tomasz Wiszkowski zmienit ostatnio strategie
udostepniania nowych wersji swojego programu
do nagrywania ptyt CD i DVD - Frying Pan. Te-
raz, zamiast rzadkich, duzych aktualizacji, cze-
Sciej ukazujg sie mniejsze. Od konca stycznia
2007 roku udostepniono dwie duze oraz dwie
mate aktualizacje, z czym wigze sie zmiana nu-
meracji wersji programu z 1.0 do 1.2.3 (do
czerwca 2008 r. ukazaly sie jeszcze jedna duza
i dwie mate aktualizacje, a biezacy numer wersji
to 1.3.2). Dokonane zmiany to gtéwnie poprawki
zauwazonych btedéw oraz usprawnienia pred-
kosci dziatania programu. Wprowadzono jednak
réwniez klika nowych mozliwosci, ktérych lista
znajduje sie ponizej:

* opcja wysuniecia tacki po zakonczeniu na-

grywania,

mozliwo$é wyboru predkosci zapisu,

» Frying Pan potrafi skasowa¢ zawarto$¢ plyty
CD-RW przed rozpoczeciem nagrywania,

* nowy przycisk w menu umozliwiajgcy szybki
dostep do operac;ji.

SinEE)
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Frying Pan jest programem typu shareware,
a optata licencyjna wynosi 25 euro (ok. 85 zt).
Tomasz posiada juz konto PayPal, wiec pienia-
dze mozna przesta¢ bezposrednio do niego.
Najnowszg wersje demonstracyjng programu
mozna pobra¢ ze strony:

http://www.tbs-software.com/fp/
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Poseidon jeszcze lepszy

Pojawita sie wersja 3.6 programu Poseidon -
wspaniatego stosu USB dla systemu AmigaOS
3.x autorstwa Chrisa Hodgesa. Rozwigzuje ona
problemy, ktére wystepowaty w wersji 3.5 przy
niektérych urzgdzeniach magazynujgcych typu
mass storage, a takze wzbogaca program
o nowe mozliwosci i rozszerza liste obstugiwa-
nych urzadzen. Najwazniejsze zmiany to:

» gruntowna przebudowa klasy mass storage,
ktéra umozliwia obstuge wiekszych rozmia-
row blokéw, a takze automontowanie partyciji
RDB i poprawe kompatybilnosci,

* lepsza obstuga USB 2.0,

* nowa klasa dla kart ethernetowych korzysta-
jacych z chipsetu ASIX (dzieki czemu po raz
pierwszy mozna korzysta¢ z kart 10/100
Mb/s),

* obstuga wyrzutni rakiet USB poprzez konsole
shell!

Dla posiadaczy wersji 3.x aktualizacja jest bez-
ptatna, natomiast uzytkownicy Poseidona
w wersji 2.x muszg za nig zaptaci¢ 15 euro (ok.
51 zi) lub 10 euro (ok. 34 zI), gdy uzywaja jed-
noczesnie portu USB produkcji firmy E3B. Petna
optata rejestracyjna wynosi 38 euro (ok. 130 zt).

Chris oglosit, ze nie zamierza dalej rozwijgc sto-
su pod katem karty Spider USB montowanej
w busboardzie Mediator produkgji firmy Elbox
i nie bedzie przyjmowat optaty rejestracyjnej od
jej uzytkownikéw. Jesli jednak z niego korzysta-
my i zakupiliSmy juz stos Poseidon, mozemy go
zaktualizowaé bez obaw, ze przestanie dziataé.
Wersja 3.6 nie jest dostepna dla systemu
MorphOS, jednak Chris zapewnia, ze zostanie
ona dotgczona do kolejnej publicznej wersji tego
systemu (wersja 2.0 systemu MorphOS miata
premiere 30 czerwca 2008 roku i zostata do niej
dotgczona wersja 4.1 stosu - przyp. thum.). Naj-
nowszego Poseidona mozna pobra¢ za pomocg
funkcji ,update” w ustawieniach Tridenta lub ze
strony:

http://www.platon42.de

P.S. 1 kwietnia 2008 roku, na forum AROS-
Exec, Chris Hodges oglosit, ze gotowy jest
uwolni¢ zrédta Poseidona 4.0 pod warunkiem
utworzenia bounty dla systemu AROS na kwote
3000 USD (ok. 6600 zt) lub przeportowa¢ stos
samemu za kwote 4000 USD (ok. 8800 zt). Jak
do tej pory zadne bounty nie zostato otwarte -
przyp. thum.

Push Start - odpicuj swoéj Dock

Martin ,Mason” Merz przygotowat Push4Dock,
pakiet konfiguracyjny dla AmiDocka z AmigaOS
4.0, przeksztatcajgcy go w menu Start i pasek
szybkiego uruchamiania umieszczony wzdiuz
dolnej krawedzi ekranu Workbencha. Mason
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wykonat Push4Dock w swoim tradycyjnym,
eleganckim stylu, ktéry $wietnie wspotgra
z ikonami, ktore przygotowat dla AmigaOS 4.0.
Pakiet mozna pobra¢ za darmo ze strony:
http://www.masonicons.info/arc/push4dock.lha
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Daisy, Daisy, powiedz przecie - ile na
dysku miejsca zajmujecie?

Almos Rajnai, ktéry przy okazji jest rowniez au-
torem zastosowanego w AmigaOS 4.0 emulato-
ra 68k JIT - Petunia, stworzyt uzyteczny pro-
gramik dla systemu AmigaOS 4.0 stuzacy do
wys$wietlania w sposéb graficzny stopnia zapel-
nienia dysku. Po zaznaczeniu partycji (lub jakie-
gokolwiek dysku) DiskDaisy wyswietli, w formie
wykresu kotowego, ile miejsca zuzywajg po-
szczegolne katalogi. Katalog gtowny dysku jest
wyswietlony posrodku, a kolejne poziomy pod-
katalogdw reprezentowane sg poprzez ze-
wnetrzne pierscienie. Gdy umiescimy wskaznik
myszy nad ktorgkolwiek czescig wykresu, pro-
gram wyswietli Sciezke odpowiadajgcego mu ka-
talogu, dzieki czemu mozemy szybko zidentyfi-
kowac¢ te, ktére zuzywaja najwiecej miejsca na
dysku.

Program posiada atrakcyjny interfejs ReAction i
uzywa ikon z systemu AISS, autorstwa Masona.
Na potrzeby programu DiskDaisy Almos napisat
specjalny piechart.gadget, ktéry udostepnit tgcz-
nie z dokumentacja. Dzieki temu moze on zo-
sta¢ wykorzystany w innych programach pod
ReAction.

Wiosna 2007

Program DiskDaisy jak i piechart.gadget mozna
pobraé za darmo ze strony OS4Depot:
http://os4depot.net/share/utility/filetool/diskdaisy.
lha

oraz
http://os4depot.net/share/library/reaction/piechar
t gc.lha

Wiadomosci

Pozegnanie
IOSpirit

Pierwszego kwietnia 2007 roku Felix
Schwarz ogtosit, ze jego firma - |OSpirit -
konczy dziatalno$¢ zwigzang z Amiga. Jako
powody tej decyzji podano pogarszajgca
sie sytuacje na amigowym rynku, koniecz-
no$¢ unowoczesnienia strony internetowej
firmy oraz che¢ petnego zaangazowania sig
w dystrybucje produktéw przeznaczonych
dla systemu Mac OS. Pod szyldem IOSpirit
powstaty programy takie jak fxPaint, fxScan
oraz VHIStudio. Poprzez wtasny sklep in-
ternetowy firma sprzedawata réwniez opro-
gramowanie innych producentéw, w tym
przegladarke IBrowse. Od tej pory jej dys-
trybucje przejmie zespot tworzacy program.
Spodziewamy sie, ze wkrotce pojawig sie
szczegotowe informacje w tej sprawie na
stronie internetowej
http://www.ibrowse-dev.net (niestety obec-
nie zakup |IBrowse 2.4 nadal jest niemozli-
wy - przyp. ttum.).

Programy 10Spirit nie sg juz dostepne na
stronie internetowej firmy, mozna je jednak
znalez¢ w ofercie co poniektérych amigo-
wych dystrybutoréw. Z petnym tekstem
oswiadczenia prasowego mozna si¢ zapo-
znac¢ pod adresem:

http://amiga.iospirit.de

(wspomniana strona internetowa juz nie
istnieje, jej kopia jest dostepna w archiwum
internetowym pod adresem
http://web.archive.org/web/2007060711564
7/http://amiga.iospirit.de/ - przyp. Thum.).

DvPlayer

Tytutowy program, bedacy odtwarzaczem
filméw z ptyt DVD, VCD oraz plikow MPEG
i AVI, napisany pod AmigaOS 4.0 przez
Stephena Fellnera, doczekat sie wersji
0.58. Wprowadzono w niej poprawki za-
uwazonych btedéw oraz kilka usprawnien.
Oto najwazniejsze z nich:

* poprawiona kompatybilnos¢ z formatem
AVI, wliczajgc w to obstuge plikow
OpenDML i standardu kompresji dzwie-
ku DTS,

ulepszona obstuga trybu overlay,
mozliwos¢ wyswietlania napiséw w wielu
zestawach znakoéw,

regulacja gtosnosci przy pomocy rolki
myszKi,

okno informacji o filmie.

DVPIlayer jest programem typu shareware,
a jego wersja demonstracyjna posiada
ograniczenie diugosci odgrywania filmu
(tylko 7 minut oraz brak trybu petnoekrano-
wego - przyp. thum.). Rejestracje mozna
przeprowadzi¢ za posrednictwem strony in-
ternetowej autora, a kosztuje ona 28 USD
(ok. 61 zt). Wersje demonstracyjng mozna
pobrac ze strony:
http://dvplayer.amigarevolution.com

P.S. Aktualnie najnowsza wersja programu
pochodzi z 18.02.2008 r. i ma numer 0.65.
Najwazniejszg zmiang w stosunku do opi-
sywanej wersji jest mozliwo$¢ odtwarzania
filméw w formacie ASF i WMV. Wzrosta
takze cena programu - wynosi ona obecnie
36 USD (ok. 80 zt) - przyp. thum.
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Wiadomosci
WookieChat aktualizacja

James ,JAHC” Carroll udostepnit kolejng
wersje programu WookieChat, klienta IRC
dla systeméw AmigaOS 3.x i 4.0 swojego
autorstwa. Poza poprawkami kodu i matymi
ulepszeniami, wersja 2.5 zawiera nastepu-
jace nowe funkcjonalnosci:

* mozliwos¢é zmniejszenia rozmiaru zakfa-
dek,

o zaktadki serweréw mogg zosta¢ za-
mkniete lub catkowicie wytgczone,

« w przypadku wiadomosci prywatnych
opisy o niedostepnosci sg wyswietlane
tylko wtedy, gdy ulegng zmianie,

* nowe menu Hide (Ukryj) wraz ze skro-
tem klawiaturowym,

» WookieChat moze opublikowa¢ informa-
cje o aktualnie odgrywanym utworze
w programie TuneNet.

WookieChat jest w petni funkcjonalnym

programem typu shareware. Rejestracja

kosztuje 15 dolaréw amerykanskich i moze
zosta¢ dokonana za pomocg systemu

PayPal poprzez strone autora dostepng

pod adresem:

http://wookiechat.amigarevolution.com

P.S. Aktualnie dostepna jest wersja 2.11 dla

systeméw AmigaOS 3.x i 4.0, MorphOS

oraz AROS - przyp. Ttum.

Znajdz Fi
dla swojego Wi!

Jesli praca z sieciami bezprzewodowymi
standardu WiFi na systemach Windows czy
Mac OS X nie jest Ci obca, to z pewnoscig
pamietasz maty wskaznik pokazujacy site
sygnatu. WiFiSignal jest nowym progra-
mem uzytkowym autorstwa Curtisa Holbor-
na. Dziata on na komputerze z systemem
AmigaOS 4.0, do ktérego podtgczona jest
karta bezprzewodowa oparta na chipsecie
Prism2. Karty te w wersjach PCMCIA oraz
PCl s3 obstugiwane przez sterownik pri-
sm2.device napisany przez Neila Caffer-
key'a. WiFiSignal posiada mate okno ko-
rzystajgce z ReAction (ktére mozna rzecz
jasna ukry¢), wyswietlajgce nastepujace in-
formacje o aktualnym potgczeniu:

* poziom sygnatu,

¢ poziom szumu,

« stosunek sygnatu do szumu,

« jakos¢ sygnatu,

» SSID,

« typ kodowania,

« typ sieci.

Program moze doda¢ witasny Docky do
AmiDocka, ktory bedzie prezentowat jakos¢é
sygnatu za pomocg wskaznika (5 kresek)
oraz stosunek sygnatu do szumu.
WiFiSignal jest programem darmowym,
a pobra¢ go mozna z OS4Depot pod adre-
sem:
http://os4depot.net/share/driver/utility/wifisi
gnal.lha

O WiFiSignal 1.4

Network

SsID broadband
Type Noise Level [ -100 dB

Signal Quality

S

Signal Info

Signal Level | -62 dBm

‘ Good

‘ 95% |
F T

‘ Quit I

Multiplatformowa MUIBase

Steffen Gutmann stworzyt nowg wersje progra-
mu MUIBase, programowalnej, relacyjnej bazy
danych, opartej na (tak, zgadliscie) MUI. Wersja
2.2.1 poprawia kilka matych btedow, ale najwaz-
niejszg informacja jest to, ze program dostepny
jest teraz rowniez na systemy operacyjne Win-
dows i Linux. Wszystkie edycje sg zgodne mieg-
dzy sobg, a zarejestrowani uzytkownicy amigo-
wego wydania mogg poprosi¢ o darmowy klucz
dla Windows czy Linuksa. Pozostate nowosci
w wersji 2.2.1 to:

* nowe ikony Glowlcons,

francuska lokalizacja,

obstuga zapisu nowych formatéw daty i cza-

su,

« obstuga
23:59:59.

wartosci czasu wigkszych niz

Chociaz MUIBase jest programem napisanym
pod procesor 68K, wedtug tego co mowi Steffen,
dziata réwniez pod AmigaOS 4.0 Final pod emu-

Amiga Magazine Rack

Powstata nowa strona internetowa, katalogujgca
wiele z wspaniatych, drukowanych przez wiele
lat magazynow poswieconych Amidze. W chwili,
gdy pisze te stowa wspomniany ,Amiga Magazi-
ne Rack” (,potka z amigowymi magazynami” -
przyp. ttum.) wylicza ponad 54 (aktualnie 74 -
przyp. ttum.) czasopisma wydawane w kilku
réznych krajach (duzy nacisk potozony jest na
czasopisma z Wielkiej Brytanii; (Polske repre-
zentuje Magazyn Amiga, wpisany jako ,Amiga
Magazyn” - przyp. ttum.)). Wiele numeréw za-
wiera skany wszystkich lub niektérych stron, ze
szczegdlnym uwzglednieniem opisoéw gier. Zin-
deksowano ich ponad 30 tysiecy, sposréd kto-
rych ponad 20 tysiecy jest do dyspozycji prze-
gladajacego w formie skanéw stron. AMR po-
wigzana jest z witryng ,Hall of Light”, spisujgca
wszystkie gry, ktére ukazaty si¢ na Amige, dzigki
czemu podczas przeglgdania opisu w czasopi-
$mie mozemy w prosty sposob przenies¢ sie na
HOL i dowiedzie¢ sie wiecej na temat konkret-
nego tytutu. W niektérych przypadkach na stro-
nie umieszczone s rowniez gotowe do pobrania
obrazy ,cover dyskéw” dotgczanych do opisy-
wanych magazynow, co jeszcze bardziej pozwa-

lacjg. Wersja amigowa zostata udostepniona
jako freeware, natomiast rejestracja na inne
wspierane platformy kosztuje 35 euro (ok. 120
zt) (od wersji 2.3 MUIBase jest darmowa na
wszystkie obstugiwane systemy operacyjne -
przyp. tlum.). Najnowszg wersje programu
(oznaczong numerem 2.8 - przyp. ttum.) mozna
pobra¢ ze strony:

http://www.muibase.de
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la poczu¢ ,klimat gazety”. Zespdt tworzgcy stro-
ne obiecuje, ze w planach jest uzupetienie za-
warto$ci czasopism, réwniez o artykuty nie
zwigzane z grami. Aby przypomnie¢ sobie stare
dobre czasy z amigowymi gazetami odwiedz
strone:

http://amr.abime.net/
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Wywiady

Wywiad z ACube Systems - tworcami
plyty giownej Sam440ep

W 2006 roku, na Pianeta Amiga, ACube Systems (w momencie prezentacji firma jeszcze tak sie nie nazywata - przyp. ttum.)
zaprezentowato Sam440EP, ptyte gtdwng opartg na procesorze PPC. W marcu 2007 roku firma zawigzata porozumienie z Hyperion
Entertainment, na mocy ktdrego stata sie swiatowym dystrybutorem AmigaOS 4.0. Magnus Johnson postanowit dowiedzie¢ sie nieco

Kilka faktow

Nazwa
ACube Systems Srl

Lokalizacja
Witochy

Strona internetowa
www.acu be-systems.com

Kim sa ludzie wchodzacy w skiad firmy
ACube Systems stojacej za Sam?

ACube Systems Srl jest wloskg firmg, ktéra po-
wstata w styczniu 2007 roku. Zatozycielami sg
Libero Moschella z Alternative Holding Group
Srl, Massimiliano Tretene z Soft3 oraz Enrico
Vidale z Virtual Works. Gtéwnym celem firmy
jest dostarczenie na rynek embedded wysokiej
jakosci sprzetu. W ten sposob narodzit sie pro-
jekt Sam440...

Jakie sa Wasze amigowe korzenie?

Wszyscy jesteSmy sympatykami Amigi. Nasze
firmy i organizacje nadal dziatajg w zakresie
dystrybucji, rozwoju oraz wsparcia dla amigo-
wego sprzetu i oprogramowania...

Massimiliano to od wielu lat programista, autor
oprogramowania dla AmigaOS 4, m.in. klienta
RSS XNet, czy GLQuake. Nalezy takze do oséb
zaangazowanych w rozwoj AmigaOS 4. Enrico
jest wiascicielem Virtual Works, najwiekszej
wioskiej firmy zajmujacej sie dystrybucjg produk-
téw przeznaczonych dla Amigi, a takze wydawca
magazynu Bitplane - jedynego, drukowanego pi-
sma we Wioszech poswieconego Amidze. Libe-
ro to amigowy pasjonat, a jego firma, Alternative
Holding Group Srl, nalezy do jednej z wiodgcych
na rynku wioskim w zakresie dystrybucji sprzetu
i oprogramowania dla tzw. plaftorm alternatyw-
nych.

Czym lub kim jest Sam i skad pochodzi?

Sam to nasze wspdlne dziecko. Jest naszg od-
powiedzig na potrzeby rynkéw embedded (cho¢
nie tylko). Nazwa projektu pochodzi od postaci
z kreskéwki (Yosemite Sam). WybraliSmy ja
z uwagi na zwigzek z inng nazwg: Yosemite - re-
ferencyjna ptyta, ktéra byta naszg inspiracjg.

Skad wzieta sie nazwa Waszej firmy i dlacze-
go sg w niej odniesienia do AAA?

Nazwa ACube stanowi nawigzanie to wspania-
tego uktadu AAA (potréjne A). Jak na okres swo-
jego powstawania, uktad byt bardzo zaawanso-
wany i miat zrewolucjonizowac¢ rynek stawiajgc
Amige wysoko na czele wsrdd konkurencji. Nie-
stety nigdy nie doczekat sig¢ realizacji. Zdecydo-
walismy sie na te nazwe (ACube to odpowiednik
matematycznego ,A do szescianu” lub ,A pod-
niesione do potegi 3", a wiec iloczyn trzech A -
przyp. ttum.) z uwagi na nasze amigowe
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wiecej o osobach stojgcych za tym projektem.
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Prototyp Sam440ep. Widoczny uktad AMCC 440ep SoC (po $rodku) oraz wbudowany uktad
graficzny Radeon (po prawej od SoC).

korzenie oraz dlatego, ze chcielibySmy czerpaé
z amigowego dziedzictwa i wynies¢ platforme
W przysztosé.

A wiec, Sam czy Samantha? Jakie to jest jej
prawdziwe imie?

Oficjalna nazwa ptyty gtéwnej, pod ktorg zaist-
nieje na rynku to Sam440ep.

A czym jest SoC?

System On Chip (SoC) tgczy funkcje procesora
oraz funkcje klasycznego mostka
pétnocnego/potudniowego (czyli np. kontroler
pamieci, szyna PCI, porty wejscia/wyjscia itd.).
To rozwigzanie daje kilka dodatkowych zalet:
wysoki poziom zintegrowania, mniej zajmowa-
nego miejsca na ptlycie, duza oszczednos¢ cza-
su i pieniedzy przeznaczonych na etap projek-
towania i produkcii.

Kiedy rozpoczely sie¢ prace nad Sam?

Wstepne rozmowy o nowym sprzecie z proceso-
rem PPC rozpoczely sie na poczatku 2006 roku,
a prace ruszyly w pierwszych dniach marca
2006 roku.

Nad jakimi produktami z ,,rodziny Sam” jesz-
cze pracujecie?

Obecnie skupiamy sie na Sam, niemniej mamy
pewne plany na przysztos¢, co do ktérych jest
jednak zbyt wczesnie, aby sie wypowiadac.

A kim jest Moana? Jak wypada w poréwna-
niu z Sam?

Jest catkowicie inna. Co$ jak poréwnanie bru-
netki z blondynkg. Jedynym podobienstwem jest
to, ze obie sg zgrabne i catkiem fajne.

A powaznie...

Jak juz wczesniej méwiliSmy, to jest taka préba
sit. To, czy zamienimy ten projekt w namacalny
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Wywiady

produkt, uzaleznione jest od wielu czynnikéw.
Przepraszam, ale nie moge nic wigcej powie-
dzie¢.

Co z licencja na AmigaOS 4? Posiadacie ja,
pracujecie nad tym, aby jag zdobyé¢, a moze
juz poddaliscie si¢ w swoich zamiarach jej
zdobycia? Czy jest trudno zyskaé zaintere-
sowanie ze strony Amiga Inc.?

ACube Systems nigdy sie nie poddaje. W koncu
jesteSmy amigowcami. Zdobycie licencji to jed-
na z najwazniejszych kwestii. Zapewniam, ze
robimy (lub juz zrobilismy) wszystko co nie-
zbedne w tym zakresie.

W kim widzicie potencjalnego klienta dla
waszych produktow?

Jestesmy firmg, wiec naszym gtéwnym celem
sg rynki, na ktérych mozna zarobi¢. To wyjasnia
dlaczego zdecydowaliSmy sie na produkcje
sprzetu na rynki embedded. Oprocz tego oczy-
wistym jest, ze nie mozemy zapomnie¢ o na-
szych ukochanych amigowcach i w kazdym
z naszych projektow upatrujemy takze ich jako
potencjalnych odbiorcéw.

Czy beda jakies réznice pomiedzy wersjami
sprzetu przeznaczonego dla amigowcow
oraz na rynki embedded?

Obecnie nie mozemy wypowiada¢ sie na temat
mozliwych amigowych wersji. Niemniej, nie wy-
daje nam sig, aby konieczne byly jakie$ znacza-
ce roznice.

Czy jest w ogole jakikolwiek sens (z punktu
widzenia biznesu), aby skupia¢ si¢ na ami-
gowcach jako jedynej grupie klientow? Czy
nie byloby o wiele bardziej ekonomiczne nie
mysle¢ o tym i celowaé w gtéwny rynek zby-
tu? Mam na mysli to, czy co najwyzej, kilka
tysiecy sprzedanych egzemplarzy jest warte
takiego zachodu?

Kazda sprzedaz jest optacalna, zwtaszcza wte-
dy, gdy mozemy znalez¢ sie na wielu rynkach
jednoczesnie przy niewielkich modyfikacjach
w projekcie.

Czy macie jakichs ,,sponsorow”? Jesli tak, to
jak, u licha, udato si¢ wam ich przekona¢, ze
Amiga to taki lukratywny biznes?

Naszym gtébwnym celem sg rynki embedded.
OdkryliSmy jednak, ze nazwa Amiga ma nadal
ogromne znaczenie takze poza amigowg spo-
tecznoscia.

Czy wykorzystujecie AmigaOS 4 w codzien-
niej pracy?

Tak, kazdego dnia. Lubimy go ze wzgledu na to,
ze jest szybki i wydajny, czyli taki, jaki system
operacyjny Amigi powinien byc.

Czy postawiliscie sobie jakies ultimatum, cel,
ktory pozwala Wam podaza¢ w kierunku ryn-
ku Amigi i AmigaOS 4?

Nie lubimy ultimatum. Naszym celem sa rynki
embedded i nie wyznaczyliSmy sobie zadnych
ograniczen co do amigowego rynku. Uwazamy

power for your embedded ideas.
www 1440
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Wypatruj na stronie internetowej firmy nowych wiadomosci dotyczacych Sam440ep, dystrybucji
AmigaOS 4.0, mozliwosci naprawy modutéw procesorowych AmigaOne oraz nowego
oprogramowania.

jednak, ze AmigaOS 4.0 to doskonaty produkt
i szacujemy wysoka sprzedaz jego wersji dla
Amig klasycznych oraz w najblizszej przysztosci
dla innych platform PPC...

Czy AmigaOS 4 dziata na Sam (lub ktorejs z
jej ,rodzenstwa”)? A moze deweloperzy Hy-
perion Entertainment maja juz dostep do kil-
ku plyt gtéwnych, na ktérych pracuje?

Nie mozemy o tym obecnie rozmawiac¢.

Kiedy Sam bedzie dostepna w sprzedazy i
kiedy spodziewacie sie, ze bedzie dostepna
wraz z AmigaOS 4?

WyznaczyliSmy sobie termin na pierwszy kwar-
tat 2007 roku. W tym okresie planujemy udo-
stepni¢ ptyte dla duzych klientéw przemysto-
wych. Reszta uzytkownikdéw otrzyma produkt
nieco pozniej.

Jaka bedzie cena Sam i AmigaOS 47?
Nie mozemy o tym obecnie rozmawiacé.

Czy sprzet bedzie sprzedawany wraz z obu-
dowa?

Prowadzimy rozmowy z kilkoma producentami
obudéw.

Jaki rodzaj pomocy bedziecie oferowa¢ swo-
im klientom?

Zaréwno przez informacje na naszej stronie in-
ternetowej jak i drogg mailowg. Jestesmy jednak
otwarci na inne mozliwosci, ktére mogg pomoéc
naszym klientom w razie ewentualnych proble-
mow.

Zamierzacie przeznaczy¢ jakas partie dar-
mowych ptyt dla deweloperéw lub w jakis
inny sposob bedziecie wspiera¢é spotecz-
nos¢?

Tak, mamy program deweloperski. Jesli ktorys
z czytelnikéw chciatby wzigé w nim udziat, pro-
simy o kontakt pod adresem mailowym:
support@acube-systems.com. Ocenimy wow-
czas propozycje projektu i pomyslimy nad rodza-
jem pomocy.

Poza prawdopodobnym dziataniem AmigaOS
4, jakie sa inne zalety/korzysci Sam? Macie
jakies asy w rekawie, ktore naktonityby mnie
do kupna?

Niskie zapotrzebowanie na moc, wymagany je-
dynie pasywny rodzaj chtodzenia, silny procesor
SoC, FPGA, zgodnos$¢ z normg RoHS, mozli-
wos$¢ dostosowania ptyty pod wlasne upodoba-
nia, mate wymiary (mini ITX), interfejs SATA
i UsSB2.

Najwyrazniej widzicie w jasnym barwach po-
tencjat Amigi i jej przysztos¢. Jak myslicie, ze
bedzie wygladaé sytuacja Amigi za dwa lub
trzy lata i w jakiej siebie widzicie wowczas
roli?

Amiga to dla nas pasja. W naszych oczach za
dwa lata rynek stanie sie wiekszy, wypetniony
uzytkownikami, ktérzy wrécg, aby na nowo od-
kry¢ moc oraz, dzieki AmigaOS 4, przyjemnos$¢
korzystania z Amigi. Dostrzegamy takze rozwoj
nowego oprogramowania, przed nami wiele
przetomowych osiggnig¢ takich jak obecnie juz
dostepne Abiword czy Hollywood 2. Jestesmy
optymistami, ale takze realistami. Ciezko pracu-
jemy, aby zapewni¢ Amidze nowg przysziosé.
Przyszios¢, ktérg tylko amigowcy moga dacé
swojej platformie...

Total Amiga PL



Wywiady

Wywiad z Edgarem Schwanem -
autorem pakietu CygniX

Magnus Johnson rozmawia z programista, ktéry w pojedynke przenosi najwieksze linuksowe aplikacje w realia AmigaOS 4.0.

Kilka faktow

Imie i nazwisko
Edgar Schwan

Miejsce zamieszkania
Niedaleko Koblenz, Niemcy

Strona internetowa
http://www.schwan-clan.de/

Na poczatek powiedz nam kilka stéow o so-
bie.

Mieszkam w matej wiosce niedaleko Koblenz,
w Niemczech. Urodzitem sie w 1966 roku, a od
1996 mam uroczg zone Katrin. Pracuje w duzej
fabryce, gdzie produkuje sie cyne, gtdwnie jako
materiat na puszki. Wielu pewnie sie zdziwi, ale
moja praca zawodowa nie ma nic wspdélnego
z komputerami - jestem odpowiedzialny za
utrzymanie i naprawe walcarki, na ktérej odbywa
sie pierwszy etap procesu produkcyjnego. Mam
kilka ré6znych hobby. Na pierwszym miejscu sg
komputery, ale lubie takze stucha¢ muzyki na
moim sprzecie Hi-Fi oraz podrézowacé (to ostat-
nie hobby, na moje szczescie, dziele z zong).
Jak wielu uzytkownikéw Amigi, zabawe z kom-
puterami zaczatem na C64 piszgc programy
w BASIC-u i asemblerze. Napisatem ich sporo,
ale tylko jeden z nich zostat wydany. Byta to gra
logiczna o nazwie ,Pailgame”. W jednym z nu-
meréw niemieckiego magazynu ,64er” otrzyma-
fa tytut programu miesigca. Otrzymatem nagro-
de w wysokosci 3000 marek niemieckich, co na
dzien dzisiejszy, za napisanie kilku setek linijek
kodu, jest niewyobrazalnie wysokg kwots.
Obecnie pisze jedynie w jezyku C (czasami
C++), a wiekszo$s¢ moich programéw to porty
uniksowych aplikacji dla systemu AmigaOS 4.0.

Kiedy po raz pierwszy zainteresowales sie
Amiga i co bylo tego powodem?

Moja pierwszg Amigg byt kupiony z drugiej reki
model 1000 z systemem 1.2. Nabytem go
w 1989 roku. Niektérzy z moich kolegéw, po-
dobnie jak ja, posiadali C64 i bylo to dla nas
oczywiste, ze Amiga jest jego jedynym mozli-
wym nastepcg. LubiliSmy gra¢ w gry oraz pisac
w asemblerze, przy uzyciu starego, dobrego
Seka, nieprzydane programy. Uwielbiatem to,
jak prosto i fatwo przychodzito mi ich pisanie.
Juz wtedy wiedziatem, ze Amiga byta inna niz
wszystkie komputery. Z drugiej jednak strony,
patatem nienawiscig do MS-DOS-a i jego mruga-
jacego kursora. Moim nastepnym komputerem
byta A2000, a pozniej A4000D oraz A1200, az
w koncu kupitem ostatnig z linii 68k, A4000T
(Escom) z kartg CyberstormPCC. Obecnie je-
stem ostatnim z naszej paczki, ktéry wcigz uzy-
wa Amigi i pisze na niej programy. Jestem jed-
nak pewien, ze gdybym sprzedat wszystkie moje
Amigi, pewnie nie pracowatbym juz przy kompu-
terach. Moze dlatego, ze jestem za stary, aby
przeniesc¢ sie na inny system?

Jaki jest Twéj zwigzek z amigowg sceng?

Wiosna 2007

Mam kontakt z innymi programistami, lecz
mieszkajg oni troche daleko ode mnie, abym
mogt utrzymywaé z nimi kontakty towarzyskie.
Chciatbym skorzysta¢ z okazji i pozdrowi¢ Mi-
chaela Christopha, ktory wiele mi pomagat przy
moich projektach. Nie moge takze zapomnie¢
o Andrea Palmaté, dobrze znanym na amigowej
scenie programiscie. Nadajemy na tych samych
falach, a poza tym bardzo mnie motywuje do
dalszej pracy nad Cygniksem. Co by nie byto,
catg robote odwalam sam. Niemniej, sprawia mi
rados¢ kontakt z innymi uzytkownikami i gtownie
dlatego czesto udzielam sig na amigowych fo-
rach.

W jakie amigowe projekty byles i jestes za-
angazowany?

Pierwszym publicznym projektem byt ,Flash-
mandel”, program do renderowania fraktali au-
torstwa Dino Papararo (pozdrawiam!). To w du-
zej mierze jego robota. Moim zadaniem byto
stworzenie interfejsu ReAction, lokalizacji oraz
kilku drobnych usprawnien. Pracowatem nad
tym na mojej A4000T, a sam program urucha-
miat si¢ zaréwno na 68k jak i WarpOS-ie. P6z-
niej, stworzytem natywng wersje dla AmigaOS
4.0 (do pobrania z OS4 Depot). Na A4000T za-
czatem takze zabawe z projektowaniem stron
WWW przy wykorzystaniu PHP/MySQL. Korzy-
statem z web-serwera Apache, aby testowaé
stworzone strony. Gdy statem sie posiadaczem
AmigaOne, miatem duzy problem - posiadatem
szybki i nowoczesny komputer, lecz bez web-
serwera, na ktérym mogtbym robic testy. Korzy-
statem ze zsieciowanej A4000T, lecz dziatato to
niemitosiernie wolno. Dlatego tez rozpoczatem
prace nad portem PHP i Apache pod AmigaOS
4.0. Pakiet Apache, podobnie jak i inne moje
projekty, dostepny jest do pobrania z OS4 De-
pot. Aby posiadac petne $rodowisko, sprobowa-
tem takze sit z MySQL, lecz préba przeportowa-
nia serwera przekroczyta moje mozliwosci. Udo-
stepnitem tylko klienty, lecz to wystarczyto, aby
dzieki nim powstaly ciekawe strony. Pozniej
wzigtem sie za porty gier SDL, takich jak LTris,
LPairs czy Escape. Dostarczyty mi troche roz-
rywki, ale nie byly prawdziwym wyzwaniem. Nie
zaliczam sie do graczy, lubie pisa¢ programy lub
pracowac¢ na narzedziach do obrobki grafiki. Za-
stanawiatem sie nad kiepskag sytuacjg na ami-
gowym rynku oprogramowania (zwtaszcza jesli
chodzi o od dawna wyczekiwany port przegla-
darki Mozilla/Firefox), zaczatem przeglgdaé
mojg starg ptyte z GeekGadgets. Sprobowatem
zainstalowa¢ X serwer i zadziatal, ale kazdy
z klientéw zawieszat sie z powodu niedziatajgcej
biblioteki ixemul.library. Zdecydowatem sie na
port klientow tej biblioteki. Zorientowatem sig, ze
to doskonata okazja, aby powstato dla AmigaOS
4.0 porzadne oprogramowanie! Obecnie ciezko
pracuje nad projektem Cygnix. Udostepnitem juz
swoje pierwsze aplikacje jakimi sg GIMP 1.2
i CinePaint. Dziatajg poprawnie, lecz brakuje im
kilku istotnych elementéw. Zaprzestatem ich
rozwoju, aby skupi¢ sie na usprawnieniach pod-
stawowego pakietu i przeportowa¢ najwazniej-
sze elementy GUI - interfejs GTK 2. Trzecia od-
stona Cygniksa powinna by¢ juz dostepna. Za-
wiera GTK 2, obstuguje podstawowe $rodowisko
Gnome i ogdlnie wyglada bardziej przystepnie.
Moze kiedy$ stanie sie to fundamentem dla por-
tu Firefoksa.

Skupmy sie moze na Cygniksie. Po pierwsze,
co to jest?

Cygnix to graficzny system komputerowy dla
AmigaOS 4.0. Zawiera X serwer oraz catg mase
klientéw, ktére na nim mozna uruchamia¢. Jak
w kazdym systemie operacyjnym, dostepny jest
pakiet bazowy (x11.lha), ktéry zawiera wszystkie
pliki i programy niezbedne do dziatania progra-
moéw. Aplikacje dziatajagce w jego Srodowisku
dostepne sg osobno. Podstawowym zatoze-
niem, ktére przyswieca Cygniksowi, jest mozli-
wo$¢ tatwego przeportowywania dla AmigaOS
4.0 programéw  (aplikacji) ze  Swiata
Uniksa/Linuksa. Oczywiscie idealnym rozwigza-
niem bytoby, gdyby te porty dziataty bez specjal-
nego $rodowiska, ale Cygnix moze by¢ pierw-
szym krokiem w tym witasnie kierunku.

Czyli jest to srodowisko X11 (lub bardziej
oficjalnie X Window System - przyp. tlum.),
ale co to wtasciwie znaczy? Czy to jest emu-
lator Uniksa/Linuksa? A moze to nakladka
Uniksal/Linuksa na AmigaOS 4.0, podobna do
MOL-a uruchamiajacego OS X na Linuksie?
A moze co$ jak biblioteka ixemul, tyle ze
z wieksza liczba bajeréw?

Na poczatek chciatbym zaznaczy¢, ze to nie jest
emulator! To rodzaj systemu operacyjnego, kto-
ry dziata na bazie innego systemu - w tym przy-
padku AmigaOS 4.0. Wszystkie programy zosta-
ty skompilowane natywnie dla tego systemu, ale
wymagaja uniksowej struktury $ciezki oraz
X serwera i jego GUI. Dla przykiadu, w przeci-
wienstwie do prawdziwego Linuksa nie musisz
poditgcza¢ dyskéw w uniksowy sposob ani nie
potrzebujesz sterownikow dla karty graficzne;.
Tym zajmuje sie AmigaOS. Jako efekt uboczny,
wszystkie aplikacije X sg w stanie uruchomi¢
swoje ekrany robocze w zdalnym s$rodowisku,
sprawiajac, ze mozemy uruchomi¢ Firefoksa na
Linuksie i dziata¢ na nim poprzez ekran Cygnik-
sa. X serwer opiera sie na zrédfach opublikowa-
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nych przez projekt GeekGadgets, ktory to z kolei
powstat wokot ixemul.library. Pod AmigaOS 4.0
ta biblioteka dziata kiepsko i nie jest dostepna
jej wersja natywna. Postanowitem wigc zaadap-
towac jej kod pod clib2. To jest biblioteka jezyka
C, ktdra obstuguje wiele uniksowych funkcji, ale
jest mniej kompatybilna z Uniksem niz sama
ixemul. Niektérzy ludzie nazywajg Cygniksa ,ob-
cym w amigowym systemie”. Jest w tym nieco
prawdy. Cygnix pracuje na swoim wilasnym
ekranie, $ciezki dostepu do plikéw obstugiwane
sg w uniksowym stylu, a elementy typu ,prze-
ciagnij i upusé”, czy systemowy schowek sa
niedostepne w obrebie obu systeméw. Te i wiele
innych powoddéw sprawiajg, ze mozna natrafi¢
na pewnego rodzaju utrudnienia przy wzajemnej
wymianie plikow pomiedzy nimi. Mam nadzieje,
ze w tym zakresie uda mi sie poczyni¢ pewne
usprawnienia.

Skoro juz o tym mowa, co to jest GeekGa-
dgets?

Projekt GeekGadgets, ktérym zajmowat sie Fred
Fish (znany takze jako Cronus, autor stynnych
,dyskéw Fisha”), miat mniej wiecej ten sam cel
co Cygnix: udostepni¢ oprogramowanie unikso-
we dla Amigi. Programy catkowicie kompilowaty
sie przy wykorzystaniu ixemul.library - biblioteki,
ktéra zapewniata peten uniksowy kernel. P6zniej
oprogramowanie zostato takze przeportowane
dla BeOS-a. W ostatecznosci, nie byto to wiel-
kim sukcesem. Moim zdaniem, jak zresztg
sama nazwa mowi, od zawsze byt to projekt dla
odmiencéw, ktorzy mieli wiedze jak to zainsta-
lowac i jak z tego korzysta¢ (z ang. ,geek” moz-
na luzno przettumaczy¢ jako odmieniec, dziwak
- przyp. thum.). Zwykty uzytkownik nie miat o tym
pojecia. Tego problemu chce unikngé¢ w Cygnik-
sie.

Dla tych, ktérzy nie sa za bardzo zaznajo-
mieni z fascynujagcym swiatem ,ikséw”, czy
maogtbys nieco rozwina¢ temat i opowiedzie¢
jakie sa zalety posiadania srodowiska X11
pod AmigaOS 4.0? Czym jest ten caly
»X Windows System” oraz jak wigze sie z Li-
nuksem?
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Jest kilka zalet. Po pierwsze, tatwos¢ z jaka
mozna mie¢ oprogramowanie uniksowe na Ami-
dze. Pilnie potrzebne programy bedg dostepne
bez potrzeby portowania duzych czesci kodu.
Druga zaleta to, jak wspomniatem wczesniej,
mozliwo$¢ pracy z oprogramowaniem dziatajg-
cym na innym komputerze. Wykorzystuje to na
co dzien Kkorzystajgc z Netscape'a na Amiga-
One. W przeciwienstwie do VNC, okno jest
otwierane bezposrednio na ekranie X serwera.
Serwer VNC jedynie wysyla zawarto$¢ catego
ekranu lub jego czesci do swojego klienta. No
i najwazniejsza zaleta: kazdy zestaw GUI na Li-
nuksie wykorzystuje X Window System, a wiec
istnieje realna szansa, aby wszystkie interfejsy,
np. GTK, QT czy wxWidgets, byty dostepne na
Amidze.

A wiec, Cygnix nie pozwoli pobra¢ z sieci
pakietu .rpm lub .deb i zrobi¢ z nim co ze-
chce?

Nie. Jako, ze Cygnix nie jest emulatorem, nie
mozesz tego zrobi¢. Kazdy program i biblioteka
muszg byé ponownie skompilowane - musi po-
wsta¢ binarka dla AmigaOS 4.0. Do tego celu
niezbedne jest Cygnix SDK, jako dodatek do
AmigaOS 4.0 SDK, oraz, co chyba oczywiste,
jakas wiedza na temat programowania pod Ami-
ga0s 4.0 i Uniksem.

Czy to oznacza, ze programista moze chwy-
ci¢ dowolny kod zrédiowy i, bez wiekszego
wysitku, wykonaé zwykla rekompilacje
w celu otrzymania pliku w wersji natywnej
dla AmigaOS 4.0?

Tak i nie. Udato mi sie skompilowaé pewne pro-
gramy/biblioteki bez zmiany pojedynczej linii
kodu. To chciatem osiggna¢. Niestety, z powodu
pewnych brakujgcych funkcji w clib2, takich jak
fork() czy dlopen(), musiatem pewne czesci
kodu przepisaé. W wiekszosci przypadkéw GUI
dziata, jesli jednak program posiada jakie$ ele-
menty typu wtyczki, lub jest podzielony na
osobne czegsci, sprawa sie komplikuje.

Czy wystepuja jakies powigzane z Linuksem
utrudnienia w portowaniu aplikacji do sro-
dowiska Cygnix? Wspomniales o ,fork()”,
funkcji, ktéra jest wyrazng przeszkoda. Dla-
czego? Co to w ogdle za ,widelec” (z ang.
»fork” oznacza widelec - przyp. ttum.)?

W uniksowym kernelu znajduje sie wiele funkgciji,
ktérych implementacja pod Amiga OS 4.0 jest
ktopotliwa, lub wrecz niemozliwa. Biblioteka
ixemul pokazuje co jest mozliwe - obstuguje
prawie wszystko, za wyjgtkiem poprawnej im-
plementacji funkgcji fork() (niemniej, obstugiwana
jest bardzo uproszczona wersja vfork()). Na po-
trzeby Cygniksa korzystam z clib2, co obecnie
wydaje sie by¢ najlepszym rozwigzaniem dla
uniksowych portéw. W poréwnaniu z ixemul,
brakuje kilku elementéw. Na poczatek, obstuga
procesow - fork() kopiuje catkowicie dziatajgcy
proces sprawiajgc, ze staje sie on absolutnie
niezalezny. Dotyczy to wigkszosci alokowanych
zasobow. Nie ma takiej funkcji w AmigaOS. Ko-
lejna sprawa to dynamiczna konsolidacja: funk-
cja dlopen() pozwala na dotgczenie pliku obiek-
towego do programu w taki sam sposéb w jaki
robi to kompilator. Jest to zupetnie odmienny
sposéb w poréwnaniu ze znanym z AmigaOS
wspotdzieleniem bibliotek. Implementacja tej
funkcji musi odby¢ sie na poziomie execa. Je-
dynym rozwigzaniem jest modyfikacja kodu
i statyczna konsolidacja pliku obiektowego. Na-
stepna rzecz, o ktorej trzeba wspomniec, to sys-
tem sygnatoéw, ktéry posiada Unix. Jest on inny
od amigowego. Biblioteka clib2 obstuguje tylko
kilka rodzajow sygnatéw. Mamy jeszcze mapo-
wanie pamieci. Przy wykorzystaniu funkciji
mmap() mozna zamapowaé plik do obszaru
pamieci. Inne programy mogg uzyska¢ dostep
do tak zamapowanego pliku. Jest to bardzo
trudne do zaimplementowania. Tego typu ele-
mentow jest znacznie wiecej.

Jaki jest cel Cygniksa? Co stoi na przeszko-
dzie, aby bezposrednio przeportowaé pro-
gram pod AmigaOS 4.0?

Problemem jest to, Zze nie mozna tak naprawde
oddzielic GUI od catej reszty. Aby przeniesé
program dziatajagcy w GTK do ReAction, nalezy
sie bardzo duzo napracowaé. W wigkszosci
przypadkdw lepiej jest po prostu cato$¢ napisac
od samego poczatku, jedynie bazujgc na ,por-
towanym” programie. GTK radzi sobie ze
wszystkimi zdarzeniami, budowaniem tekstu,
a takze takimi elementami, ktére nie sg obstu-
giwane przez ReAction czy MUI. Najlepsza al-
ternatywg dla Cygniksa bytby wrapper GTK lub
innego interfejsu graficznego. Taki wrapper po-
siadatby APl zgodne z oryginalnym interfejsem,
ale stanowitby przekierowanie wszystkiego na
ReAction czy MUI. Moze kiedys$ co$ takiego po-
wstanie. Poki co, mamy Cygniksa.

Czy jest mozliwe, aby Cygnix dziatat ,,niewi-
docznie”? Robie dwuklik na ikonce cygnik-
sowej aplikacji, a ta otwiera si¢ na ekranie
Workbencha lub na wyznaczonym specjalnie
dla niej ekranie publicznym.

Bytoby to mozliwe, ale oznaczatoby przepisane
znacznych czesci kodu X serwera. Nie sadze,
ze kiedykolwiek to zrobie. W finalnej wersji Cy-
gniksa przewiduje jednak mozliwos¢ otwarcia
okna X serwera na ekranie Workbencha.

Jakie oprogramowanie jest obecnie dostep-
ne dla Cygniksa? Czy bedzie z niego jakis
pozytek?

Udostepnitem kilka programoéw. Niektére sg pet-

nymi portami, inne znajdujg sie w bardzo wcze-
snym stadium. Do pakietu X11 istnieje dodatek
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(x11-addon.tgz), w ktorym znajdujg sie m.in. gry
takie jak Xgalaga, czy Xmahjong oraz programy
graficzne Xpaint i Xmorph.

Ponadto w osobnych pakietach dostepne sa

w petni dziatajgce programy:

* Amaya 8.8.5 — edytor i przeglgdarka stron in-
ternetowych (bez obstugi SSL),

» EasyTag 1.1 — narzedzie do modyfikacji ta-
gow informacyjnych w plikach muzycznych
réznych formatéw.

Sa takze programy, ktére nalezy traktowac w ka-
tegoriach wersiji alfa:

GIMP 1.2.5 — stynny program do przetwarza-
nia grafiki,

CinePaint 0.21.1 — kolejny program do prze-
twarzania grafiki pracujgcy w 32 bitach,

Xfce 3.8.16 — pulpit, ktéry zawiera pasek na-
rzedziowy oraz przegladarke plikow,

vim70 — edytor tekstu dla programistow.

Czy obecnie pracujesz, badz jest ci wiadomo
o kims, kto pracuje nad portem KHTML lub
Mozilli?

Oczywiscie masz na mysli port pod Cygniksa,
prawda? Nie sadze, aby zespoét Mozilli byt tym
zainteresowany. Wiem, ze byloby mozliwe prze-
portowanie Firefoksa pod Cygniksa, ale bytoby
to bardzo pracochtonne. Mam prace zawodowg
i nie moge spedza¢ catego swojego wolnego
czasu na pisaniu programoéw. KHTML jest
znacznie prostszy i obecnie pracuje nad prze-
gladarkg opartg o ten silnik. Bazuje na projekcie
GTK+ Webcore (patrz ramka ,Odnosniki’).
Przegladarka Sputnik powstaje réwniez na bazie
tego projektu. Udato mi sie stworzy¢ plik wyko-
nywalny, lecz niestety program okazat sie jesz-
cze zbyt mato stabilny, aby nadawat sie do pu-
blicznej prezentacji. Powodem tego jest fakt, ze
ten projekt jest caty czas rozwijany i nawet pod
Linuksem nie jest stabilny. Nie chce niczego
obiecywa¢, ale w miare mozliwosci by¢ moze
usune tyle btedow, na ile bedzie to mozliwe, aby
program mogt by¢ uzyteczny.

Udostepniony jaki$ czas temu GIMP jest ra-
czej starg wersja. Posiada takze pewne po-
wazne ograniczenia, ktére w zasadzie dys-
kwalifikuja go jako program do normalnego
uzytku. Niemniej, jako ,,dowéd, ze sie da”,
przedstawia sie wySmienicie! Tak czy owak,
z jakich powodow nie chwycisz po prostu za
najnowsze zrédia i przygotujesz te wersje
programu?

Najwiekszym problemem jest interfejs wtyczek.
Wtyczki sg osobnymi programami, a sposaéb,
w jaki GIMP sig z nimi porozumiewa jest bardzo
uniksowy. Zaczagtem przepisywac te czesc, ale
nadal wystepujg problemy. Do mniejszych zali-
czam system modutéw GIMP-a oparty na modu-
tach glib. Obecna wersja clib2 nie obstuguje
modutéw. Jestem jednak optymistg i sgdze, ze
uda mi sie to wszystko rozwigzaé. Bgdzmy cier-
pliwi.

Czy w poréwnaniu z natywnymi aplikacjami
sg jakies znaczace minusy, jesli chodzi
o uruchamianie oprogramowania przez Cy-
gniksa? Jakiego rzedu zapotrzebowanie na
pamigé oraz ograniczenia predkosci dziata-
nia nalezy sie spodziewac¢?

Obecnie wydajnos¢ X serwera jest zbyt niska,
aby méc jg poréwnac¢ z normalnymi amigowymi
programami. Trzeba zrozumie¢, ze system X11
to warstwa pomigdzy aplikacja, Srodowiskiem
graficznym Amigi i $rodowiskiem sieciowym.
Jest to problem, ktéry bardzo ciezko rozwigzacé.
Na Linuksie, X11 posiada bezposredni dostep
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Edgar pracuje nad portem program

do karty graficznej. Cygnix musi dzieli¢ karte
graficzng z AmigaOS. Jednym z rozwigzan by-
toby przejecie catkowitej kontroli nad kartg gra-
ficzng i zatrzymanie wszystkich dziatajgcych pod
AmigaOS procesow. Nie jestem jednak zwolen-
nikiem takiego rozwigzania. Podstawowe $ro-
dowisko wymaga okoto 20 MB pamigci, aby sie
uruchomié. W poréwnaniu z amigowymi pro-
gramami to duzo. Kolejnym problemem jest to,
ze AmigaOS, w przeciwienstwie do Linuksa, nie
obstuguje dynamicznej konsolidacji. Aby to
obejs¢, trzeba tgczy¢ kazdy element kompilaciji
statycznie: biblioteki X11, Glib, GTK/GDK itd.
Tak wigc, uruchomienie dwdch programéw GTK
w jednej chwili, spowoduje, ze wszystkie wymie-
nione wczesniej komponenty bedg dwukrotnie
zatadowane do pamigci. To oczywiscie zwigksza
takze rozmiar samego pliku z programem. Pro-
sta kompilacja ,Hello world” i wyswietlenie tek-
stu w oknie GTK 2 to plik o rozmiarze 8 MB,
a aplikacja typu GIMP 2.2 - 20 MB i wiecej. Sa-
dze, ze Firefox miatby jakie$ 60 MB.

Dlaczego ograniczenia AmigaOS, takie jak
wspomniane wczesniej, decydujag o tym co
jest mozliwe do zrobienia pod Cygniksem?

Te ograniczenia tylko decydujg o tym, jak fatwo
jest wykonaé port (czasami, gdy nie dokonuje
sie w projekcie zadnych zmian, powinno sig¢ to
nazywa¢ zwykta rekompilacjg), a nie czy co$
jest mozliwe. Zasadniczo wszystkie elementy sg
dostepne pod AmigaOS, lecz ich implementacja
odbyla sie w inny sposdb. Tak wiec wszystko
powinno by¢ mozliwe do zrobienia pod Cygnik-
sem. Pytanie powinno brzmie¢, jak dlugo moze
potrwaé stworzenie portu. Czas jest zazwyczaj
(zwtaszcza w moim przypadku) najistotniejszym
ograniczeniem. Gdy rozpoczynam prace nad
portem, najpierw oceniam jak jest trudny i czy
w ogdle wart poswiecania mu czasu. Czasami
zaprzestaje prac nad projektem. Nie chce mar-
nowac zbyt wiele czasu i zamiast tego poswieci¢
go rozwojowi Cygniksa.

Dla Cygniksa dostepne jest SDK. Czy z punk-
tu widzenia programisty, wystepuja jakies
utrudnienia w kwestii tworzenia natywnego
oprogramowania dla Cygniksa?

[ NS [defauft ["en-AU

000
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u AbiWord - procesorem tekstu.

Tak, wystepuja powazne utrudnienia. Oto kilka
przyktadow. Z racji tego, ze Cygnix powinien by¢
kompatybilny z Uniksem, nie mozna korzysta¢
z wigkszosci bibliotek i plikéw nagtowkowych
z AmigaOS 4.0 SDK. Wszystkie biblioteki mu-
szg zosta¢ na nowo skompilowane. Biblioteki
z ,SDK:Local” w wiekszosci przypadkoéw nie
dziatajg z Cygniksem lub dziatajg btednie. Pro-
gramista musi by¢ pewien, ze te biblioteki nie
zostang w zaden spos6b potgczone z plikiem
wykonywalnym dla srodowiska Cygniksa. A to
z kolei nie zawsze jest takie oczywiste. Na moim
komputerze usunagtem lub deaktywowatem pliki
z ,SDK:Local”. To wtasnie jeden z powodow, dla
ktérych nie moge zintegrowac¢ bibliotek Cygnik-
sa z AmigaOS 4.0 SDK. Kolejna kwestia to fakt,
ze Cygnix powinien pracowa¢ bez zainstalowa-
nego AmigaOS 4.0 SDK - zapobiega to jakiej-
kolwiek od niego zaleznosci. AmigaOS 4.0 SDK
zawiera swoje wiasne drzewo katalogowe PO-
SIX. Gdy jest zainstalowany Cygnix, jest ono wy-
taczone. Programista musi przetgczy¢ sie na
drzewo katalogowe Cygniksa lub usuna¢ skrypt
cygnix-startup z amigowego pliku user-startup.
Czasami zdarzajg sie tez konflikty miedzy
zmiennymi $rodowiskowymi. Inne porty niecy-
gniksowe korzystajg z tych samych zmiennych,
co moze powodowacC nawet zaprzestanie ich
dziatania.

Czy s3a jakies réznice pomiedzy portowaniem
oprogramowania napisanego dla architektu-
ry PPC i x86-Linux?

Niewielkie. Dla wigkszosci aplikacji dla Linuksa
nie ma to znaczenia. Nigdy nie miatem z tym
problemu.

Jakie masz dalsze plany dotyczace przyszio-
$ci Cygniksa, zaréwno jesli chodzi o aplika-
cje, jak i samo srodowisko X11?

Jest wiele aplikacji, ktore chciatbym przeporto-

wac. Niektére zostaly juz skompilowane, a nie-

ktore sg bliskie ukonczenia:

e gqview 2.1.5 — bardzo przyjemna przeglgdar-
ka obrazkdw z mnéstwem mozliwosci
(http://ggview.sourceforge.net),

11
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14th January 2007 - Issue 25 ImageFX Tutorial Files Now Available
The supporting files for the ImageFX "Cool Effects” tutorial published in issue 25 are now available from the

13th January 2007 - Issue 25 Arriving in North America

We have recently heard from Greg, who organises Total Amiga printing and distribution for the USA and Canada,
that subscriber copies of Total Amga issue 25 were posted last. weekend,

Unfortunately Greg was unwell over Christmas which meant he was unable to post the magazines or get on-line
Apologies to subscribers in North America for the delay, wile hope you enjoy your magazine when it arrives.
20th December 2006 - Issue 17 and 22 PDFs Available

Total Amiga issues 17 and 22, which recently sold out, are now available for free download in PDF format.

Issue 17 features reviews of PhotoFolio, ArakAttack and StarAm Plan; an image enhancement feature; the second
part of our C programming tutorial and much more.

Higllights of issue 22 include a special news feature on Amy'05; reviews of DVPlayer; Amiga Forever 2005
Premium Edition and Battle for Wesnoth; a tutorial on OS 4 graphics memory optimisation and a feature on Wi-Fi
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Przegladarka internetowa OSB (wykorzystuje silnik KTML+ Webkit), ktora wyswietla dobrze
wszystkim znang strone www.

* SciTE 1.71 — edytor tekstu dla programistéow
korzystajgcy z GTK 2 GUI
(http://scintilla.sourceforge.net),

« sdIBasic IDE — $rodowisko deweloperskie dla
portu sdIBasic, ktéry mozna pobra¢ z OS4
Depot (http://sdIBasic.sf.net),

» vim70 — wczes$niej udostepniona wersja edy-
tora tekstu, lecz tym razem skompilowana dla
GTK 2 (http://www.vim.org),

* EasyTag 1.99.33 - najnowsza wersja pro-
gramu pracujgca pod GTK 2 GUI
(http://easytag.sourceforge.net),

* gmysglcc 0.2.6 — klient GUI dla baz danych
mysql (http://gmysqlcc.thepozer.org).

Skompilowane aplikacje, ktére wymagajg nieco

wiecej pracy:

» AbiWord 2.4.6 — profesjonalny procesor tek-
stu (http://www.abisource.com),

* GIMP 2.2.13 — najnowsza wersja programu
do obrdébki grafiki (http://gimp.org),

* ggmpeg 0.20.0 — skoérkowalny odtwarzacz
audio (http://ggmpeg.sourceforge.net),

» osb-browser — testowa wersja przegladarki in-
ternetowej opartej na projekcie GTK+ Webco-
re (patrz ramka ,0dnosniki”).

Aplikacje, ktore chciatbym przeportowaé, lecz
jeszcze sie za nie nie zabratem, to ukonczenie
pakietu biurowego ,LGnome Office”
(http://www.gnome.org/gnome-office), a kon-
kretnie jego elementow:

» Gnumeric — arkusz kalkulacyjny,

* Gnome-DB - baza danych .

Usprawnienia planowane dla gtéwnego pakietu

Cygniksa:

* lepsza wydajnos¢ X serwera,

« edytor ustawien konfiguracyjnych Cygniksa,

« sterownik stuzacy do otwierania okna serwera
na ekranie Workbencha.

Wspomniates o ,,Gnome office”. Dlaczego
nie ,,OpenOffice.org”?

Poniewaz to o wiele wiecej pracy. ,Gnome offi-

ce” moze by¢ pierwszym krokiem w celu uzy-
skania pakietu biurowego pod AmigaOS 4.0

12

i wcale nie jest to zle rozwigzanie. Poza tym
mam nadzieje, ze zespdt odpowiedzialny za
Amiga Open Office nadal nad tym pracuje.

Czy jestes otwarty na propozycje i prosby ze
strony uzytkownikow?

Oczywiscie. Jesli kto$ zna jaki$ program, ktoéry
warto przeportowa¢, moze przestaé mi swoje
sugestie na adres eds@t-online.de. Aktualnie
moge wykonaé porty programoéw pracujgcych
w $rodowisku GTK 1.2.10, GTK 2.6.9 i wxWid-
gets 2.6.3.

A co z Gaim i innymi aplikacjami IM?

Dlaczego nie? W zasadzie to zalezy raczej od
moich checi!

Czy byloby mozliwe stworzenie, bez wiek-
szego wysitku, jakiegos portu oprogramo-
wania do edycji wideo oraz narzedzia do
DVD-authoringu?

Bytoby mozliwe. Jedynym problem jest jednak
wydajnos¢ X serwera. Jest on raczej zbyt
wolny,aby odgrywa¢ fragmenty wideo podczas
edycji lub authoringu. Zwlaszcza animacje 3D
bylyby odtwarzane z nieodpowiednig predko-
Scig. By¢ moze bede w stanie poprawi¢ wydaj-
nos¢. Wéwczas nie powinno sprawi¢ problemu
przeportowanie KinoDV (http://www.kinodv.org).

A co z aplikacjami KDE, takimi jak KWrite czy
Konqueror?

Na potrzeby KDE niezbedne jest przygotowanie
portu interfejsu graficznego QT. Rozpoczatem
nad nim prace, lecz wszystko jest w jeszcze
bardzo wczesnym stadium. Nie spodziewam sie
napotkaé jakich$ problemoéw nie do rozwigzania,
lecz najpierw chciatbym ukonczy¢ porty pod
GTK 2 i najwazniejsze biblioteki Gnome. Sgdze,
ze potrzebna mi w tym jest pomoc! Gotowy QT
otworzy droge do przeportowania wielu aplikaciji
KDE.

Skad moge pobra¢ Cygniksa i GIMP-a?

Wszystkie moje pakiety dostepne sg na OS4
Depot (http://os4depot.net), a niektére takze na
Aminecie (http://aminet.net). Na mojej stronie
znajduje sie indeks wszystkich moich udostep-
nionych projektéw, wigczajgc w to odnosniki kie-
rujgce do nich (http://www.schwan-clan.de).

Gdy juz je pobiore, czy procedura instalacji
i uruchomienia bedzie wymagata jakichs
skomplikowanych czynnosci?

Wszystkie pakiety posiadajg skrypt instalacyjny.
Mozna trafi¢ na skrypt dla programu Installer jak
i zwykty skrypt DOS-owy. Kazdy powinien by¢ w
stanie  zainstalowa¢  podstawowy  pakiet
i wszystkie dostepne aplikacje. Moim zdaniem
proces instalacji oprogramowania to pierwszy
klucz do jego sukcesu.

Gdy juz bedzie wszystko dziataé, na ile jest
mozliwe dostosowanie Cygniksa do wia-
snych potrzeb?

W teorii sg tysigce mozliwosci. Cygnix to im-
plementacja $rodowiska uniksowego, a wiec
mozesz zrobi¢ prawie wszystko to, co jest moz-
liwe na Uniksie. Mozesz dodawa¢ wtasne
czcionki, korzystaC z réznych menadzerow
okien, uruchamia¢ automatycznie, podczas bo-
otowania systemu dowolne programy itd. Usta-
wienia wigkszosci elementéw odbywajg sie jed-
nak przez modyfikacje plikow konfiguracyjnych
w edytorze tekstu. Wymagana jest wiec pewna
Luniksowa” wiedza. W dotgczonym pliku ,Cy-
gnix.guide”, w formacie AmigaGuide, mozna
znalez¢ kilka wskazoéwek, na przyktad w jaki
spos6b dodawaé nowe tematy czy czcionki.
Dzigki nowemu menadzerowi okien o nazwie
+Enlightenment”, pulpit jest wysoce konfiguro-
walny. Wiekszo$¢ elementdw moze zostac
zmieniona przy pomocy stosownych komunika-
téw i menu. Sadze, ze bylbym w stanie napisa¢
wlasng ,szkotke”, aby wyjasni¢ wszystkie mozli-
wosci. Dla przyktadu, mozna tworzy¢ wiele roz-
nych oraz wirtualnych pulpitéw, wybiera¢ wtasne
style obramowan dla okien, grupowac okna lub
wybieraé co powinno zosta¢é zapamietane
z okna po jego zamknieciu. Ponadto sg dostep-
ne dwa edytory ustawien, ktére mozna urucho-
mic¢ klikajgc w drugi przycisk od lewej na pasku

Projekt GTK Webcore:
http://sourceforge.net/projects/gtk-webcore
Tematy dla menadzera Enlightenment:
http://themes.freshmeat.net/browse/60
Archiwum GeekGadgets (68k):

m k ts/ami
Strona Edgara, na ktérej mozna dokonywa¢ dobrowolnych wptat:
http://www.schwan-clan.de/amiga/Donate.html
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narzedziowym. Pierwszy edytor stuzy do zmiany
tematu (,skorki”) GTK 2 (obecnie tematy GTK 2
sg tylko czgsciowo zaimplementowane), a dru-
gim mozna modyfikowaé skroty klawiaturowe
menadzera ,Enlightenment”. Mozna takze zmie-
nia¢ skorki menadzera. Podstawowy pakiet za-
wiera dwie: ,aqua” i ,winter”, ale tylko ta pierw-
sza posiada pasek narzedziowy. Ten element
przynalezy do skorki i nalezy to wzig¢ pod uwa-
ge instalujgc jg. Oczywiscie jest wiele skorek
(patrz ramka ,0Odno$niki”), ale w wiekszosci
przypadkéw muszg one zosta¢ nieco dostoso-
wane. W tym momencie doszedtem do najmniej
przyjemnej czesci: aby dopasowac skorke, na-
lezy zmodyfikowaé pliki konfiguracyjne przy
uzyciu edytora tekstu. Z tego powodu, w skorce
,aqua’, przycisk potozony najbardziej na lewo na
pasku narzedziowym uruchamia edytor tekstu
i wezytuje pliki ustawien. W pliku ,Cygnix.guide”
mozna znalez¢ wiecej wskazowek.

W jaki sposéb tematy mozna zmienia¢ i do-
stosowywaé¢ do wtasnych upodoban?

Cygnix, ktérego uzywam, jest odpowiednio skon-
figurowany i w takiej mniej wiecej wersji dosta-
nie go uzytkownik rozpakowujgc i instalujac
udostepniony pakiet. Obecnie wigc, kompilujac
nowy pakiet, nie musze dokonywaé zbyt wielu
zmian. Nie chce jednak zdradza¢ wszystkich ta-
jemnic. Uzytkownik moze zrobi¢ to, na co tylko
bedzie miat ochote, uczac sie przy tym wiele na
temat specyfiki dziatania systemoéw uniksowych.
Takie podejscie pozwala takze unikngé proble-
méw z konfiguracjg pakietéw oprogramowania,
ktére zamierzam udostepni¢ w przysztosci.

Czy istnieje szansa na wersje Cygniksa dla
AmigaOS 3.x? A moze dla systemu Mor-
phOS? Pracujesz nad czyms$ takim lub roz-
wazasz wspolprace z jakims deweloperem
tego systemu?

Praca nad wersjg dla AmigaOS 4.0 to, mozna
rzec, ,robota na peten etat”. Nie mam czasu na
to, aby pracowa¢ réwnolegle nad wersjami dla
innych systemow. Jedli jednak jest kto$ zainte-
resowany stworzeniem wersji dla AmigaOS 3.x
lub MorphOS-a, niech sie ze mng skontaktuje,
a woéwczas pomoge mu. Z uwagi na to, ze kom-
patybilno$¢ ixemul.library z Uniksem jest lepsza
niz clib2, zalecam skorzystanie z juz istniejgce-
go portu X11 na potrzeby Cygniksa dla Amiga-
OS 3.x. Wiele rzeczy jest juz dostepnych. Moze
sg nieco stare, ale taki chociazby interfejs GTK
1 znajduje sie w archiwum GeekGadgets (patrz
ramka ,Odnosniki”). Jaki$ czas temu kto$ nawet
wyrazit zainteresowanie wersjg dla AROS-a. Nie
jestem jednak w stanie stwierdzi¢, czy to byto na
powaznie. Prace nad Cygniksem rozpoczatem
w listopadzie 2005 roku. Osoba, ktéra chce
sprobowac swoich sit powinna mie¢ jednak spo-
ro wolnego czasu i duze poktady cierpliwosci.

lle kosztuje Cygnix? Dostepny jest na licencji
shareware, zrédta sg wolne?

Cygnix i wszystkie dostepne pakiety oprogra-
mowania sg catkowicie darmowe. Wszystkie
kody zrédiowe sg lub bedg réwniez dostepne.
Z uwagi na to, ze praca nad projektem zajmuje
duzo czasu, otworzytem na PayPal konto, na
ktére kazdy, kto chce i uwaza, ze nadal powinie-
nem sie tym zajmowac, moze wptaci¢ dowolng
kwote pieniedzy. Z gory wszystkim dzigkuje!
(patrz ramka ,,Odno$niki”).

Oprécz rozwoju Cygniksa, do czego jeszcze
wykorzystujesz Amige?

Zdaje sie, ze okoto 95% pracy wykonywanej
przy komputerze spedzam przy AmigaOne, tro-
che przy starej A4000T i czasami przy Windows

Wiosna 2007

se TR #
¢'k’, i
AR *f** 'S

’Fs #* ot

Ta ciekawie Wygladaja) gra to projekt, nad
ktorym obecnie pracuje Edgar. Program pisany
jest natywnie dla AmigaOS 4.0.

naprawiajac uszkodzong instalacje. Tworze
i utrzymuje strony internetowe (na przykiad
http://www.fps-hengste.de lub
http://friesengutneidhof.info).  Napisatem je
w PHP/MySQL przy uzyciu GoldEd-a (fanta-
styczne narzedzie, ktére wykorzystuje takze
przy programowaniu w C). Lubie ArtEffecta - to
jeden z moich ulubionych programéw na Amige.
Poza tym strony internetowe przegladam przy
uzyciu AWeba lub IBrowse. Jedynym problem
jest bankowos¢ internetowa. W tym celu musze
przetgcza¢ sie na dystrybucje Debiana, ktérg
mam zainstalowang na AmigaOne. Jak widzisz,
robie wiele na AmigaOne. Mam nadziejg, ze
pewnego dnia nie spali mi sie procesor! Przy
okazji, odpowiedzi na pytania do tego wywiadu
pisze przy wykorzystaniu najnowszej wersji por-
tu AbiWord, co takze jest dosy¢ ekscytujgce!

Super! Czy AbiWord posiada mozliwosé
wczytywania/zapisywania dokumentow
w formacie Microsoft Word (.doc, .sxw) oraz
w nowym standardzie OpenDocument? Czy
posiada funkcje eksportu do PDF-a?

Domyslnie AbiWord obstuguje swdj wiasny for-
mat, spakowang gZIP-em jego odmiane,
XHTML, MSWord (tylko odczyt), Rich Text For-
mat (RTF), czysty tekst oraz tekst zenkodowany.
Przy wykorzystaniu wtyczek spektrum formatéw
sie powieksza o: Open Document, MSWrite,
KWord, MSOutlook, WordPerfect, PDF i kilku
innych. Wtyczki obecnie nie dziataja, gdyz mu-
szg zosta¢ skonsolidowane z binarkg AbiWord
statycznie. Na razie nie chce dodawac¢ wszyst-
kich dostepnych wtyczek, gdyz to znacznie
zwigksza objetos¢ pliku  wykonywalnego.
W przysziosci zamierzam doda¢ tylko te naj-
wazniejsze.

Czy sa inne aplikacje, ktére stworzytes lub
tworzysz, o ktérych chcialbys cos opowie-
dzie¢?

Tak, jest pewien maly, jeszcze nie ukonczony
program, o ktérym chciatbym wspomnieé. Pew-
nego dnia go udostepnie. Nie jest to port. Zostat
catkowicie napisany w jezyku C i przeznaczony
jest dla AmigaOS 4.0. To gra-puzzle, ktore
uwielbiam uktadaé, gdy jestem zdenerwowany
lub chce sie zrelaksowaé. Gra dostarcza nie-
omalze tych samych emocji co uktadanie praw-
dziwych klockéw. Uwielbiam jg i sadze, ze wielu
sie spodoba. Jest jednak pewien problem: brak
czasu. Obecnie wielu elementéw jeszcze braku-
je. Na przyktad, nie mozna zapisywac stanu gry,
czy tez wybra¢ innego obrazka (w tym celu ko-
nieczna jest rekompilacja). Ale by¢ moze z jaki-
mi$ drobnymi poprawkami program bedzie sie
wkrétce nadawat do udostepnienia?

lle Amig posiadasz i ktérych obecnie uzy-
wasz?

Wywiady

Obecnie posiadam cztery Amigi, ale uzywam
tylko dwéch. Obok AmigaOne i A4000T, mam
jeszcze A4000 desktop z kartg CyberStorm MKI
060 oraz ,gotg” A1200 z AmigaOS 3.0. Chyba je
sprzedam, gdy nadejdzie wiasciwa pora. By¢
moze wéwczas zakupie ptyte Samantha, gdy juz
sie pojawi!

Co sadzisz o obecnej sytuacji Amigi? Czy
Twoim zdaniem istnieje nadzieja dla przy-
szlosci AmigaOS 4.0? Sadzisz, ze jak diugo
bedziesz tkwit przy Amidze?

Sadze, ze kazdy zdaje sobie sprawe iz sytuacja
wokot  systemoéw amigowych jest powazna.
Uzytkownicy sg podzieleni na rézne grupy, ale
wszyscy niewatpliwie majg problem. Moim zda-
niem AmigaOS 4.0 to najlepszy AmigaOS jaki
powstat, a jesli do tego dodatoby sie jakis nowy
sprzet i kilka aplikacji z prawdziwego zdarzenia,
to mogtby przyciagna¢ wielu bytych uzytkowni-
kow Amigi. Jestem pewien, ze jest wiele osob
oczekujgcych na powrét tego amigowego ,fe-
elingu”, a ktére sg gotowe nawet duzo zapftaci¢
za w petni nadajacy sie do pracy komputer. Nie
mam zadnej wiedzy na temat tego, co sie¢ dzieje
w kuluarach. Mam tylko nadzieje, ze, dla przy-
kltadu, Samantha stanie sie rzeczywisto$cia,
a sprzedawcy bedg na jej bazie oferowali goto-
we komputery. Amiga to sprzet dla komputero-
wych fanéw, a nie tylko dla dziwakéw! Co sie
za$ tyczy mnie, bede pisat oprogramowanie dla
AmigaOsS 4.0 tak dlugo, jak tylko dziata¢ bedzie
moja AmigaOne, a moja zona nie straci cierpli-
woscil

Dlaczego tego po prostu nie rzucisz i nie
przesiadziesz si¢ na PC?

Oj, to jedno z tych pytan, na ktore nigdy nie po-
trafie odpowiedzie¢. Wiele oséb o to pyta, lecz
nie znam odpowiedzi. Pytajg, ,nie mozesz na
tym zagra¢ w gre X, nie mozesz korzysta¢ z pa-
kietu MS-Office! Po co marnujesz czas przy tym
starym komputerze?” Jedyne, co przychodzi mi
woéwczas do gtowy to fakt, ze dostarcza mi to
rozrywki!

Jakie jest Twoje najlepsze i
wspomnienie zwigzane z Amiga?

najgorsze

Najpierw najlepsze. Pomimo tego, ze zanim ku-
pitem AmigaOne miatem wiele Amig, moment,
w ktorym w moim domu staneta XE G4 uwazam
za najlepszg rzecz jaka mogta sie wydarzy¢ w
mojej amigowej karierze. Dawniej nie mogtem
robi¢ tak wielu réznych rzeczy na Amidze: lep-
sze 0siggi, wigcej pamieci, wiecej wszystkiego.
Dlaczego wiec AmigaOS 4.0 nie miatby by¢
sukcesem? Teraz najgorsze wspomnienie. Nie
tak dawno, spalit si¢ jeden z opornikéw mojego
zasilacza w AmigaOne. Na szcze$cie nic wiecej
sie nie uszkodzito i po wymianie Amiga dziata
jak wczesniej. Uwierz, to byt koszmar!

Czy na zakonczenie chciatbys cos dodac?

Chciatbym podziekowa¢ wszystkim, ktérzy za-
checali mnie do dalszej pracy, czy to w formie
dowolnych wptat, czy tez komentarzy, ktére
podsuwaty mi pomysty i sugestie. Szczegdlnie
chciatbym tutaj wymieni¢ Henninga Nielsena
Lunda za to, ze udzielit zgody na dotaczenie
,abc-shell” do pakietu Cygniksa. Nie moge réw-
niez zapomnie¢ o Olafie Barthelu za jego nie-
ustajgcy rozwqj clib2. A na koniec, zycze mitej
zabawy podczas korzystania z Cygniksa!

Dziekuje bardzo za poswiecony czas i udzie-
lenie odpowiedzi na zadane pytania.
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Wywiady

Wywiad z autorami Hively Trackera -
Xeronem, BuZzem | Spotem

Magnus Johnson rozmawia z osobami odpowiedzialnymi za powstanie programu Hively Tracker - opartego na formacie
AHX narzedzia do tworzenia modutéw muzycznych. Poruszane sq kwestie dotyczgce trackera, jak réwniez innnych,

indywidualnych projektéw kazdego z rozmdéwcow.

Teczka osobowa

Imiona i nazwiska
Peter Gordon

Jools Smyth

Johan Samuelsson

Miejsce zamieszkania
Wielka Brytania i Szwecja

Strona internetowa
http://www.hivelytracker.com

Na poczatek niech kazdy z Was si¢ przed-
stawi.

Peter: Nazywam sie Peter Gordon, znany takze
jako Xeron z grupy scenowej IRIS. Mam 27 lat,
mieszkam w Bristolu, w Wielkiej Brytanii i uwiel-
biam tosty.

Jools: Nazywam sie Jools Smyth (wystepuje
pod pseudonimem ,Buzz”). Mam 30 lat i miesz-
kam w Wielkiej Brytanii. Jestem dosy¢ leniwym
programista, a takze prowadze kilka poswieco-
nych Amidze stron internetowych.

Johan: Nazywam sie Johan Samuelsson i mam
29 lat. Zawsze lubitem wszystko to, co zwykto
okresla¢ sie sztukg i muzykg. Mam réwniez
szczegoblng pasje do Amigi. Z zawodu jestem
grafikiem 3D, ale obecnie nie pracuje (nie liczac
faktu, ze w pigtki, w miejscowosci Uddevalla
sprzedaje ryby w sklepie ,Kjell's Fisk” naleza-
cym do mojego brata). Dorastalem na wyspie,
niedaleko Goéteborga, w Szwecji, ale kilka lat
temu przeprowadzitem sie do samego Gétebor-
ga. Wraz z mojg dziewczyng, Sabing, mieszka-
my w matym mieszkanku, w centrum miasta. Od
czasu do czasu wystepuje w klubach jako DJ
pod ksywa ,Sammy Blammy”. CzeSciej jednak
bywam w tych klubach pijany i wystepuje wow-
czas pod ksywag ,Johan Samuelsson”. Rzecz,
ktéra mnie przyciagneta do Amigi i ktéra mnie
przy niej trzyma to amigowa demoscena.

Kiedy staliscie si¢ posiadaczami Amigi i do
czego ja wykorzystywaliscie i wykorzystuje-
cie?

Peter: Posiadaczem Amigi statem sie w roku
1993. Wyjatem ze skarbonki uzbierane kieszon-
kowe, rodzice dotozyli réznice i na urodziny do-
stalem A1200. Gdy kilka lat wcze$niej po raz
pierwszy zobaczytem A500 u kolegi, wiedziatem,
ze musze mie¢ ten komputer - grafika i dzwigk
po prostu mnie powality. Przez te wszystkie lata
uzywatem Amigi do programowania, pisania
muzyki, tworzenia grafiki, taczenia sie
z BBS-ami, rozméw na IRC-u i przy wykorzysta-
niu komunikatorow, prowadzenia korespondenc;ji
mailowej, przegladania stron internetowych
i renderowania scen 3D. Korzystam na codzien
z AmigaOne do mniej wiecej tych samych celéw
co kiedys.
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Johan: Swojg pierwsza Amige dostatem w 1993
roku. Jej uzytkownikiem zostatem jednak wcze-
Sniej, bo gdzie$ w okolicy roku 1988 korzysta-
tem kiedy tylko mogtem z wyposazonej w sys-
tem 1.2 Amigi 500 mojego brata. Odkupitem jg
od niego w 1993 roku, a on kupit sobie nowg
A500 z systemem 1.3. Mitos¢ do komputerow
zaczeta sie od C64 - jak wigkszos$¢ osob, gra-
tem w gry. Z czasem, coraz bardziej mnie to nu-
dzito, az osiggneto stan, gdy zaczatem gry zbie-
ra¢ wediug klucza, ktéorym byty cracktra moich
ulubionych grup piracgcych oprogramowanie.
Robitem to wytgcznie dla przyjemnosci obejrze-
nia najnowszego cracktro. M¢j brat byt koderem
w grupie Digitech i to dzigki niemu zainteresowa-
tem sie demami. P&zniej juz nie bytlo odwrotu.
Wykorzystywatem i wykorzystuje Amige do wielu
rzeczy: grafika, muzyka, ASCIl, dema, gry,
Internet, BBS-y. Krétko méwigc — do zabawy!

Jools: Najpierw, w 1990 roku wydatem wszyst-
kie swoje oszczednosci na A500. Na poczatek
wykorzystywatem jg do gier, oglgdania dem itd.
Pozniej zainteresowatem sie BBS-ami i demo-
sceng. Zaczatem wtedy troche kodowacé. Zanim
zagoscita u mnie A500, bawitem sie ZX Spec-
trum, na ktérym zdobytem pewne doswiadcze-
nie programistyczne. Uwielbiam te gumowe
przyciski!

Kiedy i dlaczego Wasze zainteresowanie
wzbudzit AmigaOS 4.07?

Peter: Zdecydowatem sie kupi¢ AmigaOne, gdy
tylko ustyszatem o tym komputerze i o pracach
nad portem AmigaOS pod procesory PowerPC.
Zanim jednak mogtem sobie na nig pozwoli¢
musiat ming¢ chyba rok. Kupitem AmigaOne
XE-G4 jeszcze w momencie, gdy dziatat na niej
tylko Linux. Byto to co$ strasznego (nienawidze
Linuksa). Wraz z mojg, juz nieistniejaca grupa
zorganizowali$my spotkanie z cyklu ,0S 4 on
tour”, dzieki czemu udato mi sie trafi¢ do grona
betatesteréw AmigaOS 4.0. Od chwili, gdy
wszedtem w posiadanie wczesnej wersji beta
tego systemu, moim gtdwnym komputerem stata
sie AmigaOne - pokochatem jg i nadal jg
kocham. Pdzniej kupitem sobie jeszcze laptopa
z Windowsem, na ktérego barkach spoczywa
kilka moich komputerowych spraw - gtéwnie
z uwagi na jego mobilnos¢ oraz, co jest nie bez
znaczenia, przegladanie stron internetowych
przy uzyciu Firefoksa. Niemniej, AmigaOne to
zasadniczo moj gtéwny komputer.

Johan: Ten system zainteresowat mnie kiedy
tylko ustyszatem, ze powstaje. Bytem juz zme-
czony mojg A1200 - tym zatatanym, skanapko-
wanym potworkiem, ktory w kazdej chwili mogt
sie zawiesic, jesli zrobito sie co$ nie tak.

Jools: Moze sie nim zainteresuje, gdy bedzie
naprawde publicznie dostepny w sprzedazy. Je-
$li oczywiscie bede jeszcze zyt!

Wasz ostatni wkltad w amigowa scene to
program muzyczny o nazwie Hively Tracker.
Zacznijmy moze od tego co to jest?

Peter (Xeron) pisze program na CDTV podczas
party ,Sundown” w 2005 roku.

Peter: Hively Tracker to program do tworzenia
muzyki, ktéry pracuje na bazie syntezy dzwigku,
a nie sampli (prébek). Powstat w oparciu o for-
mat AHX, ktory stworzyta grupa Abyss w latach
90-tych. Format ten byt probg odtworzenia
w przyblizeniu na Amidze dzwiekéw generowa-
nych przez ukfad SID komputera C64. Narodzit
sie¢ z my$lg o niszowych maniakach retrosceny
C64.

Czy Hively Tracker da sie poréwna¢ z takimi
programami jak Protracker, Bars'N Pipes czy
OctaMED?

Peter: Przypomina Protrackera - sposéb w jaki
tworzysz zapis nutowy jest taki sam, podobnie
jak i wiele komend sterujgcych. Réznica polega
jednak na tym, ze generowane sg, podobne do
SID-owych, dzwigki syntetyczne.

Czy Hively Tracker moze wczytywac¢ / zapi-
sywac inne formaty plikow?

Peter: Hively Tracker powstat gtéwnie dlatego,
ze podobato mi sie tworzenie modutéw AHX.
Sam tracker jednak nie uruchamiat si¢ na Ami-
gaOne - musiatem positkowa¢ sie E-UAE. To
rozwigzanie mi sie nie podobato. Bardzo chcia-
tem méc wykorzysta¢ AmigaOne do tworzenia
modutéw AHX. Zaczatem wiec pisa¢ tracker
AHX przeznaczony dla AmigaOS 4.0. Wykorzy-
statem do tego celu darmowe Zrédta odtwarza-
cza formatu AHX, ktére mozna znalez¢ w sieci.
Pierwotnie, to byt jedyny zamyst przySwiecajgcy
projektowi - pozwoli¢ mi tworzy¢ moduty AHX na
AmigaOne. W trakcie pisania pojawity sie jed-
nak pomysty, ze skoro juz pisze wtasny tracker,
to moze wprowadzi¢ pewne usprawnienia do
formatu AHX? Tak witasnie pojawita sie obstuga
do 16 kanatéw (AHX jest ograniczony do czte-
rech). Pézniej dodatem mozliwos¢ przypisania
kazej nucie dwoch komend odpowiedzialnych za
efekty (AHX i Protracker majg tylko jedng) oraz
modulacje pierscieniowg. Oczywiscie format
AHX nie obstuguje tego wszystkiego, wiec mu-
siatem wymysli¢ wiasny, ktéry nazwatem ,HVL”.

Total Amiga PL
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Choc¢ dziata na AmigaOS 4.0 (i takze AmigaOS 3.x), Hively nadal utrzymuje wyglad i klimat
klasycznego trackera.

Jest prawie taki sam jak AHX, lecz wzbogacony
0 wspomniane rozszerzenia. Hively Tracker po-
zwala odczytywac i zapisywaé zaréwno, tzw.
songi w formacie AHX i HVL oraz instrumenty.
Oferuje takze znacznie bogatsze, w poréwnaniu
do trackera AHX, srodowisko pracy. Jest wiecej
skrétow klawiaturowych, mozna wczyta¢ wiecej
niz jeden utwor jednoczesnie, znacznie posze-
rzono mozliwosci kopiowania i wklejania ré6znych
elementéw i inne. Z drugiej jednak strony, wy-
magania programu sa znacznie wieksze niz
oryginatu - Hively Tracker napisany zostat caf-
kowicie w jezyku C (tracker AHX powstat
w asemblerze), pod komputery z procesorem
PowerPC.

Do kogo kierowany jest ten program?

Peter: Do mnie. Napisatem go wylgcznie pod
siebie i dla siebie. Chciatem méc tworzy¢é modu-
ty AHX pod AmigaOS 4.0. Zaprezentowatem
wczesng wersje Spotowi, ktory jest fanatykiem
tego systemu i spodobat mu sie. On i kilku in-
nych gosci z grupy Up Rough to wielcy fani
AHX-6w i fakt, ze kto$ kontynuuje rozwdj tego
formatu naprawde ich zafascynowat. Spot za-
oferowat sie, ze wykona elementy graficzne do
programu (moje grafiki to, no céz... potworne
brzydactwa) i w ten wlasnie sposéb stat sie
cztonkiem grupy zajmujacej sie Hively Tracke-
rem. Grafika i wiele pomystéw dotyczacych
usprawnien edytora to jego zastuga. To, ze s3g
ludzie zainteresowani tym programem i cieszg
sie méc z niego korzystac, to dla mnie jedynie
mity dodatek. Ten program powstatby i bytby
rozwijany nawet wtedy, gdybym byt jego jedy-
nym uzytkownikiem.

Johan: Poza tym na potrzeby demosceny. In-
nych raczej nie interesujg trackery do modutéw
chipowych. Tak jak powiedziat Xeron, tworzenie
trackera na platforme, do ktérej dostep ma nie-
wiele oséb sprawia, ze grupa zainteresowanych
nim ludzi jest bardzo niewielka. Mam nadzieje,
ze pewnego dnia to sie zmieni.

Dlaczego ludzie powinni zacza¢ uzywac Hi-

vely Trackera zamiast, na przyktad, Protrac-
kera?
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Peter: Nie powinni. Hively Tracker nie jest za-
miennikiem Protrackera - to dwa rézne progra-
my, przy pomocy ktérych nie osiggniesz tego
samego. Hively Tracker specjalizuje sie
w tworzeniu muzyki opartej na dzwigkach retro -
dla fanéw C64 i modutéw AHX.

Dlaczego zdecydowales sie¢ na wersje 68k
dla Amig klasycznych i kiedy powstanie wer-
sja dla MorphOS-a?

Peter: Po wydaniu wers;ji 1.0, wiele oséb chciato
wyprobowa¢ program, ale nie posiadato
AmigaOS 4.0 (fatalna sytuacja zwigzana ze
sprzetem pod AmigaOS 4.0 odbija sie coraz
wigkszg czkawka...). Nie bytem gotowy na port
programu pod AmigaOS 3.x, gdyz zostat on na-
pisany w sposob pozwalajgcy na jego prace je-
dynie w $rodowisku AmigaOS 4.0 (zwtaszcza
jesli chodzi o interfejsy, wykorzystanie dodatko-
wych elementéw zaimplementowanych do tego
systemu itd.). Wydawato sie to zbyt duzym kio-
potem. Przez jaki§ czas bylem nagabywany
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przez pewng osobe z grupy IRIS i zdecydowa-
tem sie udostepni¢ kod zrédtowy dla jej czton-
kow. Mieli moje przyzwolenie na przygotowanie
portu programu dla dowolnej platformy. BuZz
wykazat si¢ duzym samozaparciem i udato mu
sie stworzy¢ wersje dla AmigaOS 3.x. Od tamtej
pory wszelkie uaktualnienia wersji dla AmigaOS
4.0 przekazuje jemu, a on doprowadza je do
uzywalnosci pod AmigaOS 3.x i implementuje
w te wersje. Jak dotad sprawdza sie to doskona-
le.

Jools: Gdy Peter po raz pierwszy powiedziat mi
o tym programie, bytem nieco rozczarowany, ze
nie bede w stanie go nawet wyprébowaé (posia-
dam jedynie klasyczne (tj. prawdziwe) Amigi).
Kilka razy marudzitem mu o tym, az ostatecznie
mogtem sprobowa¢ go przeportowaé, co tez
uczynitem. Podejrzewatem, Zze jesli program
bedzie dostepny w wersji 68k, moze woéwczas
trafic do wiekszej grupy odbiorcéw, chociazby
0s6b uzywajgcych UAE. Co sie tyczy wersji dla
MorphOS-a, sprobowatem kilku kompilacji:
jednej cross-kompilacji na moim pececie
z wykorzystaniem GCC oraz kilku innych na
Amidze przy uzyciu VBCC. Obie mialy pewne
problemy, ktorych nie udato mi sie jeszcze
obejs¢. Niemniej jednak, wersja 68k dziata pod
MorphOS-em bez probleméw. Zamierzam
sprobowa¢ stworzy¢ kompilacje dla AROS-a
(wersja dla AROS-a dostepna jest od sierpnia
2007 roku - przyp. ttum.).

Johan: Im wigcej platform amigowych bedzie
wspieranych, tym lepiej. Nie miatbym takze nic
przeciwko multiplatformowej wersji SDL, ale to
raczej nie jest mozliwe.

Peter, musze pozwoli¢ sobie na pewna
dygresje. Twdj avatar na jednym z foréow in-
ternetowych przyciagnat mojg uwage. Czy
jestes fanem Bruce'a Campbella jako osoby,
a moze po prostu jednym z ,,nieumartych”?

(Bruce Campbell - amerykanski aktor, produ-
cent, rezyser i scenarzysta. Znany m.in. z try-
logii filmu ,,Martwe zto” (The Evil Dead). Do
opuszczonego domku w Gérach Michigan
przybywa na weekend pigtka studentow.
Zamiast upragnionego spokoju, znajduja
Ksiege Umartych. Przy jej uzyciu niechcacy
budzg zyjace od wiekéw w lesie demony
i nieumartych (z ang. ,deadites”). Mianem
,deadites” okresla sie tez fanéw serii filmoéw
»The Evil Dead” - przyp. Ttum.)
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BlackWidow, webserwer Petera, moze zosta¢ skonfigurowany bez potrzeby grzebania w zawitych
plikach konfiguracyjnych.
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Wywiady

Peter: Uwielbiam serie filméw ,The Evil Dead”.
Bruce Campbell réwniez jest $wietny. Nie moge
powiedzie¢, ze jestem fanem jego osoby, ale
zamierzam przeczyta¢ jego biografie.

Jaki jest Twoj ulubiony, stworzony przez nie-
go film?

Peter: Waham sie pomiedzy ,The Evil Dead 2"
(,Martwe Zto 2”) i ,Army of Darkness” (,Armia
Ciemnosci”). Wspaniate filmy.

Przyjrzyjmy sie kilku programom, ktére napi-
sales. Rozpocznijmy od BlackWidow,
webserwera przeznaczonego dla AmigaOS
4.0. Na poczatek wyjasnij moze co to jest
»webserwer”? Co robi i do czego stuzy?

Peter: Webserwer to program, ktéry dziata na
komputerze podtaczonym do sieci (lub Interne-
tu). Oczekuje na zapytania o dane, ktére posia-
da, a nastepnie te dane przekazuje. Kazda stro-
na w sieci, z ktérg sie tgczysz przy pomocy
przegladarki internetowej, potgczona jest z jaki-
mi$ webserwerem. Zapytania przegladarki trafia-
ja do webserwera, ktéry wydaje pliki tej wtasnie
strony z sieci.

Twoim zdaniem, dlaczego dla tak matej gru-
py uzytkownikéw potrzebny jest webserwer?

Peter: Napisatem go, gdyz chciatem mie¢ co$
takiego na AmigaOne. Istniejgce rozwigzania nie
odpowiadaty moim potrzebom.

Czym sie rézni od Apache?

Peter: BlackWidow jest catkowicie napisany dla
AmigaOS. Nie jest zaprojektowany pod wytycz-
ne Uniksa: wykorzystuje amigowe wzorce pota-
czen z wezlami, posiada GUI napisane
w ReAction stuzgce do jego konfiguracji. Kazdy
jego element powstat w oparciu o APl amigowe-
go systemu. Jesli kiedykolwiek wréce do pracy
nad tym projektem i dodam system wtyczek,
ktéry zaprojektowatem, sadze, ze woéwczas dla
Amigi powstanie bardzo zaawansowany, nie-
wielki i zarazem szybki webserwer.

Kolejnym wyrézniajgcym sie programem
Twojego autorstwa jest Blitzen. Co dobrego
wynika z uzywania emulatora Blittera?

Peter: Blitzen posiada bardzo ograniczong war-
to$¢ uzytkows. To raczej jedna z tych rzeczy,
ktére majg pokazac, ,ze sie da”. Wraz z wyda-
niem AmigaOS 4.0 Final, pojawita sie funkcja
emulowania ekranéw planarnych. Znaczy to

O tenmado '

chain Q

A

paused --- press p to continue

score 29280

ship 8]

Johan przeportowat wiele zabawnych gier SDL
dla AmigaOS 4.0. Zaliczy¢ mozna do nich
Tenado (u gory) i Primate Plunge (na prawo).

mniej wiecej tyle, ze stare programy, ktore
otwierajg wlasne ekrany i kre$lg bezposrednio
po bitplanach (z ktérych korzystajg oryginalne
uktady specjalizowane Amigi), bedg mogty dzia-
ta¢ pod AmigaOS 4.0. | nie bedzie przeszkoda
to, ze karty graficzne nie posiadajg pod OS 4.0
obstugi trybow planarnych. Niektore programy
(jak na przyktad Deluxe Paint) nie tylko zaktada-
ty, ze ekran jest planarny. One bezposrednio
wykorzystywaty blitter, aby na nim rysowac¢. Na-
pisatem wigc program, ktory przechwytuje in-
strukcje kierowane do blittera i powoduje ich
wykonanie bez uzycia tego uktadu. W ten spo-
sob, takie programy jak wtasnie Deluxe Paint 3,
sg prawie uzywalne na AmigaOne.

Czy wraz z Nalle Puh, Blitzen jest w stanie
zapewni¢ lepsza wsteczng kompatybilnos$¢?

Peter: Obecnie nie jest mozliwe jednoczesne
uruchomienie Nalle Puh i Blitzena. W przyszio-
Sci chciatbym potgczy¢ Blitzena, Nalle Puh
i CIAgent w jeden program-tatke.

Czy Blitzen pomoze mi w uruchomieniu ,,gry
jezdzacej na maksa po rejestrach ukiadow
specjalizowanych” bezposrednio z poziomu
AmigaOSs 4.0?
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Peter: ,Gra jezdzgca na maksa po rejestrach
uktadéw specjalizowanych” nigdy bezposrednio
nie uruchomi sie na AmigaOne, pod AmigaOS
4.0 - zawsze niezbedne bedzie UAE. Potgczone
mozliwosci Blitzena, NallePuh i ClIAgent co naj-
wyzej umozliwig grze lub programowi otworzy¢
wiasny ekran, rysowa¢ w obrebie jego bitplanow,
tak jakby robit to blitter, generowa¢ dzwieki, tak
jak z uktadu Paula i stosowa¢ instrukcje CIA, tak
jakby ten uktad byt obecny. To wszystko dziata-
toby na AmigaOne, a aplikacja wygladataby na
natywng. Samo w sobie jest to catkiem niezte.

Johan.
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1" MilleyTracksr -

HH up rough bodg r-m:k

ﬁ;nﬁ Dot 1]
Censth 21 -H Gpd) 03 E1E | i Len
ﬂdd oL -H

dip-up_rough_body_rack xm

u}
15 |0E HNE|ITEN
i

B o ¥ SR T gl = gt gl gf e f e e gl Ly T Ty [ T 8y T T, K
TIMAE LE=T E Wn=2 TMEHDIENT L= TIMOR D e S WS TIMONED

K]

"[MrstromentsEXE]

[Expand|shrink] IIIS by dipswitchsdcs“bm~up

2

— up rouvsh body rock -

280 -H an H
III? dipswitch®kaoz org

ﬂ

zap | toan | sove | Ssiuzilzs

[cear] Loun ] saue]

PO Ot~

[aRial

© ASARANANANANNNND. -
SUESErEIFOrOroDu
| EWEEEEEEEE5E5EEW. |

Johan przeportowat takze wiele uzytecznych aplikacji, w tym Milky Tracker.

Jestes takze autorem Cranu - programu be-
dacego GUI do wielu réznych archiwizerow.
Jak on dziata?

Peter: Cranu wymaga skopiowania catej masy
archiwizeréow (a konkretnie ich plikéw wykony-
walnych) w jedno miejsce (najlepiej do syste-
mowego C: - przyp. ttum.). Gdy juz to zrobisz,
nie musisz uczy¢ sig ich skomplikowanej sktad-
ni. Bardzo prosty interfejs mojego programu
pomoze Ci utworzy¢ archiwum Kkorzystajac
z dowolnego archiwizera. Nie musisz zna¢ ta-
jemniczych opcji ani wydawa¢ enigmatycznych
polecen archiwizerowi - Cranu zrobi to za Cie-
bie. Jesli pojawi sie jakis nowy archiwizer, moz-
na sprawi¢, aby Cranu mogt go obstuzy¢. Nale-
zy wéwczas stworzy¢ jego profil, ktéry mozna
udostepni¢ innym osobom do pobrania, aby tak-
ze mogty z niego korzystac¢ i archiwizowac pliki
w nowym formacie.

Jools demonstruje swoj stynny tatuaz z logo
Commodore.

Wiosna 2007

Johan, jestes znany w spotecznosci sympa-
tykéw AmigaOS 4.0 jako ,,maszyna do por-
towania”. Spod Twojej reki wyszta catkiem
spora liczba przeportowanego oprogramo-
wania SDL. Na poczatek moze powiedz czym
jest ,port SDL”?

Johan: W wiekszosci przypadkéw ,port SDL”
wcale nie jest portem. To tylko rekompilacja pod
AmigaOS 4.0. Zazwyczaj niezbedne sa jedynie
drobne poprawki, takie jak zmiana $ciezek do-
stepu na bardziej amigowe, czy zmiana kilku pa-
rametrow w pliku Makefile. Czasami trzeba tak-
ze skonsolidowa¢ jakies dodatkowe biblioteki
i to wszystko. Wykonujemy kompilacje i gotowe.

Wywiady

Portem nazwatbym co$, w co musze wiozy¢ tro-
che wiecej wysitku, aby zadziatato pod AmigaOS
4.0. Nie jestem jeszcze zbyt doswiadczony
i gtdwnie raczej rekompiluje programy, zostawia-
jac trudniejsze rzeczy innym, bardziej obezna-
nym w temacie.

lle rekompilacji masz na swoim koncie?

Johan: Chtopie, nie mam pojecia. Na pewno
wiele! (po chwili) Doliczytem sig jakich$ 220.

Czy mozesz dac przyktady kilku aplikacji lub
gier, ktére sadzisz, ze wymagaja specjalnej
wzmianki?

Johan: No pewnie. Desmume - emulator Nin-
tendo DS, Primate Plunge - niezta platformow-
ka, Milky Tracker - tracker muzyczny.
LibGameMusicEmulator to moje najwieksze
osiggniecie. Pracowatem nad nim wspdlnie
z pierwotnym autorem. Pomagat mi podczas
modyfikacji zrédet programu w biblioteke konso-
lidacyjng. Curty wykorzystat ja do stworzenia
bardzo fajnej wtyczki dla TuneNet, ktéra pozwa-
la na odgrywanie wszelkiej masci formatéw mu-
zycznych spotykanych na starych konsolach do
gier. Dangen i Tenmado to dwie bardzo fajne,
japonskie strzelaniny, w ktore warto zagraé¢! Su-
per Mario War to platforméwka dla dwoch osob.
Lista jest dtuga.

Napisales takze szkétke ,,Spot’s Porting for
Dummies” (z ang. ,,Portowanie dla opornych
wedtug Spota”), ktéra jest dostepna do po-
brania z OS4depot.net. Jaki jest jej cel? Czy
pomoze mi w tym, abym w pét godziny zostat
mistrzem kodowania? Czy sprawi, ze bede
szybszy, silniejszy i lepszy?

Johan: Tak. To wszystko i jeszcze wiecej!
Chciatem co$ w ludziach uaktywni¢, aby chwycili
bakcyla! Chciatem im pokaza¢, ze stworzenie
portu w wersji dla naszej platformy nie jest takie
trudne. Dalej ludzie, portujcie co sie da!

Jakie sag wymagania co do ogoélnodostepne-
go kodu programu, aby, przy pomocy Twojej
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Wywiady

szkotki, mozliwa byta jego rekompilacja lub
port?

Johan: Musi to by¢ albo proste narzedzie shel-
lowe, albo co$, co wykorzystuje SDL. Prawidzi-
wa zabawa zacznie sie wtedy, gdy doczekamy
sie prawidtowej obstugi 3D! Mozecie sie wtedy
spodziewac zalewu sporej ilosci moich portow!

Czy posiadasz jakies sprecyzowane plany
dotyczace przysztosci Twoich prac? Mozesz
zdradzi¢ nam kilka rzeczy, ktore sa na takiej
liscie?

Johan: Zazwyczaj nie robie planéw, choc¢ teraz
mam. Jest to jednak projekt komercyjny, wiec
nie moge zbyt wiele o nim powiedzie¢. Przezna-
czony bedzie dla AmigaOS 4.0. Co sie za$ tyczy
innych rzeczy, to decyzja zapada wtedy, gdy
wpadng mi w rece. Wigczajagc AmigaOne, nie
wiem czym bede sie zajmowat. Obecnie w sys-
temie brakuje kliku niezbgdnych elementow,
a wiekszos¢ gier i narzedzi pod SDL juz zostato
przeportowanych. Jesli kto$ chciatby pomoc,
warto zainteresowa¢ sie PhysFS, Clanlib i Py-
Game. Dzigki temu pojawitoby sie sporo spor-
towanych gier i narzedzi dla AmigaOS 4.0.

Jools, jestes webmasterem strony interne-
towej ExoticA. Jest to cos w stylu bazy da-
nych dotyczacej najlepszych amigowych lat.
Jaki jest jej cel i czego dotyczy?

Jools: Strone uruchomitem w roku 1997. Pier-
wotnie miato to byé archiwum z modutami mu-
zycznymi ,egzotycznych formatéw”. Najprosciej
mowigc, chodzito o kazdy modut muzyczny, kté-
ry powstat przy wykorzystaniu mato popularne-
go, amigowego oprogramowania (w tym takze
autorskie systemy kodowania dzwieku). Zalicza-
ty sie do tego utwory Chrisa Huelsbecka i Jo-
chena Hippela, jak réwniez muzyka z dem
z dzwigkami wygenerowanymi na styl uktadu
SID, ktéra byta tworzona na trackerach, takich
jak chociazby Future Composer. P6zniej strona
zaczeta sie rozwija¢ i dodawatem do niej kolejne
elementy, az doszedtem do obecnego stanu ja-
kim jest archiwum wszelkiej muzyki z amigo-
wych gier, bez znaczenia w jakim formacie po-
wstata. Zaistniata pod nazwg ,UnExoticA”. Na
stronie znajdujg sie tez zeskanowane obrazki
z pudetek z grami, jak rowniez ciekawe informa-
cje dotyczace amigowej demosceny.

Mineto troche czasu od ostatniego uaktual-
nienia. Czy strona nadal ,,zyje”?

Jools: Strona w obecnym stanie jest bardzo
trudna w utrzymaniu. Gdy zaczynatem, przy-
Swiecata mi idea, aby wszystko bylo w gotym
HTML-u, aby fatwo mozna bylo catos¢ wypali¢
na ptyte i z niej jg uruchamia¢. Czasy sie zmieni-
ty, a strona zawiera juz kilka gigabajtow danych.
Utrzymanie strony w starym HTML stato sie za-
daniem trudnym. Poza tym wykorzystatem
HTML 3.x, ktérego zmierzch powoli nadchodzi.
Pomijajac jednak to wszystko, byto kilka uaktu-
alnien UnExoticA, do ktorych nalezy takze zali-
czy¢ mirror kolekcji High Voltage SID. Zawarto-
$cig UnExoticA w wiekszosci zajmowat sie moj
kolega, Jason Skelly (pseudo XtC), odpowie-
dzialny takze za logo i grafike strony. Ostatnio
jednak urodzito mu sie dziecko, co niestety zja-
dto resztki jego wolnego czasu! Niemniej jed-
nak, projektowi jeszcze wiele brakuje, aby uznaé
go za ,umarty”...

Sa jakies plany dotyczace przysziosci stro-
ny?

Jools: Tak. Pracujemy nad nowym wcieleniem
strony, ktére oparte bedzie na silniku Wiki.
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Kazda osoba odwiedzajgca bedzie w stanie
wprowadzi¢ zmiany i ulepszenia. Jeszcze nie
wszystko ze starej strony zostato przeniesione
i prace trwajg. Dla osdb, ktére chcg zobaczy¢
jak to sie prezentuje, podatem stosowny odno-
$nik (patrz Ramka). Nalezy pamieta¢, ze nowa
wersja strony wymaga nowoczesnej przeglgdar-
ki, ktéra obstuguje CSS. W przeciwnym razie ca-
to$¢ bedzie nieco dziwnie wygladaé (aktualnie
strona oparta na Wiki wczytuje sig jako domysl-
na - przyp. tum.).

Widzialem Twoje zdjecie, na ktérym demon-
strujesz na ramieniu tatuaz z logo Commo-
dore. Czy jest on prawdziwy?

Jools: Obawiam sig, ze tak!
Kiedy go sobie zrobites i dlaczego?

Jools: Zrobitem go sobie jakie$ cztery i pot roku
temu. Marzytem o czyms$ trwatym i glupim, cze-
go zatowatbym w poézniejszych latach mojego
zycia. Logo Commodore wydawato sie by¢ ide-
alne! Powaznie jednak, bardzo podoba mi si¢ to
logo. Obawiam sie jednak tego, ze ta marka jest
nadal w uzyciu i moge pozatowaé mojej decyzji
wczesniej niz mi sie wydaje! Sadze, ze jest faj-
ny. Moja dziewczyna uwaza jednak, ze to dzi-
wactwo i gtupota!

Oprécz udzialu przy pracach nad Hively
Trackerem oraz strong ExoticA, czy jest cos
amigowego, czym chcialbys sie pochwali¢?

Jools: Zupetnie nic :) Napisatem kilka progra-
moéw uzytkowych i intr. Nic wartego uwagi!

Johan ,,Spot” jest cztonkiem grup Triad oraz
Up Rough, podczas gdy Jools ,,Buzz” i Peter
»Xeron” naleza do grupy IRIS. Czy amigowa
scena nadal zyje?

Peter: Tak. Amigowe dema i intra pojawiajg sie
w ,compotach” na party, takich jak Breakpoint
czy Assembly. Nadal sg party poswiecone wy-
tacznie Amidze (chociazby Motorola Inside), na-
dal sg ludzie, ktérzy lubig robi¢ dema na Amige.
Roznica tylko taka, ze nie jestesmy juz prysz-
czatymi nastolatkami.

Jools: Zyje i nawet jeszcze dycha. Jest kilka
grup, ktére nadal co$ tworzg. W zesztym roku,
podczas Breakpoint 2006, grupa IRIS zwyciezy-
ta w demo compo produkcja ,Kilofix”. Ephidrena
réwniez wydata wspaniate demo ,lux aeterna lu-
ceat eis”. Inne grupy, takie jak Loonies, RNO
i Up Rough nadal sg aktywne i tworzg catkiem
dobre produkcje. Podczas Assembly 2006 grupa
TBL zdemonstrowata wysmienite demo Star-
struck. Co sie zas tyczy IRIS, pozostata czesé
grupy pracuje nad kolejng superprodukcjg. Cze-
kam z niecierpliwo$cig na to co pokazg i zamie-
rzam podczepic¢ sie pod ich sukces!

Johan: Jak juz koledzy powiedzieli, scena nadal
zyje. Nie jest to takie zycie, jak za starych, do-
brych czaséw, ale co$ sie dzieje. Up Rough nig-
dy nie byto w tak dobrej formie. Nasza strona
(http://www.uprough.net) zostata ostatnio catko-
wicie przebudowana i naprawde przemy do
przodu. Niebawem udostepnimy nowe radio in-
ternetowe! Scena C64 radzi sobie lepiej niz
scena amigowa. Jest wiecej aktywnych oséb
i pojawia sie wiecej ,stuffu”. Nawet komercyjne
gry.

Czy dzis, ponad dekade od najwigkszych
klasykéw w postaci megadem grupy Budbra-
in i dema ,,9 Fingers” grupy Spaceballs, dzie-
je sie cos znaczacego na amigowej demo-
scenie?

Peter: Tak. Grupy takie jak IRIS, TBL, czy Ephi-
drena wyciskajg ostatnie soki z Amig wyposazo-
nych w procesory 68060 i kosci AGA. Sg takze
ludzie, ktoérzy piszg dema i intra dla nierozsze-
rzonej Amigi 500. Wszystko to dla zabawy.

Jools: W pewnym sensie odpowiedziatem na to
pytanie wczesniej. Bardziej znaczace wydarze-
nia majg miejsce na duzych party, takich jak
Breakpoint czy Assembly, z duzym naciskiem na
Amige podczas tego pierwszego.

Johan: Wydanie Hively Trackera jest rzecza
znaczaca.

Co sadzicie o obecnej sytuacji Amigi? Czy
sadzicie, ze Amiga ma przysziosé¢?

Peter: Sytuacja ze sprzetem dla AmigaOS 4.0
bardzo mnie dotuje. Nie sadzg, aby Amiga zno-
wu stata sie znaczgcym graczem na rynku kom-
puteréw desktop. Mam tylko nadzieje, ze Hype-
rion znajdzie sposob, aby utrzymac sie na po-
wierzchni i co$ zarobi¢ na sprzedazy AmigaOS
4.0. Kocham ten system. Kocham z niego ko-
rzystac, pisac¢ dla niego i w ogdle. Nie chciatbym
zobaczy¢ jak umiera.

Jools: To zalezy. Nadal bede uzywat moich
komputerow, gdyz jest to hobby, ktére mnie inte-
resuje. Co sie za$ tyczy ,nowego” sprzetu. No
c6z, trudno mi sie okresli¢, na ile mnie to intere-
suje. Na pewno bytbym zainteresowany udo-
stepnieniem AmigaOS na zasadach Open Sour-
ce, abym mogt w nim troche pogrzebaé.

Johan: Juz nigdy Amiga nie bedzie tak wielka,
jak miato to miejsce w przesziosci. Niemniej,
wraz z wydaniem obiecanego sprzetu, sprawy
na pewno sie polepsza. Moje najwieksze nadzie-
je poktadam w wydaniu AmigaOS 4.0 na Play-
Station 3. To bytaby idealna platforma dla sceny
- jeden standard, wszedzie taki sam. Atrakcyj-
nos¢ tego dla sceny bytaby na miare Amigi 500.
~Jazdy po rejestrach” i maksymalna optymaliza-
cja ponownie bytyby mozliwe. Konkurencja zno-
wu bytaby na réwnych prawach.

Jak dtugo macie zamiar wspiera¢ AmigaOS?

Peter: Tak dtugo, jak dziatajg moje Amigi - ko-
rzystam z nich. Uwielbiam pisa¢ pod i dla Ami-
gaOS. Nawet jesli nie byloby nikogo, z kim
mégtbym sie tym dzieli¢, nadal miatbym frajde
robigc to. Obecnie ciesze sie, ze jest spotecz-
nos¢, dla ktérej moge to robié. Co prawda mata,
kasliwa i podzielona, ale jest.

Jools: Do czasu gdy przestanie mi przynosi¢
satysfakcje.

Johan: Tak dtugo, jak tylko bedzie dostarczac
rozrywki. Odejécie nie jest rozwigzaniem!

Jakie sprzety posiadacie i do czego je wyko-
rzystujecie?

Peter: Obecnie wiekszo$¢ mojej kolekcji jest
spakowana i lezy na strychu. Sprzedajemy nasz
dom i z tego powodu nie moze by¢é w nim ,gra-
ciarni’. Niemniej, méj gtéwny komputer to Ami-
gaOne XE-G4 z AmigaOS 4.0. Uzywam go
gtéwnie do odbierania poczty elektronicznej, pi-
sania oprogramowania, emulacji, sesji na IRC-u,
przegladania stron internetowych, rozmoéw z
przy pomocy komunikatora MSN, tworzenia mu-
zyki i grafiki. Posiadam tez A4000 wyposazong
w karte CyberstormPPC/060, Mediatora 4000,
karte graficzng Voodoo, Repulse i inne bajery-
rowery. Dziata na nim AmigaOS 4.0 beta oraz
AmigaOS 3.9. To byt mdéj gtéwny komputer
zanim wszedtem w posiadanie AmigaOne.
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Trzymam go gtéwnie dlatego, ze zbyt duzo
w hiego zainwestowatem, aby tak po prostu sie
z nim rozsta¢. Wykorzystuje go do testéw Ami-
gaOS 4.0 oraz w niewielkim stopniu do progra-
mowania. Kocham ten sprzet. Mam jeszcze
Amige 1200 z kartg 060, na ktorej tworze i oglg-
dam dema oraz laptopa z Windowsem XP, kté-
rego nosze ze soba, przegladam strony interne-
towe i ogladam filmy na DVD. Pozostatg reszte
sprzetu (tgcznie co$ okoto 30 sztuk) stanowig
inne modele Amig, Pegasos i kilkka komputeréw
8-bitowych.

Johan: AmigaOneXE/G3 i A1200/060. Amiga-
One to m¢j gtowny komputer, a A1200 stanowi
jego uzupetnienie i stosowany jest gtéwnie na
potrzeby uruchomienia niezbednego, starszego
oprogramowania oraz dem.

Jools: A500 i A4000. Mam tez kilka innych, ale
nie korzystam z nich czesto. Lubie A500 ze
wzgledu na stare gry i dema, a A4000 dla nowe-
go ,stuffu” i pisania oprogramowania.

Jakie sg Wasze najlepsze i najgorsze ami-
gowe wspomnienia?

Peter: Najlepsze - prezent urodzinowy w postaci
A1200. Najgorsze - obecna sytuacja AmigaOS
4.0 jak jeden, dtugi koszmar. Nie moge sie po-
godzi¢ z tym, ze tak wspaniaty system jest mar-
notrawiony przez polityke firmy.

Johan: Amen! Nic doda¢, nic ujgc!

Jools: Najlepsze - prawdopodobnie pierwsze
kilka tygodni posiadania Amigi i wczesne lata

90-te, podczas ktoérych istniata scena
i BBS-y. Najgorsze - rezygnacja z ukia-
dow AAA, upadek Commodore oraz
smutek po odejsciu kilku wielkich, zastu-
zonych dla Amigi os6b (zmarty niedawno
Richard Joseph — spokdj jego duszy).

Na zakonczenie, chciatem Wam po-
dziegkowaé za poswigcony na te roz-
mowe czas, jak réwniez za Wasz
wkiad w amigowe oprogramowanie.
Czy chcecie moze cos jeszcze dodac?

Jools: Dziekuje za rozmowe! Chciatem
podziekowa¢ wszystkim, ktérzy wspierajg
mojg prace nad strong ExoticA. Sg to:
Jason (XtC), Richard (Zeg), Stuart (Ky-
zer), Don Adan i inni. Dziekuje tez Pete-
rowi i Johanowi za stworzenie Hively
Trackera i duzo cierpliwosci w stosunku
do mojej osoby. Jako riposta na komen-
tarz na forum, chciatbym jeszcze doda¢,
ze: ,Xeron Smells!” ,Wir brauchen mehr
Zorrokarten!” (w ttumaczeniu: ,Xeron jest
gtupi!” ,Potrzeba nam wiecej kart Zorro!”)

Johan: Wielkie dzieki dla wszystkich
ludkéw z Up Rough i podziekowania dla
Sabiny za to, ze rozumie, iz nigdy nie
bedzie w moim zyciu na pierwszym miej-
scul!

Peter: Dzigkuje catej amigowej spotecz-
nosci za diugie lata przyjazni i wspdlnej
dobrej zabawy. Dzigkuje tez mojej zonie,
ze znosi bez narzekan cate to moje
komputerowe dziadostwo!
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kilka
ktérych

Jools:  Chciatbym
odnosnikow do
wspomniatem:

poda¢ Wam
stron, o

Gioéwna strona ExoticA
http://www.exotica.org.uk

UnexoticA
http://www.exotica.org.uk/tunes/unexotica/fra
mes.html

Nowa wersja strony ExoticA
http://dev.exotica.org.uk

Amiga Demo Scene Online Reference
Manual

http://kestra.exotica.org.uk

Strona party Breakpoint
http://breakpoint.untergrund.net/

Dema

,»Kilofix” grupy IRIS
http://www.pouet.net/prod.php?which=24501
»lux aeterna luceat eis” grupy Ephidrena
http://www.pouet.net/prod.php?which=24505
»Planet Loonies” (4k Intro) grupy Loonies
http://www.pouet.net/prod.php?which=24454

»Starstruck” grupy TBL
http://www. t.n

rod.php?which=2577

Debry Hosting w PPA.pl

N iZ4zal5OIRENYfocznie mozesz miec:

iy

-

HO00OIMBN5IGBYtransferu miesiecznie, unikalny adres w domenie

S ppatpsibazidanych (MySQL i PostgreSQL), FTP, WWW, PHP, CGl,
C@ldF‘usion,"Ib‘ancgt, CRON. Wiasne strony btedow, kopie bezpieczenstwa,
pemocitechniczna’ Do tegoiwiele nielimitowanych opcji: konta
e-mailfziochrong antywinusowsa i antyspamem, z dostepem

przeziwww, aliasy/przekierowania e-mail, parkowanie
wiasnych domen, subdomeny. Duzy wybor preinstalowanych

aplikacji www (CMS-y, galerie, blogi, fora i inne), a

wszystko jest zarzadzane poprzez WWW za pomoca

wygodnego panelu administracyjnego PLESK.

... a za dodatkowe 50 PLN Twoje
konto zwiekszy sie do:

2000 MB pojemnosci
10 GB transferu miesiecznie
10 baz danych

Awszystko w domenie www.ppa.pl
- 'najwiekszego w Polsce portalu poswieconego

Wi afercie dostepne takze inne warianty,

Amidze i tematom z nig zwigzanym.
rnowniez konta darmowe.

www. hosting.ppa.pl
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Wywiady

Amigowa retro

Czes¢ 2: Amiga 1000. Trevor Dickinson przypomni wczesng historie Amigi oraz modelu, od ktérego wszystko sie zaczefo.

Cofnij sie w myslach o jakie$ 25 lat i sprobuj so-
bie wyobrazi¢ oéwczesny Swiat. Prezydentem
USA byt Ronald Reagan, a w Anglii po raz
pierwszy szefem rzadu zostata Kkobieta -
Margaret Thatcher. NASA wystrzelito swdj
pierwszy prom kosmiczny (Columbia), IBM roz-
poczat produkcje komputeréw osobistych (PC),
zostat odkryty wirus HIV.

Na tym polu powstat zupetnie nowy fenomen
o nazwie mikrokomputer. Bit on rekordy sprze-
danych egzemplarzy. Sam termin zostat wymy-
Slony, aby odrézni¢ nowe, stosunkowo niedrogie
maszyny od bardzo drogich komputeréw gtéw-
nych (tzw. mainframe) oraz minikomputeréw,
sprzedawanych przez miedzynarodowe korpo-
racje jak: IBM, Digital, HP itp. Na rynek kompu-
terow domowych Commodore wprowadzito
VIC20 - niedrogg maszyne umozliwiajgcg wy-
Swietlanie kolorowej grafiki. Kosztowat on zale-
dwie 300 dolaréw i byt pierwszym na $wiecie
komputerem, ktérego sprzedaz osiggneta ponad
milion sztuk. W sumie, pomimo krotkiego zycia
rynkowego, sprzedano okoto 2,5 miliona eg-
zemplarzy. Byto to na kilka lat przed wprowa-
dzeniem na rynek Commodore 64, ktéry do tej
pory dzierzy palme pierwszenstwa najlepiej
sprzedajgcego sie komputera wszech czasow
z wynikiem ponad 22 milionéw sprzedanych eg-
zemplarzy.

Tworzenie mikrokomputeréw stopniowo nabiera-
fo tempa, poczawszy od czaséw wprowadzenia
Kim-1 oraz Altair w roku 1975, az do apogeum
popularnosci 8-bitowcow w pdznych latach 70
XX wieku, ktére doprowadzito do powstania ryn-
ku gier komputerowych. O dominacje na rynku
komputerow domowych walczyli Commodore,
Apple oraz Tandy. Jednak prawdziwg nagrodg
byt rynek biznesowy ze swoimi wysokimi cenami
i zyskami. Rosnacy potencjat przemystu kompu-
terowego przyciggnat catg fale nowych produ-
centéw sprzetu i oprogramowania liczacych na
zyski dzieki nowym technologiom.

Miedzynarodowe korporacje poczatkowo nie
przywigzywaty wagi do szatu zwigzanego z mi-
krokomputerami, uznajgc to jedynie za chwilowa
fascynacje. Byli pewni, ze ich technicznie duzo
bardziej zaawansowane maszyny, sprzedawane
odbiorcom biznesowym, w dalszym ciggu bedg
przynosi¢ ogromne zyski. Mikrokomputery byty
traktowane jako zabawki nie nadajgce sie do
uzytku biznesowego.

Jednakze w przeciggu zaledwie kilku lat mikro-
komputery wyrwaly sie z wyciszonych i klimaty-
zowanych firmowych centréw komputerowych i
zawedrowaty pod strzechy rozentuzjazmowa-
nych uzytkownikéw. Doprowadzito to do wysypu
komputeréw przeznaczonych na potrzeby drob-
nych przedsigbiorstw. Uruchamiano na nich jak-
ze nudne, ale jednoczes$nie niezbedne progra-
my, takie jak: procesor tekstu, program ksiego-
wo-rozliczeniowy oraz niedawno wymyslony hit -
arkusz kalkulacyjny.

IBM, éwczesny gtéwny dostawca ,prawdziwych”
komputeréw, w koncu zdat sobie sprawe, ze
moda na mikrokomputery nie jest chwilowa.
Sprzedaz i zyski firmy mogty powaznie ucier-
pie¢, jezeli nie wigczy sie do gry na tym rynku.
Probujac zdoby¢ cze$é udziatu na rynku drob-
nych przedsigbiorstw oraz przyciggng¢ coraz
liczniejszg grupe uzytkownikdéw komputeréw
,<domowo-biurowych”, IBM wprowadza swoj
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wiasny mikrokomputer. W 1981, po bardzo krét-
kim okresie przygotowawczym, na rynek trafia
IBM 5150 PC. Posiadat on procesor 8088 o tak-
towaniu 4,77 MHz oraz system operacyjny
PC-DOS na licencji Microsoft. Skrot PC pocho-
dzit od stow ,Personal Computer” (komputer
osobisty). Nie byt to nowy termin, ale przysto-
sowany przez IBM jako odréznienie ich produktu
od wielu innych mikrokomputeréw obecnych
w tamtych czasach na rynku (nazywanych kom-
puterami domowymi (home computer) - przyp.
thum.).

IBM PC posiadat otwartg architekture. W wersji
z 64 kB RAM, stacjg dyskietek 5,25-cala i czar-
no-biatym monitorem kosztowat 3000 dolaréw.
Dostepna byta réwniez wersja z kolorowg grafi-
ka - dodatkowa karta graficzna klasy CGA umoz-
liwiata wySwietlenie 16 koloréow w rozdzielczosci
640x200, lecz podnosita koszt zestawu do osza-
tamiajgcej kwoty 6000 dolaréw. Do komputera
dofaczone byto oprogramowanie w postaci arku-
sza kalkulacyjnego Lotus-123.

Aby przyspieszy¢ wprowadzanie maszyny na
rynek i obnizy¢ jej koszty, IBM podjat szereg de-
cyzji, ktére zemscity sie na nich w przyszitosci.
Zdecydowali sie wybudowa¢ maszyne z od razu
dostepnych podzespotéw réznych zewnetrznych
dostawcow. Wybrali gorszy technicznie, ale tan-
szy 8-bitowy procesor 8088, chociaz istniaty juz
na rynku rozwigzania szybsze, lepsze, ale tez
drozsze. Prawdopodobnie jednak najwigkszym
btedem byto zwigzanie sie z oprogramowaniem
firmy Microsoft (PC-DOS). Ta decyzja w diuzszej
perspektywie wiele ich kosztowata i zapewne do
tej pory $ni sie po nocach zarzadowi IBM.

W koncu $wiat biznesu miat dostawce, ktory
mogt wyprodukowa¢ masowo pewne, solidne
i, co najwazniejsze, standardowe komputery.
Srodowisko biznesowe i twércy oprogramowania
pokochali IBM PC, poniewaz oferowat pewien
standard dla oprogramowania i uzytkownikéw.
W dos¢ krétkim czasie konkurencja zostata
zmiazdzona. Na przekor firmom takim jak Apple,
wszechobecny PC, a takze jego klony oparte na
procesorach Intel x86, zdominowaty rynek biz-
nesowy, a w koncu rynek komputerow domo-
wych.

Narodziny Amigi — Hi-Toro
i Lorraine

Zapewne zastanawiasz si¢ po co w ogole pisze
o straszliwym PC w artykule poswieconym po-
czatkom Amigi. Uwazam, ze niezwykle wazne
jest, aby mie¢ wiasciwe wyobrazenie na temat
éwczesnego swiata mikroelektroniki, do ktdrego
zawitata Amiga. Swiata zdominowanego przez
IBM PC i jego klony, w przewazajgcej wigkszo-
Sci wyswietlajgce w miejscu pracy, na mono-
chromatycznych monitorach tylko aplikacje
stuzbowe.

W tym samym roku, w ktérym powstanie IBM
PC, Jay Miner i jego zesp6t rozpoczynajg prace
nad nowg, rewolucyjng konsolg do gier. Nadano
jej nazwe Lorraine, natomiast firmie, w ktorej
pracowali - Hi-Toro. Prace byly w wiekszosci fi-
nansowane przez dentystow z Florydy, cho¢
sami pracujgcy nad maszyng konstruktorzy tak-
ze posiadali czes¢ udziatow firmy. Lorraine mia-
ta by¢ oparta na 32-bitowym procesorze 68000
firmy Motorola, posiada¢ uktady specjalizowane,

oferowaé zaawansowang Kkolorowg grafike
i dzwiek stereo. Do tego miata posiadac dostar-
czany na dyskietkach wielozadaniowy system
operacyjny z graficznym interfejsem uzytkowni-
ka i tekstowym interpretatorem komend - obec-
nie ten system jest znany jako AmigaOS. Swoje
prace prébowali utrzymaé w tajemnicy pod fa-
sadg projektowania gier komputerowych oraz
drobnych dodatkéw sprzetowych dla Atari 2600.
W poézniejszym czasie firma zmienita nazwe na
+,Amiga Corporation” a Lorraine zostata prze-
mianowana na Amige.

W 1983 roku nastgpit kryzys na rynku gier
wideo. Przysztos¢ nie rysowata sie rozowo dla
kolejnej konsoli. Na szczescie, dzigki zastoso-
wanemu podejsciu, konieczne byly tylko nie-
wielkie zmiany, aby z Lorraine zrobi¢ petnowar-
tosciowy komputer. Nie trzeba byto tez wielkiej
perswazji, aby przekona¢ do tego pomystu
inwestorow.

Jak to zwykle bywa przy projektowaniu zaawan-
sowanej technologii, pieniadze pierwotnego
inwestora wyczerpuja sie, gdy projekt jest juz
prawie ukonczony. W takich sytuacjach projek-
tanci zazwyczaj sprzedajg prawa do swojego
dzieta za utamek jego wartosci, aby unikng¢
upadtosci konsumenckiej i by¢ moze ujrze¢ kie-
dy$ swoje dzieto w pelni ukonczone. Podobnie
byto z zespotem projektantéw Lorraine. Juz
w 1983 mieli przejsciowe problemy finansowe.
Podpisali wéwczas porozumienie z Atari, dajgc
im dostep do technologii uktadéw specjalizowa-
nych Amigi w zamian za $rodki na kontynuowa-
nie pracy.

W 1984 Lorraine zaprezentowano podczas CES
(coroczne, styczniowe Targi Elektroniki Konsu-
menckiej odbywajace sie do dzi$ - przyp. ttum.)
w Las Vegas. Do prezentacji uzyto stynnej ani-
macji Boing Ball. Nadzieje na zainteresowanie
projektem potentatéw na rynku niestety sie nie
ziscity. W ciggu nastepnych kilku miesiecy Ami-
ga Corporation ponownie miata problemy finan-
sowe. Lorraine byta prezentowana réznym po-
tencjalnym inwestorom, jednak wszyscy jg od-
rzucali ze wzgledu na brak kompatybilnosci
z PC. Steve Jobs z Apple narzekat nawet, ze
jest zbyt rozbudowana od strony sprzetowe;j!
Czarne chmury zbieraty sie nad projektem. Jay
Miner i jego zespét staneli przed realng grozbag
utraty kontroli nad swoim dzietem na rzecz Atari.
W owym czasie Atari nalezato do bytego wspot-
zatozyciela Commodore - Jacka Tramiela (Zyd
polskiego pochodzenia, urodzony w okresie
miedzywojennym w todzi, prawdziwe nazwisko
to Jacek badz Idek Trzmiel lub Tramielski -
przyp. ttum.). Tramiel majgc w pamieci wygna-
nie z Commodore potrzebowat technologii Lorra-
ine jako gwozdzia do trumny C64. Jednakze nie
chciat inzynierow odpowiedzialnych za ten pro-
jekt. Prébujac zrobi¢ kolejny dobry interes, za-
czat bardzo stanowczo naciska¢ na ludzi z Ami-
ga Corporation. Nic zatem dziwnego, ze gdy
Commodore zaoferowata zakup, spotkata sie
z bardzo przychylnym przyjeciem.

W 1984 potezna firma Commodore, po przymu-
sowym rozstaniu z Tramielem, miotata sie¢ za-
réwno pod wzgledem finansowym jak i klarowa-
nia dalszej strategii. Tramiel byt jednym z lide-
row owczesnego rozwoju mikrokomputerow.
Miat na swoim koncie m.in. seri¢ maszyn PET
do zastosowan biznesowych i edukacyjnych
oraz VIC20 i C64 do zastosowan domowych.
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Na poczatku 1984, zaraz po jego odejsciu,
Commodore zanotowata najwieksze w swojej
historii przychody - 1,3 miliarda dolaréw, z czego
144 miliony zysku netto. W ciggu kolejnych 12
miesigcy zyski spadly o 94% i w pierwszym
kwartale 1985 firma przyniosta 21 milionéw do-
laréw strat. Ceny akcji Commodore na amery-
kanskiej gietdzie spadty z 60 do 20 dolaréw za
sztuke. Firma wcigz szukata nastepcy przyno-
szgcego wczesniej zyski C64.

Commodore utopito ogromne sumy pieniedzy w
komercyjne niewypaly w dziedzinie sprzetu do-
mowego, takie jak C16, C116, C232 i Plus/4. Na
rynku biznesowym klapg okazat sie tez PET Il -
nastepca PET. Bez wizji i determinacji Tramiela
nie byto nikogo w Commodore, kto umiatby sku-
pi¢ wysitki tamtejszych, bardzo dobrych, inzynie-
réw. Niektorzy obwiniali tez autokratyczny styl
rzadéw Tramiela za ktopotliwe potozenie w jakim
znalazta sie firma po jego odejsciu.

Pomimo chwiejnej pozycji Commodore, gdy wy-
ciggnetfa ona reke do spragnionej gotowki Amiga
Corporation, dobicie targu przebiegto bardzo
szybko. Commodore przejmujgc inicjatywe do-
stownie sprzatneta sprzed nosa Atari (i Tramiela)
Amiga Corporation i jej technologie. Za 100%
udziatéw zaptacono 24 miliony dolaréw. Amiga
Corporation byta uratowana, a inwestorzy i inzy-
nierowie unikneli ruiny. Przynajmniej w owym
czasie zarowno Jay Miner, jak i jego zespdt, byl
zadowoleni z przejecia przez Commodore.
Dzigki temu, ze posiadali cze$¢ udziatéw firmy,
sporo zarobili i byli w stanie sptaci¢ swoje dtugi.
Dentysci mogli natomiast spokojnie spedzac
emeryture na Florydzie (i tak tam w koncu
mieszkali).

Mniej wigcej w tym samym czasie IBM ogtosit
zblizajgcg sig¢ premiere IBM PC AT. Komputer
oparty na procesorze 80286 6 MHz posiadat 256
kB RAM, stacje dyskietek 5,25 cala o pojemno-
sci 1,2 MB i system PC-DOS 3.0, a jego cena
wynosita 4000 dolarow. Wyposazenie sprzetu
dodatkowo w twardy dysk o pojemnosci 20 MB,
kolorowy monitor i karte graficzng standardu
EGA oferujgcg 16 kolordw w rozdzielczosci
640x350 zwiekszato cene o kolejne 2700 dola-
réw. Réwniez w tym samym czasie, prawie dwa
lata po pierwszej zapowiedzi, Microsoft zapre-
zentowat w koncu Windows 1.01. Rozpoczat
tym samym trwajgcy do dzi$ trend opdznien
w wydawaniu swoich produktow.

Commodore Amiga

Po przejeciu Amiga Corporation nowy komputer
zostat po prostu nazwany ,,Amiga”. Commodore
naciskato na jak najszybszg premiere sprzetu
zwlaszcza, ze Atari, zarzadzane przez Tramiela,
moglo odebra¢ palme pierwszenstwa swoim
nowym Atari 520ST, réwniez opartym na proce-
sorze Motorola 68000. Inzynierowie ciezko pra-
cowali i w lipcu 1985 Commodore zaprezento-
wato Swiatu swdj nowy ,produkt marzen” -
Commodore Amiga. Prezentacja przed specjal-
nie zaproszonymi przedstawicielami prasy, re-
porterami, dziennikarzami dziatéw technologicz-
nych, twércami oprogramowania, pracodawcami
i ludzmi zajmujgcymi sie analizg rynku miata
miejsce w Nowym Yorku, w Centrum im. Lincol-
na. Marketingowcom z Commodore udato sie
nawet $ciagnaé¢ Debbie Harry - wokalistke roc-
kowej grupy ,Blondie” oraz Andy’ego Warhola -
artyste, pisarza, twoérce awangardowych filméw i
czionka-zatozyciela ruchu Amerykanskich Arty-
stéw Pop (The American Pop Artist Movement).
Ta eklektyczna mieszanka miata zwiastowac po-
jawienie sie komputera Commodore Amiga.
Komputera, ktéry o wiele lat wyprzedzat swoje
czasy.
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A1000 demonstrujgca ekrany oraz wielozadaniowo$c.

Posiadat on wielozadaniowy, oparty na filozofii
wokien” system operacyjny, 32-bitowy procesor
Motorola 68000, 256 kB RAM, stacje dyskietek
3,5 cala (880 kB). To wszystko byto do nabycia
za jedyne 1295 dolaréw. Za kolejne 300 mozna
byto dokupi¢ kolorowy monitor. Byt to pierwszy
istniejgcy, prawdziwie multimedialny komputer.
Powstat w czasach, gdy $wiat nie rozumiat jesz-
cze przetomu jaki prezentowata koncepcja
Amigi. Nie istniat tez jeszcze termin ,’multime-
dialny”. Pamietam, ze nawet 5 lat po wypusz-
czeniu Amigi miatem z kolegami z pracy zazartg
dyskusje na temat zastug Amigi i multimediéw.
Nie trzeba dodawaé, ze byli oni zagorzatymi
zwolennikami Windowsa i DOS-a.

Poczatkowo Amiga byta gtéwnie postrzegana
jako maszyna do gier. Niewielu ludzi dostrzegato
wage zaawansowanych mozliwosci graficznych
oraz dzwigkowych w pofgczeniu z wielozada-
niowym systemem operacyjnym zawierajgcym
graficzny interfejs uzytkownika. Amigowe poje-
cie multimediéw, bedgce obecnie standardem
dla wszystkich komputeréw osobistych, stanowi
przestanie dla potomnych uczynione przez twor-
coéw tego komputera.

Zamiast katowac¢ obliczeniami gtéwny procesor,
Amiga zawierata uktady specjalizowane zajmu-
jace sie grafikg oraz dzwiekiem (Agnes, Denise,
Paula). Podczas gdy wilasnie przedstawiony
Swiatu, wielokrotnie drozszy, IBM AT oferowat
16-kolorowg grafike typu EGA w niskiej rozdziel-
czosci, Amiga mogta sie poszczyci¢ paletg 4096

kolorow w rozdzielczosci 640x400. Posiadata
takze uktady specjalizowane przyspieszajgce
operacje graficzne, a takze mozliwos¢ podta-
czenia do telewizora czy magnetowidu. Mozli-
wosci w zakresie dzwigku w Amidze byty réwnie
oszatamiajgce. Wyposazono jg w cztery kanaty
dzwieku stereo i byt to pierwszy komputer na
Swiecie posiadajgcy wbudowang mozliwo$¢ syn-
tezy glosu. Wiasciwie obstuga grafiki oraz
dzwigku byta na tyle zaawansowana, ze Amige
zaczeto uzywac wiele stacji telewizyjnych oraz
spora grupa profesjonalistow zajmujgcych sie
tworzeniem efektéw specjalnych. Byto to niesa-
mowite jak na komputer kosztujgcy ok. 1300 do-
larow.

Dopetnieniem wszystkiego byt réwnie rewolucyj-
ny AmigaOS zaprojektowany przez Carla Sas-
senratha. Byt w petni wielozadaniowy, czyli po-
zwalat dynamicznie przydziela¢ moc procesora
kazdemu procesowi, mogac jednoczesnie re-
agowac bez opdznien na zewnetrzne, dodatko-
we zdarzenia. Wypuszczony w tamtym czasie
Macintosh jak i IBM PC posiadaty systemy jed-
nozadaniowe.

Amiga miata niezwykle prosty graficzny interfejs
uzytkownika (Intuition) zaprojektowany przez
R.J. Micala. Zastosowano w nim wspotdzielone
biblioteki, wiadomosci i skrypty. Co nadzwyczaj-
ne, mozliwe bylo jednoczesne otwarcie kilku
okien shella (konsoli tekstowego interpretatora
komend). Zadziwiajgce, ze uzytkownicy Macin-
tosha i peceta na niektére z tych cech musieli



Dzigki demom i animacjom jak , The Juggler” sprzedano wiele A1000.

czekaC catg dekade. Tak wiec dzieki wielozada-
niowemu systemowi, graficzny interfejs Amigi
wydawat sie dla uzytkownika szybki, duzo szyb-
szy niz dwczesnych komputeréw Macintosh. Ko-
lejnym przestaniem oryginalnosci Amigi jest to,
ze nawet piec lat pozniej MS Windows, dziataja-
cy na duzo szybszym 80386, wcigz wydawat sig
wolniejszy.

Jedng z cech, ktérg juz zawsze kojarzono z
Amigg byly przeciggane ekrany. Uzytkownik
mogt przeciggna¢ w dot biezacy ekran (blat),
odstaniajgc drugi, znajdujacy sie pod nim, ktory
na przyktad wykonywat jakie$ zadanie. Z pew-
nych wzgledow ta mozliwos¢ Amigi wprowadza-
ta w zaklopotanie wielu z moich pecetowych ko-
legébw! Amiga przeprowadzata réwniez przy
starcie automatyczny test swoich komponentéw.

Pomiedzy wigczeniem komputera, a wyswietle-
niem ekranu zachecajagcego do wiozenia dys-
kietki z Kickstartem, komputer odgrywat krotki
dzwiek. Oznaczat on, ze od strony sprzetowej
wszystko jest w porzadku. Tego typu testy za-
stosowano réwniez przy projektowaniu pézniej-
szych Amig.

Jako hotd dla twércéw Amigi, ich podpisy, a tak-
ze odbicie tapy psa Jay'a Minera o imieniu
Mitchy, znalazly sie¢ po wewnetrznej stronie gor-
nej czesci obudowy Amigi.

Nie wszystko jednak byto doskonate. Komputer,
wypuszczony w $Swiat w pospiechu (aby moc
konkurowa¢ z Atari 520ST), zawierat, posiadajg-
cy sporo btedéw, AmigaOS w wersji 1.1. Okryty
ztg stawg ekran ,Guru Mediation” (pokazujgcy
btad podczas zawieszenia sie AmigaOS) stat sie
dobrze znany wsrdd catego pokolenia amigow-
cow.

Odzwierciedleniem wczesnej wersji Kickstartu
byto dostarczenie go na dyskietce, przez co
musiat zostaé wczytany przed Workbenchem.
Jednakze po migkkim resecie
(Ctrl+LAmiga+RAmiga) w wiekszosci wypadkow
trzeba bylo ponownie wczytywaé tylko
Workbench.

Obudowa Amigi, utrzymana w nowoczesnym,
Lptaskim” stylu, w generalnej konstrukcji byta do
pewnego stopnia podobna do obudowy C128D.
Giéwna réznicg byto miejsce stuzace do scho-
wania nieuzywanej klawiatury - znajdowato sie

Specyfikacja Amigi 1000

Istniejg dwie wersje A1000. Pierwsza, sprze-
dawana w USA i Kanadzie, nie ma wbudowa-
nego trybu EHB (Extra Half Bright). P6zniej-
sze modele sprzedawane w USA, a takze te
dostepne w Europie i na Swiecie posiadajg
tryb EHB.

Procesor (CPU)

32-bitowy, Motorola MC68000 z 16-bitowg
szyng danych.

7,16 MHz w wersji NTSC oraz 7,09 w wers;ji
PAL komputera.

Pamigé

256 kB pamieci CHIP, rozszerzalne do 512 kB
poprzez cardridge.

Do 8 MB FAST RAM poprzez boczne zigcze,
256 kB pamieci zarezerwowanej dla Kickstar-
tu (Writable Control Store).

8 kB ROM dla kodu inicjujgcego.

Uktady (chipset)

OCS (Original Chipset) - Agnus (Blitter &
Copper) Denise i Paula

Grafika (Agnus oraz Denise)

Powszechne rozdzielczosci:

320x200 32 lub 4096 koloréw (HAM-6)
320x400 32 lub 4096 koloréw (HAM-6)
640x200 16 kolorow

640x400 16 kolorow

Paleta 4096 kolorow

Osiem szesnastobitowych sprite’ow z mozli-
woscig ponownego uzycia, 60/80 kolumn ko-
lorowego tekstu.

Programowalny priorytet obiektéw i detekcja
kolizji.

Uktad specjalizowany odpowiedzialny za wy-
Swietlanie animacji.
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Bit-blitter do szybkiego przenoszenia danych
graficznych.

Odcigzanie procesora gtéwnego na potrzeby in-
nych zadan.

Dziatanie jako synchroniczny koprocesor dla
zadan graficznych

Kontrola DMA (Direct Memory Access).
Wyswietlanie obrazu na analogowym monitorze
poprzez wyjscie RGB (standard PAL lub NTSC).

Dzwiek (Paula)

4 przetworniki / 2 kanaty stereo

8-bitowa rozdzielczos¢ / 6-bitowa gtosnosé

28 kHz czestotliwos¢ probkowania

70 dB stosunek sygnatu do szumu
Charakterystyka czestotliwosci 20-6000 Hz
Impedancja 300 omow

9 oktaw

Modulacja amplitudy i czestotliwosci

Kontrola wejscia/wyjscia dla stacji dyskietek
oraz myszyl/joysticka

Operacje dzwiekowe i dyskowe przebiegajg przy
minimalnym obcigzeniu procesora gtéwnego.

Graficzny Interfejs Uzytkownika (GUI)

Intuicyjny system WIMP (z ang. Windows,
Icons, Mouse, Pull-down menus - ,okna, ikony,
mysz, rozwijane menu”)

Kontrola przy pomocy myszy lub klawiatury

Do 50 naktadajacych sie okien, kazde obstugi-
wane w czasie rzeczywistym.

Okno Shell - interfejs do wpisywania komend

Klawiatura

Odtgczana, petnowymiarowa z 89 klawiszami.
10 programowalnych klawiszy funkcyjnych, 2
specjalne klawisze funkcyjne ,Amiga”

4 klawisze kierunkowe.

Porty wejscia/wyjscia

Composite (PAL lub NTSC)

Analogowy port RGB

Modulator RF

2 x port gier do podtgczenia myszy, joysticka,
itp.

Dwa porty RCA (,CHINCH”), stanowiace wyj-
Scie dzwiegku.

Zigcze zewnetrznej stacji dyskietek.

Port szeregowy RS232 (DB25)

Port rownolegty Centronics (DB25)

(Model A1000, w przeciwienstwie do innych
komputeréw, miat odwrécone porty szeregowy
i rownolegty. Inaczej niz w nowszych Amigach
port szeregowy byt typu zenskiego (z dziur-
kami) a réwnolegty - meskiego (z bolcami) -
przyp. thum.)

Zigcze rozszerzen dla pamieci RAM, kontrole-
ra SCSI, itp.

Zigcze klawiatury.

Peryferia

3,5-calowa stacja dyskietek DD - 880 kB.
Dwuprzyciskowa mysz.

Oprogramowanie
AmigaDOS 1.0, 1.01, 1.02.
Dyskietka z Kickstartem.

MS Amiga Basic.

Amiga Tutorial.

Biblioteka syntezatora gtosu.
Waga/wymiary

Waga ok. 6 kg.
Wymiary: 10,8 x 45 x 33 cm.

Zasilanie

110/120 V 60 Hz 90 W 1A (USA)
220/240 V 50 Hz 60 W 1A (Europa)

Total Amiga PL



pod obudowag komputera. Jednakze w przeci-
wienstwie do C128D, plastik uzyty do obudowy
Amigi byt stosunkowo marnej jakosci. Klawiatu-
re podtgczono do obudowy za pomocg lekkiego
kabla telefonicznego z identyczng wtyczka. Po-
dobnie jak ma to miejsce w przypadku telefonu,
przewdd ten szybko zaginat sig¢ i skrecat. Dodat-
kowo, Amigi nie projektowano w zasadzie z my-
$lag o umieszczaniu rozszerzen wewnatrz obu-
dowy. Nie powstrzymato to jednak niezaleznych
producentéw od projektowania takowych.

Pomimo konsternacji twércow Amigi jej logo
z kraciastej piteczki (boing ball) zostato zmie-
nione na teczowe ,V” (tzw. checkmark). Znak
ten byt podobny do kolorowego logo znajduja-
cego sie na obudowie VIC20 i C64. Interesuja-
ce, ze zadnego z nich nie wykorzystano na obu-
dowach Amig nastepnej generacji. Te braki nie
powinny jednak umniejszy¢ wptywu jaki Amiga
miata na wspétczesny swiat IT.

Oprogramowanie i kluczowe
aplikacje.

Kolejnym problemem Amigi byt brak oprogra-
mowania, ktére mogtoby zademonstrowac jej
rewolucyjne mozliwosci. Na szczescie szybko
powstat edytor grafiki bitmapowej, doskonale
spetniajacy to zadanie. Deluxe Paint, autorstwa
Dana Silvy, byt programem duzo bardziej za-
awansowanym niz dostepne w tamtym czasie
inne edytory graficzne na komputery osobiste.
Bazowat na domowym programie malarskim
Prism, jednak Silva dodat do niego tyle funkcji,
ze postanowit zrobi¢ z tego produkt komercyjny.
Program szybko stat sie malarskim pakietem z
wyboru dla wszystkich wczesnych uzytkownikow
Amigi. Bez watpienia pomoégt sprzedaé wiele
pierwszych Amig.

Co zaskakujgce, innymi kluczowymi programa-
mi przyciggajgcymi nowych nabywcéw nie byly
produkcje komercyjne, lecz krétkie demonstra-
cyjne animacje (dema) stworzone, aby pokazaé
znakomite mozliwosci graficzne i muzyczne no-
wego komputera.

Stanowigce ikone Amigi demo ,Boing Ball” zo-
stato stworzone przez R.J. Micala w celu zade-
monstrowania mozliwosci w dziedzinie animacji.
W tamtych czasach inne mikrokomputery ledwo
radzity sobie z wyswietlaniem statycznego, kolo-
rowego obrazka. Animacja pokazywata ptynnie
odbijajgcy sie i krecacg pitke pomalowang w
czerwono-biatg szachownice na tle purpurowej
siatki. Pitce towarzyszy cien i styszalny jest od-
gtos kazdego jej odbicia. W chwili powstania
byta to animacja powodujgca zachwyt. Dzi$ ,Bo-
ing Ball” nadal jest symbolem Amigi i rewolucji
jaka stanowita. Méwi sie, ze ta animacja sprze-
data milion Amig. Nawiasem mowigc, odgtos
uzyty w tym demie pochodzit z uderzania pian-
kowego kija baseballowego o drzwi garazu.

Kolejnym demem byto ,Robo City”. Przedstawia-
fo ono utrzymang w futurystycznym stylu, kolo-
rowg animacje robota idgcego zattoczong ulica.
Roéwniez ta animacja stanowita wspaniaty pokaz
graficznych i muzycznych mozliwosci Amigi.
Robita ona jeszcze wigksze wrazenie podczas
prezentowania wielozadaniowego systemu ope-
racyjnego. Pracujgcy w tle, rownolegle z anima-
cja, program byt powoli odstaniany korzystajgc z
wyjatkowej funkcji Amigi - przecigganych ekra-
néw.

Moim ulubionym demem jest ,The Juggler’
(zongler) zaprezentowany przez Commodore
w 1986 roku. Ogladamy w nim tréjwymiarowego
robota, ktéry ptynnie zongluje trzema btyszcza-
cymi kulami stojgc na zielono-zéitej szachowni-
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C= commodore

W Europie A1000 miata logo Commodore.

cy, na tle btekitnego nieba. Niebo, szachownica
i zongler odbijajg sie w szklanych kulach pod-
czas zonglowania. Podbijaniu towarzyszy od-
gtos, widac¢ tez poruszajgce sie cienie zonglera
i kul. Animacje mozna przyspieszy¢ lub zwolni¢,
przy czym odpowiednio zmienia si¢ wysokos¢
odtwarzanego dzwigku. Wyrenderowane obrazki
zostaty zakodowane w trybie HAM i zlozone w
jeden plik przy wykorzystaniu metody kompresiji,
ktéra pozniej zostanie zaadaptowana do stwo-
rzenia amigowego standardu zapisu animacji -
ANIM.

Powyzsze demo stworzyt w 1986 roku Eric Gra-
ham uzywajgc wczesnej wersji swojego progra-
mu do modelowania obiektéw 3D, ktory pozniej
ujrzy $wiatto dzienne pod nazwg Sculpt 3D. Gdy
demo dotarto do Commodore do oceny, depar-
tament prawny uznat je za oszustwo, ktére zo-
stato zrobione na graficznej stacji roboczej a nie
na Amidze.

Nie powinno to dziwi¢, poniewaz Commodore
nie doceniato mozliwosci obliczeniowych Amigi.
Oryginalne obrazy kul latajgcych nad szachow-
nicg zostaty stworzone w 1980 przez Turnera
Whitteda, ktéry napisat przetomowa prace na
temat metod generowania scen tréjwymiaro-
wych w grafice komputerowej. Renderowanie
pochodzacego z tej pracy stynnego obrazka kul
unoszgcych sie nad szachownicg zajeto na sta-
cji roboczej DEC VAX 11/780, kosztujgcej 400
tysiecy dolaréw, 74 minuty. Demo Zonglera zo-
stato stworzone na Amidze kosztujgcej zaledwie
2000 dolaréw. Nic dziwnego, ze prawnicy
z Commodore byli podejrzliwi.

Aby udowodni¢é, ze demo rzeczywiscie zostato
stworzone na Amidze, Graham wystat Commo-
dore swoj program, aby samodzielnie mogli wy-
generowac te animacje. Optacito mu sie to, po-
niewaz otrzymat 2000 dolaréw za prawa do
uzywania animacji w celach promocyjnych.

Wszystkie 3 dema sg dostepne we wspaniatym
pakiecie Amiga Forever 2006 Premium Edition
stworzonym przez Cloanto. Pakiet ten stanowi
interfejs dla emulatora WIinUAE i zawiera legal-
ne wersje ROM-6w i systeméw operacyjnych
wszystkich modeli klasycznych Amig. Animacje
mozna obejrze¢ na emulowanej A1000.

Do pakietu dotgczone sg takze filmy nakrecone
przez Commodore, w tym imponujgca pierwsza
prezentacja Amigi w Centrum im. Lincolna
w Nowym Yorku.

To ptak! To samolot!
Nie, to Amiga!

Nastepnym problemem Commodore byt wybor
docelowej klienteli. Do kogo adresowa¢ Amige?
W Stanach Zjednoczonych poczatkowo byli to
uzytkownicy biznesowi. Koszt komputera byt
zbyt wysoki dla przecietnego uzytkownika do-
mowego. Jednakze marke Commodore, dzieki
olbrzymiemu sukcesowi jaki doniést VIC20 oraz
C64, kojarzono gtéwnie jako dostawce kompute-
réow domowych. Zapewne dlatego ani na obu-
dowach Amig (ani peryferiéw do nich) przezna-
czonych na rynek amerykanski nie pojawity sie
logo jak i nazwa Commodore.

Ta pozorna dezorientacja nie jest wcale taka
trudna do zrozumienia. Jak przekona¢ zatwar-
dziatego uzytkownika biznesowego, ze kompu-
ter wart jedng trzecig ceny monochromatyczne-
go peceta, zbudowany przez firme znang ze
sprzedazy domowych komputeréw, bedzie ofe-
rowat te same mozliwosci? Z drugiej strony na-
tomiast, jak przekona¢ domowego uzytkownika
ze skromnym budzetem, aby wydat dodatkowe
pienigdze na Amige, podczas gdy nowo wy-
puszczony Atari 520ST, oparty na tym samym
procesorze, kosztuje o 500 dolaréw mniej? Na
rynku wcigz obecnych byto tez sporo tanszych
maszyn 8-bitowych, w tym C64, z ogromng bazg
dostepnego oprogramowania uzytkowego i gier.

W Wielkiej Brytanii cena Amigi byla jeszcze
wyzsza - 1700 funtéw brytyjskich - i byt to kom-
puter zdecydowanie kierowany w strone drob-
nych przedsigbiorcéw. W kontynentalnej Europie
natomiast nazwa Commodore byta ceniona tak-
ze w $rodowisku biznesowym, dlatego tez euro-
pejska wersja Amigi zawierata na obudowie,
oprocz swojego, takze logo Commodore.

Chcagc uatrakeyjni¢ Amige w oczach potencjal-
nych biznesowych odbiorcéow, Commodore zde-
cydowato sie na kolejny krok milowy w postaci
szerokiego wykorzystania emulacji innych sys-
temoéw operacyjnych. Powstat programowy
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Wywiady

emulator IBM PC XT o nazwie Transformer. Byt
on jednak zbyt wolny i wkrotce zastgpiono go
sprzetowg wersjg w postaci przystawki A1060
(Sidecar). Otwierato to uzytkownikom Amigi do-
step do oprogramowania biurowego napisanego
dla IBM PC. Emulacja innych komputeréw i sys-
temoéw operacyjnych stanie sie, w nadchodza-
cych latach, wyréznikiem Amigi.

W potowie lat 80 XX wieku stacja BBC starata
sie edukowa¢ swoich odbiorcéw w temacie mi-
krokomputeréw. Nadawata wiec cotygodniowy
program zatytutowany ,BBC Micro Live”. Pier-
wotnie miat on promowaé 8-bitowy komputer
wypuszczony przez BBC (mowa o serii kompu-
teréow domowych BBC Micro, produkowanych od
roku 1981 przez firme Acorn Computers na po-
trzeby projektu BBC Computer Literacy Project -
przyp. ttum.), jednak szybko stat sie programem
o tematyce ogolno-komputerowej. Omawiat za-
rébwno sprzet jak i oprogramowanie tamtych
czaséw. W 1985 zaprezentowano w nim Amige,
ktéra otrzymata bardzo wysoka ocene. Dzi$
sposo6b prezentacji komputera w tym magazynie
moze wydawacé sie przestarzaly, jednak bez
watpienia Amiga byla postrzegana jako bardzo
zaawansowany komputer. Prezenter wyjasnit
czym sg uktady specjalizowane, podkreslit zna-
czenie wielozadaniowosci oraz opisat zaawan-
sowane mozliwosci graficzne i muzyczne Amigi.
(obecnie ten fragment mozna znalez¢ pod adre-
sem
http://www.youtube.com/watch?v=IS-NYK-8KL0
- przyp. ttum.). Przyznat, ze mozliwosci graficz-
ne i muzyczne sg wieksze niz w innych kompu-
terach osobistych. Wykazat sie tez daleko-
wzrocznoscig zadajgc pytanie na jaki rynek do-
celowy przeznaczony jest ten komputer.

Po wielkim rozgtosie zwigzanym z wprowadze-
niem na rynek, nastgpito kilkumiesieczne opdz-
nienie w dostepnosci komputera. Bylo to wyni-
kiem probleméw technicznych, kiepskiego mar-
ketingu i niezdecydowania zarzgdu. W ten spo-
s6b Amige ominefa Swigteczna gorgczka zaku-
péw. Przez to zanim znalazla sie na poétkach
sklepowych, tansze, agresywnie zachwalane
przez Tramiela Atari 520ST objeto prowadzenie.
W pokonaniu starego wroga pomogto dopiero
wypuszczenie w 1987 modelu A500. W tym sa-
mym roku, aby odrézni¢ pierwotng Amige od
nowo wypuszczonych A2000 i A500, Commodo-
re oficjalnie zmienito jej nazwe na A1000.

Zauwaz, ze wiekszos¢ cen jest podana w dola-
rach amerykanskich w chwili wejscia opisywa-
nych komputeréw na rynek. W Anglii ceny byty
generalnie wyzsze o 150-200% w stosunku do
tych ze Stanéw Zjednoczonych.

W jakiej cenie mozna kupic
A1000°7?

Jak zwykle cena zalezy od wielu czynnikéw, na
przyktad jaka jest specyfikacja danego modelu,
czy jest w petni sprawny i jaki jest jego stan wi-
zualny, czy dotgczone sg jakies dodatki i opro-
gramowanie, jaki jest zasilacz (120 V czy 240 V)
oraz ilu jest zainteresowanych kupnem.

Zauwaz, ze obudowa A1000 jest bardzo staba
i moze zosta¢ tatwo uszkodzona podczas trans-
portu, jezeli nie zostanie prawidtowo zabezpie-
czona. Nawet przy dobrze zapakowanej Amidze
ztgcza i karty moga sie obluzowa¢. Podczas
rozpakowywania przesyiki zawsze rob zdjecia

wszelkich uszkodzen, zanim otworzysz obudo-
we, aby docisng¢ karty. Zwykle kupujgc na eBay
nie dostaniesz z Amigg dysku z Kickstartem.
Moze on by¢ trudny do znalezienia nawet dla
posiadaczy A1000. Jednak niektorzy sg skfonni
sprzeda¢ kopie takiego dysku po wystaniu im
numeru seryjnego posiadanej Amigi.

Ponizsze ceny sg tylko orientacyjne i bazujg na
moim wtasnym dos$wiadczeniu.

A1000 w komplecie z klawiaturg, mysza, kablem
do zasilania i 256 kB RAM:

* nedzny stan (uszkodzenia, nie w peni spraw-
na) - 50 funtéw,

$redni stan (w peti sprawna, ale z zastrze-
zeniami co do stanu wizualnego) - 90 funtow,
bardzo dobry stan (prawie jak nowa) ponad
150 funtow.

Dodatki i akcesoria:

Zewnetrzna stacja dyskietek 15-30 funtow
Dodatkowe 256 kB RAM 20-40 funtow
Monitor Commodore 20-50 funtéw

Mysz 5-10 funtow

Sprzetowy emulator PC 10-30 funtéw
Dyskietka z Kickstartem 3-5 funtéw

Uwaga: Ceny A1000 i akcesoriow do niej sg
zreguty nizsze w USA. Wynika to zapewne
z faktu, ze sprzedato sie tam wiecej takich kom-
puteréw niz w Europie. Jednakze jezeli sprowa-
dzasz takg Amige do Europy, musisz sig liczy¢
z kosztami granicznymi (cto), wysokimi kosztami
przesyiki i zaopatrzy¢ sie w transformator umoz-
liwiajgcy podtaczenie urzadzen zasilanych na-
pieciem 110 V do naszej sieci.

Zakup Amigi na eBay - unikanie putapek

Na eBay zawsze jest spory wybor Amig,
peryferiow i oprogramowania do nich.
Z wlasnego doswiadczenia moge powiedzie¢,
ze wiekszos¢ wystawiajgcych jest uczciwych.
Ponizej znajduje sie kilka punktow, ktore
powinny pomoc przy zakupie Amigi poprzez
eBay.

1. Zanim zalicytujesz, sprawdz komentarze
jakie ma sprzedawca. W szczegolnosci
zobacz te negatywne. Jezeli ma takowych
sporo, dobrze sie zastanébw zanim
zalicytujesz sprzet u takiej osoby.

2. Zapytaj sprzedawce, czy licytowany sprzet
dziata i czy wystepujg w nim jakiekolwiek
usterki  i/lub  uszkodzenia. Jezeli nie
otrzymasz w ogoéle odpowiedzi lub bedzie ona
zdawkowa - nie licytuj.

3. Jezeli znajdziesz przedmiot, ktéry chcesz
naby¢, staraj sie nie wplata¢ we wczesniejszg
licytacje. Jedyne co w ten sposoéb osiggniesz
to podbicie ceny. Nie podawaj od
maksymalnej ceny jakg jestes skionny
zaptaci¢. Jezeli jest to mozliwe, lepiej
poczeka¢ do ostatnich chwil aukcji i wtedy
zalicytowac jak najwiecej. Jezeli przegrasz, to
trudno. Mozesz by¢ pewien, ze niedtugo kto$
inny wystawi podobng rzecz.
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4. Sprawdz sposob zaptaty akceptowany przez
sprzedajgcego. Gdy jest to mozliwe, uzywaj
PayPal lub innego automatycznego systemu
ptatnosci np. Moneybookers. Unikaj wysytania
czekéw i nigdy nie wysytaj gotowki, jezeli nie je-
stes absolutnie pewien uczciwosci
sprzedajgcego. Jezeli sprzedajacy nie daje moz-
liwosci pfatnosci poprzez PayPal lub podobny
sposoéb, dobrze sig zastanow czy licytowac.

5. Sprawdz koszty wysytki. Moga by¢ one wyso-
kie, zwtaszcza gdy przedmiot jest ciezki i bedzie
przestany miedzynarodowg przesytkg lotnicza.
Dla przyktadu dostarczenie ciezkiej paczki z
USA do Anglii moze wynies¢ wiecej niz cena
przedmiotu. Do tego, jezeli nie jestes w tej sa-
mej strefie handlowej, moze zosta¢ naliczone
cto od deklarowanej wartosci przesytki.

6. Przedmioty optacone poprzez PayPal sg cze-
sto objete rozszerzonym programem ubezpie-
czenia kupujgcego (extended PayPal buyers
protection). Mozemy liczy¢é na zwrot wydanej
kwoty, najczesciej do wysokosci 500 funtéw. Je-
zeli ten program ubezpieczenia nie jest dostep-
ny, nadal jeste$ chroniony do wartosci 120 fun-
téw minus 15 funtéw kosztéw operacyjnych.

7. Natychmiast po wygraniu aukcji skontaktuj
sie ze sprzedajgcym w celu potwierdzenia
ptatnosci lub okreslenia catkowitych kosztow
razem z wysytka. Jest to szczegolnie wazne
gdy kupuje sie za granicg.

8. Zawsze pytaj sprzedawce, czy przedmiot
jest dobrze zapakowany, tak aby ochroni¢ go
podczas przesytania. Jest to wazne zwlasz-
cza przy monitorach, ktére musza by¢ zapa-
kowane w swoje oryginalne pudetka razem ze
styropianowymi wypetnieniami. Jezeli orygi-
nalne pudetko nie jest dostepne, co zdarza
sie czesto, powiniene$ poprosi¢ o dokfadne
zabezpieczenie zwtaszcza rogéw paczki. Bez
tego niemal zawsze monitor zostanie uszko-
dzony podczas transportu.

9. Zawsze bgdz uprzejmy w kontaktach ze
sprzedajgcym i pta¢ niezwiocznie po zakon-
czeniu aukgji. Jezeli powstanie jaki$ problem,
ktorego nie jeste$ w stanie rozwigza¢ poprzez
bezposredni kontakt, uzyj Centrum Rozwig-
zywania Sporéw eBay. Pozostan uprzejmy,
nawet gdy zgtosite$ sprawe do Centrum Spo-
row eBay.

10. Zawsze wystawiaj komentarz po zakon-
czeniu transakc;ji.
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Recenzje

Immortal 21 3

Robert Williams opisuje dwie ptyty, dzieki ktérym odstuchasz na swoim odtwarzaczu CD muzyke z amigowych gier.

info

Producent
Jan Zottmann
www.amiga-immortal.com

Wydawca
SynSoniq Records
WWW.Synsoniq.com

Dystrybutor w Wielkiej Brytanii
C64 Audio
www.c64audio.com

Ceny

Immortal 2.........cccoeeviiiiien. 14.00 euro
Immortal 3 (2 ptyty).......ccveeennen. 22.00 euro
Immortal 1 (jeszcze dostepna).... 14.00 euro
Wymagania

Odtwarzacz CD!

Mdj pierwszy kontakt z Amigg miat miejsce u ko-
legi na urodzinach, ktéry w prezencie dostat
A500. W tym czasie bytem posiadaczem kom-
putera Amstrad CPC 464 i dobrze pamietam, ze
cho¢ mozliwosci graficzne Amigi byly imponuja-
ce, to dzwiek tak naprawde mnie powalit. Przej-
Scie od piszczenia i buczenia, jakie wydawata z
siebie wigkszo$¢ komputeréw osmiobitowych,
do realistycznych dzwigkéw, tworzonych przy
pomocy sampli, byto jak objawienie. Od tamtego
dnia wolatem bardziej stucha¢ muzyki z amigo-
wych gier, niz w nie grac!

Dowodem na to, ze nie jestem jedynym, ktérego
kreci stuchanie muzyki z amigowych gier jest
seria plyt audio CD - ,Immortal’. Zawierajg one
zestaw studyjnej jakosci aranzacji klasycznych
utworéw z amigowych gier. Ostatnio ukazat sie
trzeci album z serii (,lmmortal 3”), a Jan
Zottman byt uprzejmy przestaé nam wszystkie
trzy czesci na potrzeby recenzji. Poniewaz Jeff
Martin opisat krgzek ,Immortal” jeszcze w nume-
rze 6. magazynu Clubbed (jesli go nie posiada-
cie, to dostepny jest do pobrania z naszej strony
internetowej w postaci pliku w formacie PDF),
skupie sie na pozostatych albumach.

Immortal 2 (2002)

Przy tworzeniu tego albumu produkcjg zajat sie
Jan Zottman (sktadanke ,Immortal” przygoto-
wywat Ruben Monteiro). Jan skoncentrowat sie
na muzyce z tytutéw wydanych pomiedzy latami
1989 i 1993, bedacymi dla amigowych gier cza-
sami Swietnosci. Na plycie znalazta sie muzyka
z kilku najpopularniejszych, wydanych w tym
okresie tytutéw, takich jak ,S.W.L.V.”, ,Body
Blows” oraz ,X-Out’. Wszystkie utwory, z wyjat-
kiem muzyki z ,Jim Power”, zaaranzowane zo-
staty przez oryginalnych ich autoréw. Interesuja-
ce jest ustysze¢ w jaki sposéb, nie bedac ogra-
niczonym mozliwosciami sprzetowymi Amigi
i przy doswiadczeniu zdobytym po dekadzie

Wiosna 2007
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pracy w branzy, widzi je kompozytor. Na plycie
umieszczono bardzo zréznicowang muzyke -
od podniostego utworu z ,Carcharodon” w wy-
konaniu orkiestry, do ,lekkiej, tatwej i przyjem-
nej” muzyczki z gry ,James Pond 2: Codename
RoboCod”.

Mnie osobiscie najbardziej przypadt do gustu
sLotus Turbo Challenge 2” autorstwa Barry'ego
Leitcha, ktéry z poczatkowej melodii prowadzo-
nej przez sample syntetyczne, przechodzi
w szybki hard rock! Bez trudu mozna odgadng¢,
ze to muzyka do wyscigbw samochodowych
(cho¢ w przypisach napisano inaczej) - ostroznie
wiec podczas stuchania tego kawatka podczas
jazdy prawdziwym autem! Na oktadce opako-
wania z ptytg widnieje $wietnie wyrenderowana
grafika obcego w stylu Gigera, przypominajgce-
go gre ,Alien Breed”. Ksigzeczka zawiera krotki
wstep do kazdego utworu, napisany przez kom-
pozytora (lub, w przypadku ,Jim Power”, osoby
odpowiedzialnej za aranzacje), przewaznie opi-
sujgcy okolicznosci napisania oryginalnej muzy-
ki i odczucia kompozytora przy tworzeniu nowej
wersji na potrzeby albumu. Tego typu prezenta-
cja wyglada swietnie i jest wykonana bardzo pro-
fesjonalnie.

Immortal 3 (2007)

Opisywany album sktada si¢ z dwoch ptyt CD,
na ktérych zamieszczono fgcznie 35 utwordw.
Tym razem w kregu zainteresowania tworcow
znalazly sie gry z okresu wczesniejszego niz
w przypadku ,Immortal 2" - miedzy innymi wy-
dany w roku 1986 ,Defender of the Crown”. Na
krgzkach odnalez¢ mozna réwniez wiele innych,
dobrze znanych utworéw, w tym z drugiej i trze-
ciej czesci gry ,Turrican”, ,The Chaos Engine”,
LAlien Breed” i ,Speedball 2”.

Za
© Profesjonalna produkcja.
© Doskonalty projekt oktadki.

Nasza ocena

© Duze zréznicowanie styldw muzycznych.

Wyrodzniajagca sie na tle innych jest z catg pew-
noscig suita z gry ,Apidya”, napisana przez
Chrisa Hulsbecka, nagrana przez orkiestre sym-
foniczng w petnym sktadzie! Nagranie to pocho-
dzi z serii koncertow symfonicznych ,PLAY!”,
podczas ktérych wykonywano muzyke z gier
komputerowych.

Ucieszytem sie bardzo, widzac na sktadance
utwory zaréwno z ,Pinball Dreams”, jak i ,Pinball
Fantasies”. Obydwa wystepujg w aranzacjach
oryginalnego kompozytora, Olofa Gustafssona.
Rados¢ moja byta o tyle wigksza, ze swego
czasu utwory te bardzo przypadty mi do gustu.

Po raz kolejny zaprezentowano nam szeroki za-
kres stylow muzycznych. Od razu pokochatem
utrzymany w stylu funky ,Super Cars II”
Barry'ego Leitcha i utwér z ,Ambermoon” wyko-
nany solo na fortepianie przez Matthiasa Stein-
wachsa. Musze tez koniecznie wspomniec
o petnym energii kawatku ,Lotus 3: The Ultimate
Challenge” Patricka Phelana.

Ponownie album przepigknie si¢ prezentuje,
a grafika, zaréwno we wktadce, jak i na ptycie,
utrzymana jest w stylu stynnych oktadek gier
firmy Psygnosis, autorstwa Rogera Deana.
Pewnym rozczarowaniem jest fakt, ze w odréz-
nieniu od ,Immortal 2” zabrakio tym razem bar-
dzo interesujgcych komentarzy ze strony auto-
row utworéw i aranzacji, umieszczonych we
wktadce do ptyty.

Podsumowanie
Oba opisywane albumy warte sg swojej ceny
i doskonale nadajg sie do nostalgicznych
wspomnien. Ale nie tylko, poniewaz zamiesz-

czona na nich muzyka jest Swietna sama w so-
bie.

5

Doskonaty!
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Recenzje

AmigaOs 4.0...

AmigaOS 4.0 nareszcie jest! Robert Williams przyglada sie catoSciowo nowemu systemowi, wylicza nowinki dla uzytkownikdéw
systemu w wersji 3.x i zastanawia sie, jak przyjmg go nowi uzytkownicy Amigi.

Od upadku Commodore, uzytkownicy Amigi
zdazyli przywykng¢ do oczekiwania - praktycz-
nie kazdy produkt pojawiat sie poézniej, niz za-
ktadano, a nierzadko nie pojawiat sie wcale. 24
grudnia 2006 roku byt zwienczeniem oczekiwan
dla wiascicieli komputerow AmigaOne - tego
dnia firma Hyperion wydata ostateczne uaktual-
nienie AmigaOS 4.0, systemu pod ktory ich
komputer powstat.

W Total Amiga przygladaliSmy sie powstawaniu
AmigaOS 4.0 od samego poczatku, a nasze,
regularnie ukazujgce sie artykuty ,AmigaOS 4.0
- uaktualnienie” opisywaty, w miare wprowadza-
nia, kazdg nowg ceche systemu. Postanowitem,
ze niniejszy artykut nie bedzie kontynuowat tej
serii - cofniemy sie troche w czasie i przyjrzymy
systemowi jako cato$ci, opisujgc zmiany jakie
wprowadzono w stosunku do wersji 3.9. Skupie
sie jednak jedynie na tych, ktore uwazam za
najwazniejsze - niemozliwe bytoby wymienié¢
wszystkie, wprowadzone podczas pigciu lat pra-
cy nad systemem.

Gdzie go kupic¢?

Najgorsze zatatwmy juz na poczatku - systemu
aktualnie nie mozna kupié. Od samego poczat-
ku powstawania, AmigaOS 4.0 dostepny byt wy-
tacznie na sprzet licencjonowany przez firme
Amiga Inc, co w praktyce oznacza komputery
AmigaOne produkowane przez Eyetech oraz
Amigi klasyczne wyposazone w karty turbo
z procesorami PowerPC. Jako, ze Eyetech, be-
dacy jednoczesnie dystrybutorem AmigaOne, od
konca 2004 roku nie sprzedat ani jednego kom-
putera, a wersja na klasyczne Amigi jeszcze sie
nie ukazata, jedyng mozliwoscig zdobycia opi-
sywanego systemu jest aktualnie kupno uzywa-
nego komputera AmigaOne. Przy okazji nalezy
wspomnie¢, ze wioska firma ACube Systems
oraz Hyperion Entertainment ogtosity zawarcie
partnerskiego porozumienia, dotyczgcego dys-
trybucji systemu AmigaOS 4.0 na Amigi kla-
syczne oraz komputery wyposazone w procesor
PowerPC. Wiadomo jest, ze ACube przygotowu-
je wtasng, opartg na PPC ptyte gtéwng o nazwie
Sam440ep, wiec jest nadzieja, ze wkrétce do-
stepny bedzie nowy sprzet, przygotowany do
uruchamiania AmigaOS 4.0. (Od czasu opubli-
kowania niniejszego artykutu wiele sie zmienito -
AmigaOS 4.0 dla Amig klasycznych dostepny
jest w sprzedazy od konca listopada 2007 r.
Wiadomo réwniez, ze chociaz firma ACube do-
trzymata stowa i zaprezentowata komputer
Sam440ep, to nie ma mowy o wprowadzeniu do
sprzedazy przygotowanych pod jego katem wer-
sji AmigaOS 4.0, przynajmniej dopdki nie wyja-
$ni sie skomplikowana sytuacja prawna pomieg-
dzy firmami Hyperion Entertainment oraz Amiga
Inc. Od sierpnia 2008 roku dostepna jest wersja
systemu oznaczona cyframi 4.1 i przeznaczona
jest dla AmigaOne. We wrzes$niu firmy ACube
Systems i Hyperion Entertainment potwierdzity
dodawanie specjalnie przygotowanej wersji tego
systemu do plyt gtéwnych Sam440ep - przyp.
thum.)

Rdzen systemu

Najwiekszg zmiang w systemie jest fakt, ze
AmigaOS 4.0 uruchamia sie natywnie na proce-
sorach z rodziny PowerPC (PPC) produkcji IBM
i Freescale (dawniej Motorola), a nie z rodziny
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68000 (68k) wykorzystywanych w Amigach kla-
sycznych. Jak juz wspomniatem oznacza to, ze
jesli chcesz go uruchomi¢ na swoim kompute-
rze, to musi to by¢ albo AmigaOne, albo kla-
syczna Amiga wyposazona w karte turbo z pro-
cesorem PPC. Zaletami tych CPU sg ich lepsza
wydajnos¢ i wyzsze taktowanie zegara, dzieki
czemu AmigaOS moze wykorzystywac wigkszg
moc obliczeniowg komputera. Aby jednak opro-
gramowanie mogto wykorzysta¢ w petni mozli-
wosci procesora PPC, musi by¢ ono ,hatywne”,
czyli skompilowane specjalnie pod AmigaOS
4.0. Natywne oprogramowanie moze réwniez
wykorzysta¢ nowe funkcje systemu, ktére opisa-
tem ponizej.

Aby istniejgce, skompilowane pod procesory
68k oprogramowanie mogto sie uruchamia¢ na
nowym systemie, AmigaOS 4.0 wyposazony jest
w dwa poziomy emulacji 68k. Domys$inym rodza-
jem jest emulacja JIT (just in time), dzigki ktorej
programy uruchamiajg sie z dobrg predkoscig -
na AmigaOne wiekszo$¢ oprogramowania dziata
szybciej niz na klasycznej Amidze z procesorem
68060. Przewazajgca wigkszo$C programow
dziata bez problemow z JIT, cze$¢ jednak ma
problemy z kompatybilnoscig. Mozna je uru-
chomi¢ dzigki wolniejszej emulacji interpreto-
walnej, ktora, nawet w przypadku programéw
mocno obcigzajgcych procesor, jest przewaznie
do zaakceptowania. Tryb emulacji dla danej
aplikacji ustawia sie w nowym narzedziu do-
stepnym w katalogu ,Prefs”, ktére nazwano
~,Compatibility”. Dodajemy dany program do listy
albo za pomocg przycisku, albo przeciggajac
i upuszczajgc jego ikone na okno, a nastepnie
zaznaczamy przy nim opcje ,JIT, Disabled”.

UBoot

W przeciwienstwie do klasycznej Amigi, kompu-
ter AmigaOne nie posiada kosci ROM z Kick-
startem, ktory zawiera kluczowe elementy sys-
temu operacyjnego. Jego miejsce zajmuje UBo-
ot, bedgcy odpowiednikiem BIOS-u z kompute-
réw PC. Pozwala on na wprowadzenie ustawien
sprzetu, ale nie zawiera zadnej czesci systemu
operacyjnego. Do UBoota wchodzimy przytrzy-
mujac przycisk klawiatury w trakcie startu kom-
putera, a pozwala on nam na ustawienie na

przyktad dysku, z ktérego bedzie sie uruchamiat
komputer. W samym AmigaOS 4.0 dostepne
jest réwniez odpowiednie narzedzie konfigura-
cyjne pozwalajace zmodyfikowaé czes¢ usta-
wien UBoota z poziomu Workbencha.

W momencie gdy UBoot uruchomi sprzet, prze-
kazuje nad nim kontrole do SLB (Second Level
Booter - bootera drugiego poziomu). Jest to
cze$¢ systemu, ktorg przy pomocy programu
Media Toolbox (zastepujacego HDToolbox) mu-
simy zainstalowa¢ na kazdym dysku bootuja-
cym. SLB z kolei weczytuje podstawowe skfadniki
systemu z katalogu o nazwie ,Kickstart” na par-
tycji bootujgcej. Jak sama nazwa wskazuje, za-
stepuje ona Kickstart z kosci ROM i zawiera
podstawowe biblioteki oraz inne elementy, ko-
nieczne do wystartowania systemu operacyjne-
go.

Umieszczenie zawartosci Kickstartu w katalogu
na dysku zamiast w pamieci ROM niesie ze
sobg o wiele wigkszg elastycznos$¢. Zwigzane
jest z tym réwniez umniejszenie roli komendy
SetPatch, gdyz komponenty mozna teraz ulep-
szy¢ badz poprawi¢ bez koniecznosci tworzenia
nowych ko$ci ROM. Wewnatrz katalogu Kick-
start znajduje sie plik tekstowy o nazwie
kicklayout, okreslajacy ktore elementy Kicstartu
komputer wczyta przy starcie. Mozna w nim zde-
finiowa¢ kilka konfiguracji, przypisujgc kazdej
z nich poszczegdlne komponenty - podczas
startu SLB poprosi nas o wybranie jednej. Ta
opcja moze sie okaza¢ przydatna, jesli chcemy
przetestowa¢ nowy komponent lub chcemy mie¢
kilka réznych ustawien pod konkretne zastoso-
wania.

Usprawnienia kernela

Kernel systemu AmigaOS, noszacy nazwe
Exec, zostat, oprocz przepisania pod PPC,
wzbogacony o nowe fukcje i usprawnienia. Po-
prawiono system zarzgdzania pamigcia, z czym
wigze sie jej ochrona, pamie¢ wirtualna i ulep-
szone zarzgdzanie stosem, co znacznie popra-
wia stabilno$¢ wzgledem systemu w wersji 3.x.
Oprogramowanie pod 68k korzysta z tych
usprawnien w o wiele mniejszym stopniu niz
programy natywne.

O USE Inspector

TE
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USB Inspector wyswietla czytnik kart oraz drukarke podfgczone do mojego komputera AmigaOne
(do tego dwa zintegrowane huby).
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Obstuga sprzetu

AmigaOne (podobnie jak inne, majace dziata¢
pod kontrola AmigaOS 4.0 plyty gtéwne) posia-
da wbudowanych wiele urzadzen peryferyjnych,
ktére do Amigi klasycznej nalezatoby dodaé
za pomocg kart rozszerzen. Mowa tu o karcie
sieciowej Ethernet, kontrolerach USB 1.1
i UDMA IDE oraz ukfadzie dzwiekowym (nie
zamieszczonym jednak na wigkszosci ptyt
AmigaOne-XE). AmigaOS 4.0 obstuguje wszyst-
kie urzgdzenia znajdujace sie na ptycie gtéwnej
oraz wybrane karty podtgczane przez AGP i
PCI.

Grafika

Podobnie jak w AmigaOS 3.9, wersja 4.0 wypo-
sazona jest w system Picasso 96 (w nowej, na-
tywnej pod PPC wersji) umozliwiajgcy obstuge
szeregu kart graficznych. Istniejg sterowniki dla
kart 3DFX Voodoo oraz ATl Radeon (do linii mo-
delu 9250, wigcznie z nim) zainstalowanych
badz to w slocie AGP lub PCl komputeréw Ami-
gaOne SE/XE. Z oczywistych wzgledow,
w przypadku MicroA1 obstugiwana jest wbudo-
wana karta Radeon 7000.

Tryby ekranu konfiguruje sie w AmigaOS 4.0 za
pomocg tooltypdw ikony monitora dla uzywane;j
karty graficznej. Aby wprowadzi¢ ustawienia
monitora, nalezy zmodyfikowa¢ wartosci
tooltypéw ,VSyncMin” i ,VSyncMax” tak, aby
odpowiadaty wiasciwosciom Twojego monitora,
a nastepnie doda¢ po jednej linijice ,Mode” dla
kazdego trybu. Przyktadowo
,Mode=1024x768@75" stworzy ekran o roz-
dzielczosci 1024x768 pikseli przy odswiezaniu
75 Hz. Wydaje sie to krokiem wstecz w poréw-
naniu z wyposazonym w GUI edytorem tychze
ustawien. Niemniej tworzone w ten sposob tryby
sg zgodne ze standardem VESA i powinny
wspotpracowaé ze wszystkimi nowoczesnymi
monitorami, bez koniecznosci grzebania w za-
awansowanych ustawieniach. Jesli jednak lubisz
to robi¢ lub po prostu chcesz mie¢ wigkszg kon-
trole, mozesz uzy¢ dotaczonego programu
Picasso96Mode. Wéwczas nalezy dodaé tooltyp
,SettingsFile” do ikony monitora Twojej karty
graficzne;j.

Wspomaganiem grafiki 3D zajmuje sie dotaczo-
na do systemu wersja Warp3D. Aktualnie wyko-
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Remember when computing was fun? Sure you do!
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Blat systemu AmigaOS 4.0 - widoczne nowe, $wietnie wyglgdajgce ikony, ustawienia GUI, nowy,
moduftowy blanker oraz dotgczona wersja OEM przeglgdarki IBrowse.

poniewaz AmigaOS 4.0 nie pozwala na urucha-
mianie istniejgcego juz oprogramowania napi-
sanego pod PPC, a dziatajgcego na kartach tur-
bo z serii PowerUP i wykorzystujgcego bgdz to
system PowerUP produkcji Phase 5, badz
WarpUP stworzony przez Haage und Partner.
Wiegkszos$¢ takiego oprogramowania dla syste-
mu 3.x stanowity gry 3D, a wiele sposrdd nich
przeportowat Hyperion. Jest zatem szansa, ze
teraz, po premierze systemu i przy mniejszym
obcigzeniu pracg, czesé z nich firma zdecyduje
sie wyda¢ ponownie.

Stos USB

Opisywana wersja systemu jest jednoczes$nie
pierwsza, w ktdrej oficjalnie pojawita si¢ obstuga
popularnego portu USB (ang. Universal Serial
Bus - uniwersalna magistrala szeregowa). Na
innych platformach (oraz Amigach klasycznych
z kartami rozszerzen USB oraz stosem Pose-
idon) uzywa sie go na codzien do podigczania

rzystujacych go programéw jest bardzo niewiele, ~ r0Znych  urzadzen  peryferyjnych.  Obecny
O | Internet Preferences (TCR/IP) ElET S I
Interfaces
Routes M arme Driver UnitiPaort Type Configuration
== Ethernet 0 sth3com.device Ethernet Address
Nam.e Resolution PPP ppp-serial.device 0 unknown -
Services
Servers
Modify netwerk interface E NS
Mame [Ethernet 0 |
Dewvice driver |D1 DEWS:MNetworksfeth3comn. device |
Dewvice type | Ethernet |
Unit/Port [0 [-[+]
Use static IP address
= IF address [192.168.1.11 |
= ’—_ Subnet mask [ 255.255.255.0 |
|:1 Try dynamic configuration (DHCF)
Hostname | |
IF packet type | |JJ Default
Ve

Stos TCP/IP konfigurujemy przy pomocy programu ustawieni o nazwie Internet.
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w AmigaOS 4.0 stos USB (czyli program, ktory
uruchamia sprzet USB i umozliwia pisanie ste-
rownikéw dla réznorakich urzadzen korzystajg-
cych z tej szyny) oparty jest na stosie Sirion,
dawniej dotgczanym do karty USB pod sloty
Zorro |l - Thylacine. Jest on jednak mocno roz-
budowany i ulepszony w stosunku do wspo-
mnianej wersji. Istniejg sterowniki dla klawiatur
i myszy (klasa urzadzen USB typu ,human inter-
face device” lub inaczej HID), urzgdzeh maga-
zynujgcych (klasa mass storage) oraz drukarek
(klasa USB printer).

Myszy i klawiatury USB dziatajg tak, jak powinny
- zaraz po podtgczeniu. Domysinie obstugiwane
sg jedynie proste funkcje, jak dziatanie przyci-
skow myszy i pojedynczej rolki lub standardowe
klawisze klawiatury. Mozna jednak uzy¢ progra-
mu zewnetrznego, na przyktad ,AllKeys” autor-
stwa jednego z programistéw grupy OnyxSoft,
aby przypisa¢ odpowiednie funkcje dodatko-
wym, ,multimedialnym” klawiszom.

W codziennym uzytkowaniu systemu z pewno-
Scig najczesciej wykorzystywana bedzie klasa
urzadzen magazynujgcych USB. Pozwala ona
na podtgczenie do Amigi kazdego urzgdzenia
typu mass storage, pod warunkiem, ze sforma-
towane jest kompatybilnym systemem plikdw.
Do wspomnianej kategorii zalicza sie praktycz-
nie wszystkie pendrive'y, czytniki kart pamieci
oraz wiele sposréd aparatow cyfrowych i innych
urzadzen, jak odtwarzacze mp3, czy palmtopy.
Wiekszo$¢ z nich uzywa systemu FAT32, ktéry
obstugiwany jest przez wbudowang w system,
ulepszong wersje programu CrossDOS. Ogolnie
rzecz biorgc oznacza to, ze do Twojego kompu-
tera mozesz podpigé praktycznie kazde stare
urzadzenie magazynujgce, a na blacie Work-
bencha pojawi sie gotowa do uzycia ikonka dys-
ku.

Obstuge drukarek USB zapewnia nowy usbprin-
ter.device. Po podpieciu drukarki zaznaczamy
po prostu nowe urzadzenie w programie usta-
wien drukarek (Printer) lub w TurboPrint (jesli je-
steSmy w jego posiadaniu) i drukujemy jak do-
tychczas. Nalezy jednak zwréci¢ uwage na fakt,
ze nadal potrzebny jest dla uzywanej drukarki
amigowy sterownik, a AmigaOS 4.0 niestety
zadnego nowego nie posiada.



Recenzje

Nowy program ustawien USB pozwala zdefinio-
wac czy przy podtgczeniu urzgdzenia ma sie po-
jawia¢ okno informacyjne i jak dlugo bedzie wy-
Swietlane. W katalogu Utilities znalezé mozna
takze nowy program - USBInspector, pokazuja-
cy wszystkie podtaczone urzadzenia USB.
Prawdopodobnie przyda sie on przy diagnozo-
waniu probleméw z dziataniem USB.

AHI i Mixer

AmigaOS 4.0 do obstugi kart muzycznych pod-
pietych do AmigaOne wykorzystuje sprawdzony
system AHI (Audio Hardware Interface), dzieki
czemu bez problemu dziatajg liczne, istniejgce
od lat, programy kompatybilne z AHI. Wersja
finalna systemu zawiera jedynie sterownik do
kart SoundBlaster Live! pod PCI, jednak Davy
Wentzler (jeden z ekspertéw w sprawie dzwieku
w ekipie tworzacej AmigaOS 4.0, a jednoczesnie
autor programu Audio Evolution) stworzyt ich
o wiele wiecej. Sterowniki te mozna pobra¢ za
darmo ze strony OS4 Depot, a obstugiwane
uktady dzwiekowe to: CMI8738 (zastosowany
w MicroA1), VIA686B (wykorzystywany przez
A1SE i czes¢ plyt w wersji XE) Envy24,
Envy25HT oraz SoundBlaster 128.

Do systemu AmigaOS 4.0 dotgczony jest pro-
gram o nazwie ,Mixer”, pozwalajgcy na ustawie-
nie zaréowno ogodlnego poziomu gtosnosci na
wyjsciu audio, jak rowniez na poszczegdinych
wejsciach (mikrofonowym, CD-ROM, liniowym
itp.). Programik mozna umiesci¢ w WBStartup,
dzieki czemu juz na starcie systemu bedziemy
mie¢ ustawiong odpowiednig gtosnos¢, a zadne
z wejs¢, ktére chcemy stysze¢ (na przyktad au-
dio z czytnika CD) nie zostanie wyciszone.

Sie¢

Do AmigaOS 4.0 dotgczono sterownik SANA I
do obstugi wbudowanej w komputer AmigaOne
karty ethernetowej 10/100BaseT. Mozna z niego
korzystaé z poziomu zintegrowanego z syste-
mem stosu TCP/IP (o nazwie RoadShow), aby
potaczy¢ sie z siecig lokalng TCP/IP lub Interne-
tem poprzez router, czy modem kablowy/ADSL
z tgczem Ethernet. Obstugiwany jest réwniez,
czesto wykorzystywany przez modemy kablowe,
protokét PPPoE (point to point protocol over
Ethernet), jak i konwencjonalny modem dial-up
podigczany przez port szeregowy (system nie
obstuguje modeméw USB i PCl). Ten ostatni
spos6b wymaga dodatkowo uzycia programu
,dialer”.

Kazdemu, kto juz uzywat jakiegokolwiek pro-
gramu do obstugi sieci, RoadShow nie przyspo-
rzy zadnych probleméw. Konfiguruje sie go
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Dodatkowe przetgczniki w ustawieniach GUI zastepujgce wiele tatek.

za pomocg programu ustawien i nazwie ,Inter-
net”, a interfejs podobny jest do tego, jaki posia-
daly  programy  Miami, czy  Genesis.
RoadShow obstuguje DHCP, wigc jest w stanie
odczyta¢ automatycznie ustawienia sieci, jesli
tylko posiada ona serwer DHCP. Jesli internet
jest dla Ciebie czyms$ nowym, konfiguracje potg-
czenia z pewnoscig utatwi Ci narzedzie ,Internet
connection wizard”, bogate w objasnienia i pro-
wadzgce uzytkownika krok po kroku.

Aby utatwi¢ zapoznanie z siecig, zdobywanie
pomocy i pobieranie nowego oprogramowania,
do systemu AmigaOS 4.0 dotgczono specjalng
wersje OEM ostatnio wydanej przegladarki in-
ternetowej IBrowse 2.4. Jako, ze wigkszosci
z Was jest to program znany, a w biezgcym nu-
merze zamiesciliSmy jego peing recenzje, nie
bede sie zagtebiat w szczegéty. Dodam jedynie,
ze wersja OEM posiada pewne ograniczenia: do
pieciu okien lub zaktadek jednoczesnie, do
o$miu jednoczesnych potgczen oraz do czterech
pozycji paska wyszukiwania. Nie ma jednak,
znanego z wersji demo, ograniczenia czasowe-
go. Mimo, ze wiekszosci uzytkownikdw wymie-
nione limity nie bedg przeszkadzaé, zalecam
doceni¢ prace jego tworcéw i kupno petnej wer-
sji programu.

Oprogramowanie

Pierwszg rzecza, ktéra rzuca sie¢ w oczy juz
podczas uruchamiania komputera z ptyty insta-
lacyjnej, jest nowy, zarazem stylowy, a jedno-
czesnie subtelny i znajomy wyglad. To nadal
AmigaOsS, ale prawie wszystkie elementy pod-
dano lekkiemu podkolorowaniu i polerowaniu.
Oczywiscie wprowadzone zmiany to wiecej niz
tylko potyskliwa skérka - wiele czesci systemu
usprawniono lub wrecz napisano ponownie od
podstaw.

Najbardziej zauwazalne sg krawedzie okien, kt6-
rym nadano bardziej tréjwymiarowy wyglad przy
pomocy delikatnych gradientéw. Programy ko-
rzystajgce z domysinego systemu graficznego
GUI ReAction (w co wliczajg sie wszystkie apli-
kacje ustawien oraz programy z katalogu
LUtilities”) zmienity wyglad z topornego i czesto,
co tu duzo mowi¢, po prostu brzydkiego na

stylowy, profesjonalny i nowoczesny. Do syste-
mu dotgczono nowy zestaw 32-bitowych ikon
autorstwa Martina ,Masona” Merza, ktére jesz-
cze potegujg nowy, atrakcyjny wyglad. Wspo-
mniane ikonki sg bogate w szczegdty i uzywaja
tej samej, przygaszonej palety barw, ktéra
w przeciggu kilku tygodni uzytkowania systemu
AmigaOS 4.0 Final zaczeta mi sie coraz bardziej
podoba¢. |kony wykorzystujg prawdziwg prze-
zroczystos$¢, co oznacza, ze ich krawedzie oraz
cienie bedg bez problemu wtapia¢ sie w dowol-
ne, zastosowane przez uzytkownika tto.

GUI

Jesli nie podoba Ci sie co$ w wygladzie syste-
mu, bgdz chcesz dopasowa¢ go do swoich po-
trzeb, nowy program ustawien GUI pozwoli Ci
podrasowa¢ prawie kazdy element interfejsu.
Wspomniany program kontroluje wyglad krawe-
dzi okien i wszystkich aplikacji napisanych pod
ReAction oraz Gadtools (GUI dotgczone do sys-
temu AmigaOS 2.x i pézniejszych). Graficy i pro-
jektanci GUI mogg stworzy¢ motywy, prze-
ksztatcajgce wyglad interfejsu przy pomocy jed-
nego klikniecia w odpowiednig ikonke. W chwili
obecnej integracja motywéw z programem
ustawien GUI pozostawia jeszcze troche do zy-
czenia, lecz miejmy nadzieje, ze zostanie to w
najblizszej przysztosci poprawione.

AmigaOS 4.0 wyposazony jest w natywng wer-
sje MUI 3.9, dzieki czemu uruchamiajg sie pro-
gramy, ktére wykorzystuja go przy tworzeniu
swojego interfejsu uzytkownika. MUI 3.9 charak-
teryzuje sie wieloma poprawkami w stosunku do
ostatniej wersji pod procesory 68k (noszacej
numer 3.8). Sg to miedzy innymi ulepszony edy-
tor ustawien oddzielajgcy od siebie klasy wbu-
dowane i zewnetrzne, wiecej opcji dla menu sys-
temowego i typu pop-up oraz prostszy w obstu-
dze edytor ekranu publicznego. Wspomniana
wersja MUI nie jest zarejestrowana, co oznacza,
ze nalezy zakupi¢ do niej (badz przenies¢ ze
swojej starej Amigi) klucz, aby mie¢ dostep do
wszystkich funkcji. Domysine ustawienia MUI
odwzorowujg wyglad programdéw napisanych
pod ReAction z AmigaOS 4.0 tak doktadnie, jak
sie tylko da. Brakuje jednak wypetnien gradien-
tem.

Total Amiga PL
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MediaToolbox zastepuje program HDToolbox.

W programie ustawien GUI ustawia sie réwniez
parametry niektérych nowych, a takze powraca-
jacych po wielu latach do systemu, mozliwosci.
Mozna teraz przemieszcza¢ i skalowaé okna
wraz z calg zawartoscig, a nie tylko z obwddkg -
predkos¢ tych operacji jest zadowalajgca, ale
zalezy w pewnym stopniu od uzywanej karty
graficznej (na mojej karcie Voodoo czasem bra-
kuje ptynnosci). Drobng, ale pozwalajaca na po-
zbycie sie kolejnej fatki rzeczg, jest mozliwos¢
otwierania systemowych okienek z komunika-
tami posrodku ekranu. Do systemu AmigaOS
4.0 powrdcito Scigganie ekrandw, znane z po-
przednich, dziatajgcych na oryginalnych ukia-
dach specjalizowanych Amigi, wersji systemu.
Ta funkcja, na wiekszosci Amig wyposazonych
w karty graficzne byta dotychczas niedostepna.
Tak jak pamietamy, mozna teraz Sciggng¢ bie-
zgcy ekran i podglada¢ na zywo zawarto$¢
znajdujgcych sie pod nim. Mozliwa jest nawet,
co jest kolejng nowg funkcjg AmigaOS 4.0, inte-
rakcja z cze$ciowo odstonietym ekranem w po-
staci przeciggniecia ikony z Workbencha na
okno pracujgcego na podglgdanym ekranie pro-
gramu.

Przeksztatcono w znacznym stopniu menu sys-
temowe, dzieki czemu nie trzeba juz korzysta¢
z programow typu MagicMenu. Wyglad menu
mozna teraz w znacznym stopniu dopasowac¢ do
wiasnych potrzeb: zmieni¢ kolor, ksztatt ramki,
dodac¢ cien, a nawet wypetnienie gradientem.
Ustawienia umozliwiajg réwniez umiejscowienie
menu pod potozeniem wskaznika myszy (menu
typu ,pop-up”) oraz na uzywanie menu, ktére
pozostaje aktywne po zwolnieniu przycisku my-
szy (tzw. ,sticky menu”).

AmiDock

Dotgczony do AmigaOS 3.9 program AmiDock
zostal w naj$wiezszej odstonie systemu powaz-
nie przebudowany, a jego mozliwosci rozszerzo-
no. Poprawki obejmujg menu kontekstowe dla
docka oraz ikonki utatwiajgce znaczgco konfigu-
racje, a takze mozliwo$¢ przypisania skrotu kla-
wiszowego do kazdego z elementéw docka. Za
pomocg kombinacji klawiszy mozna rowniez
wyswietla¢ lub chowac¢ konkretny dock. Dodat-
kowo, kazdy dock moze teraz posiadaé tak
zwane ,dockies”, czyli wtyczki wyswietlajgce sie
w formie ikonki. Mogg one petni¢ role informa-
cyjna lub zwigksza¢ funkcjonalno$¢. Do syste-
mu dofozono kilka przyktadowych dockies, a dla
deweloperéw dostepny jest SDK umozliwiajgcy
tworzenie wtasnych wtyczek tego typu. Jednym
z dotgczonych dockies jest ,SubDock”. Pozwala
na dodanie do AmiDocka ikony otwierajgcej ko-
lejny dock po kliknigciu. Dzieki niemu mozna
stworzy¢ dock gtéwny, z wyskakujgcymi, w mia-
re potrzeby, nowymi dockami dla (przyktadowo)
réznych typow programow. Kolejne dockies to
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JAccess” (wyswietla w menu liste aktywnych
ekrandéw i wyswietlonych dla nich okien, dzieki
czemu mamy do nich tatwy dostep) oraz ,Lens”
(lupa) (wysSwietla powiekszong wersje obszaru
znajdujacego sie pod kursorem). Za co odpo-
wiada ,Clock” (zegar) nie musze chyba wyja-
Sniac!

Workbench

Nie liczac widocznych na pierwszy rzut oka
ulepszonych ikon i atrakcyjniejszego wygladu
okien, Workbench, w poréwnaniu do AmigaOS
3.9, niewiele sie zmienit. Poprawe jego funkcjo-
nalnosci zapewnia jednak nowy program typu
,<commodity” o nazwie ,ContextMenus”. Jak
zapewne sie domysliliScie, dodaje on, zalezne
od zawarto$ci, wyskakujgce menu dla elemen-

Recenzje

téw Workbencha, w ktére klikneliSmy prawym
przyciskiem myszy. Jesli jest to ikona, to (o ile
nie jest czescig aktualnego zaznaczenia) zosta-
nie ona automatycznie wybrana (aby nie wpro-
wadzi¢ przez pomytke zmian do innej ikony, kté-
ra mogtaby byé w tym czasie zaznaczona),
a nad nig wyswietli sie menu akcji Workbencha
odnoszgce sie do ikon, z ktérego mozemy
w prosty sposob, przyktadowo, utrwali¢ jej pozy-
cje lub otworzy¢ okno informaciji. Kliknigcie pra-
wym przyciskiem myszy bez wskazywania ikony
spowoduje wyswietlenie menu akcji katalogéw,
czyli opcje typu wyréwnania ikon, czy tez skalo-
wania okna do zawartosci. Podobne menu kon-
tekstowe ukaze sie, jesli klikniemy na blacie
Workbencha. Wzbogacone jednak bedzie
o podmenu pozwalajgce na szybkie uruchomie-
nie programow ustawien, typu utilities czy sys-
temowych.

Program ,ContextMenus” dodaje réwniez mozli-
wos¢ kopiowania, bgdz wycinania plikow z jed-
nej lokaciji i wklejania ich do drugiej, co skutkuje
odpowiednio wykonaniem kopii lub przeniesie-
niem danego pliku. Amigowym weteranom ta
funkcja wyda sie pewnie obca, jednak z otwar-
tymi ramionami przywitajg ja ci uzytkownicy, kto-
rzy uzywali wczesniej innych systemow opera-
cyjnych.

Depth to Front

Kolejnym programem typu commodity dodajg-
cym bardzo potrzebng funkcje jest ,’Depthto-
Front”. Jesli jest on aktywny, wcisniecie prawego
przycisku na gadzecie kolejnosci okien wyswietli
wyskakujgce menu zawierajgce liste wszystkich
okien otwartych na danym ekranie. Wybranie
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Katalog ,Utilities” zawiera wiele dostarczonych z systemem programow i prezentuje nowe ikony.
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AmiPDF daje uzytkownikom AmigaOS 4.0
dostep do dokumentéw PDF z wielu zrodet
i obstuguje spis tresci.

jednego z nich spowoduje wysunigcie go na
wierzch i zaznaczenie. Jesli mamy akurat wiele
otwartych okien, to oszczedzamy dzigki temu
wiele czasu. Analogicznie dzieje sie z gadzetem
kolejnosci ekrandéw - dzieki menu programu
,DepthtoFront” mozemy przetgczy¢ si¢ na do-
wolnie wybrany, zamiast zmienia¢ je po
kolei.

Programy ustawien

Wszystkie programy znajdujgce sie w katalogu
,Prefs” zostaly w nowej wersji systemu
AmigaOS gruntownie odswiezone. Wigkszos¢
znich wyglada o wiele bardziej atrakcyjnie
i wzbogacona jest o nowe opcje. Wszystkie pro-
gramy posiadajg system pomocy ,tooltip”, co
oznacza, ze komunikat pomocy pojawi sie po
zatrzymaniu na kilka sekund wskaznika myszy
nad danym gadzetem. W systemie AmigaOS
4.0 takie komunikaty zwane sg ,podpowiedzia-
mi” (,hints”) i najczesciej zawarte w nich infor-
macje sg naprawde pomocne. Dla wiekszej kon-
troli nad systemem dotgczono kilka nowych pro-
gramow ustawien. Oto te z nich, ktére nie zosta-
ty wymienione wczesniej:

Strefa czasowa (,Timezone”) — ustawienia dla
czasu (,Time"), lokalizacji (,Locale”) oraz nowy
program dla zdefiniowania strefy czasowej
(,Timezone”) radzg sobie teraz z czasem letnim.
System automatycznie dostosuje sie do przesu-
niecia godziny w jedna, bgdz drugg strone. Jesli
sobie zazyczymy, system poinformuje nas
0 zmianie wy$wietlajgc odpowiedni komunikat.

DOS - program ustawien DOS-a umozliwia
skonfigurowanie opcji zwigzanych z dostepem
do dysku i programami linii polecen. Szczegdl-
nie interesujgca jest opcja wy$wietlenia okna
,Przypisz-Zamontu;j” (,Assign-Mount”), gdy pro-
gram zazada nieznanej nazwy napedu. Oznacza
to, ze gdy DOS wyswietli komunikat ,Prosze
wtéz  dysk...” (,Please insert volume...”),
bedziesz miat teraz mozliwos¢ zamontowania
go lub stworzenia tymczasowego przypisania do
dowolnego katalogu. Czas juz zatem pozby¢ sie
fatki ,AssignWedge” spelniajacej podobng
funkcje.

Screens — program ten umozliwia tworzenie no-
wych ekranéw publicznych i dopasowywanie
ekrandéw juz stworzonych przez aplikacje. Za
jego pomocg mozna przypisa¢ ekranowi kon-
kretne ustawienia GUI lub sprawi¢, ze bedzie
wygladat jak Workbench. Program ,Screens”
moze rowniez dziata¢ jako promotor, wymusza-
jac na programach otwieranie sie w wybranym
trybie ekranu, czy palecie kolorow.

Katalog Utilities

W AmigaOS 4.0 usunieto katalog , Tools”, a jego
zawarto$¢ podzielono miedzy szuflady ,System”
i ,Utilities”. Uwazam to za sensowne posuniecie-
.Pamietam, ze pod starszymi wersjami systemu
miatem problem z zapamietaniem, gdzie znaj-
dowat sie konkretny program. Wymienione kata-
logi wzbogacono jednoczesnie o kilka progra-
mow. Ponizej wymienie najwazniejsze sposrod
tych, ktérych nie opisatem wczesniej:
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Screen Blanker — dotychczasowy ,Blanker”,
program typu commodity, zostat zastgpiony no-
wym, o budowie modutowej. Dotgczono do nie-
go pieé réznorodnych, kolorowych wygaszaczy
ekranu. W programie zaznaczamy, ktére z nich
majg by¢ aktywne i czy system ma je wyswietlac¢
po Kkolei, czy losowo. Wygaszacz moze korzy-
sta¢ z systemu zarzgdzania zasilaniem monitora
(DPMS), wytgczajac go catkowicie po ustalonym
okresie nieaktywnosci, aby oszczedzac prad.

Media Toolbox — program ten jest nastepca
klasycznego HDToolbox stuzgcego do zarzg-
dzania dyskami twardymi. ldea jego dziatania
jest taka sama jak poprzednika - rozpoznawac i
partycjonowa¢ dyski twarde oraz niektore urzg-
dzenia wymienne. Program moze teraz praco-
waé w trybie ,Normal”, ukrywajac przed uzyt-
kownikiem wiele dodatkowych funkcji, oraz
LExpert”’, dajacym petng kontrole nad ustawie-
niami. Dzigki temu program bedzie mniej onie-
$mielajacy dla nowicjuszy, cho¢ i tak ilos¢ opciji
jest pokazna. Co ciekawe, przycisk ,Lowlevel
format” (funkcja generalnie zabroniona dla dys-
kéw IDE) otwiera ciekawe okienko ,Lowlevel
SCSI” umozliwiajgce bezpieczne, siedmiostop-
niowe, wymazywanie zawartosci dysku. Ostroz-
nie przy korzystaniu z tych opcji, nie sg one
przeznaczone dla poczatkujgcych.

Partition Wizard — nazwa moze by¢ mylaca,
gdyz program ten stuzy do odzyskiwania danych
i naprawiania partycji sformatowanych syste-
mem plikéw Smart File System (SFS) oraz Fast
File System (FFS). Potrafi rowniez odzyskiwac¢
skasowane pliki, odnajdywac partycje na nape-
dach z wymazanym ,rigid disk block” (RDB)
i konwertowac istniejgce partycje FFS do nowej
odmiany - FFS z obstugg dtugich nazw.

AmiPDF — ten rozbudowany program stuzy do
przegladania plikow w formacie PDF, bardzo
rozpowszechnionych w internecie. AmiPDF po-
trafi rozpozna¢ najnowsze wersje formatu PDF
i dziatat prawidtowo ze wszystkimi plikami, ktore
pod nim testowatem. Wyswietlany obraz prezen-
tuje bardzo dobrg jako$¢, a do wygtadzania wy-
stepujacych w tekscie nieréwnosci pikseli wyko-
rzystywana jest technika antialiasingu. Wekto-
rowa grafika umieszczona w plikach PDF nie
jest wygtadzana, ale réwniez wyglada Swietnie.
AmiPDF potrafi rozpoznac spis tresci i wyswietla
go w postaci osobnej listy, po lewej stronie okna.
Whbudowane w tekst odnosniki réwniez zadziata-
ja. Jesli jednak prowadzg do strony internetowe;j,
to, aby otworzy¢ je w przeglgdarce, konieczne
jest zainstalowanie osobnego pakietu
OpenURL.

AmiGS - jest to atrakcyjne, oparte na ReAction
GUI dla programu Ghostscript, bedacego otwar-
tym interpreterem jezyka Postscript. AmiGS
w wygladzie podobny jest do programu AmiPDF,
brakuje mu jednak kilku charakterystycznych dla
PDF funkcji. Z drugiej jednak strony, AmiGS
potrafi otwiera¢ i wyswietla¢ na ekranie nie tylko
dokumenty w formacie PDF, ale réwniez pliki PS

Za

© Nowy, elegancki wyglad.
& Dobra kompatybilnosc.
© Swietna wydajnosc¢.

Przeciw

¢ Staba obstuga drukarek.

Nasza ocena

¢ Dostepnosé.

¢ Workbench w duzej mierze nie zmieniony.

i EPS. Mozna je nastepnie wydrukowa¢ na dru-
karce lub zapisa¢ do pliku w innym formacie.

DVPlayer — do systemu dotgczona jest specjal-
na wersja tego, natywnego dla AmigaOS 4.0,
programu do wyswietlania filméw. Jej ograni-
czenia polegajg na zawezeniu obstugiwanych
formatéw wideo do plikow MPEG | i Il (wersja
petna obstuguje réwniez format AVI). Co wiecej,
dostepna jest tylko jedna, domys$ina dla Amiga-
OS 4.0, skorka. DVPlayera w wersji specjalnej
nie bedzie mozna réwniez uaktualnia¢. Program
bardzo dobrze radzi sobie ze wspomnianymi,
obstugiwanymi typami plikéw, wliczajgc w to pty-
ty DVD i VCD (a takze, po pobraniu ze strony
0S4 Depot darmowej wtyczki, DVD ,szyfrowa-
nych” (,encrypted”)).

Podsumowanie

Moim zdaniem wigkszo$¢ obecnych uzytkowni-
kéw Amigi uzna, ze AmigaOS 4.0 to imponujgcy
krok do przodu w stosunku do poprzednich wer-
sji, a wersja finalna przerasta ich wyobrazenia,
cho¢, gwoli sprawiedliwosci, nalezy doda¢, ze
pojawita sie znacznie pdzniej niz oczekiwano.
Cho¢ ulepszono wiele elementéw systemu, to
szkoda, ze w duzej mierze niezmieniony zostat
Workbench, a obstuga drukarek jest wcigz
bardzo kiepska. Na plus nalezy systemowi
AmigaOS 4.0 policzy¢, ze zachowuije sie réwnie
zywo jak poprzednicy, nawet podczas urucha-
miania aplikacji napisanych pod 68k, pod emu-
lacjg. Skoro juz o nich wspomnieliSmy, wypada
zaznaczy¢, ze kompatybilno$¢ ze starszymi
programami jest bardzo dobra i wiekszo$¢
z nich powinna zadziata¢.

Kogo$ przyzwyczajonego do innych platform
ipo raz pierwszy uzywajgcego systemu
AmigaOS, prawdopodobnie pozytywnie zasko-
czy wyglad, wydajnos¢ i interakcja z uzytkowni-
kiem. Nawet na relatywnie wolnym komputerze
AmigaOne, dziatanie AmigaOS 4.0 wydaje sie
bardziej ptynne niz Windows, czy Mac OS X.
Przy uruchamianiu licznych, zaréwno natywnych
jak i korzystajacych z emulacji programéw, sta-
bilno$¢ bedzie nizsza niz w wyzej wymienionych
systemach, wyzsza jednak niz w AmigaOS 3.9.
Znacznie mniejsza jest réwniez szansa na cat-
kowite zablokowanie systemu i utrate wynikéw
pracy. Nie wydaje mi sie wiec, ze stabilno$¢ by-
taby dla wiekszosci uzytkownikow problemem.
Stabg strong systemu jest z pewnoscig aktualny
brak potrzebnych na codzien programow,
a w szczegolnosci nowoczesnej przegladarki in-
ternetowej, bez ktérej nie wyobraza sobie zycia
wielu wspotczesnych uzytkownikow komputera.

Jesli AmigaOS 4.0 nie zaistnieje na ogdlnie do-
stepnym sprzecie o przystepnej cenie, dobra ro-
bota wykonana przez Hyperion podjdzie na mar-
ne, poniewaz nie znajdzie si¢ odpowiednio duzy
rynek napedzajgcy rozwdj oprogramowania.
Mam nadzieje, ze ogtoszone ostatnio partner-
stwo strategiczne z firmg ACube Systems jest
pierwszym krokiem w tym kierunku.

@

Catkiem
niezty!

Total Amiga PL

¢ Brak potrzebnego oprogramowania.



info

Autor:
Bert Jahn i rzesza innych
http://www.whdload.de

Licencja:
Shareware

Cena:
Opfata rejestracyjna - 20 euro

Wymagania:
Dowolna Amiga ,klasyczna” z twardym
dyskiem

Testowano na:
A1200 68040 33 MHz
32 MB pamieci Fast
Dysk twardy 2.1 GB
AmigaOs 3.0

Wyobraz sobie takg sytuacje: jeste$ posiada-
czem niezle rozbudowanego klasyka, z pojem-
nym dyskiem twardym, masg dodatkowych me-
gabajtéw pamieci, procesorem 68060, a moze
i nawet (szok) - PowerPC. Masz jednak pewien
problem - wiekszo$¢ starych gierek, ktére uru-
chamiaja sie z dyskietki, nie dziata, a jesli na-
wet, to wolatby$ je raczej odpala¢ ze swojego
nowego, btyszczgcego twardziela. Co zatem ro-
bisz? Kupujesz gotg A500 na serwisie aukcyj-
nym? By¢ moze. W przyptywie furii wyrzucasz
dyskietki przez okno? Coéz, jest to jakie$ wyjscie
(uwazaj tylko na niewinnych przechodniéw).
Znacznie lepszg alternatywg jest jednak pobra-
nie i zainstalowanie na Twoim komputerze pa-
kietu WHDLoad.

Prawie kazdy posiadacz Amigi cho¢ troche inte-
resuje sie grami, a zdecydowana wiekszos¢ wie,
czym jest WHDLoad. Zadziwiajgce jest jednak
to, ze chociaz pakiet ten istnieje juz prawie de-
kade, wcigz jeszcze sg wsrdd nas tacy, ktorzy
wiedzg o nim bardzo niewiele lub zgota nic. Ten
artykut skierowany jest wtasnie do nich, reszta
z Was moze spokojnie przerzuci¢ kartke.

Juz sobie poszli? To dobrze. WHDLoad to, jak
pewnie juz odgadliscie, program, ktéry pozwala
zainstalowa¢ na dysku twardym te uparte gry,
ktére z jakich$ przyczyn nie chca dziata¢ (oczy-
wiscie caly czas zaktadam, ze posiadacie orygi-
nalne dyskietki lub ptyty z rzeczonymi grami)
i ,patchuje” je w taki sposob, ze dadza sie uru-
chomi¢ teoretycznie na wszystkich, znanych
ludzkosci amigowych konfiguracjach. W tym
jednak celu jednak, dla kazdej gry z osobna, na-
lezy napisa¢ wspomniany ,patch” (noszacy na-
zwe ,slave” (z ang. niewolnik)). Ogdlnie rzecz
biorac, ,slave” wskazuje programowi WHDLoad
co nalezy w konkretnej grze poprawié, aby sie
uruchamiata i dodaje do niej, przyktadowo, moz-
liwos¢ powrotu do systemu po wcisnieciu okre-
Slonego przycisku lub zapisywania tabeli najlep-
szych wynikéw (nawet w przypadku gier, ktore
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WHDLoad

Z pewnoscig znasz te bolaczke - rozbudowujesz swojg Amige i Twoje ulubione gry przestajg sie uruchamiac!
Graham Humphrey fapie jednak dwie sroki za ogon!

WHDLoad jest programem typu shareware i, dopoki go nie zarejestrujemy, wyswietla taki wtasnie
komunikat zanim uruchomi sie gra. Biorgc pod uwage ilo$¢ obstugiwanych tytutéw, wart jest jednak
swojej ceny.

oryginalnie nie posiadajg takiej mozliwosci; tata-
nie odbywa sie bez ingerencji w oryginalng gre -
przyp. Thum.).

W teorii wyglada to bardzo tadnie, ale czy
sprawdza sie w praktyce? Zdecydowanie tak -
i to niemalze doskonale. Instalacja jest bezpro-
blemowa, nawet, jesli przeprowadzamy jg recz-
nie. Nalezy po prostu przegra¢ zawarto$¢ kata-
logu C z archiwum WHDLoad do C na partycji
systemowej (oraz pobra¢ ze strony programu
odpowiednie archiwum ze skryptem instalacyj-
nym i plikiem slave dla danej gry - przyp. thum.).
Jako, ze wszystkie skrypty instalacyjne do gier,
jak i sam program WHDLoad, uzywajg standar-
dowego programu instalujgcego o nazwie
Jnstaller”, sprawa jest prosta niczym konstruk-
cja cepa.

Kombinacja WHDLoad i poszczegdinych plikdw
slave sprawuje sie niemal idealnie. Gry urucha-
miajg sie dokiadnie tak, jak na Twojej starej
A500 (czy ktérej tam), z tym jednak wyjatkiem,
ze wczytujg sie szybciej i nie jest potrzebna
zonglerka dyskietkami. Jesli nawet gra nie chce
sie prawidtowo uruchomi¢ na Twoim kompute-
rze, rozwigzanie powinno przynies¢ zerknigcie
do wyczerpujacej dokumentacji w formacie
HTML (dostepnej takze w jezyku polskim -
przyp. ttum.). Znajdziemy tam m.in. szczegofo-
wy opis funkcji programu oraz mozliwych do
ustawienia przez tooltypy ikony gry (lub argu-
menty, jezeli uruchamiamy gre z linii polecen -
przyp. thum.) parametréw, jak na przyktad wytg-
czenie instrukcji cache procesora, czy MMU.
Zdecydowana wiekszo$¢ gier uruchamia sie
jednak bez kombinowania.

Zapewne nie da sie unikng¢ btedéw przy pisaniu
co poniektorych plikow slave. Zespét WHDLoad
dziata jednak z wielkim poswieceniem i popraw-
ki ukazujg sie bardzo szybko. Tempo, w jakim
programisci tworzg poprawione pliki slave,
a takze nowe wersje WHDLoad jest doprawdy

Za
& tatwy w obstudze.
© Posiada doskonate wsparcie.

polskim).
© Dziata praktycznie bezbtednie.

Przeciw
$ Brak.

Nasza ocena

zdumiewajgce. To kontynuacja wysitku i poswie-
cenia wielu autoréw slave'éw oraz, oczywiscie,
autora WHDLoad, ktérym jest Bert Jahn (czy tez
Wepl). Wiozyli oni w ten projekt wiele lat
swojego zycia (aktualnie obstugiwanych jest
niemalze 2000 gier oraz kilkaset dem).

Rzadko dzisiaj spotyka sig¢ amigowy program o
tak dobrym wsparciu ze strony tworcow. Jesz-
cze trudniej o taki, ktéry jest wart zarejestrowa-
nia. Tak, tak, moi drodzy, WHDLoad ma status
Shareware. Rejestracja kosztuje 20 euro, co
wydawac sie moze poczgtkowo wysokg kwotg.
Jednak gdy zwrécimy uwage na fakt, ze przy
jego pomocy mozemy zainstalowaé olbrzymig
ilos¢ gier oraz, ze przyjdzie nam z niego bardzo
diugo korzysta¢, okazuje sie nagle, ze to po
prostu okazja. Jesli jeszcze dodam, ze w nieza-
rejestrowanej wersji, przed startem WHDLoad,
wyswietla sie nam okienko proszgce o rejestra-
cje i niektore funkcje (a czasem i cate gry) sa
niedostepne, to z pewnoscig przyznacie mi ra-
cje, ze warto jest zaptacic za petng wersje.

Nie zamierzam przeprasza¢ za to, ze ten opis
brzmi bardziej jak reklama - naprawde trudno
jest przeceni¢ znaczenie tego projektu dla $wia-
ta Amigi, przynajmniej jesli chodzi o gry. Osobi-
Scie nie znajduje w WHDLoad zadnych stabych
punktéw. Gdybym nie mogt uruchamia¢ wiek-
szosci swoich gier, z pewnoscig nie rozbudo-
watbym swojej Amigi do obecnego stanu i zdaje
mi sie¢ (a nawet jestem pewien), ze nie jestem w
tym osamotniony. W gruncie rzeczy, gdy na
przeréznych forach kto$ zadaje pytanie ,Jaka
Amige powinienem kupi¢, zeby sobie pograc¢?”,
zamiast doradza¢ zakup A500, najczesciej widzi
sie odpowiedz w stylu ,kup Amige 1200 z dys-
kiem twardym, rozszerzeniem pamigci i zainsta-
luj WHDLoad”. Podsumowujgc: Jesli w ogdle
grasz na swojej Amidze w jakie$ gry, WHDLoad
jest Ci niezbedny - odmieni na zawsze Twoj
,Zywot gracza”.

& Posiada swiethg dokumentacje (takze w jezyku

o)

Doskonaty!
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IBrowse

Nareszcie dostepna jest nowa wersja przegladarki IBrowse. Robert Williams sprawdza, czy warto byto czekad.

IBrowse od dawna byt mojg ulubiong amigowa
przegladarka. Szczegdlnie podoba mi sie¢ w nim
przyjazny i tatwy do modyfikacji interfejs, ktéry
umozliwiat miedzy innymi przeglagdanie stron
w kartach jeszcze zanim rozwigzanie to upo-
wszechnito sie na innych platformach. Witryny
internetowe zmieniajg sie jednak bardzo szybko,
wykorzystujgc pojawiajgce sie nowe rozwigza-
nia, ktére stopniowo stajg sie obowigzujgcymi
standardami. Jesli przeglgdarka nie jest regular-
nie aktualizowana, szybko pozostaje w tyle, nie
mogac wyswietli¢ stron wykonanych w nieobstu-
giwanej technologii. W styczniu 2003 roku, gdy
upubliczniono IBrowse w wersji 2.3, zapowiada-
no, ze kolejna, noszaca numer 2.4 bedzie nie-
wielkim uaktualnieniem, naprawiajgcym zauwa-
zone btedy i wprowadzajgcym kilka nowych
funkgcji, ktérych tworcy nie umiescili we wcze-
$niejszej odstonie (a w szczegdlnosci obstuge
tzw. ,wtyczek”). Okazato sie, ze prace znacznie
sie przeciggnely, co czesciowo spowodowane
byto faktem, ze gtéwni programisci pracujgcy
nad IBrowse brali udziat w tworzeniu systemu
AmigaOS 4.0. Zwioka umozliwita jednak
umieszczenie w wersji 2.4 wigkszej ilosci no-
wych funkcji i usprawnien, niz poczatkowo za-
ktadano.

Czego nie ma?

Zanim przejdziemy do sedna, kubet zimnej
wody. IBrowse 2.4 wprowadza wiele usprawnien,
nadal nie obstuguje jednak kaskadowych arku-
szy stylow (CSS). Wspomniany standard jest,
w mniejszym lub wigkszym stopniu, wykorzy-
stywany przez wiele witryn na potrzeby forma-
towania i uktadu stron. CSS dajg twércom duzg
swobode w dopasowywaniu wygladu witryny do
swoich wyobrazen, oddzielajgc rozmieszczenie
elementéw strony od ich  zawartosci.

info

Producent
Omnipresence International
http://www.ibrowse-dev.net

Dystrybutor
10Spirit
http://www.iospirit.de

Cena

» Petna wersja - 54.99 euro
 Aktualizacja z wersji 1.x - 34.99 euro
 Aktualizacja z wersji 2.x - darmowa

Wymagania

* AmigaOS 3.x

* procesor 68020

* 6 MB wolnej pamieci
* MUI 3.8

Testowano na

» Amithlon, AMD Athlon 700 MHz, 512 MB
RAM, AmigaOS 3.9 BB2

« AmigaOne XE G4 800 MHz, 512 MB RAM
3DFX Voodoo 3 3000, AmigaOS 4.0 Final

Uwaga

IOSpirit nie jest juz dystrybutorem produktu,
jak réwniez nie jest on aktualnie mozliwy do
kupienia - przyp. ttum.
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Konstrukcja CSS pozwala przegladarkom ich
nie obstugujagcym na dostep do danych, lecz
czesto w takim przypadku wyglad strony jest
bardzo uproszczony i czasami rozmieszczony
w mato logicznym porzadku. Tworcy IBrowse
zapewniajg, ze obstuga CSS znajdzie sie
w wersji 3.0 programu. Powstaje ona, réwnole-
gle do tej z numerem 2.4 juz od pewnego czasu,
jednak (jak juz pewnie sie domyslacie) nie okre-
$lono spodziewanej daty jej premiery.

Wyswietlanie stron

IBrowse doskonale wyswietla ukfad i zawarto$¢
stron napisanych w standardowym HTML (ktére
to, moim zdaniem, wcigz stanowig wigkszosc¢).
W opisywanej wersji poprawiono wiele drobnych
btedéw programu. IBrowse jest teraz bardziej to-
lerancyjny wzgledem czesto popetnianych w ko-
dzie HTML pomytek. Zostat rowniez dostosowa-
ny tak, aby reagowat podobnie jak popularne
przegladarki z innych platform (pod tym katem
swoje strony czesto sprawdzajg ich twércy).
Usprawnieniem, ktére zauwazytem natychmiast,
jest poprawne wyréwnanie ostatniego elementu
z listy (dla tych, ktérzy lizneli HTML - tagi <ul>,
<dl>, <ol>). Rzut okiem na liste zmian uswia-
damia nam, ze wprowadzono ponad 160 popra-
wek i usprawnien w kwestii samego renderowa-
nia HTML.

Opcja, ktéra moze poméc w zakresie kompaty-
bilnosci ze stronami jest konfigurowalny ,spo-
ofing”. IBrowse potrafi ,udawac¢” 14 réznych
wersji przegladarek internetowych (wliczajac
w to wiekszo$¢ odston Internet Explorera i Fire-
foxa). Moze sie to okaza¢ pomocne, jesli strona
sprawdza wersje przegladarki poszukujac kon-
kretnej jej wersji. Na szczescie takich witryn jest
dzi§ mniej niz kiedy$, mimo wszystko jednak
wspomniana opcja moze by¢ uzyteczna.

Wskazéwka: Zainteresuje was pewnie, ze wy-
korzystywane przez IBrowse przy ustawianiu
opcji ,Podawaj sie za” ciagi ,klienta uzytkowni-
ka” HTTP i Javascript mozna znalez¢ na stronie
,about:” (dostepnej z menu pod pozycjg ,Pro-
jekt/O programie”).

Sporo usprawnien wprowadzono réwniez do
obstugi Javascriptu, dzieki czemu ilo$¢ stron
|

poprawnie dziatajgcych na IBrowse z pewnoscia
sie zwigkszyta. Warto jednak wspomniec¢, ze na
witrynach wykorzystujgcych CSS Javascript
czesto odnosi sie do jego elementéw. Poki nie
ukaze sie |IBrowse 3 z obstugg kaskadowych
arkuszy stylow, wspomniane strony bedag stwa-
rza¢ problemy. Jednym z najbardziej widocz-
nych przyktadéow usprawnienia dziatania Java-
scriptu jest dodawanie komentarzy na portalu
AmigaWorld.net - poprawnie dziatajg tam przy-
ciski dodajgce do wpisywanego tekstu tagi, za
pomocg ktorych mozna formatowaé tekstu
i wstawia¢ odnosniki.

Szybkos¢ dziatania

W kwestii wySwietlania stron IBrowse w odstonie
2.3 byt catkiem szybki. Spiesze donies¢, ze
wersja 2.4 jest jeszcze szybsza. Program dziata
bardzo dobrze zaréwno na Amigach z serii 68k,
jak i pod emulacjg na Amithlonie, czy systemach
MorphOS i AmigaOS 4.0. Na tym ostatnim, pod
emulacjg JIT jest jedynie troche wolniejszy (jed-
nak jak najbardziej uzywalny) od natywnej prze-
gladarki AWeb 3.5. Dobrze sie skftada, ze
IBrowse tak dobrze sobie radzi pod emulacja,
gdyz opisywana wersja jest praktycznie w cato-
$ci skompilowana dla procesoréw 68k (jedynie
biblioteka Javascript.library napisana jest na-
tywnie pod AmigaOS 4.0). Twércy ogtosili, ze
IBrowse w wersji 3.0 bedzie dostepny w petni
natywnej wersji na procesory PPC (a przynaj-
mniej na AmigaOS 4.0).

~Wtyczki”

Wiele stron internetowych zawiera dodatkowg
zawartos¢ multimedialng  (animacje, filmy
i dzwigk), ktérej nie da sie zawrze¢ w kodzie
HTML. Zwykle sg one obstugiwane przez prze-
gladarke za pomocg specyficznych dla danego
typu danych ,wtyczek”. Zazwyczaj piszg je twor-
cy programu, ktéry dany typ pliku generuje. Naj-
bardziej bodaj znanym przyktadem formatu pliku
wymagajgcego uzycia ,wtyczki” jest Adobe
Shockwave Flash (popularnie zwany ,Flash”),
wzbogacajacy strone internetowg o interaktywng
animacje. |IBrowse 2.4 obstuguje co prawda
Jwtyczki”, jednak ta funkcjonalno$¢ to zaledwie
kropla w morzu potrzeb. Kto$ musi przeciez na-

pisa¢ konkretne ,wtyczki”, a wigkszo$¢ z nich
| = =T e =S

=

Startup
Directories
MIME Types

—=

Mawvigation Toolbar
LRL Toolbar

Back
Forward
Reload
Load background
View background separately
Download background...
Reload background
Flush background
Macros Display source. ..
FAE Menus Save source as
— HTHL ...
& || | Plain test..

Fastlink

—k Load image

—Cache View separately

—User info Download image...

—LIRL prefs Reload image

Flush image

Vieww frame separately

Migw link in new browser ..
Image

Miew link in new inactive browser
Plugin file:

=
—Yiew iInk

—Yiew Ink iIn new window

—Yiew Ink iIn new browser ___

—Yiew Ink In new nactive browser
—Doswnload link using Charon...
—Download series using GummiSurf...
—Download series...

as (MIME)
|—Add bookmark
|—Copy URL to clpboard i

— Page

—

—Download series...
—Reload mage
—Flush mage

~ [l
~[i]

Hame:

Action:

~ [l

oK |

| Cancel

Okno ustawien posiada wigcej sekcji, poddano je réwniez drobnej reorganizacji.
llustracja pokazuje dodawanie funkcji ,Pokaz odnosnik w nowej, nieaktywnej karcie”
do menu kontekstowego odno$nika.
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WSréd usprawnien interfejsu znajdziemy pole
wyszukiwarki (u géry po prawej) i ikonki na
pasku statusu (na dole, po lewej stronie).

stanowi zastrzezong witasno$¢ odpowiednich
firm, ktére raczej nie sa zainteresowane wspie-
raniem platform niszowych, do ktérych Amiga
nalezy.

Zespot tworzacy IBrowse przygotowat ekspery-
mentalng ,wtyczke” obstugujgcg animacje
Flash. Mozna ja pobraé ze strony internetowe;j
programu w wersjach natywnych dla systemoéw
MorphOS, AmigaOS 4.0 oraz na procesory 68k.
Wspomniana ,wtyczka” bazuje na kodzie stuza-
cego do odgrywania animacji Flash programu
typu open source. Nie obstuguje on najnow-
szych wersji wspomnianego formatu i jest do$¢
niestabilny (stad nazwa ,eksperymentalny”).
Podczas naszych testow udato sie wyswietli¢
wigkszo$¢ animacji Flash, ktére sprawdzalismy.
Czesto jednak brakowato im niektorych czesci
lub byly znieksztatcone, a od czasu do czasu
wtyczka powodowata zawieszenie przegladarki.
W wiekszo$ci animaciji nie byt wySwietlany tekst,
co czesto czynito je bezuzytecznymi. W doku-
mentacji do opisywanej wtyczki zespot IBrowse
wspomina, ze ich celem jest raczej wsparcie
wysitkdw programistéow dazgcych do stworzenia
ulepszonych wtyczek niz skoncentrowanie sie
na poprawianiu tej juz istniejgcej. Wsparcie,
o ktérym mowa, przejawia¢ sie bedzie w udo-
stepnieniu SDK (pakietu wspomagajacego two-
rzenie oprogramowania), dzieki ktéremu pro-
gramisci chcacy tworzyé wtyczki otrzymajg nie-
zbedng pomoc. Wspaniale byloby doczekaé ob-
stugi innych typéw mediéw, na przykiad stru-
mieni audio i wideo.

Interfejs uzytkownika

Jeszcze przed uruchomieniem IBrowse w oczy
rzucajg sie nowe ikonki stworzone przez Martina
,Masona” Merza. Nowego wygladu, po zmianie
paska narzedziowego i animacji transferu da-
nych, nabrat réwniez interfejs uzytkownika. Kaz-
dy oczywiscie wyrobi sobie wtasne zdanie na
temat nowych ikon - dla mnie osobiscie wydajg
sie one troche rozmyte. Ostatecznie jednak na-
dajg przegladarce bardziej spojny i elegancki
wyglad. Kolejnymi drobnymi zmianami sg doda-
nie do okienka wyskakujgcego przy starcie logo
programu oraz paska pokazujgcego status ta-
dowania. W podobny wskaznik wyposazono
réwniez okienko ukazujgce sie przy zamykaniu
przegladarki.

Nowe elementy graficzne pojawity sie réwniez
w miejscu dotychczas wyswietlanych komunika-
téw tekstowych, zastepujgc na pasku statusu
napisy ,SECURE” oraz ,CACHE”, znane
z wczesniejszych wersji przegladarki. Poniewaz
zajmujg one mniej miejsca niz napisy, twoércy
programu otrzymali mozliwo$¢ wyswietlenia kil-
ku komunikatow na raz oraz dodania nowych ich
typéw do paska statusu. Wyliczajac od lewej sg
to: strona wczytana z pamieci podrecznej, sta-
tus spoofingu (funkcja opisana powyzej),
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uruchomiony Javascript, zablokowane wyskaku-
jace okienko (funkcja opisana ponizej), potacze-
nie szyfrowane.

Troche to trwato, ale wyglgda na to, ze IBrowse
nareszcie doczekat sie czegos, co wystepuje
w kazdej innej przegladarce, z jakiej korzysta-
tem - wskaznika myszy zmieniajgcego sie w za-
leznosci od wskazywanego obiektu. Przyktado-
wo, gdy znajduje sie on nad odnosnikiem do
tekstu, czy obrazka, przyjmuje postac dioni
z wyciggnietym palcem wskazujgcym. Przy
przeciaganiu zawartosci (na przyktad odnosnika)
wyglada jak chwytajgca dion, a umieszczony
nad przesuwalng krawedzia ramki staje sie
strzatkg z dwoma grotami.

Wyszukiwanie

Jak wspomniatem we wstepie, IBrowse zawsze
charakteryzowat sie doskonatym interfejsem
uzytkownika. W opisywanej wersji zostat on
jeszcze ulepszony. Najczesciej uzywang z no-
wych funkcji bedzie zapewne pole wyszukiwarki
dodane do paska URL po prawej stronie od ga-
dzetu ,Lokacja”. Umozliwia ono wpisanie szuka-
nego wyrazenia, wybranie wyszukiwarki za po-
moca gadzetu cyklicznego i przeprowadzenie
wyszukiwania (wciskajgc Enter badz przycisk
,Search”) bez koniecznosci wczytywania strony
wyszukiwarki. W ustawieniach programu mozna
ustali¢, czy wyniki majg by¢é wyswietlone w ak-
tywnej, czy w nowej karcie przegladarki.

Domysinie skonfigurowanych jest tylko kilka wy-
szukiwarek (Google, Aminet i OS4Depot), ale
w prosty sposéb mozna doda¢ prawie kazdg
strone umozliwiajacg wyszukiwanie w sieci. Naj-
prostszym rozwigzaniem jest wykorzystanie
uprzednio skonfigurowanej ,wtyczki” dla danej
wyszukiwarki ze strony Mycroft project. IBrowse
jest kompatybilny z ,wtyczkami” wyszukujgcymi
dla przegladarki Mozilla Firefox, a na wspo-
mnianej stronie jest ich dostepnych tysigce do
prawie kazdej wyszukiwarki, jakg sobie wyma-
rzysz. Jesli wybierzesz opcje ,Dodaj” z rozwija-
nej listy wyszukiwarek, przegladarka otworzy
strone internetowg Mycroft, na ktérej mozesz
wyszukac¢ konkretng ,wtyczke”, bgdz przegladaé
liste tych najpopularniejszych. Gdy znajdziesz
to, czego szukates, powinienes klikng¢, a wtedy
IBrowse (umozliwiajgc uprzednio poprawe na-
zwy i tytutu przycisku, pod ktérym widoczna be-
dzie dana wyszukiwarka) doda ,wtyczke” do
menu wyszukiwania. Drugie rozwigzanie to
reczna edycja strony ,Pasek adresu URL”
w ustawieniach programu. W ten sposéb mozna
réwniez wnies¢ poprawki do istniejgcych para-
metréow wyszukiwania. Aby doda¢ wyszukiwar-
ke, ktéra nie znajduje sie na stronie Mycroft, wy-
starczy przyjrze¢ sie adresowi, ktéry ukazat sie
po wyswietleniu wynikéw jej dziatania, a nastep-
nie zastgpi¢ wyszukiwany cigg wyrazeniem
,%08”.

Wskazéwka: W celu zmiany kolejnosci prze-
gladarek na licie nalezy uzy¢ techniki ,przecia-
gnij iupus¢”. Pierwsza pozycja automatycznie
staje sie domysing, z ktdrg startuje IBrowse.

Karty

Przegladanie w kartach jest kolejng, wspaniatg
funkcjg IBrowse. W wersji 2.4 jeszcze jg ulep-
szono. Wielu z pewnoscig czekato na mozliwosé
otwarcia odnosnika w nieaktywnej karcie, dzieki
czemu nadal mozemy przeglagda¢ biezgcg stro-
ne, a ta, do ktérej prowadzit odnosnik wczytuje
sie w tle. Przyktadowo, gdy badam dany temat,
w interesujgcym mnie artykule czesto znajduje
kilka odnosnikéw, ktére chciatbym odwiedzié.
IBrowse 2.4 daje mi mozliwo$¢ otwarcia ich
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w nowych, nieaktywnych kartach, co nie prze-
szkadza w lekturze biezgcego artykutu nagtg
zmiang tematu. Kiedy skoncze czyta¢ pierwszg
strong, mam juz zatadowanych i gotowych kilka
innych. To, czy nowa karta ma by¢ domysinie
aktywna, czy nie, mozna zdefiniowa¢ w usta-
wieniach programu. Nowoscig jest réwniez
wzbogacenie menu kontekstowego dla odnosni-
ka o funkcje ,Pokaz odnos$nik w nowej, nieak-
tywnej karcie”.

Wskazéwka: Jesli zainstalowate$ 2.4 na miej-
sce wczesniejszej wersji 2.3 i zdecydowates sie
zachowaC swoje ustawienia, w menu kontek-
stowym nie znajdziesz wspomnianej funkcji. Aby
ja uaktywni¢, nalezy przejs¢ do sekcji
,GUI/Menu FAB” w ustawieniach i przeciggnac
ja z kolumny po lewej stronie do sekcji ,Odno-
$nik  (Link)” oraz ,Odnosnik  graficzny
(Imagelink)” po prawe;.

Wskazéwka: Jesli dodate$ przycisk otwierajacy
nowg karte przy uzyciu komendy ARexx ,NEW-
BROWSER”, a w ustawieniach wybrate$, aby
otwierane karty byty nieaktywne, to by¢ moze
wolatbys, aby Twoj przycisk otwierat karte ak-
tywng. W tym celu nalezy zmieni¢ komende na
LNEWBROWSER ACTIVATE 1” (razem ze zna-
kami cudzystowu).

Do obstugi kart wprowadzono réwniez kilka
drobnych, ale pozytecznych usprawnien. Przy-
ktadowo, przytrzymanie klawisza ,Ctrl” podczas
klikania w odnos$nik otworzy go w nowej karcie.
Klikniecie na karcie prawym przyciskiem myszy
otworzy menu kontekstowe zawierajgce kilka
nowych funkcji - z tego miejsca mozna w prosty
sposob otworzy¢ nowa karte, a takze zamknagé
wszystkie pozostate (pozostawiajgc jedynie te,
nad ktérg znajduje sie wskaznik myszy).

Hasta

Liczba stron internetowych, ktére wymagajg po-
dania loginu i hasta ro$nie z kazdym dniem. Za-
pamigtanie wszystkich tych danych (szczegodlnie
gdy poszczegdlne strony majg ré6zne wymaga-
nia) moze by¢ prawdziwym utrapieniem. |Brow-
se w wersji 2.4 potrafi zapamietywac login i ha-
sto dla wielu witryn (nawet w przypadku, gdy
wprowadzane sg za pomocg formularza na stro-
nie) i uzupetnia¢ je automatycznie, gdy ponow-
nie je odwiedzisz. Uzytkownicy z pewnoscig to
docenig, gdyz do tej pory IBrowse zapamietywat
hasta jedynie dla stron uzywajgcych uwierzytel-
niania HTTP (wy$wietlajgcych okno stuzace do
wprowadzenia loginu i hasta). Skoro jednak pro-
gram bedzie magazynowat o wiele wiecej na-
szych haset niz dotychczas, nalezy zastanowic
sie nad ich bezpieczenstwem. W celu jego
zwigkszenia, automatyczne uzupetnianie haset
jest nieaktywne, dopdki nie wpiszemy hasta
gtéwnego. Po jego ustawieniu (za pomoca przy-
cisku z okna ,Hasta/Menadzer haset’), przy
kazdym uruchomieniu, gdy tylko IBrowse na-
tknie sie na witryne wymagajacag wpisania hasta,
program poprosi nas o wpisanie hasta gtéwne-
go. Ustawienie wspomnianego zabezpieczenia
spowoduje réwniez zaszyfrowanie przez |Brow-
se danych haset w pliku ,Passwords”, aby nie
mogty ich odczyta¢ osoby niepowotane.

WACL

Zdazylismy juz przywykng¢ do roznych denerwu-
jacych banerow reklamowych i wyskakujgcych
okienek, utrudniajgcych przegladanie sieci.
W przesztosci, na amiprzegladarkach wspo-
mniany problem nie wystgpowat. Byt to efekt
uboczny braku lub zaimplementowania w ogra-
niczonym stopniu technologii typu Javascript,
czy animacji Flash w amigowych przegladar-
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kach. Wraz z ich rozwojem otrzymalismy w pre-
zencie uprzykrzajgce zycie ,reklamoéwki”. IBrow-
se 2.4 zostat wyposazony w nowg funkcje o pro-
fesjonalnie brzmigcej nazwie ,Web Advert Con-
trol Language” (WACL - jezyk kontrolujgcy re-
klamy internetowe), dzieki ktéremu czes$¢ owych
,bonuséw” mozna wybidrczo zablokowaé. WACL
konfigurowany jest za pomoca znajdujacego sie
w katalogu S: pliku tekstowego o nazwie
,wacl.conf’. Daje on mozliwos¢ przypisania wy-
branych ustawien do wszystkich witryn albo do
jednej, a nawet do konkretnej strony. Blokowac
mozna obrazki, obiekty wbudowane (na przyktad
animacje Flash) oraz wyskakujgce okienka.
Zamiast blokowa¢ wszystkie obrazki, czy obiek-
ty wbudowane mozna skorzysta¢ z funkciji
uniemozliwiajgcej otwieranie sie jedynie tym z
nich, ktére mieszczg sie w wybranej wielkosSci
(na przyktad najczesciej stosowanych baneréow
reklamowych). W katalogu z programem, w pli-
ku ib2.html znajduje sie lista funkcji oraz przy-
ktadowy plik z ustawieniami, blokujgcymi wy-
Swietlanie na wszystkich stronach najczesciej
spotykanych reklam.

Wskazéwka: Wspomniany dokument (ib2.html)
zawiera rowniez informacje dotyczace wiek-
szych zmian wprowadzonych w wersji 2.4 prze-
gladarki. Polecam zapoznanie sie z nim.

Drukowanie

Co prawda w wersji 2.4 funkcja drukowania
stron zostata poddana ulepszeniu, jednak jej za-
kres rozczaruje wielu uzytkownikéw. Aby zacho-
wac¢ roziozenie i elementy graficzne strony,
wcigz konieczne jest drukowanie w trybie Post-
script, czyli albo do obstugujgcej go drukarki,
albo za pomocg jego interpretera - na przyktad
programu Ghostscript. Mozna go zdoby¢ tatwiej
niz myslicie, gdyz jest on czescig pakietu Tur-
boPrint 7. Obrazki drukowane sg teraz w trybie
Postscript w kolorze (poprzednio jako czarno-
biate), lecz tekst mimo wszystko wcigz tylko na
czarno. Wprowadzono wiele usprawnien maja-

cych na celu lepsze odwzorowanie zawartosci
ekranu na wydrukowanej stronie. Niestety, nie
znalazta sie wsréd nich funkcja skalowania wy-
druku tak, aby miescit sie w okreslonej wielkosci
stronie (mozna to jednak osiggna¢ przy pomocy
programu Ghostscript - po szczegdty odsytam
do dziatu ,Top Tips” w dsmym numerze maga-
zynu Clubbed). Troche za duza wydaje mi sie
réwniez wielkos¢ wydrukowanego tekstu. Pozo-
staje mie¢ nadzieje, ze IBrowse w wersji 3 be-
dzie oferowat w zakresie drukowania znacznie
wigce;j.

Podsumowanie

Moim zdaniem IBrowse jest najlepszg przeglg-
darka dostepng na Amige, a jej interfejs uzyt-
kownika wole nawet od popularnych przeglada-
rek z innych platform. Dodanie wbudowanego
pola wyszukiwarki i funkcja przypominania logi-
nu i hasta to kilka drobnych usprawnien, do kto-
rych cztowiek szybko sie przyzwyczaja korzysta-
jac ze wspomnianych, najczesciej uzywanych
przegladarek. Wielka szkoda, ze na opisywang
wersje programu trzeba bylo tak dtugo czekac,
choé¢ nie znaczy to, ze nie warto jej mie¢ (przy
tym, oczywiscie, dla posiadaczy zarejestrowanej
wersji 2.x aktualizacja jest darmowa). Jesli
wcigz uzywasz IBrowse w wersji 1.x, zdecydo-
wanie doradzam zmiane wersji, a jesli jeszcze
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& Zarzadzanie hastami.

Przeciw
¢ Wcigz brak obstugi CSS.
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format Flash.
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& Doskonale dopracowane karty.

nie posiadasz tej przegladarki, to zalecam kup-
no. Niestety, IBrowse 2.4 nie wprowadza obstugi
wspotczesnie obowigzujgcych w sieci standar-
doéw, tak brakujgcych Amidze. Mam nadzieje, ze
wspomniane w opisie nowe, uzyteczne funkcje
programu sprawig, ze sprzedaz wzro$nie na
tyle, aby zmotywowac tworcow do szybszego
stworzenia IBrowse 3.
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Ta strona pokazuje wiele denerwujgcych
baneréw reklamowych o niestandardowych
rozmiarach. Dodanie dwdch linijek do
konfiguracji WACL skutecznie zablokowato
ich wyswietlanie i przeniosto zawarto$¢
na gore strony.

& Wyswietla poprawnie wiecej stron.
© Wygodne i niezwykle uzyteczne pole wyszukiwarki.
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Serwer wydruku LinkSys PSUS4

Mick Sutton opisuje w jaki sposéb wspédtdzieli¢ kompatybilng z Amigq drukarke.

W przeciggu kliku lat uzbierali$my z rodzing kil-
ka komputeréw. Przyktadowo, ja posiadam
komputer AmigaOne z systemem AmigaOS 4.0,
peceta dziatajgcego pod Windows oraz Amithlo-
nem i iMaca G5 z systemem Mac OS X Tiger.
Z kolei moja zona réwniez ma iMaca G5, a moja
corka - laptopa PC. Méwigc krotko - posiadamy
wiele komputeréw z réznymi systemami opera-
cyjnymi, ale korzystamy wszyscy z jednej dru-
karki - Canona i560.

.info

Producent:
LinkSys
http://www.linksys.com

Sprzet dostepny w:
sklepach komputerowych

Cena:
Okoto 230 zt

Wymagania:

» Stos TCP/IP

« Sie¢ Ethernet

» Amigowy sterownik drukarki, z ktérej
chcesz korzystac

» NetParlLpr.lha - pakiet dostepny na
Aminecie (http://www.aminet.net)
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Sytuacja, w ktorej trzy osoby uzywajg pieciu
komputerow i tylko jednej drukarki jest dosy¢
ktopotliwa. Pewnym rozwigzaniem okazato sie
podtaczenie jej do mojego iMaca. Dzigki temu
mogtem drukowa¢ zaréwno ja, jak i moja zona
(ustawilismy, ze dla jej iMaca moj bedzie serwe-
rem). Niedogodnoscig byto jednak to, ze mdj
iMac z oczywistych wzgledéw musiat by¢ wow-
czas wigczony. Nie udato mi sie jednak wyko-
rzysta¢ tej samej metody w przypadku laptopa
corki, wiec za kazdym razem kiedy musiata cos
wydrukowaé trzeba bylo podtaczy¢ drukarke
bezposrednio do jej komputera. Podobnie rzecz
sie miata z drukowaniem z mojego peceta, czy
to spod Windows, czy z AmigaOS 3.9 na Amith-
lonie. Zgodzicie sie chyba ze mng, ze nie bylo to
dobre rozwigzanie.

Szukajgc dla siebie rozwigzania doszedtem do
tego, ze najlepiej bedzie, jesli ustawie dostep do
drukarki przez sie¢, tak aby wszystkie podtgczo-
ne do niej komputery mogty drukowaé. Pomysla-
tem sobie, ze pewnie Windows i Mac OS X po-
siadajg dobrg obstuge drukowania w sieci, ale
co do AmigaOS nie bytem tego taki pewien. Po
zasiegnieciu  jezyka na  Amigaworld.net,
Amiga.org i Amigans.net dowiedziatem sie, ze
réwniez dla AmigaOS dostepne jest wspomnia-
ne rozwigzanie, jednak obstugiwane sg tylko
niektore protokoty drukowania sieciowego.

Po zapoznaniu si¢ z dostepnymi w internecie in-
formacjami i konsultacji z forumowiczem ze
strony Amigaworld.net, zdecydowatem sie naby¢
za okolo 45 funtéw serwer wydruku Linksys

Cztery wyjscia Ethernet i jeden port USB umieszczone z tytu PSUS4.

Total Amiga PL



PSUS4. Takie urzadzenie pozwala na podtgcze-
nie standardowej drukarki (nie wyposazonej
w zigcze sieciowe) do sieci. Dostepne sg za-
rébwno modele ze ztgczem LPT (réwnolegtym),
jak i USB oraz dla sieci kablowych i bezprzewo-
dowych. Polecony mi model Linksys PSUS4 ob-
stuguje kilka protokotéw wydruku, w tym pracu-
jacy na Amidze LPR (cho¢ nie wspomina o tym
ani informacja na pudetku, ani dokumentacja).
Urzadzenie wyglada elegancko i jest dos¢ nie-
wielkie - mierzy okoto 9 na 9 cm przy 3 cm wy-
sokosci. Posiada jeden port USB stuzgcy do
podtgczenia drukarki oraz cztery ztgcza etherne-
towe RJ45, sposrod ktorych jedno przeznaczone
jest do podfgczenia do Twojej sieci. W serwer
wydruku wbudowany jest czteroportowy switch
Ethernet 10/100, dzieki czemu mozesz rozbu-
dowa¢ swojg sie¢, podigczajgc dodatkowe
komputery, badz urzadzenia sieciowe do pozo-
statych trzech portow.

Co w pudetku?

Do urzadzenia dotgczone sa: zasilacz typu
2wtyczka”, kabel USB A-B stuzgcy do podtgcze-
nia drukarki oraz kabel Ethernet, do przytgcze-
nia serwera do sieci. Dorzucono roéwniez po-
biezng instrukcje instalacji oraz ptyte instalacyj-
ng z oprogramowaniem dla systemu Windows.
Wspomniana instrukcja réwniez odnosi sie do
posiadaczy systemu Windows i korzystajgcych
z sieci obstugujgcej DHCP. Nie posiada ona
sekcji z opisem najczesciej spotykanych pro-
bleméw. Poczatkujgcych uzytkownikow, z nie-
wielkim doswiadczeniem w obstudze sieci, cze-
ka¢ moga ktopoty.

Jesli posiadasz juz sie¢ domowag, serwer wydru-
ku mozesz podigczy¢ do swojego routera, swit-
cha lub huba, za pomocg dotaczonego kabla
ethernetowego. W przeciwnym wypadku kompu-
tery (maksymalnie cztery, badz trzy i inne urzg-
dzenie sieciowe, na przyktad modem szeroko-
pasmowy sieci Ethernet) mozesz wpia¢ do wbu-
dowanego w opisywane urzadzenie switcha.
Drukarke podtagczamy do serwera za pomocag
dotgczonego, standardowego kabla USB A-B.
Obstugiwana jest wiekszo$¢ drukarek USB, jed-
nak konieczne jest posiadanie do nich sterowni-
kéw na kazdym z komputeréw, z ktérego be-
dziemy wykonywa¢ wydruki - uzywanie serwera
wydruku nie oznacza, ze bedziemy mogli korzy-
sta¢ na Amidze z drukarki, ktéra nie posiada na-
tywnego sterownika.

Konfiguracja serwera

Zgodnie z dokumentacjg, wstepng konfiguracje
serwera wydruku nalezy przeprowadzi¢ z kom-
putera PC z systemem Windows. Jako, ze
komputer, na ktérym uruchamiam Amithlon po-
siada zainstalowany réwniez Windows, zasto-
sowatem sie do podanych instrukcji. Program
instalacyjny wyszukuje wszystkich dostepnych
w sieci serweréw wydruku. Gdy jednak urucho-
mitem go po raz pierwszy, ku mojemu zmartwie-
niu nie odnalazt nic. Po chwili namystu dosze-
dtem do wniosku, ze problemem sg statyczne
adresy IP, ktérych uzywam w swojej sieci do-
mowej. Serwer oczekuje, ze uzyska IP przy po-
mocy DHCP i nie posiada tego numeru przypi-
sanego, na wypadek gdyby DHCP nie byto
osiggalne. Oczywiscie instrukcja o tym nie
wspomina! Gdy odblokowatem DHCP na moim
routerze, program instalacyjny na systemie
Windows odnalazt serwer i mogtem przypisac
mu statyczny adres IP, a takze inne opcje, takie
jak nazwy serwera i drukarki.

Gdy juz skonfigurowaliSmy serwer, do jego
ustawien mozna dotrze¢ poprzez zestaw wbu-
dowanych  stron internetowych,  wpisujac
w przeglgdarce jego adres IP. Prawdopodobnie
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w ten sposéb mozna ustawi¢ bez pomocy pece-
ta z Windows réwniez wspomniang wstepng
konfiguracje serwera, chociaz sam tego nie pro-
bowatem. Prawdopodobnie ktopotliwe bytoby
tylko odnalezienie przypisanego mu przez
DHCP numeru IP.

Konfiguracja Amigi

Po stronie Amigi skorzystatem z programu do
drukowania za posrednictwem sieci o nazwie
NetParLPR, autorstwa Michaela M. Brockmana.
Jest on dostepny do pobrania z Aminetu (odno-
$nik znajduje sie w ramce ,.info”) i zawiera
skrypt instalacyjny, prowadzacy réwniez przez
kolejne etapy konfiguracji. Program mozna za-
instalowa¢ w taki sposob, aby do drukarki
sieciowej przesytane byly wszystkie dane wysy-
tane do parallel.device, badz jako osobny
Jnetpar.device”, dzieki czemu mozliwa jest
wspotpraca z pakietami takimi jak TurboPrint,
czy PrintManager. Poniewaz posiadam ten
pierwszy, zdecydowatem si¢ na wykorzystanie
netpar.device. Skrypt instalacyjny zapyta teraz
onazwe hosta (,name of the host machine”),
jako ktorg podajemy adres IP serwera wydruku.
Nastepnie wpisujemy nazwe drukarki (u mnie
wystarczyto pozostawi¢ domysing ,Ip”). Pozosta-
tych pol mozemy nie wypetniaé. Po instalacji
programu NetPar wystarczyto juz tylko urucho-
mi¢ ustawienia pakietu TurboPrint i zmieni¢ za-
wartosc¢ pola ,Device” na ,netpar.device”.

Nadeszta chwila proby - pierwszy wydruk. Zata-
dowatem dokument do Final Writera i, po
sprawdzeniu ustawien (w ktorych wyswietlita sie
spodziewana informacja o rozdzielczosci), wy-
bratem opcje drukowania. Nastgpita krotka prze-
rwa (nieco diuzsza niz w przypadku drukarki
podtgczonej bezposrednio - akurat na tyle, ze-
bym zaczat sie martwi¢), po czym drukarka za-
czeta pracowacé. Udato sie za pierwszym razem!
Wyszlo na to, ze ze wszystkich trzech platform
jakie posiadam, najtatwiej byto mi skonfigurowaé
wszystko na Amidze.

Testowatem program NetParLPR na Amithlonie.
Powinien zadziata¢ réwniez z ,prawdziwg” Ami-
ga z procesorem 68k. Styszatem réwniez (cho¢
tego nie sprawdzatem), ze wspétpracuje takze
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z AmigaOS 4.x. Dla wspomnianego systemu
istnieje tez natywny port pokrewnego Ipr.device
dostepny w OS4Depot, jednak jego tez nie te-
stowatem.

Dziatanie pod innymi platformami

Do serwera dotgczony jest program do druko-
wania przez sie¢ w wersji dla Windows. Dla mo-
jej drukarki firmy Canon musiatem zainstalowac
osobny program do drukowania dwukierunko-
wego. Po tych czynnosciach wszystko dziatato
jak do tej pory. Z systemem Mac OS X byto nie-
co trudniej (co zdarza sie nieczesto), poniewaz
dotgczone do drukarki sterowniki dziatajg jedy-
nie za posrednictwem portu USB. Skonczyto sie
na ustawieniu opcji, ze posiadam starszy model
drukarki, dla ktérego dostepny jest sterownik do
drukowania przez sie¢. Takie rozwigzanie
sprawdza sie dla wiekszosci wydrukow, gdy jed-
nak musze wydrukowac zdjecia w wysokiej ja-
kosci, konieczne jest bezposrednie podtgczenie
drukarki do komputera (co nie stanowi wieksze-
go problemu, gdyz robie to bardzo rzadko,
a Mac stoi w poblizu drukarki).

Podsumowanie

Serwer wydruku Linksys PSUS4 umozliwit mi
drukowanie ze wszystkich komputeréw z mojej
sieci domowej za posrednictwem jednej drukar-
ki, dzieki czemu nie musze mie¢ stale wigczo-
nego jednego komputera. Jedynym problemem
okazat sie brak odpowiedniej dokumentaciji,
a szczegolnie opisu najczesciej spotykanych
problemoéw i konfiguracji na systemach innych
niz Windows. Kwota kilkuset ztotych, jakie trze-
ba nan wyda¢, w poréwnaniu z kosztem drukarki
lub innych urzadzen sieciowych wydaje sie by¢
wysoka. Jednak gdy spojrzymy na ceny innych
serwerow wydruku USB okaze sie, ze sg bardzo
zblizone. Do tego urzadzenie dziata bardzo do-
brze z Amiga, przy wykorzystaniu NetParLPR,
a takze na Macu (jesli tylko posiadamy sterow-
nik umozliwiajgcy wydruk poprzez sie¢). Polecit-
bym serwer wydruku PSUS4 uzytkownikom
Amigi znajdujgcym sie w sieci z innymi typami
komputerow i pewng wiedzg na temat dziatania i
konfiguraciji sieci.

IS

Setting up Hosthame for Lnit #0

‘What is the narme of the host machine that you want to print tov
Can also be the IF Address of a Metwork Feady Printer.

| 192 163.1 500 |

Proceed |

Ahort Install |

Help... |

Konfiguracja urzgdzenia na Amidze jest bardzo prosta dzigki dotgczonemu do NetParL PR
programowi instalacyjnemu.

Za

Przeciw
¢ Cena.
¢ Staba dokumentacja.

Nasza ocena

® tadny wyglad i niewielkie rozmiary.
© Dziata z wiekszoscig systeméw operacyjnych.
& Wbudowany czteroportowy switch.

@

Catkiem
niezty!
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Ptyta CeciliaFX

Robert Williams opisuje ptyte CD dla mito$nikéw ImageFX.

Jesli, podobnie jak ja, jestescie wieloletnimi
uzytkownikami programu ImageFX, natkneliscie
sie juz pewnie na Cecilie, badz to na liscie dys-
kusyjnej programu, badz na réznorakich forach
amigowych. Ja po raz pierwszy spotkatem jg
chyba w 1997 roku na targach World of Amiga
w Londynie, w centrum wystawowym Novatel.
Cecilia pojawita sig tam wraz z Kermitem Wo-
odalem z firmy Nova Design i prezentowata
Swiezo powstatg wersje 3.0 programu ImageFX.
Przeprowadzona przez nig demonstracja dziata-
nia na warstwach bardzo przekonata mnie do tej
wspaniale zaimplementowanej w ImageFX
funkcji. Na tyle, ze nie wrécitem juz do starych
sposobdéw (co, mam nadzieje, udowadnia okfad-
ka numeru 26 naszego pisma).

W ostatnim czasie Cecilia ogtosita na tamach
listy dyskusyjnej ImageFX, ze konczy prace nad
plyta CD zawierajgcg przyktadowe szkétki dla
tego programu, artykuty dotyczace efektéw spe-
cjalnych, w powstaniu ktdrych miata swoj udziat i
wiele innych smakowito$ci. Wspomniany krgzek
nie zostat wydany publicznie, dostepny jest jed-
nak bezposrednio od autorki za ,niebotyczng”
kwote 20 dolaréw. Skontaktowatem sie z nig za
posrednictwem poczty elektronicznej. Oswiad-
czyta, ze chetnie wysle mi ptyte do Wielkiej Bry-
tanii, a ptatnosci przyjmuje za posrednictwem
systemu PayPal.

Krazek przybyt do mnie po tygodniu, opakowany
bardzo starannie, z myslg o trudnym zywocie
przesytek miedzynarodowych. Sama ptyta okle-
jona jest tadng, wydrukowang etykietg. Mozna jg
odczyta¢ na Amidze (cho¢ nie jest to konieczne)
wyposazonej w naped CD.

Materialy zgromadzone na plycie zostaty stwo-
rzone w formacie HTML, zatem mozna je prze-
glada¢ z poziomu dowolnej przegladarki interne-
towej (ja uzytem IBrowse 2.4). Strony spisu tre-
Sci wykonane zostaty w stylu przestrzeni ko-
smicznej - tlo stanowig gwiazdy, kazdej zas sek-
cji przypisana jest inna planeta. Wyglada to
atrakcyjnie, jednak czerwone litery na ciemnym
tle wydaty mi sie troche nieczytelne. Na pierw-
szej stronie widnieje réwniez troche denerwuja-
cy animowany banner i migajgcy tekst. Cate
szczescie, ze wspomniane niedogodno$ci od-
noszg si¢ jedynie do stron spisu tresci. Same ar-
tykuty, w formie czarnego tekstu na jasnoszarym
tle, czyta¢ jest znacznie fatwiej.

Artykuty o ImageFX

Esencje ptyty stanowig artykuty autorstwa Ceci-
li, traktujace o réznych aspektach programu

info

Twérca
Cecilia
www.geocities.com/ceciliafx

ceciliafx@yahoo.com

Jak kupi¢?
Nalezy skontaktowa¢ sie z autorkg przez
e-mail (przed zakupem sprawdz koszty
przesytki).
Cena 20 $
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ImageFX. Czgs$¢ z nich zostato wczesniej opu-
blikowanych w czasopiSmie NewTechniques,
niektére dostgpne sg réwniez na stronie interne-
towej autorki. Szes¢ z nich jednak Cecilia opu-
blikowata na wspomnianym krazku po raz
pierwszy, dwa kolejne natomiast zostaty uaktu-
alnione. W ostatecznym rozrachunku na ptycie
znajdujg sie dwadziescia dwa artykuty, dotyczg-
ce roznych funkcji i mozliwosci programu Ima-
geFX. Kazdy z nich dostepny jest w postaci pli-
ku HTML (na potrzeby przegladania) oraz PDF
(dzieki czemu fatwiej je wydrukowac). Czesc
sposrod szkétek wspomina o skryptach ARexxa
i zewnetrznych hookach (tak w ImageFX okresla
sie wtyczki), ktére takze znajdziemy na ptlycie.

Wszystkie zamieszczone na krgzku szkétki opi-
sujg bardzo uzyteczne techniki pracy. Przykta-
dowo, jedna z nich pokazuje w jaki sposoéb, przy
pomocy hooka ,CGBalance”, usuna¢ przeraza-
jacy .efekt czerwonych oczu” ze zdje¢ wykona-
nych z lampg btyskowg. Wspomniana wtyczka
miesci sie w dostepnym na zasadzie e-mailware
pakiecie hookéw ,,Custom Color Toolkit”, ktérych
autorem jest Ron Jensen. Mtodsi stazem uzyt-
kownicy ImageFX z pewnoscig docenig siedem
szkotek dotyczacych pracy z warstwami (starzy
wyjadacze tez doszukajg sie w nich pewnie kilku
ciekawostek). Mowa tu o ogdélnym wprowadze-
niu do systemu warstw oraz kliku kolejnych arty-
kutach opisujgcych jak z nich korzysta¢ przy
tworzeniu efektéw tekstowych oraz animagiji.
Cecilia stosuje bardzo przydatng technike stu-
zgca do tgczenia kanatéw alfa warstwy. Udziela
réwniez wskazéwek jak kontrolowa¢ warstwy za
pomocag ARexxa.

Wszystkie szkotki napisane zostaty w lekkim,
przyjaznym stylu, ktéry przyjemnie sie czyta. Co
wigcej, sg bogato ilustrowane zrzutami ekranow
i przyktadowymi grafikami.

Efekty specjalne

Kolejne dwie sekcje ptyty odnoszg sie do pracy
Cecilii nad dwoma kilkuodcinkowymi serialami
telewizyjnymi - Frank Herbert's Dune (,Diuna”)
oraz Children of Dune (,Dzieci Diuny”). Nie
przypominam sobie, aby wy$wietlano je w tele-
wizji, ale obydwa zdobyly nagrody Emmy za
wspaniate efekty wizualne. Kazdemu z nich po-
Swigcono grupe artykutdéw opisujgcych po kolei
jak wykonano dany efekt. Nie sg one poswieco-
ne Amidze ani ImageFX, dotyczg raczej technik
ogolnych niz obstugi konkretnego programu.
Niemniej jednak sg interesujgce i mogg stano-
wi¢ dobra inspiracje. Podobnie jak w przypadku
szkotek, czes¢ artykutdw znajduje sie juz na
stronie internetowej Cecilii, jednak na ptycie jest
osiem nowych.

Wszystkie artykuty wzbogacone sg o obrazki
przedstawiajgce opisywang scene, dzieki ktérym
mozna przesledzi¢ w jaki sposob dodawano
efekty specjalne. Do wiekszosci dotgczono réw-
niez film pokazujgcy rezultat koncowy. Pliki wi-
deo sg w formacie Quicktime lub AVI, zatem aby
z uruchomi¢ je z poziomu przegladarki koniecz-
ne jest odpowiednie jej skonfigurowanie pod kg-
tem obstugujgcych formaty i kodeki odtwarza-
czy. Dla AmigaOS 4.x (podejrzewam, ze dla sys-
temu MorphOS réwniez) najlepszym rozwigza-
niem okazat sie by¢ MPlayer, natomiast na
moim komputerze z AmigaOS 3.9 sprawe roz-
wigzat FroggerNG.

Cecilia poswiecita takze osobng strone swojej
pracy nad serialem ,Z Ziemi na Ksiezyc” (,From
the Earth to the Moon”) produkcji HBO. Znaj-
dziemy tutaj ogolny opis pracy i kilka interesuja-
cych przyktadéw poszczegdlnych uje¢ bez za-
gtebiania sie¢ w detale w podobnym stopniu jak
artykuty o Diunie.

Inne

Pozostata zawartos¢ ptyty obejmuje liste uzy-
tecznych odnos$nikéw, a takze rézne, stworzone
przez Cecilie, ikony, obrazki oraz tapety na pul-
pit (oraz na telefony komoérkowe), a takze bar-
dziej osobiste w wymowie artykuty przedstawia-
jace poglad Cecilii na sztuke oraz opisujgce jej
doswiadczenia z RSI (urazy powstate na skutek
przewlekiego przecigzenia migsni lub Sciegien,
wynikajgce m. in. z wykonywania powtarzaja-
cych sie czynnosci, np. obstugi myszki - przyp.
ttum.).

Podsumowanie

Jesli chcesz wyciagnag¢ z ImageFX jeszcze wie-
cej, to ta dostepna po niewygdérowanej cenie pty-
ta jest warta kupna. Chociaz uwazam sie za do-
Swiadczonego uzytkownika tego programu, to
odnalaztiem na niej mnéstwo wskazowek i przy-
datnych informaciji. Pozostate, znajdujace sie na
krazku artykuty zapewniajg interesujgca lekture
i mogg stanowi¢ inspiracje do przysztych projek-
téw.

ImageFX?

Nie wydaje mi sie, aby ktokolwiek w ami-
Swiecie nie styszat o programie ImageFX,
niemniej, przyda¢ sie¢ moze mate wyjasnie-
nie. ImageFX to posiadajgcy bardzo duze
mozliwosci pakiet do przetwarzania obrazu
produkowany przez firme Nova Design. Jego
premiera miata miejsce w péznych latach
osiemdziesigtych ubiegtego wieku. Rozwdj
programu doprowadzit do powstania, aktual-
nie najnowszej, wersji 4.5 Studio. Program
znany jest z szerokiego spektrum maksy-
malnie konfigurowalnych efektéw specjal-
nych, wyposazony jest w system warstw
o sporych mozliwosciach i moze by¢ rowniez
wykorzystany do tworzenia animacji. Roz-
liczne, rozbudowane funkcje i tatwe w dopa-
sowaniu do potrzeb efekty ImageFX sprawia-
ja, ze mozliwosci uzytkownika w miare zdo-
bywania doswiadczenia szybko wzrastajg,
a zawsze zostaje jeszcze co$ do odkrycia.
Dzigki temu szkotki, takie jak zamieszczone
na opisywanej ptycie, staja sie szczegdlnie
przydatne.

Catkiem
niezty!

Nasza ocena
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AmiPhoto 1.5

Robert Williams zastanawia sie, czy w najnowszej wersji programu do zarzadzania zdjeciami firmy Alinea

.info

Twérca:
Alinea Computer
www.alinea-computer.de

Dostepnose¢:
Bezposrednio od producenta lub u
amigowego dystrybutora

Cena:
19.95 euro

Wymagania:

AmigaOsS 4.0

32 MB wolnej pamieci

50 MB miegjsca na dysku twardym

Testowano na:
AmigaOne XE-G4
512 MB pamigci
AmigaOsS 4.0 Final

W numerze 23 naszego czasopisma opisywa-
tem program AmiPhoto napisany przez zaistnia-
ta niedawno na amigowej scenie firme Alinea
Computer. Jest to dziatajgce natywnie pod
AmigaOS 4.0 narzedzie do katalogowania zdjec.
Co prawda dobrze jest ujrze¢ nowe, komercyjne
oprogramowanie dla naszego komputera,
a w szczegolnosci w wersji natywnej dla
AmigaOsS 4.0, jednak pierwszej wersji AmiPhoto
nie bytem w stanie z czystym sercem poleci¢
uzytkownikom. Programowi brakowato kilku
z podstawowych funkcji niezbednych wspodtcze-
snym amigowym aplikacjom. W wersji 1.5, ktorg
wiasnie opisuje, autorzy wyeliminowali kilka
wspomnianych przeze mnie stabych punktéw
i wzbogacili program o pare wyrdézniajgcych sie,
nowych mozliwosci. Wersja 1.5 jest darmowym
uaktualnieniem dla zarejestrowanych posiada-
czy AmiPhoto 1.x.

W skrocie

Zanim zagtebie sie¢ w opis nowych mozliwosci
programu, postaram sie pokrotce opowiedzie¢
do czego stuzy AmiPhoto. Jesli posiadasz apa-
rat cyfrowy, zebrates$ juz pewnie setki (a pewnie
nawet tysigce) zdje¢ o tajemniczo brzmigcych
nazwach w stylu DSC0052.jpg. AmiPhoto umoz-
liwia stworzenie spisu, zawierajgcego miniatury
fotografii, badz innych obrazéw, a nastgpnie
przegladanie ich.

Zdjecia segregujemy poprzez umieszczanie ich
w utworzonych w AmiPhoto katalogach. Przy-
ktadowo, mozemy stworzy¢ osobne katalogi dla
kazdych spedzonych wakacji, dla meczow pitki
noznej, dla dzieci i czegokolwiek jeszcze co tyl-
ko przyjdzie nam do glowy. Do kazdego z nich
mozesz dodaé zdjecia z dowolnego miejsca na
twardym dysku. AmiPhoto zapisuje miniature
kazdego zdjecia, nie kopiujgc jednak oryginatu,
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Gtéwne okno programu AmiPhoto w wygladzie podobne jest do tego z wersji 1.0, ale teraz mozna
Zmieniac jego wielko$c. Podczas importowania zdje¢ wysSwietlane jest niewielkie okno postepu,
zawierajgce przyblizony czas ukoriczenia operacji oraz przycisk jej przerywania.
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poprawiono wszystkie btedy, ktére dostrzegt w wersji 1.0.

a jedynie zachowujgc informacje o jego lokaliza-
cji na dysku. W jednym katalogu programu
moga sie znajdowac¢ zdjecia z réznych miejsc.
Gdy obrazki sg juz skatalogowane w AmiPhoto,
mozna je przeglada¢ za pomoca miniatur lub
wys$wietli¢ oryginat - badz to za pomocg Ami-
Photo, badz za pomocg programu zewnetrzne-
go. Jesli interesujg was doktadniejsze informa-
cje na temat AmiPhoto, to w 23. numerze Total
Amiga znajdziecie trzystronicowg recenzje mo-
jego autorstwa.

Co nowego?

Program AmiPhoto w wersji 1.0 posiadat nie-
standardowy interfejs z mozliwoscig zmiany ko-
loru skorki. Duzym problemem byt jednak brak
mozliwosci zmiany rozmiaru okna. W wersji 1.5
interfejs nadal jest skorkowalny, ale wielko$¢
okna mozna juz dowolnie dopasowac¢. To spore
usprawnienie dla uzytkownikéw pracujgcych
w rozdzielczosci  wyzszej niz  domysine
800 x 600 pikseli. Co dziwne jednak, okno nadal
nie jest wyposazone w gadzet zmiany gteboko-
Sci, wiec, jesli nie wuzywacie programiku
,ClickToFront”, moze by¢ trudno przesuna¢ je na
wierzch. W programie pozostaty réowniez inne
dziwactwa wspomnianego interfejsu, takie jak
konieczno$¢ wykonania dwukliku na nie zazna-
czonej miniaturce, aby jg wyswietli¢ w petnym
oknie, podczas gdy na zaznaczonej wystarczy
klikna¢ raz. Pragne jednak z przyjemnoscig za-
komunikowa¢, ze obecnie AmiPhoto wyswietla
,zajety” wskaznik myszy podczas wykonywania
operacji, dzigki czemu mozna odréznié czy pro-
gram pracuje, czy tez ,zawist’!

Ustawienia

Program AmiPhoto w wersji 1.0 konfigurowali-
Smy za pomocg tooltypéw. W wersji 1.5 uraczo-
no nas edytorem ustawien opartym na
ReAction, dzieki ktéremu konfiguracja jest
znacznie prostsza. Jest on zupetnie niezalez-
nym programem i, co dziwne, nie da sie go uru-
chomi¢ zpoziomu AmiPhoto. W zakiadce
,Display” (wyswietlanie) mozemy wybra¢ sposéb
prezentacji daty (w formacie amerykanskim lub
europejskim) oraz jako$¢ skalowania i format
miniatur. Zaktadka ,Screen” (ekran) stuzy do
ustawiania parametrow AmiPhoto uruchomione-
go na wilasnym ekranie. Jesli posiadasz wigcej
niz jeden monitor, mozesz tak zmodyfikowac
ustawienia, ze program bedzie otwierat gtéwne
okno z miniaturami na jednym monitorze,
a podglad obrazka na drugim. Takg mozliwosé
w programie na Amige widzg chyba po raz
pierwszy. Z kolei w zaktadce ,Other” (inne) mo-
zemy ustawi¢ odgrywanie przez AmiPhoto
dzwiekéw, a takze uaktywni¢ Applkonke i/lub
Docky, na ktére bedziemy mogli ,upuszczac”
ikonki fotografii, aby rozpoczaé importowanie.

Dziatanie

Metody dodawania fotografii do katalogéw pro-
gramu usprawniono na kilka sposobdw.
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Katalog wyeksportowany do galerii HTML przy
pomocy motywu ,Photo”. Strona spisu (po
lewej) przedstawia miniatury wszystkich zdjec.
Na stronie podgladu szczegoétowego widoczne
sg miniatury poprzedniej i nastepnej fotografii.
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AmiPhoto potrafi teraz doda¢ wszystkie pliki
z wybranego folderu bez koniecznosci uzywania
opcji ,select all” (,zaznacz wszystko”) w oknie
wyboru plikéw. Program doda réwniez zdjecia
znajdujgce sie w jego podfolderach. Naturalnie
mozna réwniez dodawa¢ obrazy pojedynczo, po
prostu je zaznaczajgc. Podczas wczytywania
zdje¢ wyswietlane jest okienko informujgce ile
jeszcze pozostato czasu do ukonczenia zada-
nia, a przycisk ,stop” umozliwia przerwanie tej
czynnosci (obrazy juz wczytane pozostaja w ka-
talogu). Program nadal generuje miniatury w re-
kordowym czasie, jednak wcigz nie mozna
zmieni¢ ich na sztywno ustawionej wielkosci.

Gdy juz skatalogowalismy nasze zdjecia, mozna
zmieniac¢ ich kolejnos¢ przyciskami ,+” i ,-” (ale
tylko z klawiatury numerycznej). Bardziej
intuicyjne moim zdaniem bytoby wykorzystanie
w tym celu techniki ,,przeciggnij i upus¢”. Kolejng
zmiang, ktérg widziatbym w nastgpnej wersji
programu jest mozliwo$¢ sortowania miniatur
wedtug nazwy, czy daty utworzenia.

Poszczegdlne katalogi mozemy zabezpieczy¢
hastem, na wypadek gdybysmy posiadali zdje-
cia, ktére wolelibySmy ukry¢ przed oczami cie-
kawskich (jednak zabezpieczenie katalogu nie
chroni miniatur ani zdje¢ przed bezposrednim
dostepem z naszego dysku twardego). Po usta-
leniu hasta, nalezy je wprowadzi¢ kazdorazowo
podczas zaznaczenia danego katalogu. Co
dziwne, gdy AmiPhoto prosi o podanie hasta,
linijka w ktérg je wpisujemy wypetniona jest
gwiazdkami. Moze to sugerowac, ze program
hasto zapamietat. Nic podobnego. Gwiazdki na-
lezy usuna¢ recznie, a nastepnie wpisa¢ nasze
hasto (tym razem nie zobaczymy juz gwiazdek,
lecz normalny tekst, widoczny dla wszystkich
podgladaczy).

Galeria HTML

Mozliwos¢ eksportowania katalogu obrazkéw
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jako gotowej do przestania na serwer galerii
w formacie HTML jest prawdopodobnie najwaz-
niejszg sposrod nowych funkcji programu. Jest
ona w znacznym stopniu konfigurowalna, dzieki
czemu mozna ustali¢ wielko$¢ zaréwno minia-
tur, jak i dostepnych poprzez odnosnik obrazéw
w petnej wielkosci, a takze stopien kompres;ji
JPEG. Mozne réwniez dotaczy¢ tytut danego ka-
talogu oraz ustawi¢ kolory tta i tekstu (wpisujac
wartosci RGB w systemie szesnastkowym, tak
jak sie to robi w kodzie HTML). Oprécz wspo-
mnianych ustawien mozliwe jest takze ustalenie
tzw. ,Theme”, nadajgcego miniaturom oraz
zdjeciom ramki. Do programu dotgczona jest
catkiem pokazna kolekcja stylow, a co wigcej,
aby ufatwi¢ uzytkownikom wybér, ich prébki zo-
staly umieszczone w dotgczonej dokumentacji w
formacie PDF. Odnos$nik moze prowadzi¢ albo
na odrebng strone z obrazem w petnej wielkos$ci
lub bezposrednio do pliku otwierajgc go w bie-
zacym oknie. Na wspomnianej oddzielnej stro-
nie ze zdjeciem, dla utatwienia przegladania,
mogg znajdowac sie réwniez miniatury obrazka
poprzedniego i nastgpnego, a takze przyciski
umozliwiajgce nawigacje (skok do kolejnego,
poprzedniego, pierwszego i ostatniego zdjecia).
Troche mylgce jest oznaczenie przetgcznika
pomiedzy wspomnianymi dwoma trybami odno-
$nikow jako ,Create HTML/PHP site” (stworz
strone  HTML/PHP) - wedlug mojej wiedzy

Za
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wspomniana opcja nie ma z PHP nic wspdlne-
go. Jedynym dostrzezonym przeze mnie pro-
blemem w funkcji eksportowania do HTML jest
brak mozliwosci rozdzielenia galerii miniatur na
kilka stron. Jesli chcesz wiec przerobié¢ na gale-
rie bogaty w zdjecia katalog, powstata strona
moze sie okazac troche nieporeczna.

Podsumowanie

AmiPhoto w wersji 1.5 stanowi sporg poprawe
w stosunku do wczesniejszych wersji. Usunigto
z programu wiele denerwujgcych niedociggnig¢.
W kilku miejscach AmiPhoto nadal zachowuje
sie w dos¢ dziwny i niepodobny do innych
amigowych programow sposob, co moze wpro-
wadzac uzytkownika w btagd. Wcigz brakuje mi
mozliwosci przyblizania i oddalania zdjecia bez
koniecznosci uciekania sie do zewnetrznej
przegladarki. Bardzo dobrze dziata funkcja two-
rzenia galerii HTML (dopoki katalog, na podsta-
wie ktérego jg tworzymy nie jest zbyt obszerny)
i chociaz nie posiada tylu opcji co konkurencyj-
ne w tej dziedzinie programy, mozna za jej po-
moca stworzy¢ bardzo uzyteczng galerie. Ogol-
nie rzecz biorgc AmiPhoto jest jak najbardziej
wart polecenia. Cho¢ wiele jeszcze mozna
w programie usprawni¢, ma on w sobie poten-
cjat i licze na to, ze Alinea bedzie go nadal roz-
wijac.

© Znacznie ulepszona funkcja importowania obrazéw.
© Uzyteczny generator galerii HTML.

@
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MindCandy 2

Nigel Derbyshire przypomina sobie swojg mfodos¢ spedzong z Amigq dzieki ptycie DVD zawierajacej 188 minut materiatu wideo.
Podobno zawiera ona to, co najlepsze w demoscenie.

.Info

Strona internetowa
www.mindcandydvd.com

Producent
FUSECON
www.fusecon.com

Dystrybutor w Wielkiej Brytanii
Dave Poves
WWW.poves.com

Cena
15 $ (dodatkowe 6 $ za wysytke do Polski)

Wymagania
odtwarzacz DVD!

Wszyscy doskonale pamietamy ,stare dobre
czasy”, gdy posiadanie Amigi uwazano za prze-
jaw albo wrecz szczyt nowoczesnosci. Tak, lata
dziewigédziesigte byly doprawdy cudowne.
Z mojego punktu widzenia Amiga byta inna, bu-
dzita prawdziwy respekt z powodu czegos, cze-
go jeszcze nigdy w zyciu i na zadnym kompute-
rze nie widziatem. Tym czyms$ byly dema.

Pierwsza rzeczg, ktérg zobaczytem uruchomio-
ng na Amidze bylo demo. Podobnie byto na
pewno u wielu z Was. W moim przypadku byto
to Megademo grupy Red Sector odpalone na
Amidze 500. Gdy juz przedstawienie dobiegto
konca, zapytatem wiasciciela tejze Amigi co to
wiasciwe byto i dlaczego kto$ to zrobit? Zapyta-
ny wyjasnit mi wtedy co oznacza termin ,demo”,
a nastepnie dotarliSmy do drugiej czesci pyta-
nia. Odpowiedz brzmiata: ,zrobili je dlatego, ze
potrafili” i wilasnie z tego powodu kupitem
Amige.

Przez szereg kolejnych lat, okoto 80% oprogra-
mowania, ktére uruchamiatem na mojej Amidze
500 stanowity dema. Bytem prawdziwym
demozerca.

Ziote lata demosceny juz przeminely (cho¢ jest
kilka wyrdzniajgcych sie wyjatkéw od tego
stwierdzenia) i zaczeta by¢ ona dla mnie mglista
przesztoscig. Jakiez byto wigc moje zdumienie,
gdy natknatem sie na strone internetowg Mind-
Candy (szczegdty w ramce ,.info” - przyp. red.).

No dobra, zwykle tego typu recenzje wygladaja
mniej wiecej tak: po kolei opisuje zalety i wady
opisywanego produktu, a na koncu przychodzi
czas na podsumowanie. Chrzani¢ to - w tym
przypadku wad po prostu nie ma (méwi prawde -
sprawdzcie sami w ramce ,Nasza ocena” -
przyp. red.). Nie znalaztem ani jednego powodu
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dla ktérego nie mielibyscie kupi¢ opisywanej pty-
ty. Jest to prawdziwy majstersztyk. Natychmiast
wejdzcie na podang strone internetowg i za-
mowcie sobie kopie. Zaraz potem mozecie po-
wrécié do lektury artykutu. NO JUZ!

A teraz pozwdlicie mi wyjasni¢ dlaczego ten kra-
zek jest taki Swietny. Zacznijmy od opakowania.
Jest bardzo tadne, posiada pobudzajagcag wy-
obraznie grafike na przodzie, a z tylu - objasnie-
nie co to jest i co zawiera.

Gdy je otworzytem, spodziewatem sig, ze
w $rodku bedzie tylko ptyta. Ku mojemu wiel-
kiemu zaskoczeniu, przywitata mnie wspaniata
ksigzeczka, ktorej zawartoS¢ przeszta moje
wszelkie oczekiwania.

Zawarto$¢ wspomnianej, dwunastostronicowej
ksigzeczki rozpoczyna si¢ na wewnetrznej
stronie okfadki, $wietnie napisanym przez ekipe
MindCandy wprowadzeniem. Kolejne strony wy-
liczajg wszystkie znajdujace sie na ptycie dema.
Kazdemu z nich przypisany jest zrzut ekranu,
nazwa grupy, zajete miejsce, party, rok powsta-
nia, kraj, lista tworcéw, kontakt, komputer, kté-
rego uzyto do przechwycenia dema i komenta-
rze. Szczegdlnie interesujace sg te ostatnie. Na
przykiad czy wiedzieliScie, ze demo Arte grupy
Sanity (1993) powstato poczatkowo jako krotkie
demo ,powitalne” dla dwéch nowych czionkéw
grupy, Ra i Moby'ego? Wiedzieliscie? Bo ja nie.

Kolejng rzecza, ktéra nie umknie Waszej uwa-
dze bedzie fakt, ze dema utozone sg w kolejno-
Sci chronologicznej. Dzigki temu mozna zapo-
znac sie z przebiegajacg w czasie ewolucjg de-
mosceny. Skoro juz méwimy o latach, to pierw-
sze z zamieszczonych dem - Megademo grupy
Red Sector Inc. - powstatlo w roku 1989,
a ostatnie - Silkcut produkcji The Black Lotus -

iga made it possible, Biitter, ¥ Agous
siinged démo codor 'mnnn.;tn this 16-bit computer from Commacdore,

4, Magadema - Rad Sactor Inc.
z Mental Hangover - Scoopex

wire
6 Human Target - Melon Dezign
7. World of Gmmbﬂﬂrﬂ-samv
8. State of the Art - Spaceball
9 Dourt Dmm Kefrens

11 242 \ﬁr\ullDrms{Fulrﬁng
12 DFlnm Spaceball

b Friay AtEinm Polka Brothers
15. Love - Virtual Dreams{Fairfight)

16. Nexus 7 - Andromeda.

17. Deep - "ha Palloeybln Mix - CNGD&PG:IIN\
18, Closer - s

19, Tint - Th. ElaekLDms L |
n Sumea - Virtual Dréame (Fairight)

. Relic -
24. Smokebomb - Ozone
25, Klone - Dual Crow - Shlnmg
, Concrete - Ephidrena
. Perfect Cit m!Blach Lotus
28, Lapsuus - Matursfurk
29. Fate Fits Karma - MadWizargs
*  30: Silkcut - The Black Lotus.

Spegial Features -

* Demographics: Portrait of a Party - a featurette
of the Breakpoint 2003 demo party in Germany

* Audio commentary with subtities an all demos

* Original and 5.1 channel remastered soundtracks.

« 12-page full color booklet

« Production notes with dialog and pictures

« Shuffle and jukebox demo playback modes

* Animated menus with exclusive music

w 2004. Koncowa, wewnetrzna strona okfadki
tradycyjnie zawiera liste twércéw i odnosniki do
powigzanych z produkcjg stron internetowych.

Ksigzeczke wykonano z niezwyktg dbatoscig
0 szczegoly. Przyktadowo ramka wprowadzenia
z poczagtkowej, wewnetrznej strony oktadki po-
chodzi z programu Notepad z AmigaOS 1.3, na
koncowej zas$ - z tego samego programu, lecz
uruchomionego pod AmigaOS 3.1. W dolnej
czesci kazdej ze stron umieszczono dodatkowo
linie czasu, rozpoczynajacg sie w roku 1982,
a siegajgcg 2006 roku, zawierajgcg opisy waz-
nych dat w historii sceny oraz Amigi. Wszystko
jest po prostu przesigkniete wysoka jakoscig
i dbatoscig o najmniejsze detale!

Przejdzmy moze do zawartosci krgzka. Réwniez
tutaj wida¢ zamitowanie twoércow do tematu.
Mamy do wyboru opcje ,Play Demos” (odtworz
dema), ,Setup” (ustawienia) oraz ,Special
Features” (dodatki specjalne). Oméwimy je po-
jedynczo.

Closer
CNCD
#1 at The Party 1995

Przez pierwsze kilka sekund kazdego dema
wySwietlany jest prawie niezauwazalny,
utrzymany w stylu MTV, tytut stuzgcy jego

szybkiej identyfikacji.
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-w L

World of Commadore
Sanity

-

State of the Art

Spaceballs

Desert Dream
Kefrens

242 9 Fingers

Virtual Dreams. Spaceballs
S L

System menu DVD jest przepieknie wyrenderowany, a animacje odgrywajg sie zaréwno gdy ich uzywamy, jak i gdy sie miedzy nimi przetagczamy.

Po wybraniu ,Play Demos” wita nas szykowna
animacja oraz kolejne menu z opcjami ,Play All”
(odtwérz wszystkie), ,Play One” (odtwoérz jedno),
,Random” (odtwarzaj losowo) oraz ,Jukebox”
(szafa grajgca). Nad pierwszymi dwoma nie
bede sie rozwodzit, ale co to znaczy ,Random”
i jak to dziata? Otéz opcja ta powoduje, ze dema
odgrywane sg w kolejnosci losowej, jednak bez
powtarzania dwunastu ostatnich produkcji!
Funkcje przerywa wcisniecie przycisku ,menu”
na pilocie odtwarzacza. Nigdy wczesniej nie
spotkatem sie z takg mozliwoscig i, prawde mo-
wigc, nie mam pojecia jakich sztuczek uzyli
tworcy, zeby ja osiggng¢! Podziw budzi réwniez
funkcja ,Jukebox”. Mozna sobie wybra¢ (klikajac
na nich) do dwunastu réznych dem, w dowolne;j
kolejnosci, a nastepnie wciskajac przycisk ,Play”
odtworzy¢ je w takim wtasnie porzgdku. Ponow-
nie musze przyznac, ze nigdy wczesniej nie wi-
dziatem czego$ takiego. Te ostatnie dwie funk-
cje sprawiaja, ze opisywana ptyta jest idealna na
potrzeby réznych imprez, zwtaszcza jesli do-
stepny jest rzutnik!

Funkcje ,Random” i ,Jukebox” $wietnie pasujg
do etosu amigowej demosceny, ktéra zawsze
wyciskata maksimum ze sprzetu, aby osiggna¢
efekty, do ktérych nie byt przeznaczony.

No dobra, wracajgc do samych dem - ptyta na-
prawde rozpieszcza pod tym wzgledem. Wybra-
ne dema sg $wietne i dobrze reprezentujg catg

d once back when we were doing C64-stu

The above text has smooth full-field motion, while the examples below
are incorrect. If the above text does not scroll smoothly, or matches
one of the bad examples below, adjust your deinterlacer settings.

SwAaFPFED FIELDS
i once back when we were doing Cé64-stuf]

DUPLICATED FIELDS

| once back when we were doing C64-stuf]

BLENDED FIELDS

il omoe hadk winem we were doing Cod-stiy

The square immediately to the left of this text is the "flickerbox",
which should be divided into two flickering halves (or should be
solid if your deinterlacer adapts to motion). If half of the box is

missing, adjust your deinterlacer settings.

Istnieje nawet seria specjalnych ekranéw
pomagajgcych w takim ustawieniu odtwarzacza
DVD i telewizora, aby osiggngc¢ optymalng
JjakoS$¢ obrazu.
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demoscene. (Autorzy kompilacji wybrali w sumie
30 produkcji, w tym demo dla Amig PowerPC
stworzone przez polskg grupe Madwizards -
przyp. red.). Podczas ich ogladania w oczy rzu-
cajg sie dwie rzeczy. Pierwszg z nich jest do-
skonata jakos¢ obrazu - wydaje sie lepsza niz
w oryginale! Kolejng jest dZzwiek - dostepna jest
oryginalna $ciezka dZzwiekowa w stereo, a takze
dzwiek w formacie Dolby 5.1! Tak, zgadza sie,
twércy zrobili cos niewiarygodnie odlotowego -
zremiksowali oryginalng oprawe dzwigkowg do
standardu 5.1! Co wiecej, niektére z zamiesz-
czonych dem wzbogacone sg o napisy z komen-
tarzem twoércéw! Poniewaz sam jestem progra-
mista, byly one dla mnie bardzo ciekawe (ko-
mentarze dostgpne sg w jezyku angielskim,
francuskim oraz niemieckim - przyp. red.).

Wspomniatem juz o tym, ze jakos¢ obrazu jest
niemalze lepsza niz w oryginale. Zastanawiatem
sie w jaki sposob osiggnieto taki efekt.
Zrozumienie przychodzi w momencie, gdy prze-
gladamy czes¢ ,Production Notes” (uwagi z pro-
cesu produkcji) z sekcji ,Special Features”. Po
pierwsze, obraz pochodzi z prawdziwych Amig -
zadna tam emulacja! Po drugie, zamiast prze-
chwytywaé obraz przez dajgce sporo zaktécen
ztgcze composite, twoércy znaleZli sposodb na
zgrywanie wideo bezposrednio z portu RGB.
Dane przestano poprzez przejsciowke RGB-
VGA do konwertera Spectrum Videolink 1650X.
Jest to sprzet o jakosci prawdziwego studia te-
lewizyjnego, a nie jaki§ zlom walajgcy sie po
domu! Nastepnie, dla zachowania najwyzszej
mozliwej jako$ci wideo, obraz zdigitalizowano

Za
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przy uzyciu nieskompresowanego kodeka.
Oznacza to, ze trzy godziny materiatu wideo
zajmowaty niemalze 300 GB!

Co sie tyczy sprzetu, uzyto:

» A500 z 1 MB pamieci Chip, Kickstart 1.3.

* A4000 Rev B. wyposazonej w karte turbo
z procesorem 68060 o taktowaniu 66 MHz
(i 80 MB RAM).

* A4000 Rev B. w konfiguracji standardowej
(z 16 MB RAM).

* A4000 Rev D. (16 MB RAM).

Kolejng peretkg opisywanej plyty jest czes$c
o nazwie ,Demographics — A portrait of a party”
(,Demografia - portret party”). Dotyczy ona
party Breakpoint, ktére odbyto sie¢ w Niemczech
w roku 2003. Tu tez mamy mozliwo$¢ wyboru
Sciezki dzwigkowej - oryginalnej, badz z komen-
tarzem (uwazni widzowie wypatrzg kilka polskich
scenowych twarzy oraz akcentéw - przyp. red.).

Opisywania ptyta DVD powstawata cztery lata.
tatwo mi zrozumie¢ dlaczego. Nie znajduje
stow, ktérymi mogtbym wystarczajgco jg wam
poleci¢. Nawet jesli tylko przelotnie zaintereso-
waliscie sie amigowg demosceng, mozecie tu
co$ dla siebie znalez¢. Przestancie sie wiec obi-
ja¢ i po prostu kupcie te ptyte (przy zakupie pa-
mietajmy o wyborze odpowiedniej wersji piyty.
Dostepne sa edycje PAL i NTSC. W niektérych
odtwarzaczach stacjonarnych, aby uzyska¢ do-
step do menu plyty, nalezy wylgczy¢ funkcje
pomijania reklam - przyp. red.).

5

Rewelacja!
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MindSpace

Richard Barfoot szkicuje przy pomocy programu MindSpace (swojego nowego, napisanego z mysla
0 AmigaO0S 4.0 programu do tworzenia diagramdéw) Amige nowej generacji.

Poczatkiem roku 2006 uzytkownicy portalu
AmigaWorld (www.amigaworld.net) gtosno do-
magali sie przedstawienia nowych obrazkéow
prezentujgcych plyte gtéwng Amy'05 produkciji
firmy Troika. Aby zaspokoi¢ ich zgdania (i by¢
moze takze, aby zademonstrowaé mozliwos$ci
programu MindSpace), 30 marca zostata opubli-
kowana replika pierwszego schematu Amy'05
(widoczna na stronie obok). Teraz amigowcy
zamiast kwestionowa¢ wiarygodno$s¢ nowego
sprzetu tekstem ,Narysowali to w Deluxe Paint?”
mogli wykrzyknaé ,Zrobili to w MindSpace?”.

W niniejszym artykule zamierzam zademon-
strowac w jaki sposob wykorzysta¢ ostatnio do-
dane do MindSpace mozliwosci, aby dopomoc
kazdemu w zaprojektowaniu wtasnej Amigi no-
wej generacjil Zaktadam, ze korzystacie z naj-
nowszej wersji demonstracyjnej programu
(w chwili gdy pisze te stowa nosi ona numer
0.97 (aktualnie - 1.11666 - przyp.ttum.), a po-
bra¢ mozna jg ze strony www.ast-workshops.co-
.uk/mindspace) i ze macie zainstalowany, do-
stepny z OS4Depot, port SvgTools autorstwa
Stephana Rupprechta. Dobrze jest réwniez po-
siada¢ zainstalowany pakiet ikon AISS Martina
Merza - MindSpace zrobi z nich uzytek zastepu-
jac, moim zdaniem, ohydne ikonki domysinie
znajdujace sie w programie.

No dobra, do dzieta. Na poczatek czeka nas tro-
che przygotowan. Zanim zaczniemy projekto-
wac, stworzymy kilka kluczowych elementow
obrazka ptyty - pamie¢ RAM, sloty PCI itp.
W tym celu uruchom MindSpace i stwérz nowy
diagram. Poniewaz sktadamy w cato$¢ proste
elementy, nie jest wazna jego wielkos¢ - wystar-
czy standardowy format A4. W ramach skontra-
stowania tta z biatymi elementami zmienitem

& MindSpace Demo Version 0.9 Release 6b

kolor papieru. Dokona¢ tego mozna za pomocg
skrotu klawiaturowego ,prawy klawisz Amiga” +
»?", wywotujagcego okno ,Diagram Properties”
(wtasciwosci diagramu), w ktérym przechodzimy
do zakfadki ,Paper” (papier), zmieniamy jego ko-
lor, wciskamy ,Apply” (zastosuj) i zamykamy
okno.

Pomimo, ze MindSpace jest bardzo stabilnym
programem, dobrze jest wyrobi¢ sobie nawyk
regularnego zapisywania wynikow pracy. Kliknij
w przycisk ,Save” (zachowaj) i nadaj swojemu

projektowi znaczacg nazwe (np. Kompo-
nenty.mso). Pamigtaj réwniez o wecisnigciu
PA+,S”  (Skrétem ,PA” bede  okreslat

przytrzymanie prawego przycisku Amiga) co
kilka minut.

Jako ze w niniejszym przyktadzie odnosimy sie
do projektu Amy'05, stworzymy najpierw gniazdo
na pamie¢ DIMM (w miare potrzeby mozesz je
zamieni¢ na dowolny inny typ). Pierwszy obiekt
utworz przy pomocy narzedzia rysowania pro-
stokatéw w taki sposéb, aby miat podtuzny, wa-
ski ksztatt, podobny do gniazda pamieci (ilustra-
cja numer 2). Szybkie wcisnigcie lewego przyci-
sku myszy sprawi, ze MindSpace stworzy obiekt
domysinej wielkosci, natomiast przytrzymanie
przycisku myszy i jednoczesne jej przeciagnie-
cie pozwala na dopasowanie jego rozmiaru
w trakcie rysowania.

Aby dodac¢ nieco koloru postuzymy sie skrétem
PA+"I", ktory otworzy okno ,Object Properties”
(wiasciwosci obiektu). Aktywuj zaktadke ,Dra-
wing” (rysowanie) i wybierz nowy kolor linii oraz
wypetnienia. Aby zobaczy¢ zmiany wcisnij przy-
cisk ,Apply” (zastosuj). Z kolei ,Undo” przywréci
obiekt do poprzedniego stanu. Jesli pracujes@z
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Wykonane wcze$niej obiekty gotowe do umieszczenia na koricowym obrazku.
Zwré¢ uwage, ze zostaty one dodane do zaktadki user-MSO (,U”)
w pasku rysowania ksztaftéw (okno po lewej stronie).

Wiosna 2007

na wystarczajgco duzym ekranie, pozostaw
okno ,Object Properties” otwarte - wkrétce zno-
wu sie przyda.

Przy pomocy narzedzia do rysowania prostokg-
téw stwoérz pierwszy ,wewnetrzny” ksztatt gniaz-
da. Rozmiar i kolor dopasuj jak poprzednio. Na-
stepnie, uzywajac przycisku ,Clone” (klonuj)
z paska narzedziowego (lub skrotem PA+,W”)
stworz dwa kolejne prostokaty. Zmien ich wiel-
kos¢ oraz potozenie tak, aby razem odwzoro-
wywaty wyglad gniazda pamigci DIMM. Jesli
chcesz, wigcz siatke poglgdowg kombinacjg
PA+,.” (z kropka) oraz przycigganie do siatki
(PA+,D”). Wielkos¢ jej oczek mozna dopasowac
za pomocg PA+,<” i PA+,>".

Jesli gniazdo pamieci narysowate$ posrodku,
zechcesz pewnie przesung¢ je na bok. Przy
pomocy wskaznika myszki narysuj prostokat za-
znaczenia dokota catego gniazda. W momencie
kiedy zwolnisz przycisk myszy, zaznaczy¢ po-
winny sie wszystkie znajdujace sie na zacienio-
nym obszarze ksztatty. Teraz przytrzymaj kla-
wisz Shift i przesun grupe obiektow w nowe
miejsce przy pomocy wskaznika myszy. Jesli
chciatby$ zgrupowac je ze soba, uzyj skrétu PA+
,G”. Program obstuguje jednoczes$nie tysigce
grup, jednak kazdy obiekt moze naleze¢ tylko do
jednej. Przyporzadkowanie do danej grupy za-
chowywane jest podczas zapisywania / wczyty-
wania diagramoéw. Aby rozgrupowacé obiekty, po-
nownie wcisnij PA+,G”.

Nadszedt juz czas, aby przedstawi¢ jedng z klu-
czowych funkcji programu MindSpace: obiekty
uzytkownika (tak zwane user-MSO). Na pasku
~Shapes” (ksztatty) przetgcz sie na zaktadke ,U”.
Powinienes$ ujrze¢ sporo pustych, szarych ikon.
Nie zostawitem ich tam przez przypadek - dzigki
nim mozna stworzy¢ i utozy¢ wedle woli swoj
wiasny zestaw definiowanych ksztattéw. Teraz
wybierz cztery prostokaty, ktére symbolizujg
gniazdo DIMM i wcisnij PA+,1”. MindSpace tro-
che sie zamysli, a potem stworzy plik MSO
oparty na zaznaczonych ksztattach. Jesli masz
zainstalowany SvgTools, w pierwszym slocie
obiektu uzytkownika pojawi sie tajemniczo wy-
gladajacy piktogram (mechanizm skalowania
stworzonej ikonki nie jest jeszcze
zadowalajacy). Od teraz tworzenie nowych
gniazd DIMM bedzie réwnie proste jak skorzy-
stanie z ktoregos z wbudowanych ksztattow. Naj-
lepsze jest jednak to, ze tak dtugo, jak
MindSpace pozostaje uruchomiony, stworzone
user-MSO mozesz wykorzysta¢ réwniez w in-
nych diagramach. Ale tak naprawde najlepsze
jest co innego - w zarejestrowanej wersji istnieje
mozliwos¢ zapisywania i wczytywania catych
bankéw obiektéw uzytkownika, dzieki czemu
mozesz zdefiniowa¢ ich dowolng ilo$¢ i wyko-
rzystywac je swobodnie w razie potrzeby.

W  aktualnej wersji MindSpace obiekty
uzytkownika podlegajg kilku ograniczeniom. Po
pierwsze, podobnie jak wszystkie MSO, moga
zawiera¢ co najwyzej 20 instrukcji rysowania
(przyktadowy user-MSO zawieraé wiec moze,
powiedzmy, 17 prostokgtow, okrgg oraz dwie
linie. Kazdy kolejny ksztalt zostanie pominiety).
Po drugie, kazda zmiana atrybutéw (kolory,
grubos¢ linii) zastosuje sie do catego obiektu,
a nie danego jego fragmentu. Jesli wiec chcesz
zmieni¢ kolor jednej czesci, musisz w tym celu
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Rysunek ukonczony - wszystkie wykonane uprzednio obiekty znajdujg sie juz na swoich miejscach.

powrdci¢ do edycji grupy obiektéw, na bazie
ktérej dany user-MSO powstat.

Obiekty uzytkownika sa jedng z najwazniejszych
funkcji MindSpace. Mile widziane bedg wszelkie
sugestie dotyczgce poprawy ich funkcjonalnosci
oraz innych ulepszen.

No dobra, wracamy do pracy. W podobny
Sposob stworz teraz:

« slot PCI (3 prostokaty: zmiana grubo$ci linii)
uktad scalony (2 prostokaty: zmiana koloru
linii, aby uzyskac biate tlo)

duzy uktad scalony (2 prostokaty, 1 prostokat
zaokraglony i 1 romb)

otwoér do mocowania (dwie elipsy)
kondensator (dwie elipsy)

wyjscie audio (trzy prostokaty, jeden bez
obramowania)

Warto zapamieta¢, ze projekt diagramu mozna
zbliza¢ oraz oddala¢ (PA+,+” i PA+,-") i zmienia¢
porzadek naktadania sie na siebie obiektow
(PA+,F” przesuwa obiekt o jedng pozycje
LWgore’, a PA+B” - w dof’). Wiekszosc
zikonek typu ,kontroli” dziata odwrotnie po
kliknieciu w ich dolng poftowe - przyktadowo
dolna czes¢ ikonki ,Undo” przywraca cofnietg
operacje. Warto zapamietaC, ze wielkos¢
tworzonych obiektéw nie ma znaczenia, mozna
je bowiem pozniej swobodnie przeskalowaé.
Stworz za pomoca funkcji user-MSO osobny
obiekt dla kazdego ze stworzonych elementow.
Jesli nie odpowiadajg Ci utworzone MSO,
mozesz je skasowal przy pomocy PA+,2”
(usuwa aktualnie zaznaczony user-MSO), badz
PA+,0” (kasuje wszystkie obiekty uzytkownika).

Twdj projekt powinien juz przedstawia¢ sie
podobnie do zrzutu ekranu na stronie obok -
wieksza wersja kazdego elementu to oryginalna
grupa obiektéw, a mniejsza to wersja potgczona
w user-MSO. Jesli korzystasz z zarejestrowanej
wersji  MindSpace, to warto pomysle¢
o zachowaniu banku obiektéw uzytkownika na
potrzeby innych projektow.
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Gdy juz przygotujesz i przekonwertujesz na
user-MSO wszystkie potrzebne elementy, zapisz
diagram i stwérz nowy. Zaprojektujemy na nim
szatowg ptyte w formacie Mini-ITX (17 x 17 cm),
wiec otworz okno ,Diagram Properties” (PA+,?”),
ustaw rozmiar papieru na ,Custom” (wlasny)
i zmien szerokos$¢ oraz wysokos¢ odpowiednio
na 2500 i 1900. Da nam to troche miejsca na
ptyte oraz margines na przypisy i komentarze.
Jedna jednostka w MindSpace odpowiada
najczesciej 0,1 mm, zatem nasz diagram
wydrukowany w petnej wielkosci mierzytby
25x 19 cm.

Przy pomocy narzedzia rysowania prostokatéw
stwoérz teraz podstawe swojej ptyty Mini-ITX i za
pomoca funkcji ,snap-to-grid” (wyréwnaj do
siatki) ustal jej wielko$¢ na 1700 x 1700. Teraz
wybierz z banku obiektéw uzytkownika otwér do
mocowania i umies¢ po jednym w kazdym
z rogéw. Prawdopodobnie po przeskalowaniu ich
do odpowiedniej wielkosci konieczne bedzie
zmniejszenie  grubosci  linii, ktorymi  sg
obramowane.

Moze sie zdarzyé, ze podczas przesuwania,
bgdZz skalowania danego obiektu niechcacy
zmienisz ten, ktéry znajduje sie pod nim. Aby do
tego nie doszio, zaznacz nizej potozony obiekt
i weisnij PA+,L”. Sprawi to, ze jego pozycja
zostanie zablokowana. Po zaznaczeniu bedzie
podswietlony na czerwono i zadna sita nie zmusi
go do zmiany potozenia. Mozna jednak zmienia¢
inne jego ustawienia przy pomocy okna ,Object
Properties”. Ponownie wcisniecie kombinacji
PA+,L” uwolni zablokowany obiekt. Gdy ptyta
i otwory beda juz na miejscu, wcisnij PA+,A”,
aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty i PA+,L", aby
zablokowa¢ ich pozycje. Nie zapominaj
o regularnym zapisywaniu stanu pracy!

Coz, to by byto na tyle. Teraz tylko (!) juz musisz
umiesci¢ wszystkie brakujgce elementy na
miejscach, badz to przy pomocy wbudowanych
funkcji rysowania, bgdz korzystajgc z wiasnych
user-MSO. Mozesz takze sprébowaé wyrysowacé
Sciezki (potgczenia) pomiedzy poszczegolnymi
komponentami. Gdy wynik pracy juz Cie
zadowoli, moze sprébuj dotozy¢é dodatkowe
gniazda DIMM, czy PCI lub poszukaj nowych
mostkéw pétnocnych/potudniowych i sprawdz co
jeszcze obstugujg (moze by tak PCI-X?). A kiedy
juz ukonczysz projekt Twojej wystrzatowej Amigi,
zamie$¢ obrazek na AmigaWorld i przygotuj
popcorn!

Jesli macie pytania, komentarze lub sugestie
dotyczace programu MindSpace, piszcie na
adres:

yoodoo2@ast-workshops.co.uk

Kilka ogélnych wskazéwek do obstugi pro-
gramu MindSpace:

Gdy chcesz wykona¢ przemieszczanie, bgdz
skalowanie na grupie obiektéw, trzymaj wci-
Sniety klawisz Shift podczas ich zaznaczania.
Obiekty przesuwane w kierunku krawedzi dia-
gramu, powinny pozosta¢ na stronie. Mozna
dzieki temu uzyskac¢ ciekawe efekty.

Jesli masz aktywng funkcje ,snap-to-grid”
(wyréwnaj do siatki) i chcesz jg na chwile wy-
faczyé, aby mie¢ petng kontrole przy wprowa-
dzaniu zmian, wystarczy przytrzymac klawisz
Alt.

Aby stworzy¢ lub zmieni¢ etykiete danego
obiektu zaznacz go i wcisnij PA+,T”. Mozesz
wykonac¢ te operacje przy wielu obiektach za-
znaczonych na raz, aby za jednym zama-
chem stworzy¢ im etykiety.

Jesli nie chcesz, by etykiety miaty wypetnione
tto, w oknie ,Object Properties” wytgcz funkcije
Sill” (wypetienie).

Jesli posiadasz program w wersji nizszej niz
0.98, nie bedziesz mogt obracaé obiektéw.
Mozesz jednak postuzyé sie odbiciem. Za
pomoca klawisza F odbijasz obiekt w pozio-

mie, a kombinacjg Shift+F - w pionie. Pod-
czas tworzenia obiektéw, odpowiednie odbicia
wykonywane sg automatycznie.

Tylko w wersji zarejestrowane;j

Gdy eksportujesz diagram do postaci teksto-
wej lub HTML, struktura paragraféw i nagtow-
kow zalezy od kolejnosci warstw. Wazniejsze
linijki tekstu musza znajdowac sie ,na wierz-
chu”.

Ustawienia MindSpace mozna do woli zapi-
sywaé i wczytywaé, zalecatbym jednak stwo-
rzenie zestawu roznych ustawien, dopasowa-
nych do poszczegdlnych typéw diagramoéw -
map mysli (mind maps), diagraméw UML, czy
diagraméw sekwencyjnych (flow charts), na
ktorych pracujesz. Mozna je nastepnie wczy-
ta¢ przed wykonaniem danego diagramu, aby
przyspieszy¢ proces jego powstawania.

Gdy przy pomocy SvgTools eksportujesz pro-
jekt do pliku .png lub .pdf, pamietaj, ze pro-
gram nie obstuguje poprawnie tych nazw dys-
kéw, w ktérych wystepuje spacja. Zamiast
wiec ,Ram Disk:” wpisz raczej ,ram:”, dzieki
czemu unikniesz komunikatow o btedach.
Konwertowanie do pliku png moze troche po-
trwac.

Total Amiga PL
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PageStream

Robert Williams opisuje w jaki sposéb, przy pomocy programu PageStream, bezbolesnie wystaé korespondencje do wielu adresatow.

Niedawno napisat do mnie jeden z naszych czy-
telnikéw. Przeczytat on na naszej stronie inter-
netowej, ze etykiety adresowe na potrzeby roz-
sytania egzemplarzy Total Amiga wykonujemy
za pomocag programu PageStream. Pytat mnie
w jaki sposéb cos takiego zrobi. Odpowiadajgc
jego na e-mail pomyslatem, Zze to dobry temat
na matg szkotke.

By¢ moze potrzebujecie jedynie wydrukowa¢ na
etykietach statyczng, nie zmieniajgca sie zawar-
to$¢ (jak na przyktad adres zwrotny lub etykiete
towaru). W takim przypadku sprawa polega je-
dynie na stworzeniu w PageStream dokumentu
o odpowiedniej (odpowiadajgcej naszemu arku-
szowi z etykietami) wielkosci i takim roztozeniu
majacych sie nan znalez¢ informacji, aby zosta-
ty wydrukowane na poszczegolnych etykietach.
Zaktadam, ze na jednym arkuszu znajduje sie
wiele etykiet. Mozecie wiec wykonac jedng,
a nastepnie, wykorzystujgc funkcje ,Object /
Duplicate” (Obiekt / Powiel) lub ,Object / Trans-
form” (Przeksztat¢), stworzy¢é odpowiednig licz-
be jej kopii i za ich pomocg wypetni¢ strone. Na
koniec pozostaje dokonanie wydruku pozadanej
liczby arkuszy.

Sprawy wygladaja o wiele ciekawiej, gdy tres¢
poszczegolnych etykiet ma by¢ zmienna. W na-
szym przypadku potrzebowalismy wydrukowac
na kazdej z nich inny adres, jednak opisywany
przeze mnie sposob mozna z powodzeniem wy-
korzysta¢ do drukowania innych zbioréw infor-
macji. Na my$l przychodzg mi na przyktad bilety
z kolejnymi numerami seryjnymi, czy zaprosze-
nia z wpisanymi danymi oséb zaproszonych.
Aby stworzy¢ etykiety tego typu, musimy sko-
rzysta¢ z dwéch funkcji programu PageStream:
,mail merge” (korespondencja seryjna), aby
wprowadzi¢ do dokumentu dane adresowe oraz
simposition” (przetamanie szpalt), dzieki ktéremu
na jednym arkuszu wydrukujemy wiele etykiet.

Przygotowywanie danych
na etykiety

Pierwszym krokiem bedzie przygotowanie zmie-
niajgcych sie danych, ktére pojawig sie na ety-
kietach. Muszg one by¢ zapisane w postaci pliku
tekstowego w specyficznym formacie. Kazda
linijka pliku bedzie zawiera¢ informacje na jedng
etykiete (PageStream okresla takie dane jako
Jrecord” (wpis)). Kazda za$ czes¢ wpisu (czyli
Jfield” - pole) musi by¢ oddzielona od siebie
znakiem tabulacji. Przyktadowa lista danych ad-
resowych we wspomnianym formacie znajduje
sie w ramce ponizej.

Przyktadowy plik z danymi
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Kluczem do drukowania etykiet jest ustawienie wielko$ci strony do rozmiaru pojedynczej etykiety.

Tego typu plik mozna stworzy¢ w dowolnym edy-
torze tekstu. Nalezy jednak upewni¢ sie, ze pro-
gram, ktéry wybrali$my zapisuje znak tabulaciji.
W wielu przypadkach edytor po wcisnieciu kla-
wisza tabulatora po prostu wstawia szereg spa-
cji. Tak stworzonego pliku PageStream nie roz-
pozna prawidtowo. W przypadku programu
GoldEd, ktérego uzywam, nalezy ustawi¢ odpo-
wiednig opcje, aby wymusi¢ uzywanie przez
edytor prawdziwych tabulacji (znajduje sie ona
w ustawieniach ,Tabs” dla aktualnie tworzonego
pliku - nalezy ustawi¢ opcje ,Tab key function”
(funkcja klawisza tabulatora) na wartos¢ ,Insert
tabs” (wstawiaj tabulacje)).

Wskazéwka: Wazne jest wcisnigcie klawisza
rzy¢ na koncu linijke bez zawartosci). W prze-
ciwnym razie PageStream pominie ostatnig po-
zycje.

Jesli dane na etykiety zgromadziliscie w bazie
danych lub arkuszu kalkulacyjnym, pamietajcie,
ze czesto istnieje mozliwos¢ zapisania ich do
pliku w pozgdanym przez nas formacie. Najcze-
Sciej stuzy do tego funkcja ,Export”. Czasem
konieczne jest jeszcze ustawienie odpowiednich
opcji zapisu, poniewaz domyslnie tworzone sg
pliki z wartosciami oddzielonymi przecinkiem
(czyli pliki CSV - ,comma separated values”),
zamiast znakiem tabulacji. Jesli baza danych
posiada wiecej pdl, niz chcecie wydrukowa¢ na
etykiecie, nie ma powodéw do zmartwienia -
PageStream daje mozliwos¢ wyboru pél prze-
znaczonych do wydruku.

Projektowanie etykiety

Skoro juz przygotowaliscie plik z danymi, wiecie
doktadnie ktoére z nich umiescicie na etykietach.
Pora zatem na projektowanie! W tym celu nale-
zy uruchomi¢ PageStream, po czym w oknie
,Navigator” klikng¢ w ,New”, aby otworzyé nowy
dokument. Musimy stworzy¢ dokument w takiej

Plik z danymi adresowymi moze wygladac na przykfad tak:

Total Amiga > 26 Wincoat Drive > Benfleet > Essex > SS7 5AH

Mr.

F. Bloggs > 78 A Street > A Town > Some County > ABl 2CD

Eric Twinge > 29 Acacia Road > > London > NW8 2BM

Jesli ktores z pdl jest puste (jak na przyktad miasto w ostatnim przykiadzie), pamietajcie
o znaku tabulacji z obydwu jego stron. W przeciwnym razie pozostate pola znajdg sie nie na

swoich miejscach.

Uwaga: Znak tabulacji jest zwykle niewidzialnym znakiem

,przepychajagcym” tekst do

nastepnego punktu tabulacji. Aby go uwidoczni¢ w naszej szkétce uzytem znaku ,>".
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wielkosci, jaka bedzie miata nasza etykieta,
anie caly arkusz. Wezcie go wiec do reki
i zmierzcie jedng z etykiet. Jej wymiary czesto
znajduja sie na opakowaniu zbiorczym. Jesli nie,
to trzeba bedzie wyciggna¢ linijke! W moim
przypadku arkusz zawiera 21 naklejek o odpo-
wiedniej wielkosci do danych adresowych,
a konkretnie - 38,1 na 63,5 mm. Wpiszcie wy-
miary swojej etykiety do gadzetéw ,Height” (wy-
sokos¢) i ,Width” (szerokos¢). Upewnijcie sie, ze
gadzet ,Columns” ma wartos¢ ,1”, chyba ze wa-
sze etykiety sg naprawde spore i chcecie nadac
im fikusny wyglad. Pamietajcie tez o odpowied-
nich marginesach - ja ustalitem 5 mm z kazdej
strony.

Wskazéwka: Gdybyscie potrzebowali kiedys
dokupi¢ troche arkuszy z etykietami, przyda sie
wpis z ich nazwg i numerem w gadzecie
,Name”.

Teraz przyszta pora na projektowanie - do na-
szej dyspozycji sg wszystkie dostepne w Page-
Stream narzedzia. Mozecie doda¢ co tylko
przyjdzie wam do gtowy - obrazki, ksztalty, czy
efekty tekstowe (TextFX). Jesli projektujecie ety-
kiete adresowg, moze ona zawiera¢ na przyktad
logo firmy albo mie¢ odpowiedni, pasujgcy do
papeterii kolor tta.

Wskazéwka: Podczas projektowania starajcie
sie nie umieszcza¢ elementéw (a w szczegolno-
$ci waznych informacji) w poblizu krawedzi. Tro-
che odstepu da nam swobode, gdy bedziemy
dopasowywac¢ gotowy wydruk do etykiet.

Aby wstawi¢ do swojego projektu importowane
z pliku dane, nalezy najpierw narysowaé pole
tekstowe (text frame) w miejscu, gdzie majg by¢
umieszczone. Poniewaz opisuje tworzenie pro-
stej etykiety adresowej, wspomniane pole be-
dzie wypetnia¢ catg powierzchnie znajdujgcy sie
pomigdzy pieciomilimetrowymi marginesami. Te-
raz nalezy wybra¢ narzedzie wstawiania tekstu
(stylizowana litera ,A” w menu) i klikng¢ we-
wnatrz pola tekstowego, aby je aktywowac. Jesli
chcecie wpisac jaki$ tekst statyczny (ktory be-
dzie wspdlny dla wszystkich etykiet), po prostu
wpiszcie go jak zwykle.

Aby wstawi¢ zmieniajgce si¢ dane, wybierzcie
zmenu ,Type” pozycje ,Insert / Variable text”
(Wstaw / Zmienny tekst). W oknie, ktdre sig po-
jawi, nalezy klikng¢é w ,New”, aby doda¢ nowa
zmieniajgcy sie pozycje. W oknie ,Edit Variable
String” (Edytuj zmienny ciag) wpiszcie w polu
,Name” nazwe swojej zmiennej (na przyktad
.Nazwisko”, ,Ulica”, ,Kod pocztowy” itp.)
i wprowadzcie te samg warto$¢ w gadzet
,otring” (cigg). To, co tam wpiszecie wyswietli
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sie automatycznie w dokumencie. Aby odroznic¢
warto$¢ zmienng od statej, proponuje doda¢ po
bokach ostrokatne nawiasy (oczywiscie nie jest
to element obowigzkowy). Gdy uruchomimy
opcje korespondencji seryjnej, zastgpimy po-
szczegoblne pozycje danymi z naszego pliku.
Zanim jednak to nastgpi kliknijcie w ,OK”, po
czym wybierzcie nowg zmienng z listy i wybierz-
cie ,Insert” (umies¢), aby wstawi¢ jg na odpo-
wiednie miejsce w polu tekstowym. Powtarzajcie
te czynnosci az wszystkie pola, ktére chcemy
wyswietli¢ na etykiecie bedg na miejscu.

Uwaga: Nazwy, jakie nadajecie zmiennym
w PageStream, nie muszg by¢ takie same jak
nazwy pol w bazie danych, czy arkuszu kalkula-
cyjnym (o ile z nich korzystacie).

Korespondencja seryjna
(,Mail Merge")

Jestesmy juz gotowi, aby zmapowa¢ informacje
z pliku do odpowiednich zmiennych w naszym
dokumencie. Z menu ,File” wybierzcie opcje
LPrint” (drukuj) i przejdzcie do zaktadki ,Mail
Merge”. Teraz nalezy klikng¢ w pole wyboru opi-
sane jako ,Mail Merge”, aby je zaznaczy¢ i ak-
tywowac inne opcje z zaktadki. Nastepnie, przy
uzyciu modutu wyboru plikéw (,File”), wybierzcie
plik z danymi, ktory stworzylismy.

Jesli format pliku jest poprawny, powinniscie za-
uwazy¢ na liscie szczegdty pierwszego wpisu.
Mozemy teraz mapowa¢ kazdg z widocznych
tam informacji do odpowiadajacej jej zmiennej
w naszym dokumencie. Klikamy zatem na
pierwszej linijce (w tym przypadku bedzie to imie
i nazwisko, badz nazwa), po czym wybieramy
odpowiednig zmienng ze znajdujacego sie poni-

zej rozwijanego menu ,Variable” (zmienna).
W moim przypadku nosi ona nazwe ,Nazwisko”.
Opisang procedure powtarzamy, az zmapujemy
wszystkie pola. Jesli w pliku z danymi znajdujg
sie pola, ktoérych nie chcecie umieszcza¢ na
etykiecie, pozostawcie przy nich ,skip” (pomin).
PageStream potrafi uwzgledni¢ dane mieszcza-
ce sie w okreslonym zakresie - w tym celu poda-

jemy poczatkowy (,Starting”) i koncowy
(,Ending”) numer linii w czesci ,Records”
(wpisy).

Wskazéwka: Jesli zapomnieliscie o ktorejs ze
zmiennych, mozecie doda¢ jg do dokumentu
przy pomocy przycisku ,Edit” (edytuj) znajdujg-
cego sie w oknie opcji ,Print”. Pamietajcie, aby
wstawi¢ (,Insert”) zmienng na miejsce po tym,
jak skonczycie konfigurowac¢ opcje ,Mail Merge”.
Jesli oznacza to, ze jeszcze nie chcecie druko-
waé, bedzie trzeba zamkng¢ okno ,Print” przy
pomocy przycisku ,Cancel” i dodaé zmienng do
dokumentu. Gdy ponownie otworzycie wspo-
mniane okno, konieczne bedzie jedynie ponow-
ne wigczenie korespondenciji seryjnej i wybranie
pliku z danymi. Przypisania zmiennych zostang
automagicznie przywrécone.

Drukowanie

Zanim wydrukujemy nasze etykiety musimy po-
instruowac program w jaki sposéb sg one roz-
mieszczone na stronie. Dokonamy tego za po-
mocy zaktadki ,Imposition” z okna ,Print”.
W rozwijanym menu ,Option” nalezy ustawi¢
warto$¢ ,Repeating”. Teraz pojawig sie¢ nowe
gadzety - warto$¢ wpisywana w ,Across” definiu-
je ile etykiet miesSci sie w poprzek strony
a ,Down” - ile wzdluz. W moim przypadku ar-
kusz ma 3 kolumny po 7 etykiet, czyli w sumie
21. Jesli pomiedzy poszczegolnymi etykietami
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Wybieranie z pliku zrodtowego pdl z danymi,
ktére majg by¢ umieszczone na etykiecie.
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Funkcja przetamania szpalt pozwala na
wydrukowanie wielu etykiet na jednym arkuszu.

sg odstepy, powinniscie je zmierzy¢ i wprowa-
dzi¢ odpowiednie wartosci w pola ,Horiz Gap”
i ,Vert Gap” (odstep w poziomie i w pionie). Na
moim arkuszu etykiety przylegajg do siebie
w pionie, ale miedzy poszczegdlnymi kolumna-
mi jest 2,5 mm odstepu.

Teraz mozemy juz prébowa¢ drukowac. Ponie-
waz jednak etykiety sg dos¢ drogie, dobrym
pomystem jest wykona¢ wydruk na zwyktym pa-
pierze, aby sie upewni¢, czy prawidtowo wpro-
wadzilismy ustawienia wyréwnywania. Na probe
bedziemy potrzebowali tylko jednej strony, wiec
jesli w pliku zrodlowym znajduje sie wigcej da-
nych trzeba bedzie uzy¢ sekcji ,Records” w za-
ktadce ,Mail Merge”, aby zaznaczy¢ do druku
pojedynczy arkusz. Upewnijcie sig, ze prawidto-
wo skonfigurowaliscie drukarke (jesli chcecie
sprawdzi¢ ustawienia, kliknijcie w ,Setup” na za-
ktadce ,General”) i wybierzcie ,,Print”.

Uwaga: Po wykonaniu wydruku zauwazycie, ze
zmienne, ktére umiesciliscie na dokumencie,
zostaty zamienione danymi z ostatniej drukowa-
nej etykiety. Jest to zjawisko normalne - wyste-
puje, poniewaz PageStream zastepuje zmienne
odpowiednimi danymi za kazdym razem, gdy
drukuje.

Skoro wydruk prébny jest juz gotowy, wezcie
zadrukowang strone i przytozcie na nig arkusz z
etykietami. Dane ze strony powinny da¢ sie zo-
baczy¢ przez arkusz. Pozwoli nam to sprawdzic,
czy dane adresowe sg poprawnie wyrdwnane do
rozmiaru etykiet. Sprawdzcie dokfadnie je
wszystkie, poniewaz czasem dopiero te znajdu-
jace sie na dole strony wymykajg sie z wyzna-
czonego obszaru. Jesli natraficie na btedy, trze-
ba bedzie sprawdzi¢ kilka rzeczy.

Najpierw upewnijcie sie, ze poprawnie wprowa-
dziliscie wielkos¢ etykiety (czyli w PageStream
wielko$¢ strony) oraz odstepy w poziomie i pio-
nie. Jesli wszystko sie zgadza, to trzeba bedzie
pewnie ustawi¢ odpowiednie przesuniecie (,off-
set”) wydruku, aby przesung¢ na stronie, w pio-
nie lub poziomie, caty blok etykiet. W tym celu
otworzcie okno ,Print” i kliknijcie w ,Setup”. Te-
raz odszukajcie (dostepng dla wiekszosci druka-
rek) opcje ,Offset” i w rozwijanym menu wy-
bierzcie ,Custom” (ustawiony przez uzytkowni-
ka). Odpowiednie wartosci nalezy wpisa¢ w ga-
dzety ,Horiz” (poziomy) i ,Vert” (pionowy). Do-
datnia wartos¢ w ,Horiz” przesunie drukowane
dane w prawo, a ujemna - w lewo. Analogicznie
dodatnia wartos¢ ,Vert” oznacza przesunigcie
wdét, a ujemna - do gory. Zanim poprawnie
wszystko utozycie, konieczne moze sie okazac
wykonanie kilku wydrukéw prébnych. Gdy efekt
bedzie juz zadowalajgcy, nadejdzie pora aby
wyciggng¢ arkusze etykiet i drukowaé! Pamieg-
tajcie, aby zresetowa¢ ustawienia ,Records”
w zakfadce ,Mail Merge”, jesli ograniczyliScie
wczes$niej wydruk do tylko jednej, testowej stro-
ny.

Wprowadzanie nowych
danych

Jesli wszystkie ustawienia w swoim dokumencie
z etykietami wprowadziliscie poprawnie, ko-
niecznie go sobie zapiszcie. Bedzie go mozna
wykorzysta¢ do kolejnych wydrukéw na tym
samym rodzaju etykiet.

Jesli dane bedg w tym samym formacie (czytaj,
te same pola w tym samym uktadzie), to wystar-
czy tylko wczyta¢ plik, wybra¢ ,Print’,
zaznaczy¢ nowy plik z danymi w zaktadce ,Mail
Merge” i gotowe!

Total Amiga PL



ImageFX

Dzieki trybowi animacji, w jaki wyposazony jest ImageFX 4, mozna bez wysitku tworzy¢ animowane pliki GIF na potrzeby stron
internetowych. Robert Williams opisuje proces ich powstawania. Radzi takze co zrobic¢, aby zajmowaty jak najmniej miejsca.

Wiele stron internetowych korzysta z formatu
GIF, aby wyswietla¢ animacje. Niektdre pojecia,
na przyktad na stronach o zawartosci encyklo-
pedycznej, najlepiej przedstawi¢ za pomocg ru-
chomego obrazu. Najczesciej jednak spotkamy
sig z animowanymi banerami reklamowymi.
W takim przypadku ruchoma tres¢ przycigga
wzrok i, starannie wykonana, pomaga promo-
wac dang strone, czy produkt. Latwo jest jednak
sprzedobrzy¢” z animowanym banerem, roz-
drazniajgc osobe przegladajgca witryne. Z tego
powodu rozsadni reklamodawcy starajg sie, aby
ich animacje nie rzucaly sie za bardzo w oczy.

Program ImageFX (w tej szkéice uzywam wersji
4.5) wyposazony jest w modut zapisywania pliku
(tzw. ,saver module” - przyp. ttum.) do formatu
GIF. Potrafi on zapisa¢ do rzeczonego formatu
dowolny obraz z ustalong paletg koloréw lub bu-
for po wyrenderowaniu. Ze wzgledu na ob-
ostrzenia patentowe wspomniane w ramce ,Co
to jest GIF?” posiadana przez was kopia Ima-
geFX moze nie posiada¢ wspomnianego modu-
tu. Aby to sprawdzi¢, nalezy otworzy¢ jaki$ ob-
raz, klikng¢ w przycisk ,Save” (zapisz) i spraw-
dzi¢, czy wsréd dostepnych formatéw pojawia
sie ,GIF”. Jesli nie, to bedzie trzeba pobrac i za-
instalowac¢ najnowszg wersje modutu ze strony
internetowej Nova Design
(http://www.novadesign.com). Jest on opisany
jako ,ImageFX 4.0 GIF Module” i znajduje sie
w dziale ,Downloads” (pliki do pobrania) w sekcji
,ImageFX/Patches or Upgrades” (poprawki i ak-
tualizacje do ImageFX) (uwaga, mimo moich
najszczerszych checi nie bytem w stanie zna-
lez¢ wspomnianych plikéw, a nawet dziatéw na
nowe;j stronie Nova Design. Obawiam sie, ze in-
formacja jest nieaktualna - przyp. ttum).

Zaplanowanie animacji

Animowany plik GIF skiada sie z wielu klatek
(pojedynczych obrazéw), wyswietlanych jeden
po drugim, aby osiggng¢ ztudzenie ruchu. Aby
powstata animacja, musimy stworzy¢ kazda

Co to jest GIF?

GIF, czy inaczej Graphics Interchange
Format, to format bitmapowych obrazéw
i animacji wprowadzony przez firme

Compuserve w roku 1987. Format ten
ograniczony jest do 256 koloréw z 24-
bitowej palety (16,7 miliona koloréw)
przypadajgcych na jedng klatke. GIF
wykorzystuje algorytm kompresji LZW,
opatentowany przez firme Unisys. Prawa
do wspomnianego patentu zaczeto
egzekwowa¢ w potowie lat 90-tych
ubiegtego wieku. W zwigzku z tym wiele
programow (wigczajgc w to ImageFX), aby
unikngé optat licencyjnych, porzucito
wsparcie dla formatu GIF lub udostepnito je
oddzielnie, w postaci darmowych,
zewnetrznych modutéw. Patent wygast
ostatecznie w 2004 roku, w zwigzku z czym
obstuga formatu GIF z powrotem pojawita
sie w licznych programach.
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klatke osobno, a nastepnie zachowac je jako po-
jedynczy plik GIF. Przy okazji dotgcza sie dodat-
kowe informacje, na przyktad ustalajgce pred-
kos¢ odtwarzania. Tworzenie animacji moze by¢
dos¢ skomplikowane, zanim wiec zaczniemy,
warto dobrze sobie przemys$le¢ co chcemy osia-
gngc. W szczegdlnosci mam na mysli ustalenie
co bedzie ona przedstawiata.

Zapewne w wiekszosci przypadkéw bedziecie
chcieli, aby rozmiar animowanego pliku GIF byt
jak najmniejszy. Pozwoli to skroci¢ czas jego
wczytywania, bgdz nie przekroczyé¢ limitu wiel-
kosci, ktéry narzuca nam strona. Najwazniejszg
zasadg przy tworzeniu niewielkich plikow jest
wprowadzanie jak najmniejszych zmian z klatki
na klatke. Dzigki temu w pliku zachowane zo-
stang jedynie modyfikacje klatki, co zaowocuje
jego zmniejszeniem. Przekonacie si¢ rowniez,
ze prosta grafika, zawierajgca duze przestrzenie
wypetnione jednym Kkolorem daje sie lepiej
skompresowa¢, niz obrazy w jakosci fotogra-
ficznej.

Przygotowanie tia

Na potrzeby tej szkotki zamierzam opisaé przy-
gotowanie matego banera reklamowego ptyty
,Total Amiga Archive CD”. Bedzie on miat nieru-
chome tto i zmieniajacy sie tekst. Chociaz w tym
przypadku tto jest do$¢ ztozone, to nie modyfiku-
jac go w trakcie animacji zamierzam osiagng¢
niewielki plik wynikowy.

Pierwszym krokiem jest wczytanie pliku tta.
Swoje przygotowatem rozjasniajgc zdjecie roz-
rzuconych egzemplarzy ,Total Amiga”. Na to, za
pomoca warstw, natozytem zdjecie oktadki ,Total
Amiga Archive CD” oraz jej cien. Zanim jednak
mogtem wykorzystaé tak przygotowane tto, mu-
siatem przerobi¢ je na zwykly obrazek przy wy-
korzystaniu funkcji ,Flatten Layers” (sptaszcz
warstwy) z menu ,Layer Manager’ (menadzer
warstw).

Wskazéwka: Podczas tworzenia tta takiego
typu, zwykle fatwiej jest pracowaé na obrazku
w rozdzielczosci wyzszej niz docelowa. Przykta-
dowo mdj baner ma mie¢ wielko$¢ 200 na 60
pikseli, a moj poczatkowy obraz mierzy cztero-
krotnie wigcej (800 na 240 pikseli). Gdy juz
skonczymy kompozycje, mozemy przeskalowacé
obrazek do pozgdanej wielkosci.

Jesli to konieczne, pomniejszcie tto do docelo-
wej dla waszej animacji wielkosci. W tym celu
nalezy otworzy¢ menu ,Size” (rozmiar) z paska
narzedzi, po czym wybra¢ ,Scale” (skaluj),
wprowadzi¢ pozgdane wielkosci w pikselach,
a nastepnie zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem
,Okay”.

Poniewaz pliki GIF obstuguja tylko 256 koloréw,
musimy przekonwertowa¢ nasze tto z 24-bito-
wego trybu true-color (ktéry w zargonie Ima-
geFX zwie sie RGB) do trybu paletowego
(CMAP) o wymaganej liczbie koloréw. ImageFX
zrobi to za nas, generujgc przy tym automatycz-
nie palete dla obrazka. Jesli pdzniej bedziemy
chcieli doda¢ do tworzonych klatek na przyktad
tekst lub nowe elementy graficzne, bedziemy
mogli skorzystaé wytgcznie z koloréw wspo-
mnianej palety. Najprostszym rozwigzaniem
tego problemu okazato sie dla mnie dodanie do
obrazu fragmentéw w pozadanych barwach
przed redukcja koloréw.

Zanim dodacie cokolwiek do swojego tta, za-
piszcie sobie kopie, aby moéc do niej powrocic
w razie potrzeby. Na tym etapie dobrym pomy-
stem jest korzystanie z formatéw bezstratnych,
takich jak ILBM lub INGF, dzieki ktérym zacho-
wamy dobrg jako$¢ obrazu. Skoro juz mamy to
za sobg, dodajmy jaki$ tekst. Najpierw spraw-
dzamy, czy kolor, w ktérym ma by¢ nasz napis
jest wybrany w okienku palety koloréw (jesli to
konieczne, stwoérzcie go w sekcji ,Palette” paska
narzedziowego). Nastepnie wybierzcie przycisk
dodawania tekstu (ten z symbolem ,ABC”), aby
otworzy¢ okno ,Text Generator”. Tutaj z kolei
najpierw wybieramy czcionke z listy po lewej,
a nastepnie jej rozmiar, za pomocag gadzetu cy-
klicznego. Kolejnym krokiem jest wpisanie po-
zgdanego tekstu w pole tekstowe znajdujgce sig
po prawej stronie, pod listg. Po wcisnieciu klawi-
sza Enter nasz tekst zostanie wyswietlony
w lewym, goérnym rogu naszego obrazka. Nie
przejmuijcie sie poki co jego pozycjg, to tylko
podglad. Zauwazycie pewnie, ze po wcisnieciu
klawisza Enter na liscie pojawita sie dodatkowa
linia. Jesli nie jest potrzebna, skasuijcie jg przy
pomocy przycisku ,Del”. Jesli tego nie zrobicie,
do listy dotgczy niewidzialna, pusta linijka, ktéra
bedzie nam utrudnia¢ pozycjonowanie tekstu.
Teraz mozecie, w zaleznosci od potrzeb, dopa-
sowac rozmiar tekstu oraz inne jego parametry.
Jesli w podgladzie wszystko wyglada jak nalezy,
zatwierdzcie operacje klikajac w ,Okay”.
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Tymczasowo dodajcie tekst oraz elementy animowane, aby ImageFX
przygotowat odpowiednig palete.

Nasz tekst przybrat teraz posta¢ wycinka, ktory
mozemy umiesci¢ w dowolnym miejscu obraz-
ka. Wystarczy klikng¢ lewym przyciskiem my-
szy, aby namalowac¢ go pod kursorem.

Uwaga: Jesli planujecie dotgczyé do kolejnych
klatek animacji jakies nowe obiekty graficzne,
dodajcie ich elementy juz teraz. Chodzi o to, aby
obraz zawierat wszystkie kolory, ktére wystgpig
na kolejnych klatkach. Dzigki temu ImageFX
wygeneruje na jego podstawie odpowiednig pa-
lete kolorow.

Skoro juz umiescilismy tekst na naszym tle, po-
zwélmy ImageFX zredukowac liczbe kolorow,
dzieki czemu otrzymamy dopasowang do na-
szych potrzeb palete. W tym celu nalezy otwo-
rzy¢ menu ,Color”, klikajgc w przycisk ,Color” na
pasku narzedziowym, a nastepnie wybraé
,<convert to CMAP” (konwertuj na CMAP).
W oknie, ktore ujrzymy sg cztery funkcje, kontro-
lujgce sposéb redukcji koloréw. ,Dither Method”
(metoda roztrzgsania) okresla w jaki sposob
rozkladane bedg piksele, aby symulowa¢ wigk-
szg ilos¢ koloréw niz rzeczywiscie znajdujgca
sie na ekranie. Jesli obraz, nad ktérym pracuje-
my ma niewiele barw, najlepszym rozwigzaniem
bedzie wytgczenie niepotrzebnego ditheringu
(wartos¢ ,None”). Z kolei jesli w naszej pracy
znajdujg sie gradienty lub element fotografii,
wyprébujcie wartosci ,Floyd”, ,FloydR” (litera ,R”
oznacza dodanie do roztrzgsania elementu lo-
sowego), bagdz ,EDD” i sprawdzcie, ktéra z nich
daje najlepsze efekty w waszym przypadku.
Przypominam, ze zawsze mozna cofng¢ ostat-
nig operacje za pomocg przycisku ,Undo”
i sprébowa¢ z innymi ustawieniami. Opcja ,Di-
rection” oznacza w jaki sposéb ImageFX skanu-
je obraz w poszukiwaniu koloréw. Najlepiej po-
zostawi¢ tu domysing wartos$¢ ,Zig-Zag”. Zwykle
ustawiam opcje ,Error limit” (limit btedéw) na
,High” (wysoki), gdyz wydaje sie, ze powstaty
wten sposob efekt roztrzgsania jest bardziej
subtelny. Na koncu znajduje sie funkcja ,Colors”
(kolory), okreslajgca ile kolorow ma mie¢ paleta
obrazka wynikowego. W tym wypadku najlepiej
jest poeksperymentowac i ustawi¢ najmniejsza
wartosé, jaka daje przyzwoity rezultat. Dzieki

o |

temu zmniejszymy wielko$¢ pliku. W moim
przypadku przyjatem wartosci ,Floyd”, ,Zig-Zag”,
,High” i 64 kolory.

0 | Convert To Color Mapped |IE=5
Cither Method: a | Floyd
Direction: | o | Zig-Zag
Error Limit: a | High
Colors: [G1 &4 |
Okay Cancel

Jesli spojrzycie teraz na okienko z probkami ko-
loréw, zauwazycie, ze ImageFX stworzyt dla ob-
razka 64-kolorowa palete. Musimy jg teraz za-
chowa¢, gdyz przyda nam sig pdzniej. Przetgcz-
cie sie do sekgji ,Palette” paska narzedziowego i
kliknijcie w ,Save” (zapisz). Mamy mozliwos¢
zapisania palety do dowolnego miejsca (nie tyl-
ko do domysinego katalogu ImageFX z paleta-
mi). Zwykle zapisuje moje palety w tym samym
miejscu, w ktérym znajdujg sie obrazki. Gdy do-
konacie juz wyboru $ciezki zapisu, wpiszcie na-
zwe, zapamietajcie jg i kliknijcie w ,Save”.

Pora juz zamknagé¢ (bez zapisywania) tto, ktére
modyfikowali$my i otworzy¢ ponownie wersje
podstawowg. Przekonwertujemy jg do trybu
CMAP wykorzystujac zachowang przed chwilg
palete. Niestety, bedziemy zmuszeni wykorzy-
sta¢ do tego celu funkcje ,Render’, gdyz ,Co-
nvert to CMAP” nie obstuguje konwersji z uzy-
ciem palety uzytkownika. Najpierw powinnismy
wspomniang palete ustawic. W tym celu przej-
dziemy do sekgcji ,Palette” paska narzedziowego
i ustawimy gadzet z dolnego, lewego rogu na
,Free” (dowolna) - nie moze mie¢ on wartosci
,Lock” (zablokowana). Teraz na dolnym gadze-
cie z prawej strony ustawiamy wartos¢ ,Rend”
(zapewne wczesniej byta tam ,Draw-1"), wci-
skamy przycisk ,Load” (zataduj) i wybieramy pa-
lete, ktérg wczesniej stworzyliSmy. Kolory palety
powinny sie zmieni¢. Teraz nadszedt dobry mo-
ment, aby gadzet ,Free” z powrotem ustawi¢ na
JLock”.

Teraz przejdzmy do sekcji ,Render”. W gornej
lewej czesci jest przycisk opisany jako ,Module”

ImageFx 4.5 {(29-A0g-01) —- & 1992-2001 MNowva Design Inc., Al nghts Heserve
==] = | =] TutorialBackground.rendereds4 ¢ILEM EDDxEDxE i i

Foreign | [0 Fleyd J[a1 L-to-R ][ a1 Hore |
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Wykorzystanie modutu ,Foreign” pozwala na wyrenderowanie obrazu do ustalonej palety.
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(modut). Powinna tam znajdowac sie wartosc
LForeign” (obcy). Jesli jest tam napisane co in-
nego, musimy klikng¢ we wspomniany przycisk i
wybra¢ wartos¢ ,Foreign” z listy. Funkcje, jakie
pojawig sie w sekcji, sg bardzo podobne do
tych, ktére widzieliscie w okienku ,Convert to
CMAP”. Ustawmy w nich takie wartosci, jakie
pamietamy z procesu tworzenia palety. Usta-
wienia ,Output Format Options” (opcje formatu
wynikowego) pozostawmy domysine. Nadeszta
pora, by klikngé w ,Render’. ImageFX stworzy
teraz kopie naszego obrazka przy uzyciu mniej-
szej ilosci kolorow, lecz aby sie do niej dobraé
musimy wyrenderowany obraz zapisa¢ i wczyta¢
do programu. Klikamy wiec w przycisk ,Save”,
upewniamy sig, ze po lewej stronie zaznaczona
jest opcja ,Rendered Image” (wyrenderowany
obraz), wybieramy format ILBM, klikamy w ,Sa-
ve As” i zapisujemy nasz obraz na dysku. Teraz
zamkniemy nasze tto bez zapisywania i otwo-
rzymy dopiero co stworzong wersje z mniejszg
iloscig kolorow.

Sktadanie animacji

Nareszcie zaczyna sie prawdziwa zabawa
w tworzenie animacji. Do jej kontroli ImageFX
wykorzystuje okno ,Layer Manager’ (menadzer
warstw), musimy je wiec otworzy¢. W tym celu
klikamy w ikone znajdujgcg sie na pasku narze-
dziowym, po prawej stronie od przycisku
,CMAP”. Teraz, z rozwijanego menu po prawej
stronie wybieramy ,Create Frames” (tworz klat-
ki) i wpisujemy ile klatek chcemy dodac¢. Ja po-
trzebowatem w sumie szesciu, wpisatem wiec
wartos¢ ,5”. Klatki pojawiajg sie na liscie, a kaz-
da z nich stanowi kopie naszego tta. Klikajgc na
nazwy poszczegodlnych klatek w oknie ,Layer
Manager” mozemy sie miedzy nimi poruszac.
Na razie wybierzemy ,Frame 0001”.

Wskazéwka: Jesli chcecie, aby jakis element
znajdowat sie na wszystkich klatkach, dodajcie
go do tla zanim skorzystacie z funkcji ,Create

Total

Teraz z kolei dodamy tekst do kazdej klatki.
W moim przypadku byt to napis ,Total Amiga
Archive CD Out NOW!” (,Jest juz dostepny Total
Amiga Archive CD!”) pojawiajgcy sig¢ w tempie
jeden wyraz na klatke. Dla kazdej z nich proce-
dura wygladata tak samo: zaznaczenie klatki,
a nastepnie dodanie tekstu w sposéb, ktéry juz
opisatem. Nalezy szczegdlnie zwrdci¢ uwage na
wspotrzedne wysSwietlone u gory ekranu i za
kazdym razem odpowiednio umiesci¢ wedtug
nich napis (w poziomie i/lub pionie, w zaleznosci
od potrzeb) - inaczej nasz tekst bedzie ,skakat’
po tle w trakcie animaciji.
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Skoro juz dodaliSmy nasz tekst do kazdej klatki,
mozemy klikngé w przycisk odtwarzajacy ani-
macje (strzatka skierowana w prawo, znajdujgca
sie na dole okienka ,Layer Manager”), by
sprawdzi¢ jak to wyglada. No c6z, pewnie troche
za szybko to poszio! Domysinie ImageFX od-
twarza animacje z maksymalng predkoscia. Aby
to zmieni¢, mozemy ustawi¢ odpowiednie opdz-
nienie pomiedzy poszczegdlnymi klatkami.
Mozna to zrobi¢ dla kazdej z osobna, ale w na-
szym przypadku opdznienie bedzie identyczne
dla wszystkich klatek. Kliknijcie na pierwszej
klatce z listy, a nastepnie, trzymajac klawisz

Total Amiga PL
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Mozliwo$¢ wielokrotnego zaznaczenia w oknie
LLayer Manager” (co widac po biatym kolorze
tekstu) sprawia, ze ustawienie jednakowego

opoéznienia dla wielu klatek jest tatwe i szybkie.

Shift, na ostatniej. Jak pewnie zauwazyliscie,
klatki zostaty pod$wietlone na biato, co oznacza,
ze zostaly zaznaczone. Teraz z rozwijanego
menu wybierzcie funkcje ,Set Frame Delay”
(ustaw opdznienie klatki) i wprowadzcie pozg-
dang warto$¢ w setnych sekundy (100 oznacza
jedng sekunde, 6000 - minute itd.). Sprobujcie
ponownie odtworzy¢ animacje i dopasowaé
opoznienie, az bedziecie zadowoleni z efektu.

0| ImageFy =5

Set Selected Frames’ Delay {1 /100th seconds):
150

Okary Cancel

Wskazéwka: Opisang w poprzednim akapicie
metode zaznaczania wielu klatek jednoczes$nie
mozna z powodzeniem wykorzysta¢ do innych,
dostepnych z rozwijanego menu menadzera
warstw operacji: klonowania, kasowania, czy
dodawania do tak zaznaczonych klatek efektow.

Prawie skonczone

Zanim zapiszecie ukonczong animacje w forma-
cie GIF, zalecam zachowanie jej jako INGF.
Dzieki temu bedziecie mogli ja w przysztosci
wczytaé do programu i, w razie koniecznosci,
zmodyfikowa¢. Jesli zachowaliscie sobie réw-
niez wykorzystane tto, bedziecie mogli w prosty
sposob stworzy¢ dodatkowe klatki. Niestety
moja wersja ImageFX nie potrafi zapisywac
w stworzonym pliku INGF synchronizacji czaso-
wej klatek. Konieczne moze sie wiec okazac
reczne zapisanie sobie tych wartosci.

Gdy juz zachomikowaliscie plik INGF, nadeszta
pora na zapisanie animacji jako pliku GIF. Kli-
kamy w ,Save”, wybieramy ,GIF” z listy forma-
téw, a potem ,Save As”’. Po wybraniu miejsca
docelowego, nazwy pliku i kliknieciu w ,OK”

Wiosna 2007

otwiera si¢ okno ,Compuserve GIF Options”.
Oto opis dostepnych w nim opcji:

Row Format (kolejnos¢ rzedéw) — funkcja ,Inter-
laced” (naprzemiennie) sprawia, ze dane obrazu
zapisywane sg w sposob umozliwiajgcy ich
szybsze, czesciowe wyswietlenie przy niskiej
predkosci potaczenia. Wybranie jej nie zaowocu-
je zadnymi niekorzystnymi skutkami, jednak
u posiadaczy szybkiego facza internetowego
pozytek z niej bedzie niezauwazalny.

Transparency (przezroczystos¢) — pozwala wy-
bra¢ jeden kolor z palety, ktéry bedzie przezro-
czysty. Jesli zdecydujecie sie wybrac¢ te funkcje,
przy pomocy suwaka , Transparent Color” wybie-
racie kolor przezroczystosci. ImageFX podswie-
tli elementy obrazka, ktore sg nim wypetnione.

Delay Time (opo6znienie) — warto$¢, ktérg tu
wprowadzimy, to dtugos$¢, jaka bedzie miata
przerwa miedzy zakonczeniem sie animacji,
a jej powtérzeniem. Opdznienie to jest nadrzed-
ne wzgledem wszystkich innych, ktore ustalili-
Smy pomiedzy poszczegdlnymi klatkami.

Loop (zapetlenie) — zaznaczcie te funkcje, jesli
chcecie, aby animacja odtwarzata sie ,w kotko”.
W przeciwnym wypadku odtworzy sie raz i za-
trzyma na ostatniej klatce.

Optimization (optymalizacja) — ustawienie tutaj
wartosci ,Changes Only” (tylko zmiany) sprawia,
ze program zapisuje jedynie roznice miedzy ko-
lejnymi klatkami, co zmniejsza rozmiar pliku.

Wskazéwka: Modut zapisywania do formatu
GIF posiada przetgcznik opisany jako ,Show this
window next time” (wy$Swietl to okno nastepnym
razem), dzieki czemu, o ile zawsze zapisujesz
pliki w ten sam sposob, nie musisz za kazdym
razem oglgda¢ okna z ustawieniami. Jesli od-
znaczyliscie ten przetgcznik, a w pewnym mo-
mencie chcecie co$ zmieni¢ w ustawieniach,
powinniscie otworzy¢ okno ,Prefs” z paska na-
rzedziowego, a nastgpnie klikng¢é w przycisk
LSaver Options”. Z dostepnej listy nalezy wybra¢
,GIF”, a nastepnie zatwierdzi¢ poprzez ,Okay”.
W ten sposoéb znowu ujrzymy okienko ustawien
naszego modulu, w  ktérym  mozemy
z powrotem zaptaszkowa¢ wspomniany prze-
tacznik.

Skoro juz zapisaliSmy naszg animacje, pewnie
chcielibyscie jg obejrze¢. W wielu przypadkach
animowane GIF-y tworzy sie z mysla o wyswie-
tlaniu ich w przegladarce internetowej, dobrym
pomystem jest wiec przetestowanie animacji
wiadnie w tych programach. Nie potrzebujemy
do tego celu zadnego kodu HTML, wystarczy
uruchomié¢ przegladarke, wybra¢ z menu funkcje

0 | Compuserve GIF® Options

Warsztaty

Inna mozliwosc¢

Niektéorzy pewnie myslag sobie, ze
odpowiednie przygotowanie tta tak, aby
miato odpowiednig palete, to strata czasu.
Niestety, jest to jedyny sposob jaki znam,
aby ImageFX stworzyt wiele klatek ze
wspolng paletg, ktdérej zakres umozliwia

dodawanie  tekstu oraz  elementéw
graficznych.  Wszystkie inne  metody
prowadzg do utworzenia osobnej palety,
zinnym roztrzgsaniem dla kazdego
obrazka. Uniemozliwia to dziatanie
optymalizacji typu ,Changes  Only”
i skutkuje znacznym zwiekszeniem

objetosci pliku. Jesli jego rozmiar nie ma
dla was znaczenia, bgdz uzywacie prostego
tta, mozecie rozwazy¢ ztozenie animacji
z 24-bitowych klatek. Zaletg tego
rozwigzania jest mozliwo$¢ wykorzystania
w petni efektéw, jakie oferuje ImageFX, jak
réwniez skorzystania z antyaliasingu
czcionek (niedostepnego w trybie CMAP).
Gdy juz ukonczycie prace nad klatkami,
(i zrobicie kopie animacji w formacie INGF,
ktéra ~moze przyda¢ sie pozniej),
skorzystajcie z funkcji ,Colors/Convert to
CMAP”, ktéra przekonwertuje wszystkie
klatki za jednym zamachem (tworzac
jednak osobng palete dla kazdej z nich).
Nastepnie zapiszcie animacje jako GIF.

otwierania pliku z dysku i wczyta¢ animacje.
Mozna réwniez przeciggng¢ ikonke naszego pli-
ku z Workbencha na okno przegladarki.

Podsumowanie

Tak wygladajg podstawy tworzenia animowa-
nych plikéw GIF za pomocg programu ImageFX.
Podobnie jak w przypadku innych tego typu
szkotek, praktyka okaze sie o wiele prostsza niz
powyzszy opis! Jesli jeszcze nie mieliscie do
czynienia z mozliwosciami ImageFX w zakresie
tworzenia animacji, warto troche poeksperymen-
towa¢ z takimi rozwigzaniami jak skrypty nakfa-
dajgce efekty w czasie (funkcja ,Process Fra-
mes”), czy menadzer klatek kluczowych ,Key
Frame Manager”, obydwa dostepne z rozwijanej
listy w oknie ,Layer Manager”, gdy program pra-
cuje w trybie animacji.

Fow Format:
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Modut zapisu do formatu GIF posiada mnéstwo opcji.
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AmigaOS 4 wreszcie jest i wspaniale sig prezentuje dzieki nowym ikonom Martina ,Masona” Merza.
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Nowe GUI AmiPhoto 1.5 daje mozliwo$¢ dowolnej zmiany rozmiaréw Generator galerii HTML zaimplementowany w AmiPhoto jest przyzwoity
oskorkowanego okienka. Zalicza sie do tego takze ta elegancka i stylowa i posiada catkiem wygodne funkcje nawigacyjne. Korzystajac z tzw.
czarna skorka. , Themes” mozna dodawac obramowania do fotografii.



